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LUDTGO ESLUELA 4L

PRIMEROS PAS0S

T1QUETAR

Agrupar todos los
dispositivos recibidos, hacer
un inventario y etiquetarlos.
Esto nos permitira llevar un

control exhaustivo y nos
facilitara el reporte de
incidencias.

INSTALAR APPS

e APPs Photon: Photon
Coding (alumnado) y
Photon Edu (docentes),
Photon Robot, Classwise
(repositorio).

+ APPS

APPs BeeBot y Bluebot:
Blue-Bots y Blue's
Blocs.

VinciBot: MatataCode
TaleBot: MatataCode
Echidna (Software PC)

ACTUALLIAR DISPOSTTIVOS

VinciBot Firmware:

Hub Lego Spike Prime:

Arreglando el hub
LEGO SPIKE Prime |

MANETO VIA WEB

VinciBot
Lego Spike Prime
MicroBit
MBot
TaleBot



https://youtu.be/v_avFnZHo2I?si=Nni-rTjVsYwa0qzK
https://youtu.be/6MjgmiHYnS8?si=c3492xM_mI22-IK3

R JUEGDS DE MESA

(PARA DOCENTES)
Pegar en cada caja el
codigo QR enlazado a las
instrucciones de juego, asi
como elaborar fichas

visuales de cdmo
se juega.

GESTION DE DISPOSITLVOS

Centralizar o localizar con
claridad donde esta cada
recurso. Una opcion
interesante puede ser
tener un formulario de

préstamo unificado para
todo el centro.

PLAN DIGLTAL

Podemos incluir en nuestro
Plan Digital de Centro una
hoja anexa con
“Recomendaciones de uso”

de todos los materiales de
robodtica recibidos.
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RECURS0S

Las paginas de referencia d
Escuela 4.0 por parte del C.P
Juan de Lanuza son:

Web oficial Cédigo Escuela 4.0

AEDUCAR Codigo Escuela 4.0
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https://sites.google.com/profesoradolaalmunia.com/robocpla/presentaci%C3%B3n
https://sites.google.com/profesoradolaalmunia.com/robocpla/presentaci%C3%B3n
https://escuela40aragon.es/
https://cpjlanuza.aeducar.es/course/index.php?categoryid=55

	CÓDIGO ESCUELA 4.0
	PRIMEROS PASOS
	ETIQUETAR
	INSTALAR APPS

	+ APPS
	MANEJO VÍA WEB
	ACTUALIZAR DISPOSITIVOS
	VinciBot Firmware:
	Hub Lego Spike Prime:




	QR JUEGOS DE MESA
	(PARA DOCENTES) Pegar en cada caja el código QR enlazado a las instrucciones de juego, así como elaborar fichas visuales de cómo  se  juega.
	GESTIÓN DE DISPOSITIVOS
	Centralizar o localizar con claridad dónde está cada recurso. Una opción interesante puede ser tener un formulario de préstamo unificado para todo el centro.


	PLAN DIGITAL
	Podemos incluir en nuestro Plan Digital de Centro una hoja anexa con “Recomendaciones de uso” de todos los materiales de robótica recibidos.

	SITE RECURSOS
	Web oficial Código Escuela 4.0
	AEDUCAR Código Escuela 4.0

	OTROS SITES

