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robótica educativa
La robótica educativa es una forma de aprender:

Haciendo
Pensando antes de actuar
Hablando sobre lo que ocurre

No se trata de programar. Se trata de experimentar, reflexionar y aprender jugando.
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cuando el robot se
mueve

También se mueve:
El pensamiento
El lenguaje
El cuerpo
La emoción

El robot es solo el inicio del aprendizaje.
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La robótica educativa NO es:
Que el robot lo haga “bien”
Que todos los niños hagan lo mismo
Que sigan instrucciones sin pensar

La robótica educativa SÍ es:

Probar
Equivocarse
Cambiar
Volver a intentar
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QUÉ APORTA la robótica en
Educación Infantil
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Secuenciación
Planificación
Resolución de problemas

Pensamiento
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Orientación espacial
Lateralidad

Espacio y cuerpo
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Expresar lo que hacen
Trabajar en equipo
Respetar turnos

Lenguaje y relaciones sociales
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Hacen
Observan qué pasa
 Lo explican
 Cambian algo
 Vuelven a probar

El error forma parte del aprendizaje.

CÓMO APRENDEN LOS NIÑOS
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Acompaña
Pregunta
Da significado a la acción
Ayuda a verbalizar

El robot no sustituye al docente.
El docente da sentido a lo que ocurre.

EL PAPEL DEL DOCENTE
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Se trabaja en el suelo
En pequeño grupo
Con el cuerpo en movimiento
Con conversación constante

La robótica es una experiencia vivida, no una actividad de
pantalla.

En el aula de Infantil, la robótica:

Enseñamos a pensar, comunicar y cooperar.
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Son habilidades cognitivas que permiten a los niños:
Planificar
Controlar impulsos
Mantener la atención
Recordar instrucciones
Resolver problemas
Ser flexibles ante cambios

Qué son las funciones ejecutivas

Carolina Calvo García   Mentora 4.0



Memoria de trabajo

Los niños deben recordar una
secuencia de órdenes antes de
ejecutarlas.
 Ejemplo: “Dos pasos adelante,
giro, uno más…”

¿Cómo ayudan los robots de suelo a
desarrollar funciones ejecutivas?
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Control inhibitorio

Aprenden a esperar su turno, a no
pulsar botones impulsivamente y
a detenerse si hay un error.

¿Cómo ayudan los robots de suelo a
desarrollar funciones ejecutivas?
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Flexibilidad cognitiva

Si el robot no llega al destino,
deben cambiar la estrategia y
probar otra solución.

¿Cómo ayudan los robots de suelo a
desarrollar funciones ejecutivas?
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Atención sostenida

Mantienen la
concentración durante
la actividad y observan
el recorrido del robot.

¿Cómo ayudan los robots de suelo a
desarrollar funciones ejecutivas?
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Aprendizaje activo
 Desarrollo cognitivo temprano
 Mejora de la autorregulación
 Motivación alta
 Inclusión y accesibilidad

Beneficios clave
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kits escuela 4.0 aragón
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kit infantil kit infantil cra

kit aulas de educación
especial y tea

kit ebo infantil
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El Blue-Bot es un robot educativo
programable diseñado específicamente para
Educación Infantil y primeros niveles de
Primaria. Se programa mediante botones
físicos situados en su parte superior, lo que
permite su uso sin necesidad de lectura,
escritura ni dispositivos digitales adicionales
aunque cuenta con aplicación

bluebot
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bluebot

Giro a la izquierda: giro a la
izquierda sobre sí misma de 90º

X: borra toda la secuencia de
órdenes

Atrás: retrocede 15 cm

Adelante: avanza 15 cm

Go: ejecuta las órdenes
programadas

Giro a la derecha: giro a la
derecha sobre sí misma de 90º

Pausa: hace una pausa
en su recorrido de 1"
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bluebot app
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tale bot
Se puede usar en diferentes idiomas y responde a comandos
simples.
Tiene luces, sonidos y movimientos para mantener la atención.
Estimula habilidades cognitivas, sociales y lingüísticas.
Es fabuloso para trabajar las habilidades narrativas.
Incluye tapetes interactivos con narración de historias,
aprendizaje de conceptos...
Muy visual e intuitivo.
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X: borra toda la secuencia de
órdenes

talebot

Atrás: retrocede 10 o 15 cm

Adelante: avanza 10 o 15 cm

Panel luminoso número
de comandos

Grabador de voz

Repite la secuencia

Giro a la derecha sobre sí mismo 90º
Giro a la izquierda sobre sí mismo 90º

Botón de baile

Play: comienza a ejecutar los comandos
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talebot
COMPLEMENTOS

Carolina Calvo García   Mentora 4.0

ALITAS ARRASTRE PINTAR 
Y 

CONSTRUIR



talebot
ACTIVITY BOX
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talebot

TALEMAP
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El robot Photon es un robot educativo diseñado para que
niños y niñas aprendan programación y robótica de forma
sencilla y divertida.
Se controla con una app y puede:

Moverse
Emitir luces y sonidos
Reconocer obstáculos
Seguir líneas

photon



photon



photon



app photon edu
Necesitamos la aplicación Photon Edu para
manejar nuestro Photon.



joystick Una interfaz de control
similar a un mando.

Avanzar
Retroceder
Girar
Parar

Posible uso pedagógico:
“Evita obstáculos”
“Ve hasta…”
“Para cuando yo diga”



Draw
Una interfaz donde el niño dibuja con el
dedo la trayectoria que seguirá Photon.

Dibujar caminos
Añadir:
sonidos
colores
Ver el recorrido antes de ejecutarloPosible uso pedagógico:

“Dibuja el camino del
bosque”
“Llega al icono”
“Cuenta una historia
con un recorrido”



badge Una interfaz de programación simbólica,
basada en iconos.

Crear secuencias
Usar sensores
Añadir: sonidos, colores
Repetir acciones (funciones)

Posible uso pedagógico:
“Llega y para”
“Cuando aplaudo,
cambia de color”
“Repite esta acción”



blocks Una interfaz de programación visual por bloques,
similar a Scratch, donde el alumnado:

arrastra bloques
construye secuencias lógicas
combina acciones, sensores y repeticiones

Aquí ya no se dibuja ni se
colocan iconos sueltos: se
piensa en estructuras.
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15 retos progresivos para photon.



conclusión
La robótica educativa en Educación Infantil ayuda a
desarrollar habilidades cognitivas, sociales y emocionales a
través del juego, la experimentación y el pensamiento
activo.
Los robots de suelo actúan como mediadores del
aprendizaje, permitiendo que el alumnado:

Explore la relación causa–efecto
Anticipe acciones y resultados
Verbalice lo que hace y lo que piensa
Trabaje de forma cooperativa



PARA PONER EN PRÁCTICA EN EL AULA
ANEXOS



TACTILE READER 2.0



TACTILE READER 2.0



FLECHAS PARA COMANDOS



PDF RETOS progresivos

https://drive.google.com/file/d/1QRqijuQ_sygQwPK-ja3_5MJWtyn9xAcj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CxCB5GUJMvltif8apQ9ja-j4cHA_Yq1o/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/15wkSH1xMY1UnFiquCckOWZwsTPpQ6OZu/view?usp=drive_link
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