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MICROBIT: CLASSROOM

1 - Acceder a micro:bit classroom

Alvaro Moling Ayuso
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MICROBIT: CLASSROOM

Bienvenido a micro:bit classroom

& micro:bit | classroom Ejecuta sesiones completas de clase, comparte facilmente el cédigo con los estudiantes y guar
2
rogreso 4
Class | ° asa  ((w eancode ) (" 2 sendcose ) e
" You
gﬂ.’:‘l W IS S e e o3 forever
L] - L]
B Anas . show fcon S5 - Continda donde lo dejaste
e pause (ms)
@J‘ Manany ! - - - L - o L
_ r Abrir la Gltima sesion Continla con una sesion
show icon e w
o e : guardada
use [(m3) EEILIRY . EPe - .
ot e - Nombre: SdA Robética EP2 Utiliza el archivo que guardaste en tu ordenador

Fecha: 16 feb 2026 para continuar una sesion
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A Joined: 79

Empieza algo nuevo

Elige un proyecto o una

leccidon Ver proyectos
Encuentra un proyecto o leccion de

nuestros recursos para docentes y abrelo ( Ver lecciones }

en micro:bit classroom :

micro:bit classroom Nueva sesion en blanco

. . . . . Inicia a tus alumnos con un editor de codigo en
Run whole class micro:bit sessions, easily share code with students and save blanco o configura ti mismo el cédigo inicial

progress

o microbit edu

outdoor-thermometer/



https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/indoor-outdoor-thermometer/
https://microbit.org/es-es/projects/make-it-code-it/indoor-outdoor-thermometer/

Nueva configuracion de sesion

Robdtica EP2

Editor de cbdige

ﬂ MakeCode Python

Cédige de inicio

El cédigo de inicio se da a los estudiantes cuando se unen

para siempre

Editar

Cédige de proyecto completade ARadir

Afiade aqui un codigo de ejemplo para que te sirva de referencia durante la sesion

Volver Iniciar sasibn

MICROBIT: CLASSROOM

) micro:bit | classroom Sesi6n finalizada JROINO

Clase

Ta
Var y editar tu propio cddigo

Mingun estudiante se ha unido aun

Copiar enlace de invitacién

Mostrar detalles para unirse

Ta < &} Editar el cédigo ) ( & Enviar cédigo )

para siempre

Detalles de los estudiantes al unirse

(_)o Irala URL microbit.org/join
@ Nombre del aula Nublado #: Azul # Playa 38
@ Contrasena 6S-NH-NZ-7B

Si puedes enviar mensajes a tus alumnos, entonces copia un enlace de invitacién de alumno para compartirlo en su lugar.
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https://spike.legoeducation.com/prime/lobby/
https://gemini.google.com/gem/18nu71bnc_mFRH7fakqC7xNIsGuyvRlFV?usp=sharing
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[4 MNueva conversacién

& Mis cosas Gestor de Gems
94 Storybook o
(B (Experimento | B o 5 - : <> :

¢’ Asistente de programacién en L...

Storybook Exploracion de ideas Orientacion profesional Asistente de programac...
T Crea un libro ilustrado Encuentra inspiracion Desarrolla todo tu potencial en Mejora tus habilidades de

personalizado, para ninos o facilmente. Ideas originales tu carrera. Obten un plan programacion. Obten la ayuda
Solucionar Botén De Encendido Teléf adultos, a partir de un tema,... para fiestas, regalos, tu... detallado para mejorar tus... gue necesites para desarroll...
Gestionar Memoria y Preferencias de ...
Robot LEGO recorre hexagono regular Mis Gems (@ [ + Nuevo Gem ]

LEGO Spike Prime: Dibujar un Hexago...

5 Asistente de programacién en Lego Spike Prime .
Permisos del Coordinador de Formaci.. Asistente para programar en blogues de codigo Lego Spike Prime

Crea el codigo de bloques para un ve...


https://spike.legoeducation.com/prime/lobby/
https://gemini.google.com/

ACOMPANAMIENTO

e Microbit “individual”
« Microbit por parejas
e Lego* En el AdF con el alumnado
e Lego* (ya montado) en tu aula
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https://spike.legoeducation.com/prime/lobby/

RETO: NIVEL 1

ENUNCIADO:

Programa el vehiculo para que desde O, recorra
en orden las letras del nombre de un mentor.

PISTA:
GIDEO

AYUDAS:
Codigo base a COMPLETAR



https://drive.google.com/file/d/19H0vMo8YEbMbrDY1kRL1vLUHD0TYHMv2/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19H0vMo8YEbMbrDY1kRL1vLUHD0TYHMv2/view?usp=drive_link
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PASO 1:

Prueba el codigo y ajusta la
CONSTANTE Factor_conversor

PASO 2: GIDEO

Deduce el nombre del mentor

PASO 3:

Completa el Codigo SOLUCION

\ 7

J


https://drive.google.com/file/d/1boxt9X9MvODU57kuJUcN3giFO8Gqr_O8/view?usp=drive_link

RETO: NIVEL 2

ENUNCIADO:

Programa el vehiculo para que desde O, recorra en
orden las letras del nombre de un mentor.

PISTA:
GIDEO

AYUDAS:
Codigo base a ORDENAR y Uso de LISTAS



https://drive.google.com/file/d/19R4C216CfaqJmt1Bf1OIHthw4QfVqs8L/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/19R4C216CfaqJmt1Bf1OIHthw4QfVqs8L/view?usp=drive_link

RETO: NIVEL 2
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PASO 1:
¢Que es...? VARIABLE - LISTA - BUCLE
PASO 2: GIDEO

Deduce el nombre del mentor

PASO 2:
Ordena el Codigo

SOLUCION

\ 7

t | glemento Nindice de | Movimientos e CHTI u



https://drive.google.com/file/d/1cRm-vo2UGjJIrJf2wZilNKu0guKaguF9/view?usp=drive_link

RETO: NIVEL 2

Conceptos de Programacion:

CONSTANTE: si tienes un valor que se va a reutilizar en el programa, se le puede asignar un
nombre descriptivo y usar éste en su lugar.
Ejemplo en el codigo: tiempo de espera =1

VARIABLE: similar a una constante, pero si tienes un valor que va a ir CAMBIANDO al
ejecutarse el programa. Los contadores son ejemplos de variables, en que su valor se va
incrementando en cada repeticion.

Ejemplo en el cédigo: indice=1,luego 2,3,4y 5

LISTA: es un conjunto ORDENADO de variables/constantes. Se accede a cada variable de la
lista a partir de su indice. En LEGO, se puede ver desplegando el lateral derecho de la pantalla.
Ejemplo en el codigo: movimientos=[-10, 5,-4,2,9]

BUCLE: es un fragmento del programa que se repite varias veces segun unas condiciones. Los
mas frecuentes son Repetir ... hasta que, Repetir ... (veces), o Por siempre. Estan en el grupo de
instrucciones CONTROL

Ejemplo en el cédigo: Repetir longitud de (movimiento)
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SDA CON MICROBIT

% “Crea un Escape Room con micro:bit | Proyecto féacil y divertido para el aula o «
¥ STEAM Thinking | Robética Educativa
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Watch on (53 YouTube



https://procomun.intef.es/gl/ode/view/es_2024050812_9071850

MICROBIT: IA
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\/J\/\ micro:bit
CreateAl
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micro:bit CreateAl

Create Al on your BEC microbit using movement and machine learning
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SOLUCION RETO: NIVEL 1
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SOLUCION RETO: NIVEL 2
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LEGO SPIKE

https://gemini.google.contt

(f Nuevo Gem El Gem no se ha guardado Guardar

Nombre Vista previa

Asigna un nombre a tu Gem O)

Tu Gem reguiere un nombre para empezar a probarse.

Descripcion

Describe tu Gem y explica qué hace

Instrucciones (T}

Ejemplo: Eres un horticultor con experiencia en cesped natural y plantas
autoctonas, y ayudas a las personas a planificar jardines que consuman poca
agua. Ten en cuenta la ubicacion, el clima y qué plantas son autoctonas de la
zona. Eres experto en el tema, informal y amable.

Para obtener una vista previa de tu Gem, primero asignale un
nombre

©S ¢ 7

Herramienta predeterminada (i) Mo hay herramienta predeterminada v

Conocimientos (i)

Afade archivos para que tu Gem los use como referencia -+


https://spike.legoeducation.com/prime/lobby/
https://gemini.google.com/
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