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MONSTALE CAMINO
A LA FIESTA

Vamos a revisar y mejorar (depurar) el método de nuestro amigo Monstale para

planificar su camino a la fiesta de monstruos.
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EL ENTORNO DIGITAL Y EL PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL EN LA ORDEN
ECD/1112/2022



EL ENTORNO DIGITAL'Y EL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL EN LA ORDEN ECD/1112/2022
CCNN

Primer ciclo
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CE.CN.3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional, para generar o
reelaborar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

Crit.Eval. 3.3. Mostrar interés por el pensamiento computacional, participando en la resolucion guiada de problemas sencillos de
programacion.

EB. B.2. Proyectos de disefo y pensamiento computacional.

Segundo ciclo
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CE.CN.3. Resolver problemas a través de proyectos de diseno y de la aplicacion del pensamiento computacional, para generar o
reelaborar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

Crit.Eval. 3.2. Disefar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de
disefio y pensamiento computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta
los recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.

SB. B.2. Proyectos de diseno y pensamiento computacional. @
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MATEMATICAS

Primer ciclo

CE.M.4. Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos, en situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado, para modelizar vy
automatizar situaciones cercanas y significativas para el alumnado.

Crit.Eval. 4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios
basicos del pensamiento computacional en situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado.

Crit.Eval. 4.2. Modificar algoritmos sencillos, asi como crear algoritmos en situaciones cercanas y significativas para el
alumnado.

SB. D. Sentido algebraico y pensamiento computacional. / D.1. Patrones, relaciones, clasificaciones y funciones.
D.2. Modelo matematico. / D.3. Pensamiento computacional.

Segundo ciclo

CE.M.4. Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos, en situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado, para modelizar vy
automatizar situaciones cercanas y significativas para el alumnado.

Crit.Eval. 4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina utilizando
principios bdasicos del pensamiento computacional en situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado.

Crit. Eval. 4.2. Modificar algoritmos dados de antemano, propios o creados por otros, asi como disefar nuevos algoritmos.

SB. D. Sentido algebraico y pensamiento computacional. / D.1. Patrones, relaciones, clasificaciones y funciones.

D.2. Modelo matematico. / D.3. Pensamiento computacional. m |
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EJEMPLOS
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CIENCIAS SOCIALES

Con el tablero de la ciudad, el robot debe
realizar diferentes recorridos.
Puede actuar como un vehiculo o como un
peaton.

SABERES BASICOS (2° ciclo)
B.3. Alfabetizacidn civica:

— Seguridad vial. La ciudad como espacio de convivencia.

Normas de circulacién, sefiales y marcas viales. Movilidad
segura, saludable y sostenible como peatones y usuarios de

los medios de locomocidn.
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TALEBOT + VINCIBOT -

Actividades con distintos niveles de dificultad en relacién al
cuento creado con Gemini “Brasa y el camino de vuelta”

El camino de Brasa sDénde va?
Después de escuchar la historia (o Trabajo de evaluacién de secuencias de
leerla), reproducir con el robot el programacién para descubir dénde se
camino que sigue Brasa a lo largo de dirige el personaije.
la misma. Se puede ampliar, pidiendo que

escriban o elaboren un producto répido
a partir del camino que recorre.

Otras ideas...

« Comprensién oral: planteamos una
serie de cuestiones a partir del
audiolibro

o En valores/ tutoria: Cuidado de los

mds cercanos a nosotros.
-
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SABERES BASICOS (primer ciclo)

B.3. Comprensién lectora:

— Lectura compartida y expresiva con entonacién y ritmo
progresivamente adecuados al nivel cognitivo.

— Elementos grdticos y paratextuales bdsicos que
favorecen la comprensidén antes, durante y después de la
experiencia lectora.

— Estrategias bdsicas de comprensién lectora de textos
de fuentes documentales diversas en procesos de

comprensién y produccién de textos escritos.



CIENCIAS NATURALES
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Propuesta a desarrollar en varias sesiones:
1.Fase de Investigacién
2.Fase de toma de decisiones
o Eleccién de animales y plantas
> Disefio de la granja
3.Fase de construccién y creacién
4.Fase de programacion

o Cuidados y rutinas de la granja
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FASE DE INVESTIGACION

SESION 1. Investigamos sobre:

« Tipos de animales
e El clima

e Tipos de terreno
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FASE DE TOMA DE DECISIONES

SESION 2

e Eleccién de animales y plantas

SESION 3

e Disefio de la granja
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FASE DE CONSTRUCCION Y CREACION

SESION 4 y 5. Construir materiales

« Animales
* Vegetacion
« Terreno: rio, establo, caseta, jardin,

huerto, caminos...
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FASE DE PROGRAMACION

SESION 6 y 7. Rutinas

e Decidir cuidados y rutinas diarias
« Disefiar y redactar la jornada de Vinci

e Programar la jornada de Vinci
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SABERES BASICOS (segundo ciclo)

A.2. La vida en nuestro planeta:

— Caracteristicas propias de los animales que permiten su
clasificacién y diterenciacion ...

— Caracteristicas propias de las plantas que permiten su
clasificacién y relacién con su capacidad adaptativa al medio ...
— Relacién del ser humano con los ecosistemas para cubrir las
necesidades de la sociedad. Ejemplos de buenos y malos usos

de los recursos naturales de nuestro planeta y sus consecuencias.

i



CIENCIAS NATURALES

AR,
KA W
-sﬁf@:ﬁ?

0L PROFESORADO

JUAN DE LANUZA s

—

SABERES BASICOS (segundo ciclo)

B.2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional:

— Fases de los proyectos de disefio: disefio, construccion de
modelos y prototipos, prueba y comunicacion.

— Iniciacién a la programacién a través de recursos analdgicos
(actividades desenchutadas) o digitales (plataformas digitales de
iniciacién a la programacién, aplicaciones de programacién por

blogues, robdtica educativa...).
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CRITERIOS DE EVALUACION (segundo ciclo)

2.2. Buscar y seleccionar informacién, de diferentes fuentes seguras y fiables, mds alld del dmbito
virtual utilizdndola en investigaciones escolares relacionadas con el medio natural, social y cultural

y, adquiriendo léxico cientifico bésico.

3.1. Construir en equipo un producto final sencillo que dé solucién a un problema de disefio,
proponiendo posibles soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando de forma segura las

herramientas, técnicas y materiales adecuados.

5.1. Identificar las caracteristicas, la organizacién y propiedades de los elementos del medio natural
a través de la indagacién u otras prdcticas cientificas y utilizando las herramientas y procesos

adecuados.

o0
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4 - Excelente

3 - Notable

2 - Aceptable

1- En proceso

2.2.
Busqueday
seleccion de
informacion

Busca informacion en
varias fuentes,
selecciona la
relevante y la explica
usando vocabulario
cientifico adecuado.

Utiliza mas de una

fuente y selecciona

informacion
adecuada. Usa
vocabulario
cientifico con
peguenas
Imprecisiones.

Utiliza una fuente
principal y copia
parte de la
informacion. Usa
poco vocabulario
cientifico.

Tiene dificultad
para buscar
informacion o
copia sin
comprenderla. No
utiliza vocabulario
cientifico.

3.1. Trabajo
en equipoy
construccion

Participa activamente
en el equipo, propone
ideas, prueba
solucionesy usa
correctamente las

Colaboracon el
equipo y participa
en la elaboracion
del producto. El
producto funciona

Participa de
forma irregular.
Necesita ayuda
para probar
soluciones. El

Participa poco en
el equipo. El
producto no
funciona o no esta

del producto | herramientasy _ producto .
. con pequenos . terminado.
materiales. El funciona
. fallos. .
producto funciona. parcialmente.
Identifica las -
. Reconoce la ldentifica algunas
5.1. caracteristicasy , . Presenta
‘e .. . mayoria de las caracteristicas e
Identificacion | propiedades del ;. .. dificultades para
. caracteristicasy basicas, pero . -
y medio natural. . ) , identificar
.. . : realiza necesita guia L
comprension | Realiza indagaciones . caracteristicas o
. . observaciones constante para .
delmedio | explicando lo que . . no participa en la
adecuadas con investigar o . .,
natural descubre con . indagacion.
alguna ayuda. explicar.

claridad.




TALEBOT + VINCIBOT

LISTA DE COTEJO




GRACIAS

NOS VEMOS EN
VUESTRAS AULAS




