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e Prompt

e Storybook

e Notebook LM
e Canva lA

e Normativa
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Un ‘prompt” es una instruccion, frase, pregunta que utilizamos para interactuar con un modelo de IA
Generativa ( ChatGPT, Gemini, Midjourney...)

Puede ser una pregunta, una afirmacion, o cualquier tipo de indicacidon que guie al modelo sobre qué tipo de
informacion o contenido debe producir ( texto, imagen, video, ...)
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P Quiere un sandwich de Pavo (Castellano) O
Copy link

Watch on B8 YouTube
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DISENGIDEIPRONEISEE

Disenar prompts sin considerar estos sesgos puede

perpetuar o amplificar prejuicios existentes.

Al disenar prompts, especialmente en aplicaciones
PRIVACIDAD 1A Promprs, ©sp P |
educativas, no Iintroducir datos personales. Es vital
garantizar que no se revele informacidon personal o
sensible.
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ModelolR A

El modelo R-I-T-A establece una estructura clara para crear propmts educativos,
compuesto por cuatro elementos: Rol, Informacion, Tarea y Adaptabilidad.

Define el contexto y el papel de la IA, recopila informacion relevante del usuario, adapta
las preguntas a la tarea educativa y finalmente, realiza la tarea asignada.

Este enfoque permite generar instrucciones concretas, mejorando la interaccion vy
personalizacion.

INFORMACION TAREA ADAPTABILIDAD
% % % 2

éQuién? Contexto Instruccion éPara quién?
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Mejora este prompt para hacerlo mas efectivo: "Crea preguntas para
gque el alumnado debata sobre la intencion de EEUU de poseer
Groenlandia”

©

“Disefia un conjunto de preguntas abiertas y criticas para promover un debate en el aula sobre las

razones geopoliticas, econdmicas y estratégicas detras del interés de Estados Unidos en adquirir o
controlar Groenlandia, asi como sus implicaciones éticas y politicas internacionales.”

¥ Gemini



genera un prompt describiendo esta imagen para crear una imagen
similar en Gemini

resolucion, iluminacién natural, sin personas.”
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“Parque infantil moderno al aire libre en un entorno urbano, fotografiado en un dia soleado con cielo
despejado. Zona de juegos con suelo de goma de seguridad en colores naranja, azul y amarillo
formando formas onduladas. Estructura principal de juegos infantiles con plataformas, pasarelas y
paneles interactivos, combinando colores azul claro, amarillo y gris. Toboganes de plastico, uno rojo y
otro amarillo. A la derecha, columpios con estructura metalica blanca y verde, incluyendo un columpio
tipo nido circular negro. Juguetes de muelle con forma de animales en primer plano. Al fondo, arboles
altos y frondosos, bancos azules y una pista deportiva vallada. Estilo fotografico realista, alta

¥ Gemini
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Elaborad un prompt para intentar crear

una imagen lo mas parecida a este
modelo.

Cuando la tengas, envia tu imagen a
mentorias@formacionlanuza.es

Pon en el asunto del correo el nombre del aula
(Ej: Aula 109)

»
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GEMS

https://gemini.google.com

e *'l L Q Buscar conversaciones

[ Nueva conversacion

mini
%y Miscosas
Hola, Jus

. Pord

Conversaciones

4 Crear imagen
Anima el escudo y haz que luchen lo...

Escribir cualquier cosa

ITV Fecha Limite: Como Saber
Ayldame a aprender

Vitalinux y Competencia Digital Doc...
Dale un impulso a mi dia

W Actividad
@ Introduce una peticion

{3} Configuracién y ayuda
g y ay
+ 23
. Zaragoza, Espana
Segun tus sitios (casa)

Actualizar ubicacion
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Educational Prompt Designer

(Sin registro - no guarda)

Gestor de Gems

Predisefados por Google

L E Y]
L]
L]
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(B ( Experimants ) 5 % (|

Storybook Exploracion de ideas Orientacion profesional Asistente de programa...

Cesarrella tode tu potencial
an tu carrera. Obtén un plan

Mejera tus habilidades de
programacicn. Obtén la

Crea un libre ilustrade Encusgntra inspiracién
facilmente. ldeas originales

para fiestas, regalos, tu..

persenalizade, para nifics G

adultss, & partir de un tema,. . detallado para majorar tus.. ayuda fue necaesites para..

Mis Gems ()

¥ Gemini


https://chatgpt.com/g/g-IQS44BLCx-ursula-disenadora-de-prompts-educativos
https://gemini.google.com/

¢! Nuevo Gem

Nombre

Asigna un nombre a tu Gem

Tu Germ requiers un nembre para empezar & probarse.

Descripcion

Describe tu Gem y explica qué hace

Instrucciones (i)

Ejemplo: Eres un horticultor con experiencia en césped natural y plantas
autdctonas, y ayudas a las personas a planificar jardines que consuman
poca agua. Ten en cuenta la ubicacidn, el clima y qué plantas son

autdctonas de la zona. Eres experto en al tema, informal y amabla.

Herramienta predeterminada ()

Conocimientos (i)

ARade archivos para que tu Gem los use como referencia

s
4 -
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Vista previa

Para obtener una vista previa
NorreTE

Predisefados por Google

[E  ( Expariments ) X

Storyhook

Crea un libré ilustrade
persenalizade. para nines o
adultes, & partir de un tema, ..

LEY]

)

ofesional

LT

LT

L)

Asistente de programa...

Mejera tus hatalidades de
programacién. Obtén la
ayuds fue necesites para..

No hay herramienta predeterminada v

(@) Introduce una peticidn para Gemini

+

F

Répido W

C

Se ha creado el Gem Copia de
Asistente de programacion

Se ha creade el Gem Copia de Asisterte de programacidn y se

afadide a tu pagina Gestor de Gems. Prueba a comversar con tu

Iniciar chat

Eam o craa oiro.

©

1

-~ Lectar

Editar

Afiadir caducidad

_
¥ Gemini
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https://gemini.google.com
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mini

[4 Nueva conversacion

% Mis cosas

Hola, Jus
¢ Por d&

Conversaciones

4+ Crear imagen

Anima el escudo y haz que luchen lo...

Escribir cualquier cosa

ITV Fecha Limite: Como Saber
Ayuadame a aprender

Vitalinux y Competencia Digital Doc...
Dale un impulso a mi dia

9 Actividad

@ Introduce una peticion

{3 Configuracion y ayuda
+ pars
&  Zaragoza, Espana
Segun tus sitios (casa)
Actualizar ubicacion

Predisenados por Google

Crea un libro ilustrado

/fl Py ;\&\'\
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Gestor de Gems

Mostrar mas o

@ |

£

B (Experiments)

Storybook Exploracion de ideas Orientacion profesional Asistente de programac...

Encuentra inspiracion Desarrolla todo tu potencial en
tu carrera. Obtén un plan

detallado para mejorar tus...

Mejora tus habilidades de
programacion. Obten la ayuda

personalizado, para nifnos o facilmente. Ideas originales

adultos, a partir de un tema,... para fiestas, regalos, tu... que necesites para desarroll...

(B

Storybook

Crea un libro ilustrado personalizado, para nifios o adultos, a partir de un tema, un publico de una edad
determinada opcional y un estilo artistico para las imagenes también opcional.

E) Introduce una peticion para Gemini

+ Rapido +

¥ Gemini


https://gemini.google.com/
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Actda como un Disenador Instruccional experto en Narrativa Educativa. Tu objetivo es ayudarme a redactar el prompt perfecto
para la gema de Storybook, asegurando que la historia esté alineada con el curriculum escolar.
Para empezar, no generes ninguna historia todavia. Por favor, hazme las siguientes preguntas de una en una (proporciona
ejemplos de respuesta, no las agrupes y espera a que yo responda antes de pasar a la siguiente):

1.Nivel Educativo: :Para qué curso y etapa (Primaria/Secundaria) es la historia?

2.Concepto Curricular: :Qué tema o contenido especifico debe aprender el alumno (ej. la fotosintesis, la Revolucién Industrial,
las fracciones)?
E— — 3.Historia a desarrollar: ;Tienes pensada una historia en concreto (e]. un personaje ejerce de maestro y explica un concepto
l@‘@@‘M' ‘QW l@‘@ E\\//H@ curricular, un misterio en que hay que descubrir pistas, etc.) o prefieres que genere la narrativa la IA?
4.0bjetivo de Aprendizaje: ;Cudl es el mensaje o dato clave que el alumno debe recordar al terminar de leer?
5.Género o Tono: ¢Prefieres algo de aventura, misterio, ciencia ficcién, o quizd un tono histérico y serio?
6.Nivel de Integracion: ;Quieres que los conceptos académicos aparezcan de forma sutil en la trama o que sean el gje
central para resolver un problema en la historia?
Pregunta cualquier dato que necesites antes de continuar con el prompt.

Una vez que te haya respondido a todo, redactards un Prompt Final estructurado y profesional que yo podré copiar y pegar
directamente en la gema de Storybook para obtener mi cuento educativo.

e Escuchar: Cuestionario Comprension oral

l' 'D ‘E /ré\\ S : ::gg:gc:nista “explica”

e Descargar PDF - Audio



https://drive.google.com/file/d/1pEselRBb7hGPKNnuGJ7rWaSPMGXsswQ3/view
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(9@ NotebookLM se Goodle

e UTILIDAD: preparacion de materiales, adaptaciones, andlisis de documentos, generacion
de pruebas...

e COSTE: “Gratuito” (Freemium) - 100 cuadernos y 50 fuentes por cuaderno.

e PRIVACIDAD y SEGURIDAD: es un circuito cerrado - subir nuestras fuentes. “Google no
utiliza los datos para entrenar sus modelos de IA” (bGnker de datos).

4 Fros:

Ao

o Cero inventos: S6lo responde basdndose en los documentos o Productos poco editables.
que tu le das (fuentes) - Menos alucinaciones o Dependencia: Fuente de videos con
o Rigor: Cita la fuente exacta (pégina del PDF o segundo del subtitulos (CC) o si el PDF es de

video) en cada respuesta. mala calidad, no funciona bien.

o Versatilidad: Convierte un video de YouTube en un podcast,

un examen o una guia DUA en segundos.
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ACCESO: notebookim.google.com - Necesario cuenta Gmail

CREAR CUADERNO (renombrar)

SUBIR/BUSCAR FUENTES: Buscamos en YouTube un video sobre nuestra tematica con
el filtro "Subtitulos/CC" activado. Lo afadimos como fuente en el cuaderno creado.

PROMPT en CHAT: "Basdndote en este video, genera para alumnos de (nivel, cursos,
caracteristicas...) un resumen de 5 puntos clave, un examen de 5 preguntas tipo test y
una adaptacidon de estos materiales bajo el marco DUA para posibles alumnos con
dificultades de aprendizaje en (...)” - Posible guardado como nota.

OTROS PRODUCTOS: Cuestionario, esqguema,.. podcast y presentacion (llevan mads
tiempo)


https://notebooklm.google.com/

Canva A

cQué disenamos hoy?
F3 Mis disefios (0 Plantillas I:@ Canva IA |

~
Describe tu idea y yo la haré realidad =
+ g =
% Disenar (4 Imagen % Doc /> Programar {3 Video w
vy

Canva l& puede cometer errares. Comprueba gue el resultado sea correcto. Ver términos « Dejar un comentario

O OO
ﬁ ' SOLICITA VERSION EDUCATIVA
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https://drive.google.com/file/d/1b_VOS2EIIgof3ogKOUSZ6SadQ3OQfOB-/view?usp=sharing

(B Multimedia Magico @

Plantillas

oA Imdgenes Elementos graficos Videos 3D ,
o Imagenes

Elementos

Describe lo que quieres crear

T Describelo con mds de cinco palabras...

Elem. graficos

Texto

[ 2

Marca

2 Inspirame

D (1 Estilos "T). Cuadrado

Subidos

se pueden editar los colores

24

—_

Herramient... 3 D
B

Proyectos

0o
o+

Apps

%

Wultimedia ...

»

Creado con Multimedia Magico

53 Videos con cuentas DOCENTE (personal) Se puede mover 360°
ﬁ 4 ‘S NO con cuenta de centro a5
QR Code G... | \ ‘k = @&5

C@YWU“Q PROFESORADO



(E Imagen :w.:) Estilo ~ 0 16:9 ~

ral Ty

@

Minguno

Inteligente Concepto Creativo llustracion Renderizacion Cinematografico

cinematografico en 3D

% .I : . ‘ 1 .

Moderno Minimalista Sombrio Hetrato Boceto (colar) Foto de archiva Trazado de rayos Vibrante Boceto (blanco ¥
P . negra)

| gua—
ﬁ CACHARRER/!A : Genera una imagen, un

S elemento grafico un video y un elemento 3D

JUAN DE LANUZA_



(B & Audio

B

Buscar elementos Plantillas
Plantillas Buscar elementos
%
=‘= @ = Elementos \g =
Elementos & T
Flecha Cuadrado Marco > Texto Precio
T
L |
Texto -
_ % Generar imadgenes ~ voces
L Marca
Usado hace poco S Adl”ll Generar una voz con IA
Marca
Subidos —
@ ﬁ [AINAURRRTARA e £ Recomendaciones Mégicas Ver todo
Subidos g

] - EDU Herramient... . ¢
Happy Music
The Mountain = 1:19
2 ] 65

Explora las categorias

Herramient... Proyectos
(-r'j Educational Music (Study Learni...
Proyectos  ®sssss e e
CACHARRER A
oo Formas Elementas g... Fotos A .

o+

Genera un audio corto.
O \% o=

% Puede ser con voz

I | == femenina, masculina o
Z < l !

sreotet Animaciones Audio Hojas de cal... i n C | u S O e n Ot ra | e n g u a

CeorO-PROFESORADO

JUAN DE LANUZA S



cQué vas a ensenar hoy?
B Mis disefios (B Plantillas {::@ CanvalA )

Describe tu idea y yo la haré realidad

% Disenar 5 Imagen % Doc </> Programar % Video w

Canva |A puede cometer errores. Comprueba que el resultado sea correcto. Ver términos « Dejar un comentario

Crea un juego en el que hay Una cuadricula de cuadrados (empieza en 2x2 y sube hasta 8x8). Todos son del
mismo color excepto uno, que tiene una variante de tono minima.

Puntuacion por Tiempo: Empiezas con 60 segundos. Cada acierto suma +2 segundos; cada fallo resta -3 segundos.
Multiplicador de Racha: Si aciertas 5 seguidos rapido, los puntos valen doble.

Social: Al final, muestra una frase de "rango" (ej. "Ojo de Aguila" o "Murciélago con Gafas") y un botén de

‘ "Compartir mi récord".
AR,
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Ojodelince

Encuentra el cuodrodo de color diferente antes de que

se acabe el tiempo

. Basertor +4 SRl
Fallor -3 segundos

B Srochos Pundos =2
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https://kaleborraja.my.canva.site/ojo-de-lince

;. Qué vas a enseNar hoy?
B Mis disefos (B Plantillas I@ CanvalA )

Describe tu idea y yo la haré realidad

—|— /
% Disenar &9 Imagen % Doc </> Programar T Video w

Canva IA puede cometer errores. Comprueba que el resultado sea correcto. Ver términos « Dejar un comentario

CACHARRER/A: Genera un pequefio juego que pueda servirte para repasar
conceptos que estés trabajando actualemente en clase.

IDEA: Si te has quedado sin ideas disefa el tipico PANG que nunca falla. Crea
un personaje que tenga una multiplicacion en el cuerpo y que tenga que
disparar al resultado si aciertas ganas puntos...

@
(R o :",\
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Normas para los sistemas de alto riesgo:

Respetar la legislacion de la UE sobre los
derechos de autor.

Imdagenes, audio o video artificiales o
manipuladas deberdn etiquetarse como tales.
Prohibido el reconocimiento de emociones en
el trabajo y las escuelas.

Directrices éticas sobre el uso de la lA en

educacion. Comision Europea.

(_erior O PROFESORADO
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Sistemas IA clasificados en funcidon del riesgo
potencial que suponen para la sociedad

@ JUNACCEPTABLE RISK

EDUCACION m HIGH RISK

LIMITED RISK

Al systems with specde
trarsparency ohiligaticens|

MINIMAL RISK


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=OJ:L_202401689
https://education.ec.europa.eu/es/focus-topics/digital-education/action-plan/ethical-guidelines-for-educators-on-using-ai
https://education.ec.europa.eu/es/focus-topics/digital-education/action-plan/ethical-guidelines-for-educators-on-using-ai

INORMAWNA
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e Determinar el acceso o la admisidn a centros
educativos o para distribuir a las personads entre
dichos centros.

e Evaluar los resultados de aprendizaje.

e Evaluar el nivel de educacion adecuado que
recibird una persona o al que podrd acceder.

el
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Edad minima de uso:;

e Servicios en linea (general): RGPD: <14-16 afos

con consentimiento tutores.

e Otras IAs (chat GPT): <13 no puede, 13-18 con

consentimiento tutores.
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