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Orden del Consejero de Educacién, Cultura y Deporte, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas
de la evaluacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacion en los centros docentes
de la Comunidad Auténoma de Aragén

El Estatuto de Autonomia de Aragdn, aprobado mediante la Ley Organica 5/2007, de 20 de abril,
establece, en su articulo 73, que corresponde a la Comunidad Auténoma la competencia compartida en
ensefianza en toda su extension, niveles y grados, modalidades y especialidades, que, en todo caso, incluye la
ordenacion del sector de la ensefianza y de la actividad docente y educativa, su programacion, inspeccion y
evaluacién, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 27 de la Constitucién y leyes organicas que lo
desarrollen.

La Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacién, aborda una renovacion del sistema educativo. Se introducen en la anterior redaccién de
la norma importantes cambios, muchos de ellos derivados, tal y como indica la propia ley en su exposicién de
motivos, de la conveniencia de revisar las medidas previstas en el texto original con objeto de adaptar el
sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién Europea
y por la UNESCO para la década 2020-2030. El titulo preliminar del nuevo texto de la Ley Orgénica 2/2006, de
3 de mayo, de Educaciodn, incluye, entre los principios y fines de la educacidn, el cumplimiento efectivo de los
derechos de la infancia segun lo establecido en la Convencidn sobre los Derechos del Nifio de Naciones Unidas,
la inclusion educativa y la aplicacién de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje. En el marco
general de esta renovacion la nueva redaccion de la norma modifica, en concreto, la ordenacién de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, desarrolla las modificaciones anteriormente sefaladas. En la
norma, la Educacion Secundaria Obligatoria, que tiene cardcter obligatorio y gratuito, se estructura en cuatro
cursos académicos. El real decreto define los objetivos, fines y principios generales y pedagdgicos del conjunto
de la etapa, asi como las competencias clave cuyo desarrollo debe ser el referente ultimo de los procesos de
ensefianza para lo que se incluye un Perfil de salida al final de la ensefianza basica definiendo una serie de
descriptores operativos del grado de desarrollo de dichas competencias clave. Para reforzar el caracter
competencial de la educacidn, se definen nuevos elementos curriculares como las competencias especificas
de cada materia que conectan el aprendizaje realizado en cada materia con los descriptores operativos del
Perfil de salida asociados a las competencias especificas. El citado real decreto tiene caracter basico y segun
el calendario de implantacion contemplado en la disposicidn final tercera su contenido se implantara en los
cursos primero y tercero a partir del curso académico 2022-2023 y en los cursos segundo y cuarto a partir del
curso académico 2023-2024.

Ademas, la disposicion derogatoria Unica del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, contempla la
derogacién del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en todo lo referente a la Educacién Secundaria Obligatoria
y, en particular, su capitulo Il dedicado a esta etapa. En el mismo sentido, se derogan el capitulo Il y los
articulos 24 y 26.1 del Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la
promocién en la Educacién Primaria, asi como la evaluacidn, la promocién y la titulacidon en la Educacion
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional. Asi mismo, quedan derogadas aquellas
normas de igual o inferior rango que se opongan a los establecido en dicho real decreto. Todo lo anterior sin
perjuicio de la vigencia transitoria del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y del Real Decreto
984/2021, de 16 de noviembre, establecida en las disposiciones transitorias primera y segunda del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, de acuerdo con el calendario de implantacién anteriormente citado. En
concreto, en el caso de la Comunidad Auténoma de Aragdn, la anterior disposicion derogatoria afecta a la
Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria y se autoriza su aplicacién en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragény a la
Orden ECD/624/2018, de 11 de abril, sobre la evaluacién en Educacion Secundaria Obligatoria en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Aragén, y a la Orden ECD 518/2022, de 22 de abril, por la que se
regulan la evaluacién y la promocion en la Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocion y la
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titulacién en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Aragén, sin perjuicio del citado periodo de transitoriedad.

En cumplimiento de nuestro Estatuto de Autonomia y en aplicacién del dmbito de competencias
autondémico, esta orden desarrolla el nuevo marco normativo de la Comunidad Auténoma de Aragén relativo
a la ordenacién curricular y la evaluacién de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria para adecuarse al
citado Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

Esta orden desarrolla los objetivos, fines y principios generales de la ordenacidon académica en esta
etapa educativa, asi como los principios pedagdgicos y metodolégicos basicos que deben regir la practica
educativa. Ademas, se contextualiza el desarrollo normativo a la realidad de la Comunidad Auténoma de
Aragon, incluyendo en el curriculo la aproximaciéon al conocimiento del patrimonio, del entorno natural y
sociocultural, de las costumbres y tradiciones propias de Aragén y de las lenguas y modalidades lingtisticas
propias de la Comunidad Auténoma de Aragon.

La nueva ordenacién curricular requiere de una redefinicién de los elementos que la componen.
Ademas de los objetivos y las competencias clave comunes en toda la etapa, se establecen diferentes materias
y ambitos y para cada una de ellos se desarrollan competencias especificas, criterios de evaluacién asociados
a las competencias especificas y saberes basicos que permitiradn, a través de las situaciones de aprendizaje
disefiadas por el profesorado, alcanzar de manera integrada los objetivos educativos de la etapa y continuar
el desarrollo de las competencias clave. Ademas, en esta orden se establecen principios metodolégicos
generales junto con diferentes orientaciones diddcticas de caracter no prescriptivo en cada materia para guiar
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Del mismo modo, se desarrolla el marco organizativo a partir del
cual pueda implantarse el programa de diversificacion curricular en los diferentes centros educativos.

Esta orden simplifica la normativa autondmica previa para la Educacién Secundaria Obligatoria
incluyendo por una parte el desarrollo de las diferentes caracteristicas de los procesos de evaluacion. Asi, se
establecen las caracteristicas de la evaluacion, que debe ser continua, formativa e integradora en esta etapa
educativa y debe tener en cuenta los diferentes momentos en los que debe realizarse (evaluacion inicial,
procesual y final), y las particularidades caracteristicas del alumnado, cuidando la atencién a las diferencias
individuales y resaltando el papel central de la persona que ejerce la tutoria de cada grupo en los procesos de
evaluacién. También se concretan los diferentes documentos de evaluacién que deberdn utilizar los centros
educativos y los procesos de informacién que deben establecerse con los padres, las madres o los y las
representantes legales del alumnado.

Por ultimo, los centros educativos desarrollardn su autonomia pedagdgica a través de la elaboracién,
aprobacidén, aplicacién, seguimiento y evaluacién de los documentos institucionales que configuran su
propuesta educativa. Como parte de su autonomia, se potenciaran las variedades linglisticas propias de la
comunidad en las zonas de habla aragonesa y catalana de Aragén y el aprendizaje de estas lenguas y
modalidades lingliisticas propias de la Comunidad Auténoma de Aragdn a través de ensefianzas o proyectos
lingliisticos. Asi mismo, en el contexto global mundial, adquiere una especial relevancia el desarrollo de las
competencias comunicativas en lenguas extranjeras, por lo que se promoverd, al igual que en la etapa de la
Educacion Primaria, el aprendizaje de una segunda lengua extranjera y la participacién en proyectos de
bilinglismo.

Para la elaboracién y tramitacién de esta orden han sido tenidos en cuenta los principios de buena
regulacion previstos en el articulo 129 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo
Comun de las Administraciones Publicas, y en el articulo 39 del texto refundido de Ley del Presidente o
Presidenta y del Gobierno de Aragdn, aprobado mediante Decreto Legislativo 1/2022, de 6 de abril, del
Gobierno de Aragon. En particular se ha atendido a los principios de necesidad, eficacia y proporcionalidad,
dado que la iniciativa normativa estd justificada por la razén de interés general que se persigue y ademas se
constituye como instrumento adecuado, conforme a la normativa expuesta, para la implantacion de las
medidas educativas que pretende, repercutiendo finalmente en beneficio del alumnado y de la comunidad
educativa, atendiendo por tanto al principio de eficacia. En el mismo sentido se cumple el principio de
eficiencia ya que no se incurre en cargas administrativas y se produce un uso adecuado de los medios puestos
a disposicion de la Administracion de la Comunidad Auténoma de Aragdn, efectuando una adecuada
racionalizacion de los recursos publicos disponibles. Al principio de transparencia se da igualmente
cumplimiento conforme a lo dispuesto en la Ley 8/2015, de 25 de marzo, de Transparencia de la Actividad
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Publica y Participacion Ciudadana de Aragdn, habiéndose dado la correspondiente publicidad a los
documentos que han sido emitidos en cada una de las fases del procedimiento de elaboracién normativa.
Asimismo, la norma se enmarca en el ordenamiento juridico vigente, atendiendo asi a la necesaria seguridad
juridica que debe darse en toda aprobacidon normativa, y su contenido responde a una redaccién clara y
concisa, utilizando a su vez un lenguaje integrador y no sexista. Finalmente, se ha dado cumplimiento a lo
sefialado en el articulo 19.2 de la Ley 7 /2018, de 28 de junio, de igualdad de oportunidades entre mujeres y
hombres en Aragén.

Durante el proceso de elaboracién de la esta norma se han realizado los trdmites de informacién
publica y audiencia a los interesados. Ha emitido informe la Secretaria General Técnica del Departamento de
Educacion, Cultura y Deporte, el Consejo Escolar de Aragdn y la Direcciéon General de Servicios Juridicos del
Gobierno de Aragon.

En su virtud, de conformidad con todo lo anterior, de acuerdo con el dictamen del Consejo Consultivo
de Aragén y en el uso de las atribuciones conferidas por el articulo 1.2.i) del Decreto 108/2020, de 11 de
noviembre, del Gobierno de Aragdn, que establece la estructura organica del Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte, resuelvo:

CAPITULO |
Disposiciones generales

Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

1. Esta orden tiene por objeto establecer la ordenacidn, aprobar el curriculo de las ensefianzas y regular
la evaluacién de los aprendizajes del alumnado y la del proceso de ensefianza en la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Aragédn.

2. Esta orden serd de aplicacion en todos los centros docentes en los que se impartan los cursos
correspondientes a la etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria de la Comunidad Auténoma de Aragon.

3. El curriculo de las diferentes materias o ambitos, que se inserta como anexo |l a esta orden, constituye
el desarrollo de lo dispuesto en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

Articulo 2. Fines.

La finalidad de la Educacién Secundaria Obligatoria consiste en lograr que el alumnado adquiera los
elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico-tecnoldgico
y motor; desarrollar y consolidar los habitos de estudio y de trabajo, asi como hdabitos de vida saludables,
preparandolos para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercién laboral; y formarlos para el
ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos y ciudadanas.

Articulo 3. Principios generales.

1. La Educacién Secundaria Obligatoria tiene caracter obligatorio y gratuito y en régimen ordinario se
cursara, con caracter general, entre los doce y los dieciséis afios de edad, si bien los alumnos y las alumnas
tendran derecho a permanecer en la etapa hasta los dieciocho afios de edad, cumplidos en el afio en que
finalice el curso. Este limite de permanencia se podrd ampliar de manera excepcional en los supuestos a los
que se refiere el articulo 19.2 de esta orden.

2. En esta etapa se prestard especial atencién a la orientacion educativa y profesional del alumnado. En
este ambito se incorporara, entre otros aspectos, la perspectiva de género. Asimismo, se tendran en cuenta
las necesidades educativas especificas del alumnado con discapacidad o que se encuentre en situacion de
vulnerabilidad.

3. La Educacion Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de educacién comun
y de atencién a la diversidad del alumnado. Las medidas de atencién a la diversidad en esta etapa estaran
orientadas a responder a las necesidades educativas concretas del alumnado y al logro de los objetivos de la
Educacion Secundaria Obligatoria y la adquisicién de las competencias correspondientes y no podrdn, en
ningln caso, suponer una discriminacién que les impida alcanzar dichos objetivos y competencias y la
titulacién correspondiente.

4. Entre las medidas organizativas, metodoldgicas y curriculares que se adopten se contemplaran las
adaptaciones del curriculo, la integracién de materias en dmbitos, los agrupamientos flexibles, los

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

desdoblamientos de grupos, la oferta de materias optativas, los programas de refuerzo y las medidas de apoyo
personalizado para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

5. Asimismo, se pondrd especial atencién en la potenciacién del aprendizaje de cardcter significativo
para el desarrollo de las competencias, promoviendo la autonomia y la reflexién.

Articulo 4. Principios pedagdgicos.

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagogicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo
a su diversidad. Asimismo, arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado, favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. En esta etapa se prestara una atencién especial a la adquisicién y el desarrollo de las competencias
establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica establecido en el anexo | de
esta orden y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matemdticas. A fin de promover
el habito de lalectura, se dedicard un tiempo ala mismaen la practica docente de todas las materias o dmbitos.

3. Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicard un tiempo del horario
lectivo a la realizacién de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

4. Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensién lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacién audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del
espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se
trabajardn en todas las materias o dmbitos. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacion
para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacién estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo
responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

5. El departamento competente en materia de educacién no universitaria establecera las condiciones
gue permitan que, en los cursos primero y segundo de la etapa, el profesorado con la debida cualificacién
imparta mas de una materia o dmbito al mismo grupo de alumnos y de alumnas.

6. Asi mismo, se prestard especial atencion a la orientacidn educativa, la accidn tutorial y la educacién
emocional y en valores.

7. El departamento competente en materia de educacidn no universitaria serd el encargado de regular
actuaciones especificas para la atencién de aquel alumnado que manifieste dificultades especiales de
aprendizaje o de integracidon en la actividad ordinaria de los centros, del alumnado de alta capacidad
intelectual y del alumnado con discapacidad.

Articulo 5. Contextualizacion a la realidad de la Comunidad Auténoma de Aragon.

1. La Comunidad Auténoma de Aragdn adoptara las medidas oportunas para conseguir que el alumnado
desarrolle progresivamente las competencias clave hasta finalizar la educacién bdsica y pueda seguir
formandose a lo largo de toda la vida, teniendo en cuenta la diversidad propia del actual contexto, cada vez
mas complejo y cambiante, y la realidad y las peculiaridades demograficas de Aragén. Con el fin de dar
respuesta a estas necesidades, las estrategias basicas para la aplicacion y desarrollo del curriculo de la
Comunidad Auténoma de Aragdn serdn las siguientes:

a) La atencion a la diversidad de todo el alumnado desde una perspectiva inclusiva, a fin de dar
respuesta a sus necesidades educativas, considerando sus intereses, motivaciones y capacidades para el
aprendizaje en un entorno normalizado.

b) La educacion en los ambitos personal y social mediante el desarrollo emocional y afectivo del
alumnado.

c) El desarrollo de habilidades y estrategias para la resolucién de problemas que se presentan en la
realidad cotidiana.

d) El desarrollo de habilidades comunicativas, a través del progreso en la expresion oral y escrita y el
fomento de la lectura y la escritura, en todas las materias o dmbitos en los distintos niveles de ensefanza.

e) El aprendizaje efectivo de, al menos, una lengua extranjera y la oferta obligatoria de una segunda
lengua extranjera.

f) La consolidacion y conservacion de las lenguas y modalidades linguisticas propias de la Comunidad
Auténoma de Aragdn (Aragonés o Catalan).
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g) La utilizacién de las tecnologias digitales como un instrumento valioso al servicio de todo tipo de
aprendizajes.

h) El desarrollo de un modelo educativo que fomente la convivencia escolar y social para lograr la
participacion plena de los ciudadanos y las ciudadanas en la sociedad, potenciando asi una escuela para la
democracia.

i) El desarrollo de la creatividad, la innovacion y el emprendimiento como actitud para el cambio y
mejora de Aragon.

2. En el establecimiento, concrecién y desarrollo del curriculo en las distintas materias o ambitos de la
Educacion Secundaria Obligatoria, respetando la identidad cultural del alumnado y su entorno familiar y social,
se incorporaran aprendizajes relacionados con las producciones culturales propias de la Comunidad Auténoma
de Aragodn, su territorio, su patrimonio natural, social y cultural y con las lenguas y modalidades lingtisticas
propias de nuestra Comunidad Auténoma, dentro de un contexto global e integrador.

3. El departamento competente en materia de educacién no universitaria proporcionara orientaciones
y prestard especial apoyo a la elaboracién de materiales curriculares que favorezcan el desarrollo del conjunto
del curriculo, especialmente de los procesos relativos a su contextualizacién a la realidad de la Comunidad
Autonoma de Aragon.

CAPITULO II
Ordenacion del curriculo

Articulo 6. Estructura del curriculo.

1. Se entiende por curriculo el conjunto de objetivos, competencias clave, competencias especificas,
criterios de evaluacién, saberes bdsicos, orientaciones diddcticas y metodoldgicas que regulan la practica
docente para el disefio de los procesos y situaciones de aprendizaje del alumnado que le ayuden en el
desarrollo integral de sus capacidades de situaciones de aprendizaje hacia el desarrollo integral de las
capacidades del alumnado.

2. El curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria se organiza en materias o ambitos, a través de las
cuales el alumnado alcanzarad de manera integrada los objetivos educativos de la etapa y el adecuado grado
de desarrollo de las competencias clave.

3. El curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria se concretard y desarrollard en los centros
educativos teniendo en cuenta las caracteristicas socioeducativas del propio centro y del alumnado.

Articulo 7. Definiciones de los elementos del curriculo.

A efectos de esta orden se entenderd por:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucion estd vinculada a la adquisicion de las competencias clave y de las competencias especificas de las
diferentes materias o ambitos.

b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales
y locales. Dichas competencias clave aparecen recogidas en el anexo | de esta orden, definiendo el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, y son la adaptacién al sistema educativo espafiol de
las competencias clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de
2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes bdsicos de cada materia o ambito. Las competencias
especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por
otra, los saberes bdsicos de las materias o dmbitos y los criterios de evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado
en las actividades o situaciones de aprendizaje a las que se refieren las competencias especificas de cada
materia o dmbito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

e) Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una
materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.
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f) Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones que contribuyen al desarrollo y adquisicién de las competencias clave y las
competencias especificas y cuyo disefio involucra el aprendizaje de diferentes saberes basicos asociados a una
0 varias materias o ambitos.

Articulo 8. Objetivos generales de la etapa.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y en las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacidn entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion
ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpoy el de los otros y el de las otras, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad
en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

Articulo 9. Competencias, criterios de evaluacion, saberes bdsicos y Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza bdsica.

1. A efectos de esta orden, las competencias clave del curriculo son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingte.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.
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h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

2. El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica fija las competencias clave que el
alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la ensefianza basica. Constituye el referente ultimo
del desempefio competencial, tanto en la evaluacién de las distintas etapas y modalidades de la formacion
basica, como para la titulacion de Graduado o Graduada en Educacidn Secundaria Obligatoria. Fundamenta el
resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

3. El curriculo desarrollado por la Comunidad Auténoma de Aragdn tiene como referente el Perfil de
salida del alumnado al término de las diferentes etapas educativas que componen la ensefianza bdsica. Asi
mismo, las concreciones del curriculo que los centros realicen en sus Proyectos Curriculares de Etapa tendran
como referente dicho Perfil de salida.

4. En el anexo | se definen cada una de las competencias clave y se desarrollan los descriptores del Perfil
de salida al término de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria y al término de la Educacién Primaria.

5. El anexo Il de esta orden contiene los siguientes elementos del curriculo:

a) Las competencias especificas de cada materia o ambito, asi como los criterios de evaluacion y los
contenidos, enunciados en forma de saberes bdsicos, que se establecen para cada curso en cada una de las
materias o dmbitos.

b) Orientaciones para la ensefianza asociados a los bloques de saberes de cada materia o dmbito con el
fin de orientar la practica y la concrecidn curricular que deben realizar los centros y los equipos docentes.
Dichas orientaciones no tienen caracter prescriptivo.

c) Orientaciones didacticas y metodoldgicas para cada una de las materias o dmbitos con el objetivo de
guiar la practica general del profesorado en la Educacién Secundaria Obligatoria. Dichas orientaciones no
tienen caracter prescriptivo.

d) Principios sobre los que el equipo docente disefiard situaciones de aprendizaje y que, con caracter
orientativo, se establecen para cada materia o dmbito para la adquisicion y desarrollo de las competencias a
las que se refieren los apartados anteriores.

e) Orientaciones para el disefio de situaciones de aprendizaje con ejemplos explicitos de situaciones de
aprendizaje concretas que muestran como se articulan los diferentes elementos curriculares a través de estas
actividades. Dichos ejemplos y su estructura no tienen caracter prescriptivo.

Articulo 10. Principios metodoldgicos generales.

1. Con la finalidad de orientar las decisiones sobre estrategias, procedimientos y acciones de practica
educativa en los centros educativos que imparten Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Aragon, se sefialan los principios metodoldgicos validos para toda la etapa y coordinados con
los planteados en el conjunto de etapas del sistema educativo.

2. Estos principios estan interrelacionados entre si y son plenamente coherentes con los demas
elementos curriculares establecidos en esta orden, siendo los dos primeros los que sirven de marco general a
los demas.

a) Los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje como guia para el disefio de situaciones de
aprendizaje. En virtud de este enfoque, el disefio inicial de la ensefianza se realiza teniendo en cuenta de forma
global la atencidn a las diferencias individuales del alumnado en su acceso al aprendizaje, sin necesidad de
adaptar de forma particular las caracteristicas de la ensefianza. Las situaciones de aprendizaje disefiadas a
partir de este principio permiten desarrollar la competencia de aprender a aprender y sentar las bases de
aprendizaje a lo largo de la vida y fomentar procesos pedagodgicos flexibles y accesibles que se adapten a las
necesidades, las caracteristicas y los ritmos de aprendizaje del alumnado.

b) El aprendizaje significativo entendido como forma de aprendizaje basada en la comprensiony en la
estimulacion de los procesos de pensamiento. Este principio promueve una ensefianza basada en la
comprension que fomenta el desarrollo de un pensamiento eficaz, critico y creativo. También promueve la
ensefianza entendida como ensefiar a pensar, desarrollando destrezas y habitos mentales, a través de todas
las materias o dmbitos, y posibilitando el desarrollo de un pensamiento eficiente transferible a todos los
ambitos de la vida y acorde con un aprendizaje competencial. Este tipo de ensefianza favorece la permanencia
de los aprendizajes y una mejora en la capacidad de seguir aprendiendo.
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c) El logro de un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude en
su proceso de educacion emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de las
normas y de la calidad de las relaciones personales. Debe tenerse muy presente que hay que ayudar al
alumnado a desarrollar y fortalecer los principios y valores que fomentan la igualdad, |la corresponsabilidad y
favorecen la convivencia, desde la prevencién de conflictos y la resoluciéon pacifica de los mismos, asi como la
no violencia en todos los ambitos.

d) La promocion del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello se promovera la motivacion
intrinseca, vinculada a la responsabilidad, autonomia y al deseo de aprender. Se promover3, asi mismo, la
implicacion del alumnado en todo el proceso educativo, tomando en consideracién sus intereses y
necesidades, fomentando su participacién en la toma de decisiones y en la evaluacion.

e) El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un reto para el
alumnado en todas las materias o dmbitos. El alumnado debe comprender que el conocimiento estd inacabado
y que es posible explorar otras posibilidades, lo que supone perder miedo a la comisiéon de errores en la
busqueda y reflexionar sobre el valor de sus propuestas.

f) La preparacion para la resolucidén de problemas en contextos reales. Requiere un entrenamiento,
tanto en situaciones reales, simuladas o abstractas, en la busqueda reflexiva y creativa de caminos y soluciones
ante dificultades que no tienen una solucién simple u obvia. Las habilidades relacionadas con la resolucion de
problemas tienen que ver con la planificacién y el razonamiento, pero también con la adaptacién a nuevas
situaciones, la intuicion, la capacidad de aprender de los errores y de atreverse a probar, con el desarrollo del
pensamiento reflexivo, critico y creativo y con el emprendimiento.

g) La contribucion a la autonomia en los aprendizajes como elemento fundamental para el aprendizaje
a lo largo de la vida. Requiere incluir en el curriculo y en la préctica educativa aspectos como el
autoconocimiento, las estrategias de aprendizaje y su autorregulacion, el trabajo en equipo y la evaluacién
formativa.

h) La aplicacion de lo aprendido a lo largo de la escolaridad en diferentes contextos reales o simulados,
mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La realizacion de tareas
y actividades que conlleven la aplicacion de lo aprendido a lo largo de la escolaridad en diferentes contextos
reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido a muchos de los
aprendizajes.

i) La actividad mental y la actividad fisica del alumnado se enriquecen mutuamente. En una formacidn
integral, la motricidad debe ser atendida como medio y como fin. El aprendizaje activo precisa de movimiento,
exploracién, interaccién con el medio y las demds personas. Las acciones motrices pueden promover la
motivacion del alumnado y su predisposicién al aprendizaje.

j) La inclusién de tecnologias digitales como recurso didéctico, pero también como medio para que el
alumnado explore sus posibilidades para aprender, comunicarse y realizar sus propias aportaciones y
creaciones utilizando y conectando diversos lenguajes y sistemas de representacion.

k) La interrelacidn de los aprendizajes tanto dentro de cada materia como de cardcter interdisciplinar.
Es importante que los alumnos y las alumnas comprendan la relacidn que existe entre los diferentes saberes
de cada materia y las conexiones entre los saberes de diferentes materias o ambitos. Para ello, es
especialmente aconsejable la aplicacion de métodos y tareas globalizados, como son los centros de interés,
los proyectos, los talleres o las tareas competenciales. Este principio responde a la necesidad de vincular la
escuela con la vida y supone, en muchos casos, un esfuerzo de coordinacion entre el personal docente que
interviene con un mismo grupo de alumnos o de alumnas.

1) La coherencia entre los procedimientos para el aprendizaje y para una evaluacion objetiva. Esta
coherencia potencia el desarrollo del alumnado y su satisfaccion con su proceso educativo. Teniendo como
referentes ultimos los descriptores del grado de adquisicién de las competencias claves en el Perfil de salida 'y
la relacién entre las competencias especificas y dicho Perfil de salida, los criterios de evaluaciéon de cada
materia o dmbito son el referente para realizar una evaluacidn continua y formativa que sea educadora y que
favorezca la mejora de los aprendizajes y de los resultados.

m) La combinacién de diversos agrupamientos, priorizando los heterogéneos sobre los homogéneos,
valorando la tutoria entre iguales, el trabajo en equipo y el aprendizaje cooperativo como medios para
favorecer la atencion de calidad a todo el alumnado y la educacién en valores. Para que el reto de la
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heterogeneidad de los grupos sea un elemento de enriquecimiento es necesario apoyarse en métodos
disefiados expresamente para ello, como los mencionados. Ello debe revertir en una mejor valoracién por
parte del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para relacionarse socialmente.

n) La progresion adecuada de todos los elementos curriculares en los diferentes cursos de la etapa,
prestando especial atencién a la transiciéon desde la Educacion Primaria hacia la Educacion Secundaria
Obligatoria. Esta atencion debe abarcar tanto aspectos cognitivos como socioafectivos e implica un esfuerzo
de coordinacién del profesorado de las diferentes etapas en beneficio del alumnado.

fi) La actuacion del docente o de la docente como ejemplo del que aprende el alumnado en lo referente
al saber y al saber ser y como impulsor del aprendizaje y la motivacién del alumnado. El profesorado ejerce
una importante influencia como modelo en el desarrollo del alumnado, en sus valores y comportamientos. El
respeto a todo el alumnado, la resolucién de conflictos de forma constructiva, las muestras de afecto, la
curiosidad, el humor y todos los demas elementos del comportamiento docente causan cambios en el
desarrollo cerebral del alumnado y en su forma de ser y de actuar. Esta funcién de modelo se complementa
con la importancia de transmitir expectativas positivas sobre su aprendizaje.

0) La relacidn con el entorno social y natural resulta fundamental. Desde el aula, se debe favorecer la
permeabilidad con el entorno del que procede el alumnado. La coordinacién y colaboracion con las familias
es un aspecto fundamental, al que se pueden sumar otras iniciativas como el aprendizaje servicio o las
comunidades de aprendizaje.

Articulo 11. Distribucion de las materias en la Educacion Secundaria Obligatoria.
1. En los centros educativos de la Comunidad Auténoma de Aragdn se impartiran las materias que a
continuacién se muestran distribuidas en los cuatro cursos de la Educacion Secundaria Obligatoria.
2. En primer curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado cursara de manera obligatoria
las siguientes materias:
- Biologia y Geologia.
- Educacion Fisica.
- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.
- Geografia e Historia.
- Lengua Castellana y Literatura.
- Lenguas Propias de Aragdn: Aragonés o Cataldn. En los centros que se encuentren autorizados
por el departamento competente en materia de educacion no universitaria, el alumnado podra
cursar esta materia, segun lo establecido en el articulo 61y en el anexo Il de esta orden.
- Matemdticas.
- Mdsica.
- Primera Lengua Extranjera.
- Religién o Atencidn educativa, a eleccion de los padres, las madres, representantes legales o, en
su caso, del alumno o de la alumna.
- Segunda Lengua Extranjera con cardcter general. Excepcionalmente, el alumnado que presente
desfase curricular y dificultades generales de aprendizaje, el equipo docente asesorado por el
Departamento, Equipo o Servicio de Orientacién correspondiente y con el Unico objeto de facilitar
la adquisicion de las competencias clave, podrd determinar que, en lugar de la Segunda Lengua
Extranjera, el alumno o la alumna cursen la materia Laboratorio de refuerzo de competencias
clave.
3. En segundo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria, el alumnado cursard de manera
obligatoria las siguientes materias:
- Educacion Fisica.
- Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.
- Fisica y Quimica.
- Geografia e Historia.
- Lengua Castellana y Literatura.
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- Lenguas Propias de Aragdn: Aragonés o Catalan. En los centros que se encuentren autorizados
por el departamento competente en materia de educacidon no universitaria, el alumnado podra
cursar esta materia, segun lo establecido en el articulo 61y en el anexo Il de esta orden.
- Matemdticas.
- Primera Lengua Extranjera.
- Religién o Atencién educativa, a eleccion de los padres, las madres, representantes legales o, en
su caso, del alumno o de la alumna.
- Segunda Lengua Extranjera con cardcter general. Excepcionalmente, el alumnado que presente
desfase curricular y dificultades generales de aprendizaje, el equipo docente asesorado por el
Departamento, Equipo o Servicio de Orientacién correspondiente y con el Unico objeto de facilitar
la adquisicion de las competencias clave, podra determinar que, en lugar de la Segunda Lengua
Extranjera, el alumno o la alumna cursen la materia Laboratorio de refuerzo de competencias
clave.
- Tecnologia y digitalizacién.
4. En tercer curso de la Educacién Secundaria Obligatoria, el alumnado cursara:
a) De manera obligatoria las siguientes materias:
- Biologia y Geologia.
- Educacion Fisica.
- Educacién en Valores Civicos y Eticos.
- Fisica y Quimica.
- Geografia e Historia.
- Lengua Castellana y Literatura.
- Matemdticas.
- Mdsica.
- Primera Lengua Extranjera.
- Religién o Atencidn educativa, a eleccion de los padres, las madres, representantes legales o, en
su caso, del alumno o de la alumna.
- Tecnologia y digitalizacién.
b) De entre estas materias, el alumnado cursard una de ellas:
- Cultura Clasica.
- Economia social.
- Iniciacién a la Filosofia.
- Lenguas Propias de Aragdn: Aragonés o Catalan. En los centros que se encuentren autorizados
por el departamento competente en materia de educacidon no universitaria, el alumnado podra
cursar esta materia, segun lo establecido en el articulo 61y en el anexo Il de esta orden.
- Programacién y Robdtica.
- Segunda Lengua Extranjera.
5. En cuarto curso de la Educacion Secundaria Obligatoria, el alumnado cursara:
a) De manera obligatoria las siguientes materias:
- Educacion Fisica.
- Geografia e Historia.
- Lengua Castellana y Literatura.
- Matemdticas A o Matemdticas B.
- Primera Lengua Extranjera.
- Religién o Atencidn educativa, a eleccion de los padres, las madres, representantes legales o, en
su caso, del alumno o de la alumna.
b) De entre estas materias, el alumnado cursara tres de ellas:
- Biologia y Geologia.
- Digitalizacion.
- Economia y Emprendimiento.
- Expresion artistica.
- Fisica y Quimica.
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- Formacién y Orientacién Personal y Profesional.
- Latin.
- Mdsica.
- Segunda Lengua extranjera.
- Tecnologia.
c) De entre estas materias, el alumnado cursara una de ellas:
- Artes Escénicas y Danza.
- Cultura y Patrimonio de Aragén.
- Cultura Cientifica.
- Cultura Clasica Il
- Filosofia.
- Lenguas Propias de Aragdn: Aragonés o Catalan. En los centros que se encuentren autorizados
por el departamento competente en materia de educacién no universitaria, el alumnado podra
cursar esta materia, segun lo establecido en el articulo 61y en el anexo Il de esta orden.
- Matematicas para la toma de decisiones.
- Oratoria y Escritura.

6. En tercer y cuarto curso, los centros deberan ofrecer la totalidad de las materias citadas en el
apartado 4 b) y 5b) de este articulo.

7. En los centros sostenidos con fondos publicos, la imparticion de las materias citadas en los
apartados4b),5b)y5 c) de este articulo, estard condicionada a las caracteristicas del centro y a que el nimero
de alumnos o de alumnas que las hayan solicitado no sea inferior a diez. No obstante, cuando las
peculiaridades del centro lo requieran, tales como la suficiente dotacién de profesorado, la casuistica del
entorno rural o circunstancias especiales asi lo aconsejen, los directores o las directoras de los servicios
provinciales del departamento con competencia en materia de educacién no universitaria, previo informe de
la Inspeccién de Educacidn, podran autorizar su imparticion cuando haya un numero inferior a diez
estudiantes.

8. El cuarto curso tendrd caracter orientador, tanto para los estudios postobligatorios como para la
incorporacion a la vida laboral. A fin de orientar la eleccidon de los alumnos y de las alumnas, los centros
educativos podran establecer agrupaciones de las materias mencionadas en el apartado 5 b) y 5 c), orientadas
hacia las diferentes modalidades de Bachillerato y las diversas familias de la Formacién Profesional,
fomentando la presencia equilibrada de ambos sexos en las diferentes ramas de estudio. En todo caso, el
alumnado deberd poder alcanzar, por cualquiera de las opciones que se establezcan, el nivel de adquisicion
de las competencias establecido para la Educacién Secundaria Obligatoria en el Perfil de salida del alumnado
al término de la ensefianza bdasica.

9. Teniendo en cuenta el principio de autonomia pedagdgica, lo establecido en el articulo 8.6 del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y de acuerdo a la distribucién horaria recogida en el anexo lll, los centros
podran adaptar el curriculo a su propio contexto y las necesidades de su alumnado, organizando las materias
de los tres primeros cursos académicos en ambitos. En caso de que se establezcan dmbitos, el curriculo de los
mismos incluird las competencias especificas, los criterios de evaluaciéon y los saberes basicos de las materias
qgue los conforman. El departamento competente en materia de educacién no universitaria establecerd las
condiciones pertinentes para la regulacion de esta organizacién.

Articulo 12. Horario.

1. En el anexo Il de esta orden se establecen, por un lado, los periodos lectivos semanales para cada
una de las materias en los distintos cursos de la etapa vy, por otro, los periodos lectivos semanales que deben
aplicar los centros para cada uno de los dmbitos y materias del programa de diversificacidn curricular de 32y
42 de Educacion Secundaria Obligatoria.

2. El horario escolar de la Educacion Secundaria Obligatoria comprendera con caracter general 30
periodos lectivos.

3. El horario escolar correspondiente a las ensefianzas minimas de los ambitos serd el resultante de la
suma del asignado a las materias que se integren en estos.
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4, La determinacion del horario debe entenderse como el tiempo necesario para el trabajo en cada una
de las materias o dmbitos, sin menoscabo del caracter global e integrador de la etapa.

5. Todos los centros estan obligados a cumplir el horario minimo de cada materia o dmbito que se indica
en el anexo Il de esta orden.

CAPITULO Il
Evaluacion

Articulo 13. Referentes de la evaluacion.

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de
los objetivos de la etapa seran los criterios de evaluacién de las diferentes materias asociados a las
competencias especificas. Dichos criterios de evaluacidn, actian como puente entre las competencias
especificas y los descriptores operativos del grado de desarrollo de las competencias clave relacionados en el
Perfil de salida. Por tanto, la evaluacién debe garantizar que al finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria el
alumnado haya alcanzado el grado de desarrollo de las competencias claves relacionado con el Perfil de salida
que le garantice la incorporacion con éxito a estudios posteriores o su insercién laboral.

Articulo 14. Cardcter de la evaluacion.

1. La evaluacién del alumnado serd integradora, continua y formativa, y tendrd en cuenta el grado de
desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos de aprendizaje.

2. Esta orden pretende dotar a la evaluacién de un caracter eminentemente formativo al servicio del
proceso de ensefianza y aprendizaje y se integra en el quehacer diario del aula y del centro educativo. De este
modo, la evaluacién se concibe como un proceso que debe llevarse a cabo de forma continua y personalizada,
que ha de tener por objeto la mejora de la actividad docente, de la calidad de los centros educativos v,
especialmente, del aprendizaje del alumnado.

3. La evaluacion se convierte asi en punto de referencia para la adopcién de las correspondientes
medidas de atencidn a las diferencias individuales, para el aprendizaje del alumnado y para la mejora continua
del proceso educativo. En ese sentido, la evaluacion debe ser capaz de diagnosticar las dificultades del
alumnado para establecer las medidas de refuerzo educativo tan pronto como dichas dificultades se detecten.

4. Por su caracter formativo, la evaluacién es un componente del proceso educativo que promueve el
aprendizaje. Debe capacitar al alumnado para aprender mejor, contribuyendo al dominio de las competencias
clave y favoreciendo la construccién sélida de nuevos aprendizajes. Aplicada sobre el proceso de ensefianza
debe proporcionar herramientas al profesorado para su desarrollo profesional. El caracter formativo o
educador, promotor de la autonomia, se ve favorecido con las practicas de autoevaluacién y coevaluacién y
con el uso de instrumentos de evaluacién que promuevan la aplicacion efectiva y real del conocimiento, la
autogestién del esfuerzo y la reflexiéon sobre el continuo aprendizaje. El equipo docente y la comunidad
educativa contribuirdn a que el alumnado perciba la evaluacién como un recurso de ayuda a la mejora del
proceso de aprendizaje.

5. En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso del alumnado no sea el
adecuado, se estableceran las medidas de refuerzo educativo. Estas medidas deberan adoptarse tan pronto
se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicién de los aprendizajes imprescindibles
para continuar el proceso educativo. El profesorado recogerd informacidon de manera permanente acerca del
proceso de ensefianza y de aprendizaje de su alumnado con especial atencion a los objetivos, competencias
especificas y criterios de evaluacion. Los procedimientos e instrumentos de evaluacion utilizados deberdn
permitir la constatacién de los progresos realizados por cada alumno y por cada alumna, teniendo en cuenta
su particular situacién inicial y atendiendo a la diversidad de capacidades, actitudes y ritmos de aprendizaje.

6. La evaluacion tendrd caracter integrador, por lo que tendra en cuenta el progreso del alumnado en
la adquisicidn de las competencias clave. Para ello, habrd de tenerse en cuenta el conjunto de descriptores
operativos. Dichos descriptores constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir
del cual se concretaran las competencias especificas de cada materia o ambito.

Articulo 15. Sesiones de evaluacion.
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1. Las sesiones de evaluacién son las reuniones que celebra el conjunto de profesores y profesoras de
cada grupo, coordinados por quién ejerza la tutoria del grupo, para intercambiar informacién y adoptar
decisiones sobre el proceso de aprendizaje del alumnado en relaciéon con el grado de adquisicion de las
competencias clave.

A las sesiones de evaluacion asistiran la persona que ejerce la jefatura de estudios o persona del equipo
directivo en quien delegue y un representante del Departamento, Equipo o Servicio de Orientacion del centro.

Cuando la naturaleza del tema lo requiera o cuando sea solicitado por el alumnado de un grupo, podra
estar presente la persona representante de dicho grupo al principio o al final de la sesidn para exponer asuntos
de caracter global del alumnado de esta aula, garantizdndose en todo momento la privacidad de este.

2. A lo largo de cada uno de los cursos se realizaran para cada grupo, como minimo, una sesion de
evaluacioén inicial, tres sesiones parciales -una por trimestre- y una sesion final de evaluacién dentro del
periodo lectivo. Los centros podran realizar de forma consecutiva la ultima sesién parcial del curso con la
evaluacién final, aunque sus contenidos y efectos seran distintos haciéndolo constar asi en el Proyecto
Curricular de Etapa (PCE).

3. La persona que ejerza la tutoria de cada grupo levantara acta del desarrollo de las sesiones, en la que
se haran constar los acuerdos y decisiones adoptadas. La valoracion de los resultados derivados de estos
acuerdos y decisiones constituira el punto de partida de la siguiente sesién de evaluacion.

4. En las sesiones de evaluacion se acordard también la informacion sobre el proceso personal de
aprendizaje seguido, que se transmitird a cada alumno y a cada alumna, a sus padres, madres o representantes
legales.

Articulo 16. Evaluacion inicial.

1. Al comienzo de cada curso, el profesorado realizara la evaluacién inicial del alumnado, que sera el
punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo y para
su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado, para lo que tendran en cuenta la
informacién aportada por el profesorado del curso o del anterior y, en su caso, la utilizacion de otros
instrumentos de evaluacién que se consideren oportunos. Las caracteristicas de esta evaluacién inicial se
concretaran en las programaciones diddcticas de cada materia segun lo establecido en articulo 59.3.f de esta
orden.

2. Los equipos docentes determinaran en la programacion didactica, en el marco del Proyecto Curricular
de Etapa (PCE), el contenido y la forma de estas evaluaciones iniciales en cada uno de los cursos, de tal forma
que la evaluacidn inicial tenga un caracter institucional, esté planificada y las decisiones adoptadas queden
recogidas en el acta de la sesién de evaluacidn inicial.

3. El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptard las medidas de
intervencién para aquel alumnado que lo precise.

Articulo 17. Evaluacion final.

1. Altérmino de cada curso, en el marco del proceso de evaluacidn continua, se valoraran los resultados
obtenidos por cada alumno o cada alumna en las distintas materias o ambitos en una Unica sesién de
evaluacioén final.

2. El profesorado de cada materia o dmbito, decidird si el alumno o la alumna ha superado los objetivos,
tomando como referente fundamental los criterios de evaluacién de cada materia asociados a las
competencias. Estos criterios de evaluacién deberdn concretarse en las programaciones didacticas.

3. En la sesidn de evaluacion final correspondiente a cada curso, el equipo docente, constituido por el
profesorado que imparte materia o ambito a cada alumno o a cada alumna, asesorado por el Departamento,
Equipo o Servicio de Orientacidn del centro, valorara la evolucion del alumnado en las distintas materias o
ambitos y su madurez académica en relacién con los objetivos de la Educacidon Secundaria Obligatoria, la
adquisicion del adecuado grado de adquisicidon de las competencias, asi como su posibilidad de progreso en
estudios posteriores. A dicha sesidn de evaluacidn final asistirdn también la persona que ejerce la jefatura de
estudios o persona en quien delegue del equipo directivo.
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4. Los resultados de la evaluacién de las materias o ambitos se expresaran en los términos siguientes:
«Insuficiente (IN)», para las calificaciones negativas y «Suficiente (SU)», «Bien (BI)», «Notable (NT)», o
«Sobresaliente (SB)», para las calificaciones positivas.

5. La valoracion del progreso del alumnado, expresado en los términos descritos en el apartado 4 de
este articulo se trasladara al acta de evaluacion final, al expediente académico personal y al historial
académico de Educacion Secundaria Obligatoria.

6. Las calificaciones de las materias o ambitos pendientes de cursos anteriores se consignaran,
igualmente, en el acta de evaluacién final de pendientes, en el expediente académico personal y en el historial
académico de Educacidon Secundaria Obligatoria. Para ello, la evaluacién y calificaciéon de las materias o
ambitos pendientes se realizardn con anterioridad a la evaluacién final del curso que corresponda.

7. Las materias con la misma denominacion en diferentes cursos de la Educacion Secundaria Obligatoria
se considerardan como materias distintas.

8. Los equipos docentes, coordinados por la persona responsable de la tutoria, asesorados por el
Departamento, Equipo o Servicio de Orientacidon del Centro decidirdn en la sesion de evaluacidn final la
promocién o titulacién del alumnado, segun lo establecido en el articulo 18 o la permanencia en el mismo
curso del alumno o de la alumna en los términos en los que se establecen en el articulo 19.

Articulo 18. Promocion.

1. Las decisiones sobre la promocién del alumnado de un curso a otro serdn adoptadas, de forma
colegiada, por el equipo docente durante la sesion de evaluacién final, atendiendo al logro de los objetivos, al
grado de adquisicion de las competencias clave y a la valoracién de las medidas que favorezcan el progreso
del alumno o de la alumna.

2. El alumnado promocionard de curso cuando el equipo docente considere que la naturaleza de las
materias que, en su caso, pudieran no haber superado, les permite seguir con éxito el curso siguiente y se
estime que tienen expectativas favorables de recuperacién y que dicha promocién beneficiard su evolucién
académica.

3. Entodo caso, promocionardn quienes hayan superado la totalidad de las materias o dmbitos cursados
o tengan evaluacién negativa en una o dos materias, independientemente de cualesquiera que sean estas.

4. Cuando no se cumplan las condiciones de promocidn descritas en el apartado 3, el equipo docente
decidira sobre la conveniencia de la promocién o permanencia en el mismo curso del alumnado. Esta decision
se adoptard tras la deliberacidon de todos los miembros del equipo docente hasta alcanzar un consenso
unanime.

En caso de no alcanzarse consenso undnime, la decision de promocidn al curso siguiente del alumnado
gue no cumpla las condiciones del apartado 3, se tomara si, al menos, dos tercios de los miembros del equipo
docente consideran que se cumplen las condiciones establecidas en el apartado 5.

5. Los centros educativos estableceran en su Proyecto Curricular de Etapa los criterios generales que
guiaran la actuacién de los equipos docentes en la toma de decisiones sobre la promocién del alumnado
teniendo en cuenta lo dispuesto en esta orden. Ademas de otras establecidas por los centros educativos, estas
lineas incluiran:

a) Laevolucion, motivaciony el esfuerzo demostrado por el alumno o por la alumna a lo largo del curso.

b) La cantidad de materias o ambitos con evaluacion negativa.

c) La continuidad en cursos superiores de las materias o ambitos en los que se ha obtenido evaluacion
negativa.

d) Condiciones socioafectivas o sanitarias particulares del alumnado durante el curso.

6. Cuando los equipos docentes decidan la promociéon de un alumno o una alumna con evaluacidn
negativa en mas de dos materias, deberan justificar la superacion de los objetivos y el adecuado grado de
adquisicion de las competencias clave a las que se refiere el apartado 1. Dicha justificaciéon quedara reflejada
en el acta de la sesidn de evaluacién. Ademas, debera establecerse un plan de refuerzo personalizado en los
términos descritos en el articulo 20.

7. La inspeccidn educativa, de acuerdo a la atribucién de las funciones establecidas en la disposicidn
adicional primera de esta orden, orientard, asesorara y supervisara el desarrollo del proceso de evaluaciény,
en particular, la promocién del alumnado al que hace referencia el apartado 6 y la adopcién de lineas de
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actuacion a las que hace referencia el apartado 5, pudiendo proponer la adopcion de medidas que contribuyan
a mejorar estos aspectos.

8. Cuando se dé la promocién con materias no superadas, segun lo establecido en el articulo 20 de esta
orden, se indicaran las medidas de apoyo que deban ser tenidas en cuenta por el profesorado en el curso
siguiente para que el alumnado pueda proseguir con éxito su proceso de aprendizaje.

9. Quienes promocionen sin haber superado todas las materias o dmbitos deberan matricularse de las
materias o dmbitos no superados, seguiran los planes de refuerzo personalizado establecidos en el articulo 20
de esta orden y deberan superar las evaluaciones correspondientes a dichos planes. Esta circunstancia sera
tenida en cuenta a los efectos de promocidn y titulacion previstos en los apartados anteriores. A efectos de
decisién de promocidn, se consideraran las materias que el alumnado debe cursar de las establecidas en el
articulo 11.

Articulo 19. Condiciones para la permanencia en el mismo curso.

1. Antes de adoptar la decisién de permanencia en un mismo curso, se deberan haber agotado las
medidas ordinarias de refuerzo y apoyo al alumnado con dificultades de aprendizaje.

2. Se podra permanecer en un mismo curso una sola vez y dos veces como maximo a lo largo de la
educacién basica, es decir, entre Educaciéon Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria. De forma
excepcional, se podrd permanecer un afilo mas en el cuarto curso, aunque se haya agotado el maximo de
permanencia, siempre que el equipo docente considere que esta medida favorece la adquisicidon de las
competencias establecidas para la etapa. En este caso se podrd prolongar un afio el limite de edad al que se
refiere el articulo 4.2 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo.

3. La permanencia en un mismo curso se planificard de manera que las condiciones curriculares se
adapten a las necesidades del alumnado y estén orientadas a la superacion de las dificultades detectadas, asi
como al avance y profundizacién en los aprendizajes ya adquiridos.

4. Las condiciones curriculares para la permanencia en el mismo curso a las que se refiere el apartado
anterior se recogeran en el plan de seguimiento personal.

Las actuaciones generales que se adopten podran considerar la participacién en programas
institucionales de refuerzo educativo, el establecimiento de un plan de seguimiento personal para detectar
dificultades socioafectivas o curriculares, la realizacion de adaptaciones curriculares no significativas en las
materias o dmbitos en los que hubiera tenido evaluaciéon negativa o la realizacion de tareas de
enriquecimiento o ampliacion supervisadas para profundizar en las materias o ambitos en los que hubiera
tenido evaluacién positiva.

5. Las programaciones didacticas de las diferentes materias o dmbitos contemplardn medidas
generales de actuacion con el alumnado que permanezca en un mismo curso.

6. Durante la sesion de evaluacion inicial del curso siguiente, el equipo docente, asesorado por el
Departamento, Equipo o Servicio de Orientacién del centro, podra establecer otras medidas que se consideren
necesarias para el alumnado que se encuentre en esta situacion.

Articulo 20. Plan de refuerzo personalizado para materias o dmbitos no superados.

1. Quienes promocionen sin haber superado todas las materias o dmbitos deberdn matricularse de las
materias o dmbitos no superados y seguirdn los planes de refuerzo personalizados que establezcan los
departamentos, equipos u érganos de coordinacién diddctica correspondientes a cada materia o ambito para
recuperar los aprendizajes no adquiridos, que revisaran periédicamente la aplicacién personalizada de estos
en diferentes momentos del curso académico y, en todo caso, al finalizar el mismo.

Los planes de refuerzo personalizados se organizardn para cada alumno o cada alumna teniendo en
cuenta las dificultades de aprendizaje que motivaron la no superacion de la materia o ambito.

Para la evaluacion de las materias o dmbitos no superados se tendran en cuenta los progresos que el
alumnado realice en las actividades del plan de refuerzo personalizado, asi como su evolucion en las materias
0 dmbitos correspondientes en el curso siguiente.

2. Al comienzo del curso escolar, la persona responsable de la tutoria, ademds de los docentes y de las
docentes responsables de la recuperacion de esas materias o dmbitos, informardn a cada alumno o a cada
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alumna y a sus padres, madres o representantes legales sobre el contenido del plan de refuerzo que les sera
aplicado.

3. El alumnado que siga un plan de refuerzo debera superar las evaluaciones que en él se establezcan.
Al menos, una vez al trimestre, la persona responsable de la tutoria y los o las responsables de la recuperacion
de esas materias o ambitos informaran de los resultados de la evaluacién al alumno o a la alumna y a sus
padres, madres o representantes legales.

4. Serdresponsable de aplicary evaluar el plan de refuerzo y de evaluar la materia o dmbito no superada
el profesor o la profesora que imparta dicha materia en el curso superior en el que esté matriculado el
alumnado o en su defecto, el profesor o la profesora del departamento, equipo u érgano de coordinacion
didactica a quien se atribuya la responsabilidad de dicho programa.

5. En el caso del alumnado que promocione a cuarto curso de la etapa fuera del programa de
diversificacion curricular con algin dambito del tercer curso pendiente de superacidn, el plan de refuerzo sera
aplicado y evaluado por el profesorado que imparta docencia en el correspondiente dmbito dentro del
programa de diversificacién curricular.

Articulo 21. Evaluacion del proceso de ensefianza.

1. La evaluacién del proceso de ensefianza tiene como objetivo favorecer el desarrollo profesional del
profesorado y su formacién continua como elemento primordial para la mejora de la calidad de los centros
educativos y, especialmente, del proceso de ensefianza del alumnado. Por ello, el principal referente se halla
en el andlisis de los procesos de aprendizaje del alumnado y de los resultados de la evaluacién de dichos
procesos, en el marco del contexto socio-educativo.

2. Dentro del Proyecto Curricular de Etapa (PCE) se estableceran los procedimientos para evaluar los
procesos de ensefianza y la practica docente. Los resultados de este documento de autoevaluacion seran
analizados por los equipos docentes y el Claustro de Profesorado y serdn claves para determinar las
necesidades de formacidn del Plan de mejora del centro. Ademas, se favoreceran procesos de coevaluacién
dentro de un planteamiento de trabajo en equipo.

3. La direccién general competente en materia de ordenacién curricular y la Direcciéon de la Inspeccién
de Educacion, dentro de sus dmbitos de actuacion, dictardn las instrucciones correspondientes sobre el
desarrollo de la evaluacién de los procesos de ensefianza y de la practica docente, asi como de las
programaciones didacticas.

4. En funcién de los resultados de la evaluaciéon del proceso de ensefianza, se valorara la conveniencia
de modificar el Proyecto Curricular de Etapa o las programaciones didacticas de las diferentes materias o
ambitos en alguno de sus apartados.

5. La evaluacién de los procesos de ensefianza y de la prdctica docente se integrara en la Memoria
anual del curso escolar y servird para elaborar las propuestas de mejora del centro.

Articulo 22. Evaluacion de diagndstico.

En el segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria todos los centros realizardn una
evaluacién de diagndstico de las competencias adquiridas por su alumnado. Esta evaluacién, que serd
responsabilidad del departamento competente en materia de educaciéon no universitaria, tendra cardcter
informativo, formativo y orientador para los centros, para el profesorado, para el alumnado y para sus padres,
madres o representantes legales y para el conjunto de la comunidad educativa. Esta evaluacion, de caracter
censal, tendrd como marco de referencia el establecido en el articulo 144.1 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3
de mayo.

Articulo 23. Participacion e informacion del proceso de evaluacion.

1. Con el fin de garantizar el derecho de los padres, de las madres o de los representantes legales a
participar en el proceso educativo de sus hijos e hijas, la persona responsable de la tutoria y el profesorado
gue imparte docencia al alumno o a la alumna, informara a los padres, a las madres o representantes legales
sobre la evolucién escolar de sus hijos e hijas o tutelados y tuteladas, realizdndose, con antelacidn suficiente,
cuando la evolucidn del aprendizaje del alumnado pueda suponer una calificacién insuficiente o la decision de
no promocién y/o titulacién.
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2. El tutor o la tutora informara a los padres, a las madres o representantes legales sobre el desarrollo
de la evolucién escolar de los alumnos y de las alumnas, al menos una vez al trimestre, mediante el boletin de
informacidn (anexo IX). Este boletin sobre el aprendizaje y la evaluacién del alumnado recogerd, a final de
curso, las calificaciones obtenidas por el alumno o la alumna en cada materia o dmbito; la decisién adoptada
en cuanto a la promocion al curso siguiente; y las medidas de intervencion educativa y la informacion relativa
a su proceso de integracién socioeducativa, si procede. Dicho documento se ajustard al modelo vy
caracteristicas que se determinan en el anexo IX. Cada centro lo podrd complementar de acuerdo con sus
caracteristicas y necesidades y atendiendo a lo establecido en su Proyecto Curricular de Etapa (PCE).

3. La informacidn escrita se complementard mediante entrevistas personales o reuniones de grupo
con los padres, las madres o representantes legales del alumnado con objeto de favorecer la comunicacion
entre el centro y estos y estas, especialmente cuando los resultados de aprendizaje no sean positivos, cuando
se presenten problemas en su integracién socioeducativa o cuando los padres, a las madres o representantes
legales o profesores y profesoras lo soliciten. Los centros informardan del procedimiento y horario para solicitar
entrevistas o aclaraciones al tutor o a la tutora, profesorado y, en su caso, al Departamento, Equipo o Servicio
de Orientacién del centro.

4. La informacidén que se proporcione al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo y a
sus representantes legales constara de una valoracién cualitativa del progreso de cada alumno o cada alumna.

5. Con el fin de garantizar el derecho que asiste al alumnado a que su rendimiento escolar sea valorado
conforme a criterios de plena objetividad, el profesorado informara a los padres, las madres o representantes
legales del alumnado, a principio de curso, de los procedimientos e instrumentos de evaluacién, de los criterios
de evaluacion, criterios de calificacidon para superar las materias y criterios de promocién previstos y, en su
caso, sobre las medidas de intervencion educativa que se precisen. Ademas de otros medios de difusién que
se consideren oportunos, esta informacion se hard publica al comienzo del curso en la pagina web del centro
Yy, en su caso, en el tablén de anuncios.

6. Los representantes legales tendran, ademds, derecho a conocer las decisiones relativas a la
evaluacién y promocion de sus hijos, hijos, tutelados o tuteladas, asi como al acceso a los documentos oficiales
de su evaluacion. Ademas, con fines estrictamente formativos y de orientacién de los aprendizajes, podran
tener acceso a vista y copia de las pruebas de evaluacién realizadas por el alumnado, una vez hayan sido
corregidas, siempre y cuando la peticidon esté justificada dentro del proceso de evaluacion del alumnado. Para
gue esta informacidn tenga un caracter formativo, la correccion de dichas pruebas, ademds de calificacidn,
deberd incluir aquellas indicaciones que permitan al alumnado apreciar los errores cometidos. Todo lo
anterior, sin perjuicio del respeto a las garantias establecidas en la Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre,
de Proteccion de Datos Personales y garantia de los derechos digitales, y demas normativa aplicable en
materia de proteccion de datos de cardcter personal. Para el acceso a vista de documentos oficiales y a vista
y copia de los instrumentos de evaluacidn recogidos en el punto anterior, el alumnado, si procede, los padres,
las madres o representantes legales deberan realizar una solicitud por escrito dirigida al director o a la
directora del centro educativo. Cuando se trate de procedimientos de revisién académica se estard a lo
dispuesto en los articulos 24, 25 y 26 de esta orden.

Articulo 24. Revision de las calificaciones.

1. Cuando exista desacuerdo sobre las decisiones de evaluacion final y/o promocidn y/o titulacion, el
alumnado y sus padres, madres o representantes legales, podrdn solicitar a final de cada curso, tras la
evaluacioén final, la revisién de sus calificaciones finales, asi como sobre la decisién de promocién o titulacién.

2. El centro debe informar al alumnado y a las familias o responsables legales de este derecho, asi
como del procedimiento y del plazo en el que puede realizarse la revision.

3. El material escrito, en soporte papel o electrénico, de las pruebas de evaluacién o, en su caso, la
documentacién correspondiente de las pruebas orales, se deberd conservar durante los tres meses siguientes
a la convocatoria a que correspondan. En los casos en los que se hubiera iniciado un proceso de revisién contra
las calificaciones o decisiones de promocién, deberdn conservarse hasta que exista resolucién firme.

Articulo 25. Procedimiento de revision académica en el centro.
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1. Elalumno o la alumna o padres, madres o representantes legales podran solicitar revision, por escrito,
ante la direccién del centro, de las calificaciones o decisiones de promocién o titulaciéon, en el plazo de dos
dias hdbiles contados a partir del siguiente a aquel en que se produjo la entrega del boletin informativo de la
evaluacioén final. La solicitud de revisién debe contener las alegaciones que justifiquen la disconformidad con
la calificacion o decisién adoptada.

2. Jefatura de estudios trasladara la solicitud de revision, en el mismo dia en que se presente, al
departamento, Equipo u 6rgano de coordinacién didactica que corresponda afectados por la revisidn y lo
comunicara al tutor o tutora, como responsable de la coordinacion de la sesién de evaluacidn final, quien
deberda convocar una sesion de evaluacion extraordinaria. Los centros deben prever, en el calendario de final
de curso, los dias en que puedan celebrarse dichas sesiones de evaluacion extraordinarias de los equipos
docentes.

3. Cuando la solicitud de revision tenga por objeto la revisidn de las calificaciones, el departamento o
equipo didactico responsables de las materias o ambitos correspondientes, analizaran la solicitud de revisién
y elaboraran un informe de respuesta motivado.

4. El informe incluira:

a) La descripcion de los hechos y actuaciones previas.

b) El andlisis de la consecucién de los objetivos y, en su caso, el grado de adquisicion de las
competencias clave, que se realizara teniendo en cuenta, los criterios de evaluacion, segun lo establecido en
la programacién didactica correspondiente.

c) El anélisis de la adecuacion de los procedimientos e instrumentos de evaluacién utilizados, conforme
a lo sefialado en la programacién didactica.

d) El analisis de la correccién en la aplicacion de los criterios de calificacidn respecto a lo establecido
en la programacion didactica.

e) La decision adoptada respecto a la solicitud de revision y alegaciones presentadas.

f) Las medidas y planes de refuerzo adoptados con el fin de mejorar los aprendizajes, la adquisicidn de
las competencias clave y las calificaciones finales.

g) Cualquier otra cuestidén que pueda considerarse de interés.

5. El informe de cada departamento o equipo didactico se presentard ante jefatura de estudios, en el
siguiente dia habil de la recepcién de la reclamacion. Si el mencionado informe no estuviera adecuadamente
elaborado, debera subsanarse de acuerdo con las indicaciones que establezca jefatura de estudios.

6. En el caso de revision de calificaciones, jefatura de estudios remitird el informe o informes a la
persona que ejerza la tutoria y al director o a la directora del centro quien comunicara por escrito a sus
representantes legales, y si procede, al alumno o a la alumna, la decisién razonada de modificacién o
ratificacion de la calificacion revisada y, si hay modificaciones en la calificacion, jefatura de estudios procedera
a reunir al equipo docente, en sesidn extraordinaria, en el segundo dia habil posterior a la recepcién de la
solicitud de revision para modificar el acta de evaluacién. Si como consecuencia de la modificacién de la
calificacion el alumno o la alumna estd en condiciones de promocionar o titular, el equipo docente valorara
esta circunstancia.

7. Cuando la solicitud de revisién tenga por objeto la revision de las decisiones sobre promocion o
titulacién, en el segundo dia habil, después de la recepcién de la solicitud, se reunira el equipo docente, en
sesidn extraordinaria, para analizar la solicitud de revisién y adoptar el acuerdo de modificacion o ratificacion
de las decisiones de promocién y, en su caso, de titulacién, de acuerdo con lo establecido en los articulos 18,
sobre promocidn, y 27, sobre titulacion, de esta orden.

La persona que ejerza la tutoria del grupo recogera en el acta de la sesién extraordinaria los acuerdos
adoptados y lo comunicara a la direccion del centro.

8. Los centros deben prever, en el calendario de final de curso, los dias en que deben celebrarse las
sesiones de evaluacion extraordinarias de los equipos docentes para el cumplimiento de lo establecido en el
apartado anterior.

9. El director o la directora del centro comunicard por escrito, a los padres, las madres o los
representantes legales, y si procede, al alumno o a la alumna, la decisién razonada de modificacion o
ratificacion, en el plazo de dos dias habiles contados a partir de su adopcidn, con el correspondiente acuse de
recibo. En dicha comunicacidon se informara, ademds, que, contra la decisién adoptada los, o las,
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representantes legales, y si procede, el alumno o alumna, podran presentar, en segunda instancia, una
solicitud de revisidn, a través de la direccién del centro, ante el director o la directora del servicio provincial
correspondiente, en el plazo de dos dias hdbiles, contados a partir de la recepcién de la respuesta a la solicitud
de revision. En todo caso, la comunicacion pondra fin al procedimiento de revision en el centro.

10. En los centros privados, serdn los érganos determinados en la normativa especifica de aplicacion
y sus respectivos reglamentos de régimen interior los que tramiten las revisiones académicas siguiendo el
mismo procedimiento y plazos.

Articulo 26. Procedimiento de revision académica en los servicios provinciales.

1. Cuando los padres, las madres, los y las representantes legales, y si procede, el alumno o la alumna,
decidan presentar, en segunda instancia, solicitud de revisién ante la direccién del servicio provincial, el
director o la directora del centro educativo dispondra, desde el momento en que la reciba, de tres dias habiles
para remitir todo el expediente (solicitud de revisidn, informes, respuesta del centro, programaciones
didacticas, instrumentos de evaluacién y toda la documentacion que sea procedente).

2. El director o la directora del servicio provincial, previo informe de la inspeccion educativa,
dispondrd, desde el momento en que el servicio provincial reciba el expediente del centro, de quince dias
habiles para adoptar la resolucién pertinente, que serda motivada en todo caso, y que se comunicara
inmediatamente a la direccién del centro docente para su aplicaciény traslado a la persona que haya realizado
la solicitud de revision académica. Dicha resolucién pondra fin a la via administrativa.

3. Si tras el proceso de revision procediera la modificacién de alguna calificacién final o de la decisidon
de promocién y/o titulacidon adoptada para el alumno o alumna, la secretaria del centro insertard en las actas
de evaluacidn y, en su caso, en el expediente académico y en el historial del alumno o alumna, la oportuna
diligencia que sera visada por la direccion del centro educativo.

4. Contra la resolucion de la direccidn del servicio provincial, el alumno o la alumna o los responsables
legales podran interponer recurso contencioso-administrativo en el plazo de dos meses, a partir de su
comunicacién y potestativamente recurso de reposicién ante el servicio provincial en los términos previstos
en la normativa sobre procedimiento administrativo comun.

5. En los centros privados, los érganos que determinen la normativa especifica de aplicacién y sus
respectivos reglamentos de régimen interior tramitaran las solicitudes de revision académicas siguiendo el
mismo procedimiento y plazos

Articulo 27. Titulo de Graduado o Graduada en Educacion Secundaria Obligatoria.

1. Los alumnos y las alumnas que, al terminar la Educacién Secundaria Obligatoria, hayan obtenido
calificacion positiva en todas las materias o dmbitos o tengan evaluacion negativa en 1 o 2 materias obtendran
el titulo de Graduado o Graduada en Educacién Secundaria Obligatoria.

2. Excepcionalmente, podrd obtener el titulo el alumnado que no cumpla la condicidn anterior y que,
ajuicio del equipo docente, haya adquirido las competencias establecidas en el Perfil de salida y alcanzado los
objetivos de la etapa, sin perjuicio de lo establecido en esta orden para la evaluacién del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo.

3. Cuando el alumnado no cumpla las condiciones de titulacion establecidas en el apartado 1, el equipo
decidira colegiadamente sobre su titulacién segun lo recogido en el apartado 2. Las decisiones a este respecto
se adoptaran tras la deliberacién de todos los miembros del equipo docente hasta alcanzar un consenso
unanime.

La decision de no titulacién conllevard la aplicacion de medidas personalizadas que, en cada caso,
procedan para atender las dificultades de aprendizaje del alumno o de la alumna y supondra la permanencia
en el mismo curso, sin perjuicio de los establecido en el articulo 19 de esta orden sobre el limite maximo de
veces que se puede permanecer en un mismo curso y sobre la permanencia excepcional en el ultimo curso de
la etapa.

En caso de no alcanzarse consenso unanime, la decisidn de titulacion se tomara si, al menos, dos
tercios de los miembros del equipo docente consideran que el alumno o la alumna cumple las condiciones
establecidas en el apartado 2 y que esta es la medida mas adecuada para favorecer su posterior desarrollo
personal y académico.
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4. Los centros educativos estableceran en su Proyecto Curricular de Etapa criterios generales para
guiar la actuacion de los equipos docentes en la toma de decisiones sobre la titulaciéon del alumnado de
acuerdo con lo dispuesto en esta orden. Ademas de otros establecidos por los centros educativos, estos
criterios incluiran:

a) La evolucidn, motivacion y el esfuerzo demostrado por el alumno o la alumna a lo largo del curso.

b) La cantidad de materias o ambitos con evaluacion negativa.

c) Condiciones socioafectivas o sanitarias particulares del alumnado durante el curso.

5. Cuando los equipos docentes decidan la titulacién de un alumno o una alumna con lo dispuesto en
el apartado 2 deberan justificar el logro de los objetivos y la adquisicién de las competencias clave de la etapa.
Dicha justificacion quedara reflejada en el acta de evaluacién final.

6. La inspeccién educativa, de acuerdo a la atribucién de las funciones establecidas en la disposicion
adicional primera de esta orden, orientara, asesorara y supervisara el desarrollo del proceso de la titulaciényy,
en particular, la titulacion del alumnado al que hace referencia el apartado.

7. El titulo de Graduado o Graduada en Educacién Secundaria Obligatoria serd Unico y se expedird sin
calificacion.

8. En cualquier caso, todos los alumnos y todas las alumnas recibiran, al concluir su escolarizacién en
la Educacion Secundaria Obligatoria, un certificado académico oficial, segin el modelo del anexo X, en la que
constara el nimero de afios y materias cursadas, asi como las calificaciones obtenidas, y el nivel de adquisicion
de las competencias de la etapa, atendiendo a las establecidas en el Perfil de salida.

Articulo 28. Alumnado que ha finalizado la etapa sin haber conseguido el titulo.

1. Como establece el articulo 17.5 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, el alumnado que, una
vez finalizado el proceso de evaluacion de cuarto curso de Educacién Secundaria Obligatoria, no haya obtenido
el titulo de Graduado o Graduada en Educacién Secundaria Obligatoria dispondrd, durante los dos afios
siguientes, de una convocatoria anual de pruebas o actividades personalizadas extraordinarias para superar
las materias pendientes de calificacion positiva. Con caracter general, sera requisito para la realizacién de estas
pruebas o actividades personalizadas extraordinarias tener, al menos, dieciocho afios o cumplir esa edad
dentro del afio natural de realizacion de las mismas, teniendo en cuenta asimismo la prolongacion excepcional
de la permanencia en la etapa que se prevé en el articulo 19.

Estas pruebas o actividades personalizadas extraordinarias serdan promovidas y realizadas por cada
centro docente para su propio alumnado. La solicitud se realizara, con cardcter general, en el centro educativo
de la Comunidad Auténoma de Aragén en el que el alumnado haya estado matriculado en el ultimo curso de
la etapa.

2. La informacién de la realizacién de estas pruebas o actividades personalizadas, fechas, requisitos
para su realizacién, contenidos y criterios de evaluacion necesarios para superar las materias, de acuerdo con
las correspondientes programaciones didacticas de las mismas, se hard publica por parte de la jefatura de
estudios de los centros publicos y de la direccién de los centros privados al inicio de curso, ademas de en los
medios de difusién que se consideren oportunos, en la pagina web del centro o en cualquier otro lugar del
mismo, que deberan adoptardn las decisiones organizativas pertinentes para garantizar su adecuada
realizacion, teniendo en cuenta que dichas pruebas o actividades personalizadas extraordinarias deberdn
celebrarse o entregarse a lo largo del mes de abril.

3. Los interesados y las interesadas deberdn solicitar la realizacidon de estas pruebas o actividades
personalizadas extraordinarias en la primera quincena del mes de noviembre segin el modelo que se recoge
en el anexo Xl de esta orden. La solicitud se presentara en la secretaria del centro en que el alumnado estuvo
matriculado el ultimo curso, sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 16.4, referido a Registros, de la Ley
39/2015, de 1 de octubre, debiendo los centros docentes publicar la relacién de admitidos o admitidas y
excluidos o excluidas con las causas de su exclusion.

Una vez que esté disponible la relacidén del alumnado solicitante y la de materias en las que deben ser
evaluados, los departamentos, equipos didacticos u érganos equivalentes elaborardn las pruebas o actividades
personalizadas extraordinarias de las materias que imparten y designaran a un profesor o a una profesora
responsable de su calificacion.
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4. El profesorado responsable de la calificacion de las pruebas se reunird en el mes de mayo en una
sesion extraordinaria de evaluacidn, presidida por la jefatura de estudios en los centros publicos y por la
direccion en los centros privados, para tomar las decisiones de propuestas de titulo que procedan, de acuerdo
con lo establecido en el articulo 27 de esta orden.

5. Las calificaciones de las pruebas o actividades personalizadas extraordinarias, expresadas en los
términos que recoge el articulo 17 de esta orden, se haran constar en el acta de evaluacion correspondiente,
para lo que se utilizard el modelo de acta que se recoge en el anexo V de esta orden, debidamente adaptado.
Asimismo, se incorporaran al expediente académico del alumno o de la alumna y a su historial académico los
correspondientes anexos XIV y XV de esta orden, figurando en ellos las calificaciones obtenidas en las pruebas
o actividades personalizadas extraordinarias realizadas, asi como, en su caso, la propuesta de expediciéon del
titulo de Graduado o Graduada en Educacion Secundaria Obligatoria.

6. La notificacion a los participantes y a las participantes de las calificaciones obtenidas en la prueba o
actividades personalizadas extraordinarias, asi como la decisién adoptada sobre la obtencién del titulo de
Graduado o Graduada en Educacion Secundaria Obligatoria, se realizarad de forma individualizada. El alumnado
0 sus padres, madres o representantes legales podran formular reclamaciones sobre las calificaciones
derivadas de las evaluaciones de estas pruebas o actividades personalizadas extraordinarias y sobre las
decisiones de titulacién, de acuerdo con lo establecido en el articulo 24, 25 y 26 de esta orden.

7. De forma excepcional, el alumnado que por causa justificada no pudiera realizar las pruebas o
actividades personalizadas extraordinarias en el Gltimo centro en el que estuvo matriculado podra solicitar en
el servicio provincial correspondiente la realizacidn de estas en otro centro distinto. La solicitud, acompanada
de fotocopia compulsada del historial académico del alumno o de la alumna, se entregard en la primera
quincena del mes de octubre en el servicio provincial que corresponda a la localidad donde el interesado o la
interesada se encuentre domiciliado. Con anterioridad al 31 de dicho mes, se hard publico en el tablén de
anuncios del servicio provincial la lista de admitidos o admitidas y excluidos o excluidas con las causas de su
exclusién, asi como el centro docente asignado para realizar la prueba. El registro de las calificaciones y su
notificacién, asi como la propuesta de titulo, se realizard en los mismos términos que para el caso del
alumnado propio del centro que realice las pruebas o actividades extraordinarias. En estos casos, la
documentacién correspondiente se anexard al historial académico del alumno o de la alumna, quedando
disponible en el centro que realiza la prueba una copia completa del mismo.

Articulo 29. Convalidaciones y exenciones.

1. En materia de convalidaciones y exenciones se estard a lo dispuesto en la normativa por la que se
determinan las convalidaciones entre asignaturas de las ensefianzas profesionales de Musica y Danza y
materias de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato y se establecen las medidas para facilitar la
simultaneidad de tales ensefianzas, asi como las exenciones de la materia de Educacién Fisica.

2. En los documentos de evaluacion se utilizara el término «Convalidada» y se expresa como «CV» en
la casilla referida a la calificacién de las materias objeto de convalidacidon. Ademas, se extendera diligencia con
la fecha de reconocimiento y la materia que ha dado lugar a la convalidacion. Las materias convalidadas
careceran de calificacion.

3. En el caso de la exencién, en los documentos de evaluacidon del alumnado eximido de cursar la
materia de Educacion Fisica de la Educacién Secundaria Obligatoria, asi como los efectos que sobre la materia
de Educacion Fisica deba tener la condicion de deportista de alto rendimiento a la que se refiere el Real
Decreto 971/2007, de 13 de julio, sobre deportistas de alto nivel y alto rendimiento, se utilizara el término
«Exento» o «Exenta» y se expresara como «EX» en la casilla referida a la calificacidn de la materia de Educacion
Fisica. Ademas, se extenderd diligencia con la fecha de reconocimiento y el requisito que ha hecho posible la
exencién. Para la anotacion definitiva de la exencidn de la materia de Educacién Fisica en todos los
documentos de evaluacién, se debera presentar un certificado de haber mantenido la matricula o la condicion
hasta la fecha de la evaluacién final. De no ser asi, la materia figurard como pendiente, salvo que hubiese sido
evaluada y calificada positivamente.

4. Los documentos acreditativos necesarios para el reconocimiento de las convalidaciones o
exenciones quedaran incorporados al expediente académico del alumno o de la alumna en el centro.
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Articulo 30. Documentos e informes de evaluacion.

1. Conforme al articulo 30 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, los documentos oficiales de
evaluacién en la Educacion Secundaria Obligatoria seran los siguientes:

a) Expediente académico (anexo IV).

b) Actas de evaluacion (anexo V).

c) Historial académico (anexo VI).

d) Informe personal por traslado (anexo VII).

De ellos, se consideran documentos basicos para garantizar la movilidad del alumnado en todo el
territorio nacional, el historial académico y el informe personal por traslado, de acuerdo con lo establecido en
el articulo 30 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.

2. Ademas de los documentos anteriores, los centros educativos elaboraran los siguientes informes:

a) Informe de resultados de la evaluacion final (anexo Vlll.a y anexo VII.b).

b) Boletin informativo (anexo IX).

c) Certificado académico oficial (anexo X).

d) Consejo orientador para todo el alumnado al finalizar los cursos de 22 ESO, 42 de ESO o al concluir
la escolarizacion obligatoria y en el resto de cursos siempre que se proponga la derivacién a programas de
atencion a la diversidad (anexo XI).

e) Certificacion por traslado (anexo XII).

f) Solicitud de realizacion de pruebas o actividades personalizadas extraordinarias para la obtencién
del titulo de Graduado o Graduada en Educacién Secundaria Obligatoria (anexo XllI).

g) Resultados de las pruebas o actividades personalizadas extraordinarias para la obtencion del titulo
de Graduado o Graduada en Educacién Secundaria Obligatoria para adjuntara al expediente académico
(anexo XIV).

h) Resultados de las pruebas o actividades personalizadas extraordinarias para la obtencidn del titulo
de Graduado o Graduada en Educacion Secundaria Obligatoria para adjuntar al historial académico (anexo
XV).

3. Los documentos oficiales e informes de evaluacién deberan incluir la referencia a la norma que

establece el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Aragén.

Articulo 31. Cumplimentacidn, seguridad y confidencialidad de los documentos oficiales de evaluacion.

1. Los resultados y las observaciones relativas al proceso de evaluacién del alumnado se consignardn
en los documentos e informes de evaluacion enumerados en el articulo 30 de esta orden.

2. Los resultados de la evaluacion se expresaran en los términos que se establecen en el articulo 17.
4 de esta orden.

3. Los documentos oficiales de evaluacion en la Educacidon Secundaria Obligatoria seran sellados y
visados por el director o la directora del centro y llevaran las firmas autégrafas de las personas a las que
corresponda en cada caso. Junto a las mismas, constara el nombre y los apellidos del firmante, asi como la
referencia al cargo o a la atribucién docente.

4. Los documentos oficiales de evaluacién y sus procedimientos de validacién descritos en los
apartados anteriores podran ser sustituidos por sus equivalentes realizados por medios electrénicos,
informdticos o telematicos, siempre que queden garantizadas su autenticidad, integridad y conservacién, y se
cumplan las garantias y los requisitos establecidos por la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de
Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos digitales, por la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del
Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas, y por la normativa que las desarrolla,
de acuerdo con lo que establezca el departamento competente en materia de educacién no universitaria.

5. En lo referente a la obtencion de los datos personales del alumnado, a la cesién de los mismos de
unos centros a otros y a la seguridad y confidencialidad de estos, se estara a lo dispuesto en la legislacion
vigente en materia de proteccién de datos de caracter personal y, en todo caso, a lo establecido en la
disposicion adicional vigésima tercera de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo.

6. Cuando al alumnado se le hayan aplicado convalidaciones o exenciones en determinadas materias
de Educacién Secundaria Obligatoria, se hara constar esta circunstancia como «CV» en cada materia objeto
de convalidacién o «EX» en la materia objeto de exencion.
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Articulo 32. Expediente académico.

1. El expediente académico recogerd, junto con los datos de identificacién del centro, los del alumno
o de la alumna, asi como la informacién relativa a su proceso de evaluacién. Se abrira en el momento de
incorporacion al centro y recogera los resultados de la evaluacion de las diferentes materias o ambitos, las
decisiones de promocién y titulacion, las medidas de apoyo educativo, las adaptaciones curriculares que se
hayan adoptado para el alumnado y, en su caso, la fecha de entrega de la certificacién de haber concluido la
escolarizacién obligatoria a la que se refiere el articulo 30. Del mismo modo, recogera el nimero de registro
de matricula y el nimero de expediente del alumnado. Este ultimo se configurara con el cddigo del centro,
constituido por ocho digitos, mas el numero de registro de matricula con seis digitos, para lo cual este ira
precedido de tantos ceros como se precisen. Asi, el nimero de expediente deberd constar de catorce digitos
en todos los casos y se trasladara a los documentos de evaluacién que correspondan.

2. En el expediente del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo se recogerd el informe
psicopedagdgico donde se determina la existencia de la misma, asi como la documentacidn contemplada para
cada medida en la normativa vigente.

3. En el caso de que existan materias que hayan sido cursadas de forma integrada en un dmbito, en el
expediente figurard, junto con la denominacién de dicho ambito, la indicacidon expresa de las materias
integradas en el mismo.

4. Los centros cumplimentardn el expediente académico del alumnado siguiendo el modelo que se
inserta como anexo IV de esta orden, para lo que deberan ajustarse a las normas establecidas en el mismo. El
documento sera firmado por el secretario o secretaria del centro y visado por el director o la directora del
mismo.

5. La custodia y el archivo de los expedientes académicos corresponden a los centros docentes y, en
su caso, la tramitacion electrénica de los mismos se realizarad de acuerdo con el procedimiento que determine
el departamento competente en materia de educacién no universitaria, supervisados por la Inspeccidon
educativa.

Articulo 33. Actas de evaluacion.

1. Las actas de evaluaciéon se extenderdn para cada uno de los cursos y se cerraran al término de la
evaluacioén final. Dichas actas comprenderan la relacion nominal del alumnado que compone el grupo, junto
con los resultados de la evaluacidon de las materias o ambitos, expresados en los términos dispuestos para la
etapa en el articulo 17 de esta orden, y las decisiones sobre promocion y permanencia.

2. Los centros cumplimentardn las actas de evaluacidn final siguiendo el modelo que se inserta como
anexo V de esta orden.

3. Las actas de evaluacion final incluirdn también la decisidn sobre la promocién o la permanencia de
un afio mas en el curso, de acuerdo con las normas establecidas.

4. En las actas de segundo y posteriores cursos de Educacién Secundaria Obligatoria figurard el
alumnado con materias o ambitos no superados de cursos anteriores. En cada uno de estos cursos se
extenderan actas de evaluacién de materias o dmbitos pendientes al término de la evaluacion final.

5. Una vez cerradas las actas de evaluacion final, se dara traslado de las calificaciones al expediente
académico y al historial académico de Educacién Secundaria Obligatoria.

6. A partir de los datos consignados en las actas de evaluacion final, se elaborara el informe de los
resultados de la evaluacién final del alumnado, segun anexo Vlll.a y anexo VIIl.b. En los casos en los que los
datos que contiene el anexo Vlll.a y VIll.b no sean accesibles directamente a través de una aplicacion de
gestién académica y didactica para centros de Educacién Secundaria o de la pagina web del departamento
competente en materia de educacién no universitaria, una copia de los mismos serd remitida a la Inspeccion
de Educacion correspondiente, en el plazo de los diez dias siguientes a la finalizacion del proceso de evaluacion
final del alumnado.

7. Los centros tomaran las medidas oportunas para recoger la informacion de las sesiones parciales
de evaluacion. Para la recogida de esta informacion se podra utilizar el modelo de acta incluido como anexo
V.

23

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

8. En el caso de los ambitos que integren distintas materias, el resultado de la evaluacion se expresara
mediante una Unica calificacidn, sin perjuicio de los procedimientos que puedan establecerse para mantener
informados de su evolucion en las diferentes materias al alumno o a la alumna y a sus padres, madres o
representantes legales. El acta contendrd la informacidon de las materias que quedan integradas en cada
ambito.

9. Las actas de evaluacion final seran firmadas por la persona que ejerza la tutoria y por todo el
profesorado del grupo que tenga responsabilidad expresa de imparticién y evaluacion de cada una de las
materias o ambitos y en ellas se hard constar el visto bueno del director o la directora del centro. Su custodia
y archivo corresponde a los centros docentes y, en su caso, la tramitacion electréonica de los mismos se
realizard de acuerdo con el procedimiento que determine el departamento competente en materia de
educacién no universitaria. La gestion electrénica de las mismas se realizara, en su caso, de acuerdo con el
procedimiento que se determine.

Articulo 34. Historial académico.

1. El historial académico es el documento oficial que refleja los resultados de la evaluacién y las
decisiones relativas al progreso académico del alumnado a lo largo de la etapa. El historial académico de la
Educacion Secundaria Obligatoria serd cumplimentado por el centro donde el alumnado se encuentre
escolarizado y su contenido y caracteristicas se ajustaran al modelo que se incluye en el anexo VI de esta
orden.

2. El historial académico llevara el visto bueno del director o la directora y tendra valor acreditativo de
los estudios realizados. Como minimo, recogera los datos identificativos del alumno o de la alumna, entre los
que figurara el nimero de registro de matricula y el nimero de expediente, las materias o ambitos cursados
en cada uno de los afios de escolarizacion y los resultados de la evaluacién obtenidos en cada curso en las
diferentes materias o dmbitos. Asi mismo, se incluiran las medidas curriculares y organizativas aplicadas, las
decisiones sobre promocion al curso siguiente o permanencia y titulacién y la fecha en que se adoptaron,
ademas de la informacion relativa a los cambios de centro. Debera figurar, asi mismo, indicacion de las
materias o ambitos que se han cursado con adaptaciones curriculares significativas (ACS) o con aceleracion
parcial del curriculo.

3. Con el fin de garantizar la autenticidad del historial académico de la Educacion Secundaria
Obligatoria y facilitar su archivo y custodia, deberan figurar al pie de cada una de las paginas numeradas los
siguientes datos: Apellido o apellidos, nombre; nimero de expediente. El secretario o la secretaria del centro
deberd firmar de manera autégrafa en uno de sus laterales todas las hojas que constituyen el historial
académico, a excepcion de la ultima, donde se efectta la certificacion del documento y el visto bueno del
director o la directora.

4. Con objeto de garantizar la movilidad del alumnado, cuando varias materias hayan sido cursadas
integradas en un ambito, se hard constar en el historial la calificacién obtenida en cada una de ellas. Esta
calificacion serd la misma que figure en el expediente para el dmbito correspondiente.

5. Tras finalizar la etapa, el historial académico se entregara al alumno o a la alumna al término de la
Educacion Secundaria Obligatoria. Esta circunstancia se reflejard en el correspondiente expediente académico.

6. En el caso de que un alumno o una alumna cambie de centro antes de terminar la etapa, el centro
de origen deberd enviar el historial académico al de destino con aquellas partes que se hayan cumplimentado,
con la firma del secretario o secretaria y visto bueno de la direccion del centro de origen. En caso de producirse
el cambio de centro a lo largo de un curso, el historial académico deberd ir acompafiado del correspondiente
informe personal por traslado al que hace referencia el articulo 30 de esta orden.

7. En estos casos de cambios de centro, el historial académico estard conformado por las hojas
aportadas por cada uno de los centros con las respectivas firmas del secretario o secretaria y visto bueno del
director o la directora. Cada centro cumplimentard exclusivamente las calificaciones de los cursos que el
alumno o la alumna hayan finalizado en el mismo.

8. La custodia del historial académico de la Educacién Secundaria Obligatoria corresponde al centro
educativo en el que el alumnado se encuentre escolarizado y sera supervisada por la Inspeccién educativa.

Articulo 35. Informe personal por traslado.
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1. En caso de traslado antes de finalizar la etapa de la Educacién Secundaria Obligatoria, para
garantizar la continuidad del proceso de aprendizaje de quienes se trasladen a otro centro sin haber concluido
el curso en la Educacién Secundaria Obligatoria, el centro de origen deberd remitir al centro de destino, y a
peticién de este, el informe personal por traslado, segiin el modelo recogido en el anexo VII, junto a una copia
del historial académico, acreditando que los datos que contiene concuerdan con el expediente académico que
se guarda en el centro, y el informe personal por traslado, segun lo establecido anteriormente, en el caso de
no haber concluido el curso correspondiente. La remision de documentos se efectuara con la mayor agilidad
posible y, en todo caso, en un plazo no superior a quince dias a partir de la fecha en que se reciba la solicitud.
El centro receptor abrird el correspondiente expediente académico. La matriculacién adquirird caracter
definitivo una vez recibida la copia del historial académico.

2. Para garantizar la continuidad del aprendizaje de quienes se trasladen a otro centro sin haber
concluido el curso en la Educacion Secundaria Obligatoria, se emitird un informe personal en el que se
consignaran los siguientes elementos:

a) Calificaciones obtenidas por el alumno o por la alumna en las evaluaciones realizadas en el curso en
que se traslada.

b) Aplicacién, en su caso, de las actuaciones de intervencion generales o especificas adoptadas.

c) Todas aquellas observaciones que se consideren oportunas acerca del progreso general.

3. El informe personal por traslado, que incluird la referencia a la norma que establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Aragdn, sera elaborado y firmado por el
tutor o tutora con el visto bueno del director o la directora a partir de los datos facilitados por el resto del
profesorado de las materias o ambitos correspondientes y, en su caso, por el Departamento, Equipo o Servicio
de Orientacioén del centro.

4. Todos los centros facilitaran al maximo la movilidad del alumnado y emitiran con la mayor diligencia
el certificado académico oficial (anexo X) para su presentacidn en el centro al que desean incorporarse. Esta
certificacion debe constituir el mas exacto reflejo de la situacion académica del alumnado, con objeto de
permitir la adecuada inscripcién provisional del mismo en el centro de destino.

5. La matriculacidn adquirira caracter definitivo una vez recibido el historial académico debidamente
cumplimentado. El centro receptor se hard cargo de su depdsito y abrira el correspondiente expediente
académico, trasladando a este toda la informacidn recibida y poniéndola a disposicién del tutor o de la tutora
del grupo al que se incorpore el alumnado.

6. A peticién de los padres, las madres o los y las representantes legales, y una vez finalizado cualquiera
de los cursos de Educacion Secundaria Obligatoria, los centros podran emitir el certificado por traslado en
Educacion Secundaria Obligatoria, que se determina en el anexo Xl de la esta orden.

CAPITULO IV
Atenciodn a las diferencias individuales, orientacion y tutoria

Articulo 36. Atencidn a las diferencias individuales.

1. La Educacién Secundaria Obligatoria se organizard de acuerdo con los principios de educacion
comuny de atencion a la diversidad del alumnado. Con objeto de reforzar la inclusién y asegurar el derecho a
una educacion de calidad, en esta etapa se pondrd especial énfasis en la atencion individualizada a los alumnos
y a las alumnas, en la deteccién precoz de sus necesidades especificas y en el establecimiento de mecanismos
de apoyo y refuerzo para evitar la permanencia en un mismo curso, particularmente en entornos socialmente
vulnerables y teniendo en cuenta sus circunstancias y sus diferentes ritmos de aprendizaje.

La regulacién que permita a los centros adoptar las medidas necesarias para responder a la adecuada
atencién educativa del alumnado teniendo en cuenta las diferencias individuales se regira por lo establecido
por el departamento competente en materia de educacién no universitaria.

2. De acuerdo con esta regulacién, los centros podran establecer medidas de flexibilizacion en la
organizacion de las materias o ambitos, las ensefianzas, los espacios y los tiempos, y promoveran alternativas
metodoldgicas, a fin de personalizar y mejorar la capacidad de aprendizaje y los resultados de todo el
alumnado.
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3. Dichas medidas, que formardan parte del Proyecto Curricular de Etapa, estaran orientadas a permitir
que todo el alumnado alcance el nivel de desempefio esperado al término de la Educacién Secundaria
Obligatoria, de acuerdo con el Perfil de salida y la consecucién de los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria, por lo que en ningun caso podran suponer una discriminaciéon que impida a quienes se beneficien
de ellas obtener la titulacién correspondiente.

4. Los mecanismos de apoyo y refuerzo que deberdn ponerse en practica tan pronto como se detecten
dificultades de aprendizaje serdn tanto organizativos como curriculares y metodoldgicos. Entre ellos podran
considerarse el apoyo en el grupo ordinario, los agrupamientos flexibles o las adaptaciones del curriculo.

5. Se adoptardan medidas curriculares y organizativas inclusivas para asegurar que el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo pueda alcanzar los objetivos y las competencias de la etapa vy el
maximo desarrollo de sus capacidades personales. En particular, se favorecera la flexibilizacién y el empleo de
alternativas metodoldgicas en la ensefianza y la evaluacién de la lengua extranjera, especialmente con aquel
alumnado que presente dificultades en su comprension y expresion, adaptaciones que en ninguln caso se
tendran en cuenta para minorar las calificaciones obtenidas. Igualmente, se estableceran las medidas mas
adecuadas para que las condiciones de realizacidn de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las
necesidades de este alumnado.

Articulo 37. Alumnado con necesidades educativas especiales.

1. La escolarizacion del alumnado que presenta necesidades educativas especiales se regird por los
principios de normalizaciéon e inclusién y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y
la permanencia en el sistema educativo, pudiendo introducirse medidas de flexibilizacién de las distintas
etapas educativas, cuando se considere necesario.

2. La identificacidon y la valoracidon de las necesidades educativas de este alumnado se realizaran lo
mas tempranamente posible por profesionales especialistas. En este proceso seran preceptivamente oidos e
informados los padres, las madres, los y las representantes legales del alumnado.

3. El Departamento, Equipo o Servicio de Orientacién correspondiente asesorara en lo referente a la
atencién y evaluacion de este alumnado.

4. Cuando el alumnado tenga autorizada como actuacion especifica una adaptacién curricular
significativa, los criterios de evaluacién en dicha adaptacién serdan los contemplados en el documento
especifico de dichas actuaciones especificas y que se incorporaran al expediente del alumno o de la alumna.
Las adaptaciones curriculares significativas buscardn permitir que todo el alumnado alcance el nivel de
desempefiio esperado al término de la Educacion Secundaria Obligatoria, de acuerdo con el Perfil de salida.

5. En el caso de este alumnado, los criterios de evaluacién serdn los incluidos en dichas adaptaciones,
sin que este hecho pueda impedirles la promocién o la titulacién.

6. La adaptacion curricular del curriculo en alguna materia del curriculo quedard consignada en los
documentos oficiales.

Articulo 38. Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

1. La identificacién y la valoracién de las necesidades educativas de este alumnado se realizaran lo
mas tempranamente posible por profesionales especialistas. En este proceso seran preceptivamente oidos e
informados los padres, madres o los y las representantes legales del alumnado.

2. La escolarizacion de este alumnado se regird por los principios de normalizacién e inclusion y
asegurara su no discriminacién y la igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.

Articulo 39. Alumnado con integracion tardia en el sistema educativo espafiol.

1. La escolarizacién del alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo espafiol se
realizard atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico. Cuando presente graves
carencias en la lengua o lenguas de escolarizacién, recibird una atencién especifica que serd, en todo caso,
simultdnea a su escolarizacion en los grupos ordinarios, con los que compartird el mayor tiempo posible del
horario semanal.

2. Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular en base a lo establecido en la
normativa que regula las actuaciones de intervencion educativa inclusiva podrdn ser escolarizados en un curso
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inferior al que les corresponderia por edad. Para este alumnado, se adoptaran las medidas de refuerzo
necesarias que faciliten su integracién escolar y la recuperacion de su desfase y le permitan continuar con
aprovechamiento su aprendizaje. En el caso de superar dicho desfase, se incorporardan al grupo
correspondiente a su edad.

Articulo 40. Alumnado con altas capacidades intelectuales.

1. Tras la evaluacion psicopedagdgica previa, se podra flexibilizar la escolarizacion del alumnado con
altas capacidades intelectuales, de forma que pueda anticiparse un curso el inicio de la escolarizacién en la
etapa o reducirse un curso la duracién de la misma, cuando se prevea que esta sea la actuacién especifica mas
adecuada para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.

2. La aceleracioén parcial del curriculo implica la evaluacion del alumno o de la alumna con referencia
a los criterios del nivel educativo superior al que esta escolarizado, referidos a las materias u ambitos objeto
de la aceleracién, debiendo quedar esta circunstancia consignada en los documentos oficiales de evaluacion.
Si en el proceso de evaluacidn continua se considerara inadecuada esta medida para el desarrollo personal,
social o académico del alumno o de la alumna, dejara de tener efecto y sera evaluado o evaluada respecto a
los criterios de evaluacion de su nivel, siendo los padres, las madres o los y las representantes legales
debidamente informados o informadas.

El alumnado que tenga autorizada una aceleracién parcial del curriculo deberda estar matriculado en los
dos niveles en los que curse materias. En cuanto a la calificacion de la materia en la que se realiza una
aceleracién parcial por primera vez, serd la misma tanto en el curso en el curso inferior como en el acelerado.

En los casos de cambio de etapa, la coordinacién docente cobra mayor importancia, especialmente en
los casos que implique matricula en dos centros educativos. Los padres, las madres o los y las representantes
legales y el alumnado serdn informados de las caracteristicas de esta actuacion especifica y de sus
implicaciones.

3. Las calificaciones del alumnado se hardn constar en las actas finales de cada uno de los cursos de la
etapa, adjuntando una diligencia en la que se indique que el alumno o la alumna son sujetos de flexibilizacion
del curriculo, citando la autorizacién administrativa correspondiente, incorporando una copia de la misma al
expediente del alumno o de la alumna.

Articulo 41. Tutoria y orientacion.

1. En la Educacion Secundaria Obligatoria, la orientacion y la accidn tutorial acompafiaran el proceso
educativo individual y colectivo del alumnado. Asi mismo, se fomentara en la etapa el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales, con especial atencién a la igualdad de género.

2. Los centros deberan informar y orientar al alumnado con el fin de que la eleccién de las opciones y
materias y dmbitos a las que se refiere el articulo 11 sea la mas adecuada para sus intereses y su orientacion
formativa posterior evitando condicionamientos derivados de estereotipos de género.

3. Desde la tutoria se coordinara la intervencion educativa del conjunto del profesorado y, cuando el
alumnado sea menor de edad, los padres, las madres, los y las representantes legales deberan participar y
apoyar la evolucion de su proceso educativo, colaborando en las medidas de apoyo o refuerzo que adopten
los centros para facilitar su progreso y teniendo derecho a conocer las decisiones relativas a su evaluacion y
promocidén de sus hijos, hijas, tutelados o tuteladas, a fin de facilitar el ejercicio de los derechos reconocidos
en el articulo 4.1.d) y g) de la Ley Organica 8/1985, de 3 de julio.

4. Al finalizar los cursos de 22y 42 de ESO o al concluir la escolarizacion obligatoria, se entregard a los
padres, las madres, o los y las representantes legales o, en su caso, al alumno o a la alumna, un consejo
orientador, segiin el modelo recogido en el anexo XI de esta orden. Dicho consejo incluird un informe sobre el
grado de logro de los objetivos y de adquisiciéon de las competencias correspondientes, asi como una
propuesta a los padres, las madres, o los y las representantes legales o, en su caso, al alumno o a la alumna,
de la opcion académica, formativa o profesional mas adecuada para continuar su formacién, que podra incluir
la incorporacidn a programas de atencion a la diversidad o a ciclos formativos.

5. Las lineas y los criterios de accion contempladas en los apartados anteriores se recogeran en el Plan
de Orientacién y Accion Tutorial.
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Articulo 42. Programa de Aprendizaje inclusivo.

El departamento competente en materia de educacidon no universitaria desarrollard propuestas
especificas dirigidas al primer y segundo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria, con el objetivo de
promocionar el aprendizaje del alumnado desde un enfoque inclusivo.

CAPITULO V
Programa de diversificacion curricular

Articulo 43. Finalidad.

1. El programa de diversificacion curricular estara orientado a la consecucién del titulo de Graduado o
Graduada en Educacion Secundaria Obligatoria, por parte de quienes presenten dificultades relevantes de
aprendizaje tras haber recibido, en su caso, medidas de apoyo en el primero o segundo curso de esta etapa,
0 a quienes esta medida de atencion a la diversidad les sea favorable para la obtencidn del titulo.

2. La implantacion de este programa comportara la aplicacion de una metodologia especifica a través
de una organizacién del curriculo en ambitos de conocimiento, actividades practicas y, en su caso, materias,
diferente a la establecida con cardcter general, para alcanzar los objetivos de la etapa y las competencias
establecidas en el Perfil de salida.

Articulo 44. Duracion.
Con caracter general, el programa de diversificacién curricular se llevard a cabo en dos afios, desde
tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria hasta el final de la etapa.

Articulo 45. Condiciones de acceso.

1. Podrd incorporarse al primer curso del programa de diversificacién curricular el alumnado que, al
finalizar segundo curso de Educacidon Secundaria Obligatoria, no cumple las condiciones de promocién
establecidas en el articulo 18 de esta orden y el equipo docente considere que la permanencia un afio mas en
ese mismo curso no va a suponer un beneficio en su evoluciéon académica o no pueda realizarse esta
permanencia y el equipo docente considere que esta medida va a suponer un beneficio en su evolucion
académica.

2. Asimismo, el alumnado que finalice tercer curso de Educacion Secundaria Obligatoria y se encuentre
en la situacion citada en el parrafo anterior podra ser propuesto para su incorporacion al primer afo del
programa.

3. Excepcionalmente, una vez iniciado el curso escolar, para aquel alumnado de incorporacion tardia
o que, procedente del programa de aprendizaje inclusivo se encuentre en graves dificultades de adaptaciény
aprendizaje en el grupo ordinario de 32de Educacién Secundaria Obligatoria, se podra proponer para el acceso
al programa sin necesidad de cumplir alguno de los requisitos generales, salvo el referido, en el articulo 3 de
esta orden, a los limites de edad. En estos casos, el equipo docente y el Departamento, Equipo o Servicio de
Orientacion correspondiente deberdn justificar que existe riesgo de fracaso por la via ordinaria y que existen
expectativas de éxito a través de la incorporacién al programa. Se solicitara autorizacién excepcional para su
incorporacion al programa en los términos y plazos que se establecen al efecto en el articulo 48 referido a la
finalizacion del proceso extraordinario de incorporaciones.

4. Excepcionalmente, podrd ser propuesto para su incorporacién al segundo curso del programa de
diversificacion curricular el alumnado que, al finalizar cuarto curso, no esté en condiciones de obtener el titulo
de Graduado o Graduada en Educacién Secundaria Obligatoria, si el equipo docente considera que esta
medida le permitird obtener dicho titulo sin exceder los limites de permanencia previstos en el articulo 19.

5. La incorporacién del alumnado al programa de diversificacion curricular requerird, ademas de la
propuesta del equipo docente, la evaluacién tanto académica como psicopedagdgica, oidos el propio
alumnado y sus padres, madres o representantes legales, que deberdn dar su conformidad, e informe
favorable de Inspeccién de educacién.

6. El equipo docente que proponga la incorporacion de un determinado alumno o alumna de una
determinada alumna al programa de diversificacion curricular debera especificar en su informe los motivos
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por los que considera que esta medida es mas adecuada que otras medidas contempladas en el Plan de
atencidn a la diversidad establecido por el centro.

7. Los centros docentes garantizardn que el alumnado con discapacidad o el alumnado con
necesidades educativas especiales, que pueda beneficiarse del programa, cuente con los recursos de apoyo
que, con caracter general, se prevean para este alumnado en el propio centro.

8. Cualquiera que sea la forma de acceso del alumnado, en ningln caso se podran incorporar al
programa los que, por circunstancias de edad o de permanencia en la etapa, no puedan finalizar el ultimo
curso del programa dentro de los limites de edad que determina la normativa vigente a este respecto.

9. Las decisiones de incorporacién de un alumno o una alumna al programa de diversificacién
curricular solo tendran validez para el centro que las realiza.

Articulo 46. Procedimiento para la incorporacion al programa.

Para determinar la incorporacion de un alumno o una alumna a un programa de diversificacion
curricular, se seguira el proceso siguiente:

a) Informe del Departamento, Equipo o Servicio de Orientacidn correspondiente que incluya las
conclusiones de la evaluacidn curricular y psicopedagdgica y la propuesta razonada del equipo docente.

b) Conformidad de padres, madres o representantes legales y opinién del alumnado.

¢) Envio de la propuesta razonada al servicio provincial correspondiente, con anterioridada  que
comience el curso, para su autorizacion.

Articulo 47. Evaluacion académica y psicopedagdgica.

1. La evaluacién curricular y psicopedagdgica establecida con caracter previo a la entrada del
alumnado en el programa sera competencia del Departamento, Equipo o Servicio de Orientacidon
correspondiente, quien contara con la colaboracién del profesorado que le ha impartido clase en el curso de
procedencia y especialmente con la persona responsable de la tutoria.

2. Dicha evaluacidn psicopedagégica debera entenderse como un proceso en el que se recoja
informacidn sobre, al menos, los siguientes aspectos:

a) La historia escolar del alumno o de la alumna y las medidas educativas adoptadas previamente.

b) Las caracteristicas personales del alumnado que pueda influir en su capacidad de aprendizaje.

c) El nivel de competencia curricular alcanzado en las distintas materias cursadas por el alumno o por
la alumna, a partir de la informacién aportada por el equipo de profesorado que le ha impartido clase.

d) Caracteristicas del contexto escolar, familiar y social que puedan estar incidiendo en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Al finalizar este proceso, al alumno o a la alumna se le dard el consejo orientador al
que hacer referencia el articulo 30 de esta orden, que se realizara al finalizar el curso el que acceda el
alumnado a este programa.

3. El proceso de la evaluacién curricular y psicopedagégica del alumnado deberd concluir con la
propuesta razonada de su posible inclusidn en el programa de diversificacion curricular y con la propuesta de
las medidas educativas que se consideren mas adecuadas, mediante informe psicopedagdgico.

Articulo 48. Plazos de incorporacion.

1. Con caracter general, el proceso al que se hace referencia en el articulo 46 de esta orden debera
estar finalizado en un plazo tal que garantice el inicio del programa para el alumnado al comienzo del curso
escolar.

2. Excepcionalmente, se podra solicitar la incorporacion de determinado alumnado que reuna las
condiciones contempladas en el articulo 45 de esta orden. Esta incorporacion se propondra durante el primer
trimestre del curso, siempre después de realizada la sesién de evaluacidn inicial que, de manera general, el
centro tenga programada. Esta incorporacidon deberd contar con la propuesta expresa y fundamentada
realizada por el director o la directora del centro, oidos el propio alumnado y sus padres, madres o
representantes legales, que deberan dar su conformidad, el informe favorable de Inspeccién de Educacién, y
la autorizacion del servicio provincial correspondiente.

Articulo 49. Estructura del programa y disefio curricular.
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1. De acuerdo con lo establecido en el articulo 24 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, el
programa de diversificacion curricular incluira los siguientes ambitos:

a) Ambito lingiiistico y social, que incluird en ambos cursos aspectos basicos de las materias de Lengua
Castellana y Literatura, de Geografia e Historia y de Primera Lengua Extranjera.

b) Ambito cientifico-tecnolégico, que incluird en ambos cursos aspectos basicos de las materias de
Matematicas y Biologia y Geologia y Fisica y Quimica.

¢) Ambito practico, que incluira en el primer curso del programa aspectos basicos de la materia de
Tecnologia y Digitalizacion y en segundo curso del programa aspectos bdsicos de la materia de Tecnologia.

2. Se crearan grupos especificos para el alumnado que siga estos programas. Para la imparticion de los
ambitos especificos del programa, el nimero de alumnado por grupo no podra ser superior a quince alumnos
o alumnas, ni inferior a diez. Podra ser autorizada por el director o la directora del servicio provincial
correspondiente la flexibilizacion de esta medida, de forma motivada, en centros con caracteristicas
singulares, previo informe de la Inspeccidn de educacion.

3. Ademas, el alumnado tendra un grupo de referencia con el que cursara el resto de materias, no
incluidas en estos dmbitos. La distribucién del alumnado que siga el programa de diversificacion curricular en
sus grupos de referencia se realizara de la forma mas equilibrada posible.

4. Asimismo, el alumnado debera optar por cursar las ensefianzas de Religién o Atencién educativa, a
las que hace referencia la disposicidn adicional cuarta de esta orden.

5. En el primer curso del programa de diversificacidon curricular el alumnado podra elegir entre la
materia de Economia social y la materia de Programacion y Robética.

6. En el segundo curso del programa de diversificacion curricular el alumnado, por un lado, podra
elegir entre las materias de Musica, Expresién Artistica y Formacion y Orientacién Personal y Profesional vy,
por otro, entre las materias de Artes Escénicas y Danza, Cultura Cientifica y Oratoria y Escritura.

7. Tanto en primer curso como en segundo curso del programa de diversificacién curricular el
alumnado podra cursar, en los centros autorizados, la materia Lenguas Propias de Aragén: Aragonés o Catalan,
ademas de las materias propuestas en los articulos 49.5 y 49.6.

8. La distribucién horaria de los dmbitos y materias que forman el programa se establece en el anexo
Il de esta orden.

9. El horario del programa incluird un periodo lectivo semanal de tutoria, que se deberd ajustar a las
condiciones establecidas en el articulo 41 referido a la tutoria y orientacién.

10. En el disefio curricular del programa se seguira lo establecido en el Anexo Il de esta orden.

11. El curriculo de los diferentes ambitos y materias del programa de diversificacidn curricular tiene
como referente el Perfil de salida establecido en el anexo | de esta orden.

Articulo 50. Elementos del programa.

1. El programa de diversificacién curricular de cada centro sera elaborado, de acuerdo con lo previsto
en esta orden, por el Departamento, Equipo o Servicio de Orientacidn de cada centro en colaboracién con los
departamentos, equipos u 6rganos de coordinacion didactica que correspondan, coordinados por el equipo
directivo. Una vez elaborado, dicho programa pasard a formar parte de su Proyecto Curricular de Etapa, como
medida especifica de atencion a la diversidad, y debera ser supervisado por la Inspecciéon de educacién en el
marco de dicho Proyecto curricular.

2. El programa incluira los siguientes elementos:

a) Principios pedagdgicos, metodoldgicos y de organizacidn en los que se basa.

b) Criterios y procedimientos para determinar el alumnado que se va a incorporar a este programa, en
coherencia con los criterios de evaluacion y de promocidn establecidos por el centro en su Proyecto Curricular
de Etapa.

c) Criterios para el agrupamiento del alumnado y para la organizacidn de los espacios, de los horarios
y de los recursos materiales.

d) Programacién didactica de los ambitos especificos y de las materias, citados en el articulo 59 de esta
orden.

e) Criterios y procedimientos para la evaluacion y revision del propio programa de diversificacion
curricular.
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3. Se potenciard la accién tutorial como recurso educativo que pueda contribuir de una manera
especial a subsanar las dificultades de aprendizaje y a atender las necesidades educativas del alumnado.

Articulo 51. Profesorado.

1. Cada ambito especifico sera impartido por un solo profesor o profesora, perteneciente al
profesorado de dmbito del Departamento, Equipo o Servicio de Orientacién o, en su caso, a uno de los
departamentos, equipos u érganos de coordinacion diddactica a los que corresponda la atribucién de las
materias que forman parte del dmbito.

2. Cuando el docente o la docente del Ambito Lingiiistico y Social no sea especialista en la Primera
Lengua Extranjera, la parte correspondiente a los aspectos basicos de la materia Primera Lengua Extranjera
podran ser atribuidos al profesorado del departamento, equipo u érgano de coordinacién didactica
correspondiente.

Articulo 52. Evaluacién y Promocion.

1. La evaluacién del alumnado que curse un programa de diversificacién curricular tendra como
referente fundamental el Perfil de salida establecido en el anexo | de esta orden, asi como los criterios de
evaluacién asociados a las competencias especificas y saberes bdsicos que permitiran, a través de las
situaciones de aprendizaje disefiadas por el profesorado, alcanzar de manera integrada los objetivos
educativos de la etapa y continuar el desarrollo de las competencias clave.

2. La recuperaciéon de las materias pendientes de cursos previos a la entrada al programa se hara
dentro del propio programa, de tal manera que los ambitos incluyan los aspectos no adquiridos de las materias
con la misma denominacién que las que se integran en ellos. En el caso de materias no agrupadas con la misma
denominacién, se incluirdn para cada alumno o para cada alumna la prevision de recuperacién de los saberes
no superados.

3. Dada la consideracién del programa de diversificacion curricular como una unidad, no se
considerard la posibilidad de no promocién de 32 a 42 dentro del programa, sin prejuicio de que se adopten
medidas individualizadas dentro de los dmbitos y materias parala recuperacién, en su caso, de los aprendizajes
no alcanzados.

4. No obstante, en referencia a lo anterior, y de manera excepcional, al final del primer afio del
programa se podra reconsiderar la conveniencia de otras medidas para el alumno o para la alumna para el
gue se ha mostrado insuficiente el programa. Estas medidas, que deberan ser aceptadas por los padres, las
madres o representantes legales, en ningun caso supondrdn una vuelta a un grupo ordinario sin ningun otro
tipo de refuerzo y atencion.

5. El alumnado que curse el programa de diversificacién curricular titulara si supera todos los ambitos
y materias que integran el programa o bien tenga evaluacién negativa en:

a) Solo el ambito lingtistico y social o el ambito cientifico-tecnoldgico.

b) O en dos materias diferentes de los @mbitos (a efectos de este apartado el dmbito practico se
considerara como una materia).

c) De manera excepcional, cuando no se esté dentro de lo establecido en los apartados a y b, el equipo
docente decidird su titulacién. Esta decisidn se adoptara tras la deliberacién de todos los miembros del equipo
docente hasta alcanzar un consenso unanime. En caso de no haber acuerdo colegiado, se alcanzara siguiendo
los términos que se establecen en el articulo 18 de esta orden.

6. Dada la estructura de este programa, solo se podra permanecer un afio mas en el mismo en el
segundo de los cursos que lo componen, y siempre que el alumnado cumpla las condiciones de promocién y
permanencia establecidos en esta orden.

Articulo 53. Tutoria y Orientacion.

1. Cada grupo del programa de diversificacion curricular tendrd una persona responsable de la tutoria
especifica, nombrado de entre el profesorado que imparta alguno de los dmbitos especificos del programa.
Esta persona tendrd como funcién la orientacién de su alumnado, su atencion personalizada y la coordinacién
del equipo docente en todas las actividades de planificacién, desarrollo y evaluaciéon de los procesos de
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ensefianzay aprendizaje, asi como las tareas de mediacion entre el alumnado, profesorado y a padres, madres
o representantes legales.

2. Con el propdsito de integrar el proceso de seguimiento y orientacion del alumnado incluido en el
programa de diversificacion curricular, manteniendo la coordinacidn con sus grupos de referencia, el horario
de este programa incluird un periodo lectivo semanal de tutoria especifica que podra hacerse coincidir con la
hora de tutoria de sus grupos de referencia.

3. Con el fin de facilitar el proceso de tutoria y orientacién a lo largo de todo el programa, se favorecera
la continuidad de la persona responsable de la tutoria especifica a lo largo de los dos afios de duracién del
mismo.

4. La programacion de los contenidos que se desarrollen en la tutoria especifica se recogera en el Plan
de Orientacion y de Accidn Tutorial y estara supeditada a las necesidades educativas del alumnado.

Articulo 54. Evaluacion y revision del programa.

1. Dentro del proceso de revisién del Proyecto Curricular de Etapa, el desarrollo del programa de
diversificacion curricular y el programa mismo seran objeto de seguimiento y evaluacién especificos, de
acuerdo con los criterios establecidos en cada programa. A tal efecto, el Departamento, Equipo o Servicio de
Orientacion correspondiente elaborarg, al final de cada curso, una memoria que incluya:

a) Informe sobre el progreso del alumnado que ha seguido el programa de diversificacién curricular.
b) Valoracién del funcionamiento del programay, en su caso, propuestas de mejora.

2. Los centros que impartan el programa de diversificacién curricular, deberan revisar y adoptar las

medidas que se consideren oportunas, antes del comienzo de cada curso escolar.

Articulo 55. Extension del programa.

1. Los centros podran solicitar autorizacion para la implantaciéon del programa de diversificacion
curricular con arreglo al siguiente procedimiento:

a) Solicitud expresa de autorizacion, por parte de la direccion del centro y antes de la finalizacion del
curso escolar anterior para el que se solicite la implantacion del programa, adjuntando la siguiente
documentacion:

19, Justificacidn de la necesidad de implantacion del programa.
292, Propuesta de programa de diversificacidn curricular que contendrd, al menos, los aspectos
que recoge el articulo 46 de esta orden.
32, Prevision de alumnado susceptible de ser beneficiario del programa para el curso para el
qué se pide por primera vez el programa.
49, Descripcién de los recursos disponibles en el centro para su implantacién o, en su caso,
necesidades de recurso que conllevaria su puesta en marcha.
b) Informe de inspeccion educativa sobre la pertinencia de implantacion del programa en funcion de las
necesidades del centro y de la adecuacién de la propuesta a las mismas y a la norma.
c) Envio a la direccidn general competente en materia de ordenacidn curricular para su autorizacion.
2. La extensién y la autorizacidon de nuevos programas estara supeditada a las disponibilidades
presupuestarias del departamento competente en materia de educacién no universitaria.

Articulo 56. Revocacion o suspension de la autorizacion del programa.

1. El departamento competente en materia de educacidén no universitaria podra revocar o suspender
la autorizacion concedida a los centros en los siguientes casos:

a) A peticion del propio centro, previo informe del Consejo Escolar y del servicio provincial
correspondiente.

b) Cuando se detecten anomalias o incumplimiento de la normativa vigente, previo informe del
servicio provincial correspondiente.

2. En ambos supuestos, el departamento competente en materia de educacidon no universitaria
garantizard que el alumnado culmine el programa una vez comenzado.
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CAPITULO VI
Autonomia de los centros

Articulo 57. Planteamientos institucionales.

1.El departamento competente en materia de educacidon no universitaria fomentara la autonomia
pedagdgica y organizativa de los centros educativos, desarrollada a través de la elaboracion, aprobacion,
aplicacion, seguimiento y evaluacion de los documentos institucionales que configuran su propuesta educativa
favorecera el trabajo en equipo del profesorado y estimulard la actividad investigadora a través de su practica
docente. Asi mismo, promovera acciones destinadas a fomentar la calidad de los centros docentes.

2. Los centros educativos tendran autonomia para organizar los grupos, las materias y los ambitos de
manera flexible y para adoptar las medidas organizativas o de atencion a la diversidad mas adecuadas a las
caracteristicas de su alumnado. Como parte de estas medidas, podran establecer organizaciones didacticas
qgue impliquen impartir conjuntamente diferentes materias de un mismo dmbito en los primeros cursos de la
etapa, de acuerdo con su proyecto educativo y en los términos que determine el departamento competente
en materia de educacién no universitaria.

3. Los centros, conforme a lo dispuesto en el articulo 58, concretaran o adaptaran los curriculos
establecidos por el departamento competente en materia de educacién no universitaria y la incorporaran a
su proyecto educativo, que impulsard y desarrollara los principios, objetivos y metodologia propios de un
aprendizaje competencial orientado al ejercicio de una ciudadania activa.

4. Los centros impulsaran acuerdos con los padres, madres o representantes legales en los que se
especifiquen las actividades que ambos se comprometen a desarrollar para facilitar el progreso educativo del
alumnado.

5. En el ejercicio de su autonomia, los centros podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia y
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de materias o ambitos, en los términos que establezca
el departamento competente en materia de educacién no universitaria y dentro de las posibilidades que
permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningun caso, suponga discriminacién de ningun
tipo, ni se impongan aportaciones a los padres, a las madres o representantes legales ni exigencias para el
departamento competente en materia de educacién no universitaria.

Articulo 58. Proyecto Curricular de Etapa.

1. La Comision de Coordinacién Pedagdgica o, en su caso, el érgano de coordinacién didactica que
corresponda, impulsara y supervisara la elaboracion o la revisién del Proyecto Curricular de Etapa, realizado
por el equipo docente de la etapa e incluido en el Proyecto Educativo del Centro, de acuerdo con el curriculo
de la Comunidad Auténoma de Aragdn y los criterios establecidos por el claustro de profesorado.

2. Todas las decisiones adoptadas en relacién con el Proyecto Curricular de Etapa deberan orientarse
a facilitar el desarrollo de las competencias clave y la consecucién de los objetivos de la etapa. El Proyecto
Curricular de Etapa incluird, al menos:

a) Las directrices y las decisiones generales siguientes:

19, Adecuacion de los objetivos generales de la Educacidon Secundaria Obligatoria al contexto
socioecondémico y cultural del centro y a las caracteristicas del alumnado, teniendo en cuenta lo establecido
en el Proyecto Educativo de Centro.

29, Lineas pedagdgicas del centro.

39, Configuracion de la oferta formativa.

49, Decisiones de cardcter general sobre metodologia, recursos didacticos, criterios para el
agrupamiento del alumnado y para la organizacién espacial y temporal de las actividades.

59, Criterios, procedimientos e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

62. Disposiciones sobre la promocién y titulacién del alumnado.

79. Informacion esencial a los padres, a las madres o representantes legales sobre el aprendizaje y

evaluacién del alumnado.

82, Criterios para evaluar y, en su caso, revisar los procesos de ensefianza y la practica docente.

99, Directrices generales para la elaboracion de la programacion didactica.

33

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

109. Criterios y estrategias para la coordinacidon de materias, ambitos, cursos y etapas.

119. Actuaciones concretas para los refuerzos educativos que pueda necesitar el alumnado.

b) El Plan de utilizacidn de las tecnologias digitales.

c) Plan Lector: Estrategias de animacién a la lectura y desarrollo de la expresidon y comprension oral y
escrita en todas las materias o ambitos de la etapa.

d) Plan de implementacion de elementos transversales recogidos en los principios pedagdgicos y en
los objetivos de la etapa.

e) En su caso, itinerario o proyecto bilinglie o plurilingie o proyectos de lenguas y modalidades
lingliisticas propias de la Comunidad Autdonoma de Aragdn.

f) Proyectos de innovacién e investigacion educativa.

g) Programaciones didacticas de las materias o ambitos de cada curso elaboradas por cada uno de los
departamentos o equipos didacticos, reguladas en el articulo 59 de esta orden.

3. El Claustro del profesorado aprobara el Proyecto Curricular de Etapa y cuantas modificaciones se
incorporen al mismo.

4. En aquellos centros donde se cursen otros niveles educativos, el Proyecto Curricular de Etapa habra
de insertarse en un Proyecto Curricular de Centro que recoja de manera integrada y coordinada los niveles
que se impartan en el mismo atendiendo a los procesos de transicion entre etapas.

5. La Inspecciéon de educacidn y los servicios educativos externos prestaran apoyo y asesoramiento a
los érganos de coordinacién docente y al profesorado para la revisién del Proyecto Curricular de Etapa, las
programaciones didacticas y los planes, programas, medidas y estrategias contenidas en el mismo.

Articulo 59. Programaciones diddcticas.

1. Los departamentos, equipos didacticos o el drgano de coordinacion diddactica que corresponda,
tomando como referencia el Proyecto Curricular de Etapa, desarrollardn el curriculo establecido en esta orden
mediante la programacion didactica del curso. Se consideraran los principios pedagogicos y metodoldgicos,
establecidos los articulos 4 y 10 respectivamente de esta orden y la contribucién al desarrollo de las
competencias clave.

2. La programacién diddactica debera ser el instrumento de planificacion curricular especifico y
necesario para desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado de manera coordinada entre
todo el profesorado que integra el departamento, equipo didactico o el érgano de coordinacién didactica que
corresponda.

3. Las programaciones diddcticas de cada curso incluirdn, al menos, los siguientes aspectos en cada
materia o ambito:

a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

b) Concrecidn, agrupamiento y secuenciacidn de los saberes basicos y de los criterios de evaluacion
en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacidn, con especial atencion al caracter formativo de la
evaluacién y a su vinculacién con los criterios de evaluacion.

d) Criterios de calificacién.

e) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracién, asi como consecuencias de sus
resultados en la programacion didactica y, en su caso, el disefio de los instrumentos de evaluacion.

f) Actuaciones generales de atencidn a las diferencias individuales y adaptaciones curriculares para el
alumnado que las precise.

g) Plan de seguimiento personal para el alumnado que no promociona, de acuerdo con lo establecido
en al articulo 19.4 de esta orden.

h) Plan de refuerzo personalizado para materias o ambitos no superados, de acuerdo con lo
establecido en al articulo 20 de esta orden.

i) Estrategias didacticas y metodoldgicas: Organizacion, recursos, agrupamientos, enfoques de
ensefianza, criterios para la elaboracidn de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren
necesarios.

j) Concrecidn del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.
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k) Concrecion del Plan de implementacidon de elementos transversales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

1) Concrecidn del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en el Proyecto Curricular
de Etapa.

m) En su caso, medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o
ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o plurilinglies, o de proyectos de lenguas y modalidades
lingliisticas propias de la Comunidad Autdonoma de Aragén.

n) Mecanismos de revision, evaluacién y modificacién de las programaciones didacticas en relacién
con los resultados académicos y procesos de mejora.

) Actividades complementarias y extraescolares programadas por cada departamento, equipos
didactico u érgano de coordinacién didactica que corresponda, de acuerdo con el programa anual de
actividades complementarias y extraescolares establecidas por el centro, concretando la incidencia de las
mismas en la evaluacién del alumnado.

4. El profesorado desarrollara su actividad docente conforme a lo establecido en el Proyecto Curricular
de Etapa y en la programacién didactica. Corresponde a cada docente, en coordinacion con el resto de
profesorado de curso, la adecuacion de dichas programaciones didacticas mediante el disefio e
implementacién situaciones de aprendizaje propias de cada unidad didactica, a las caracteristicas del
alumnado que le ha sido encomendado.

Articulo 60. Desarrollo del curriculo.

El departamento fomentara la elaboracion de materiales que favorezcan el desarrollo del curriculo a
través del trabajo en equipo del profesorado, facilitando su difusién entre los centros educativos de la
Comunidad Auténoma de Aragén.

Asimismo, impulsara la formacién permanente del profesorado como proceso de desarrollo
profesional vinculado al disefio, aplicacién y evaluacion de practicas docentes colaborativas, considerando el
centro educativo como unidad basica de formacién y de desarrollo curricular.

Articulo 61. Ensefianzas de lenguas y modalidades lingliisticas propias de Aragon.

1. Los centros autorizados por el departamento competente en materia de educacion no universitaria
a impartir ensefianzas de lenguas y modalidades lingtisticas propias de la Comunidad Auténoma de Aragén
podran ofertar la materia de Lenguas Propias de Aragdn (Aragonés o Cataldn), acogiéndose a lo establecido
en el articulo 12 de la Ley 3/2013, de 9 de mayo, de uso, proteccién y promocién de las lenguas y modalidades
lingliisticas propias de Aragdn, y al horario previsto en el anexo lll, en las condiciones establecidas en el articulo
11 de esta orden.

2. Asimismo, los referidos centros podrdn desarrollar proyectos linglisticos que faciliten el aprendizaje
funcional de dichas lenguas y modalidades linglisticas mediante su uso como lengua vehicular para la
ensefianza de otras materias o ambitos. Dichos proyectos han de ser aprobados, de acuerdo con lo establecido
en los articulos 127 y 132 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, en su redaccién vigente, y deberan ser
informados por el servicio provincial del departamento competente en materia de educacién no universitaria
con caracter previo a su autorizacién. El departamento competente en materia de educacién no universitaria
promovera la realizacién de dichos proyectos linglisticos.

3. El curriculo de la materia de Lenguas Propias de Aragdn (Aragonés o Catalan) se desarrolla en el
anexo |l de esta orden.

4. La ensefianza de las lenguas y modalidades linguisticas propias de la Comunidad Auténoma de
Aragon se impartird con una dedicacion que podra ser de dos a tres periodos lectivos semanales. No obstante,
con el objeto de garantizar el derecho a cursar la ensefianza de la materia de Lenguas Propias de Aragodn
(Aragonés o Catalan), los centros autorizados en la Comunidad Auténoma de Aragdn podran ampliar su
horario lectivo.
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Articulo 62. Innovacion e investigacion educativa.

1. El departamento competente en materia de educacién no universitaria favorecera procesos de
innovacion e investigacion educativa, encaminados a desarrollar adecuaciones del curriculo y modelos
flexibles de organizacién escolar que respondan a las necesidades del alumnado y al contexto del centro.

2. Los centros autorizados, segun el procedimiento establecido por el departamento competente en
materia de educacion no universitaria en el desarrollo de programas y proyectos de innovacion o de
investigacion, deberdn incluir en el Proyecto Curricular de Etapa el proyecto de innovacidn, respetando la
distribucidn horaria establecida en esta orden.

3. El departamento competente en materia de educacidén no universitaria regulara los procedimientos
por los que se podran autorizar los programas de innovacion e investigacion educativa referidos en el apartado
anterior.

Articulo 63. Ensefianzas bilinglies en lenguas extranjeras.

1. El departamento competente en materia de educacidon no universitaria autorizarad el Proyecto
bilinglie o plurilinglie, que deberd tramitarse conforme a la normativa vigente en la materia. En dicho
Proyecto, la lengua extranjera se utilizard como lengua vehicular para impartir algunas materias o dmbitos del
curriculo, sin que ello suponga modificacién de los elementos del curriculo regulados en esta orden.

2. Los centros que sean autorizados segln el procedimiento establecido por el departamento
competente en materia de educacion no universitaria en el desarrollo de ensefianzas, programas y proyectos
qgue fomenten el aprendizaje de lenguas extranjeras, deberdn incluir en el Proyecto Curricular de Etapa el
Proyecto bilingtie y/o plurilingtie del centro. En dicho Proyecto, se incluird la adecuacién semanal de su horario
conforme a lo previsto anexo lll respetando, en todo caso, la misma distribuciéon horaria minima establecida
para cada materia o ambito.

3. Los centros autorizados podran ampliar su horario lectivo para aumentar la dedicacién horaria en
las lenguas extranjeras segun se establezca en la autorizacion correspondiente.

Articulo 64. Coordinacion y transicion entre etapas.

1. Parafacilitar la continuidad del proceso educativo del alumnado, los centros que impartan este nivel
deberan establecer mecanismos de coordinacién entre los equipos docentes de las distintas etapas educativas
en aspectos que afecten al transito del alumnado entre unay otra.

2. Para favorecer el proceso educativo del alumnado, deberan establecerse cauces eficaces de
coordinacién entre los equipos docentes del sexto curso de la Educacidon Primaria y el equipo docente del
primer curso de la Educacion Secundaria Obligatoria del centro al que se encuentren adscritos. La coordinacion
entre Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria se referird tanto a la adecuada progresién de la
adquisicion de los objetivos, competencias clave, saberes, criterios de evaluacion y su concrecién como a la
transmisién de informacidn educativa en el cambio de etapay, en su caso, de centro.

3. Asimismo, se facilitard la transicién del alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria a los Ciclos
Formativos de Grado Medio o a Bachillerato.

Articulo 65. Materiales curriculares.

1. Los departamentos, equipos didacticos o el érgano de coordinacion didactica que corresponda
tendran autonomia para elegir los libros de texto y demas materiales curriculares que se vayan a utilizar en
cada curso. Tales materiales deberan estar supeditados al curriculo establecido en esta orden.

2. Los materiales curriculares y libros de texto adoptados deberan reflejar y fomentar el respeto a los
principios, valores, libertades, derechos y deberes constitucionales, asi como los principios y valores
establecidos en la Ley Organica 1/2004, de 28 de diciembre, de Medidas de Proteccién Integral contra la
Violencia de Género.

3. En el caso de que el centro haya optado por que el material curricular sea en formato digital, se
entenderan incluidas en el concepto de material curricular no solo las licencias (software) sino también
aquellos aspectos imprescindibles necesarios para el uso de los mismos en el aula. Entre estos aspectos se
puede incluir un equipo individualizado para el alumnado (tabletas, dispositivos méviles, mini portétiles o
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portatiles), una plataforma educativa, un servicio de mantenimiento, seguros y la electrénica de red necesaria
para el acceso a Internet.

4. Los materiales curriculares y libros de texto en papel adoptados no podrdan ser sustituidos por otros
durante un periodo minimo de cuatro anos. Con cardcter excepcional, previo informe de la Inspeccion de
educacidn, el director o la directora del servicio provincial del departamento competente en materia de
educacién no universitaria podrd autorizar la sustitucidon anticipada cuando la direccién del centro, previa
comunicacién al Consejo escolar, acredite de forma fehaciente la necesidad de dicha sustitucién anticipada.

Disposicién adicional primera. Recursos humanos y materiales.

El departamento competente en materia educativa dotard a los centros sostenidos con fondos
publicos de los recursos humanos y materiales necesarios para atender las necesidades derivadas de sus
proyectos curriculares y de la atencién a la diversidad.

Disposicién adicional segunda. Educacion de Personas Adultas.

El departamento competente en materia de educacién no universitaria elaborara un curriculo
especifico para que las personas adultas puedan obtener el titulo de Graduado o Graduada de Educacion
Secundaria Obligatoria y determinara las condiciones de aplicacion de las evaluaciones finales.

Disposicién adicional tercera. Centros de Educacién Especial.

1. Los centros y las unidades de Educacién Especial ofreceran al alumnado las ensefanzas
correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria con las adaptaciones oportunas para el desarrollo de
las capacidades y de las competencias clave.

2. Los centros de Educacién Especial que escolaricen en Educacién Secundaria Obligatoria alumnado
afectado por discapacidad fisica o sensorial adaptaran lo establecido en esta orden a sus peculiaridades, con
el fin de adecuar la evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje a las caracteristicas y necesidades
de su alumnado.

Disposicidn adicional cuarta. Ensefianzas de Religion.

1. Las enseflanzas de Religidn se incluirdn en la Educacién Secundaria Obligatoria de acuerdo con lo
establecido en la disposicién adicional segunda de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo.

2. Los centros garantizaran que, al inicio del curso, los padres, las madres, los y las representantes
legales o, en su caso, los alumnos y las alumnas mayores de catorce afios puedan manifestar su voluntad de
recibir o no ensefianzas de religion.

Teniendo en cuenta el Codigo Foral Aragonés y el articulo 5.2.b) del Decreto 73/2011, de 22 de marzo,
del Gobierno de Aragdn, por el que se establece la Carta de derechos y deberes de los miembros de la
comunidad educativa y las bases de las normas de convivencia en los centros educativos no universitarios de
la Comunidad Auténoma de Aragdn, se considera el derecho del alumnado menor de edad y mayor de catorce
afos, a la eleccidn de la formacion religiosa o moral acorde con sus creencias o convicciones, sin que de esta
eleccién, pueda derivarse discriminacién a alguna.

3. Los centros docentes dispondran las medidas organizativas para que los alumnos y para que las
alumnas cuyos padres, madres o representantes legales no hayan optado por que cursen ensefianzas de
religion reciban la debida atencién educativa. Esta atencién se planificard y programard por los centros,
incluyéndola en el Proyecto Curricular de Etapa, de modo que se dirijan al desarrollo de los elementos
transversales de las competencias a través de la realizacidn de proyectos significativos para el alumnado y de
la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad. En todo caso, las actividades propuestas iran dirigidas a reforzar los aspectos mas
transversales del curriculo, favoreciendo la interdisciplinariedad y la conexién entre los diferentes saberes. El
departamento competente en materia de educacién no universitaria regulard las caracteristicas de esta
atencion educativa.

Las actividades a las que se refiere este apartado en ningln caso comportardn el aprendizaje de
contenidos curriculares asociados al conocimiento del hecho religioso ni a cualquier materia de la etapa.
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4. La determinacion del curriculo de la ensefianza de religién catdlica y de las diferentes confesiones
religiosas con las que el Estado ha suscrito acuerdos de cooperacién en materia educativa serd competencia,
respectivamente, de la jerarquia eclesiastica y de las correspondientes autoridades religiosas.

5. La evaluacién de las ensefanzas de religion o de la atencion educativa se realizara en los mismos
términos y con los mismos efectos que la de las otras materias o dmbitos de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria.

6. Con el fin de garantizar el principio de igualdad y la libre concurrencia entre todo el alumnado, las
calificaciones que se hubieran obtenido en la evaluacién de las ensefianzas de religion o de atencion educativa
no se computaran en las convocatorias en las que deban entrar en concurrencia los expedientes académicos.

Disposicidn adicional quinta. Acciones informativas y de sensibilizacion.

1. El departamento competente en materia de educacién no universitaria, en colaboracion con otros
departamentos o administraciones educativas, promovera la divulgacién entre el alumnado del testimonio de
las victimas del terrorismo y de su relato de los hechos; la divulgacién entre el alumnado de informacién sobre
los riesgos de explotacién y abuso sexual, asi como sobre los medios para protegerse, en cumplimiento de los
dispuesto en el articulo 6 del convenio del Consejo de Europa para la proteccién de los nifios contra la
explotacién y el abuso sexual y actividades de informacién, campafas de sensibilizacion, acciones formativas
y cuantas otras sean necesarias para la promocién de la igualdad de oportunidades y la no discriminacion, en
especial entre mujeres y hombres y personas con algun tipo de discapacidad, asi como para la prevencion de
la violencia de género.

2. Estas actuaciones informativas y de sensibilizacion se desarrollaran mediante la organizacion en los
centros docentes, de conferencias, seminarios, talleres y todo tipo de actividades, adaptadas a la etapa
evolutiva de los alumnos y de las alumnas

Disposicién adicional sexta. Supervisidon y asesoramiento.

1. Los servicios provinciales competentes en materia de educacion no universitaria estableceran los
procesos de asesoramiento necesarios para aplicar en los centros educativos lo establecido en esta orden.

2. LaInspeccién de Educacion realizara los procesos de supervision necesarios para que se dé el debido
cumplimiento a lo establecido en esta orden. Corresponde a la inspeccién educativa asesorar y supervisar el
desarrollo del proceso de evaluacion y proponer la adopcion de las medidas que contribuyan a mejorarlo. A
tal fin, en sus visitas a los centros, los inspectores de educacién se reuniran con el equipo directivo, la Comisidn
de Coordinacién Pedagdgica, los departamentos, equipos diddcticos o el érgano de coordinacion didactica que
corresponda y con los demas responsables del proceso de evaluacién y dedicaran especial atencién a la
valoracion y analisis de los resultados de la evaluacién del alumnado y al cumplimiento de lo dispuesto en esta
orden. Para ello se hard uso del informe de los resultados de la evaluacién final del alumnado a que se refiere
el articulo 30 de esta orden.

3. Los centros docentes y la Inspeccion de Educacién adoptaran las medidas oportunas para garantizar
el cumplimiento de lo establecido esta orden, especialmente en lo que se refiere a la evaluacidn continua en
los procesos de ensefianza y aprendizaje y en lo que concierne a garantizar el derecho a una evaluacién
objetiva.

Disposicidn adicional séptima. Prueba libre para la obtencidn del titulo de Graduado o Graduada en
Educacion Secundaria Obligatoria para personas mayores de dieciocho afios.

Las personas mayores de 18 afios y no matriculadas en esta etapa educativa en ensefianza oficial
podran obtener de forma directa el titulo de Graduado o Graduada en Educacién Secundaria Obligatoria a
través de unas pruebas organizadas de forma periddica por el departamento competente en materia de
educacién no universitaria. El departamento regulara los requisitos y el procedimiento para poder solicitar la
realizacion de estas pruebas.

Disposicién adicional octava. Alumnado proveniente de otras Comunidades Auténomas.

En el caso de traslado de un alumno o de una alumna desde otra Comunidad Auténoma, las
calificaciones obtenidas en materias que no incluidas en el articulo 11 de esta orden tendrdn la misma validez
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que las restantes del curriculo. No obstante, si la calificacidon hubiera sido negativa, no se computard a efectos
de materias pendientes.

Disposicién adicional novena. Datos personales del alumnado.

En lo referente a la seguridad y confidencialidad de las calificaciones, asi como a la obtencién de los
datos personales del alumnado, a la cesidon de los mismos de unos centros a otros y a la seguridad y
confidencialidad de estos, se estara a lo dispuesto en la legislacidn vigente en materia de proteccidn de datos
de caracter personal y, en todo caso, a lo establecido en la disposicién adicional vigésimo tercera, referida a
Datos personales del alumnado, de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo.

Disposicién adicional décima. Ciclos Formativos de Grado Basico.

1. Los Ciclos Formativos de Grado Basico, junto a la Educacidon Secundaria Obligatoria y la Educacién
Primaria, constituyen la educacion basica.

2. En el curso 2022-2023 se implantard en el primer curso de los Ciclos Formativos de Grado Basico el
curriculo de los ambitos de Comunicaciéon y Ciencias Sociales y de Ciencias Aplicadas establecido en el anexo
Il de esta orden. La organizacidn curricular y estructura horaria de los dmbitos y mdédulos profesionales de
estos Ciclos Formativos de Grado Basico serdn los establecidos para el Ciclo Formativo de Formacion
Profesional Basica correspondiente y en la Orden ECD/701/2016, de 30 de junio, por la que se regulan los
Ciclos formativos de Formacion Profesional Bdsica en la Comunidad Auténoma de Aragdn. La evaluacion y
promocién de los Ciclos Formativos de Grado Basico se regularan de acuerdo a lo dispuesto en la citada Orden
ECD/701/2016, de 30 de junio.

3. En el curso 2023-2024 se implantard este curriculo en el segundo curso del Ciclo Formativo de
Grado Basico.

Disposicidn transitoria primera. Temporalizacion para la incorporacion del alumnado al programa de
diversificacién curricular.

1. Los equipos docentes podran proponer que, en 2022-2023, se incorporen al primer curso de un
programa de diversificacién curricular aquel alumnado que se considere que precisa una metodologia
especifica asociada a una organizacion del curriculo diferente a la establecida con caracter general para lograr
los objetivos de la etapa y adquirir las competencias correspondientes, y que, ademas, se encuentre en alguna
de las siguientes situaciones:

a) Que finalice en 2021-2022 el segundo curso de Educacion Secundaria Obligatoria, no estén en

condiciones de promocionar a tercero y el equipo docente considere que la permanencia un afio mas

en el mismo curso no va a suponer un beneficio en su evolucién académica.

b) Que finalice en 2021-2022 el segundo curso de Educacion Secundaria Obligatoria, no estén en

condiciones de promocionar a tercero y se hayan incorporado tardiamente a la etapa.

c) Que finalice en 2021-2022 el tercer curso de Educacidén Secundaria Obligatoria y no estén en

condiciones de promocionar al curso siguiente.

d) De forma excepcional, que finalice en 2021-2022 el segundo curso de Educacidon Secundaria

Obligatoria, estén en condiciones de promocionar a tercero y durante el primer trimestre del curso

2022-2023 se detecten dificultades relevantes de aprendizaje, se considere que las medidas

ordinarias de apoyo son insuficientes y que esta medida de atencién a la diversidad es la mds adecuada
para su evolucién.

2. El alumnado que en 2021-2022 hubiera cursado el segundo curso de Educacion Secundaria
Obligatoria en un programa de mejora del aprendizaje y del rendimiento, podrd incorporarse de forma
automatica al primer curso de un programa de diversificacion curricular en el curso 2022-2023. Asimismo,
podran hacerlo quienes hayan finalizado el tercer curso de Educacién Secundaria Obligatoria en un programa
de mejora del aprendizaje y del rendimientoy no estén en condiciones de promocionar a cuarto curso, siempre
que la incorporacién al programa les permita obtener el titulo dentro de los limites de edad establecidos en
el articulo 4.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, teniendo en cuenta asimismo la prolongacién
excepcional de la permanencia en la etapa que prevé la propia ley en el articulo 28.5.
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3. El alumnado que en 2022-2023 curse el cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria a través
de las agrupaciones descritas en el articulo 21.12 de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, no esté en
condiciones de titular, y pueda permanecer en el mismo curso dentro de los limites de permanencia
establecidos en el articulo 7.2. de esta orden, podra realizar dicha permanencia en el segundo curso de un
programa de diversificacién curricular.

Disposicion transitoria segunda. Aplicabilidad de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, de la Orden
ECD/624/2018, de 11 de abril y de la ORDEN ECD/518/2022, de 22 de abril.

1. La Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de
Aragdn, la Orden ECD/624/2018, de 11 de abril, sobre la evaluacién en Educacién Secundaria Obligatoria en
los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragdn y la Orden ECD/518/2022, de 22 de abril, por la
que se regulan la evaluacion y la promocién en la Educacidon Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y
la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Aragdn seran de aplicacidn en los cursos de segundo y cuarto de
Educacion Secundaria Obligatoria, durante el afio académico 2022-2023.

2. En tanto en cuanto no se elabore el curriculo especifico para las personas adultas puedan obtener
el titulo de Graduado o Graduada de Educacidon Secundaria Obligatoria y determinard las condiciones de
aplicacién de las evaluaciones finales, se mantendran en vigor la Orden ECD/624/2018, de 11 de abril, y la
Orden ECD/518/2022, de 22 de abril.

Disposicidn transitoria tercera. Revisidon del Proyecto Curricular de Etapa y de las programaciones
didacticas.

Los centros deberdn realizar la revision y adaptacién de estos documentos institucionales a lo largo de
los cursos académicos 2022-2023, 2023-2024 y 2024-2025 con objeto de adaptarlos a lo dispuesto en esta
orden.

Disposicidn transitoria cuarta. Revision de documentos.

Los centros educativos revisaran los documentos utilizados para trasladar la informacién al alumnado
o, en el caso de menores de edad no emancipados, a sus padres, madres o representantes legales, con la
finalidad de adecuarlos a lo establecido en esta orden.

Disposicidn transitoria quinta. Vigencia normativa.
En las materias o ambitos cuya regulacién remite esta orden a ulteriores disposiciones, y en tanto
estas no sean dictadas, serdn de aplicacidn en cada caso las normas del mismo rango hasta ahora vigentes.

Disposicién derogatoria Unica. Derogacién normativa.

1. Queda derogada la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad
Autonoma de Aragon, sin perjuicio de lo establecido en las disposiciones transitorias primera y segunda.

2. Queda derogada la Orden ECD/624/2018, de 11 de abril, sobre la evaluacién en Educacién
Secundaria Obligatoria en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon, sin perjuicio de lo
establecido en las disposiciones transitorias primera y segunda.

3. Quedan derogados el articulo 2.2 y el capitulo Ill de la Orden ECD/518/2022, de 22 de abril, por la
que se regulan la evaluacion y la promocion en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y
la titulacidon en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en los centros
docentes de la Comunidad Auténoma de Aragdn, en lo relativo a la Educacién Secundaria Obligatoria, sin
perjuicio de lo establecido en las disposiciones transitorias primera y segunda.

4. Quedan derogadas las demds disposiciones de igual o inferior rango se opongan a lo establecido en
esta orden, sin perjuicio de lo establecido en las disposiciones transitorias primera y segunda.

Disposicidn final Unica. Entrada en vigor.
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Esta orden entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el Boletin Oficial de Aragdn y sera
de aplicacién a partir del comienzo del curso académico 2022-2023 en los cursos primero y tercero de la etapa
y a partir del comienzo del curso académico 2023-2024 en los cursos segundo y cuarto.

Zaragoza, a fecha de firma electrénica
El Consejero de Educacion,
Cultura y Deporte,
FELIPE FACI LAZARO
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ANEXO |
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica

Segun lo dispuesto en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacién vy las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria, el Perfil de salida del alumnado al término de |la ensefianza
basica es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol
referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexidn con los retos del siglo XXI, las competencias
clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario
formativo.

El Perfil de salida es Unico y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el curriculo,
la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la
ensefianza bdsica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las decisiones curriculares,
asi como las estrategias y las orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva. Debe ser, ademas, el
fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluacion interna y externa de los aprendizajes
del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocién entre los distintos cursos,
asi como a la obtencion del titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria.

El Perfil de salida parte de una visidon a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya
adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para resolver
situaciones y problemas de los distintos dmbitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi
como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participacion
activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta. Se garantiza asi la
consecucion del doble objetivo de formacidn personal y de socializacidn previsto para la ensefianza basica en
el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno o alumna de las herramientas imprescindibles para
que desarrolle un proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye
como el elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitirdn afrontar con éxito los desafios y
los retos a los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la Recomendacion
del Consejo de la Unidon Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente. El anclaje del Perfil de salida a la Recomendacidn del Consejo refuerza el compromiso del sistema
educativo espafiol con el objetivo de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesion entre los
sistemas educativos de la Unidn Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si asi lo consideran,
puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais como en otros paises de su entorno.

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendacidn europea se han vinculado con los principales retos y
desafios globales del siglo XXl a los que el alumnado va a verse confrontado y ante los que necesitara desplegar
esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han incorporado también los retos recogidos en el
documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century de la Oficina Internacional de Educacién de la
UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General
de las Naciones Unidas en septiembre de 2015.

La vinculacion entre competencias clave y retos del siglo XXl es la que dara sentido a los aprendizajes, al acercar
la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el
necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el
alumnado como para el personal docente. Se quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con
éxito la ensefianza basica y, por tanto, alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para
responder a los principales desafios a los que debera hacer frente a lo largo de su vida:
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— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacién del
medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan,
agravan o mejoran, desde una visién sistémica, tanto local como global.

— ldentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los
excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracién de sus derechos.

— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensién del funcionamiento del organismo
y la reflexién critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la
responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi
como en la promocién de la salud publica.

— Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y
exclusidn a partir de la comprensidn de las causas complejas que las originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse
de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad
actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo
un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y
cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global, desarrollando
empatia y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los riesgos y
beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios —entre los que existe una absoluta interdependencia— necesita de los
conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados en las distintas
areas, dmbitos y materias que componen el curriculo. Estos contenidos disciplinares son imprescindibles,
porque sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su alrededor y, por tanto, no podria valorar
criticamente la situacidn ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo esencial de la integracion de los
retos en el Perfil de salida radica en que afiaden una exigencia de actuacion, la cual conecta con el enfoque
competencial del curriculo: la meta no es la mera adquisicion de contenidos, sino aprender a utilizarlos para
solucionar necesidades presentes en la realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicidn ética exigente, ya que suponen articular la busqueda legitima del
bienestar personal respetando el bien comun. Requieren, ademas, trascender la mirada local para analizar y
comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige, por una parte, una mente compleja,
capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de incertidumbre, y, por otra, la capacidad
de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos afecten de manera directa, lo que implica asumir los
valores de justicia social, equidad y democracia, asi como desarrollar un espiritu critico y proactivo hacia las
situaciones de injusticia, inequidad y exclusién.

Competencias clave que se deben adquirir

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacion al sistema educativo espafiol
de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea. Esta
adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y desafios del siglo XXI, con
los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar, ya que la
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Recomendacidn se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida, mientras
que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y formativo del alumnado:
la etapa de la ensefianza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos previstos en la
LOMLOE para las distintas etapas educativas estd vinculada a la adquisicién y al desarrollo de las competencias
clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion linguistica.

— Competencia plurilingle.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales.

La transversalidad es una condicién inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los aprendizajes
contribuyen a su consecucién. De la misma manera, la adquisicién de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una
correspondencia exclusiva con una Unica drea, ambito o materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas dreas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los
aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica
En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un conjunto
de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o materia.
Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de
estas Ultimas pueda colegirse el grado de adquisicidn de las competencias clave definidas en el Perfil de salida
y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen
también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al
completar la Educacidn Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesién
entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacidn linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal
de manera coherente y adecuada en diferentes dmbitos y contextos y con diferentes propdsitos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes
que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con
otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la
reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender.
Por ultimo, hace posible apreciar la dimensidn estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita,
signada o multimodal, con claridad y adecuacién a
diferentes contextos cotidianos de su entorno
personal, social y educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y
crear conocimiento como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccién y adecuacién
a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales,
escritos, signados o multimodales sencillos de los

ambitos personal, social y educativo, con
acompafamiento puntual, para participar
activamente en contextos cotidianos y para

construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud
critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los dmbitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido
acompafiamiento, informacion sencilla procedente
de dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y
utilidad en funcion de los objetivos de lectura, y la
integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autéonoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un
punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso
madurativo, seleccionando aquellas que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el
patrimonio literario como fuente de disfrute y
aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear
textos de intencidn literaria a partir de modelos
sencillos.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas
a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la experiencia individual
y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales
para construir y compartir su interpretaciéon de las
obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de
la convivencia democratica, la gestion dialogada de
los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, detectando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacién no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de
la convivencia democratica, la resoluciéon dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas
las personas, evitando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz
para el aprendizaje y la comunicacidn. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos
individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o
lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales
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orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con el objetivo de

fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademds de la lengua
o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de
la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la
diversidad de perfiles lingliisticos y experimenta
estrategias que, de manera guiada, le permiten

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio

realizar transferencias sencillas entre distintas
lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y
ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingdiistica y
cultural presente en su entorno, reconociendo vy
comprendiendo su valor como factor de didlogo,
para mejorar la convivencia.

lingUistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
lingliistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor
de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus
siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de
forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con
el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social, utilizando un
conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de
plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo
natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y metodologias
propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las
personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos
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Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos
inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemadtico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas
analizando  criticamente las  soluciones 'y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar algunos de los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
plantedndose preguntas y realizando experimentos
sencillos de forma guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y

comprobando hipétesis mediante la
experimentacion 'y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precisiéon y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos,
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos, adaptandose ante Ila
incertidumbre, para generar en equipo un producto
creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacién de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucion a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de algunos métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica
apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de
forma critica, ética y responsable la cultura digital
para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matemadticos y tecnoldgicos de forma clara y precisa
y en diferentes formatos (gréaficos, tablas,
diagramas, fdérmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética
y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Participa en acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y preservar
el medio ambiente y los seres vivos, aplicando
principios de ética y seguridad y practicando el
consumo responsable.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los
seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para transformar su
entorno préoximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo
responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias
digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccién con

estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracidn, la educacion mediatica, la
creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las
competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la

privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...
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CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace
uso de estrategias sencillas para el tratamiento
digital de la informacién (palabras clave, seleccidon
de informacién relevante, organizacién de datos...)
con una actitud critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales
en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio,
video, programa informatico...) mediante el uso de
diferentes herramientas digitales para expresar
ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la
propiedad intelectual y los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mds adecuada en funcién de la tarea
y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares
mediante el uso de herramientas o plataformas
virtuales para construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar  cooperativamente, vy
compartir datos y contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera segura, con
una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia
compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion
del docente, medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos,
los datos personales, la salud y el medioambiente, y
se inicia en la adopcién de hdbitos de uso critico,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas
al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CDS5. Seinicia en el desarrollo de soluciones digitales
sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales
tecnolégicos, programaciéon informatica por
bloques, robdtica educativa..) para resolver
problemas concretos o retos propuestos de manera
creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo
para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la
informacidn eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas
contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demds personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo
rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de Ilevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos
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Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones,
ideas y comportamientos personales y emplea
estrategias para gestionarlas en situaciones de

CPSAAl1. Regula
fortaleciendo el
autoeficacia y la

y expresa sus emociones,
optimismo, la resiliencia, Ia
busqueda de propdsito vy
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tensidon o conflicto, adaptandose a los cambios y
armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

motivaciéon hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los
principales activos para la salud, adopta estilos de
vida saludables para su bienestar fisico y mental, y
detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o
discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos
de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y
experiencias de las demas personas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales asignadas y emplea
estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion
de objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la
dedicacién personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas en procesos
de reflexion guiados.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso
de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacién y para
obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza
estrategias de aprendizaje autorregulado y participa
en procesos de auto y coevaluacién, reconociendo
sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el
proceso de construccion del conocimiento.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de
construccién del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable
y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensidon de los conceptos vy las
estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el
respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo
y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en
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la Agenda 2030.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CC1. Entiende los procesos histdricos y sociales mas
relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las
aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva
en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia identidad,
asi como a los hechos culturales, histéricos vy
normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la
toma de decisiones y en la resolucién de los
conflictos de forma dialogada y respetuosa con los
procedimientos democraticos, los principios y
valores de la Union Europea y la Constitucion
espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el
valor de la diversidad, y el logro de la igualdad de

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucién espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resoluciéon de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, vy




(=135 8]

il

género, la cohesion social y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

compromiso con la igualdad de género, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas
éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad

el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y
de oponerse a cualquier forma de discriminacién o
violencia.

de respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar

CC3. Comprende vy analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, vy
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las
acciones humanas y el entorno, y se inicia en la
adopcién de estilos de vida sostenibles, para
contribuir a la conservaciéon de la biodiversidad
desde una perspectiva tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de
forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e
ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras
personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexidn ética, critica y constructiva dentro de los
procesos creativos y de innovacién; y despertar la disposicién a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar
de manera agil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacién,
para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y gestion de proyectos sostenibles de
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valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y
elabora ideas originales, utilizando destrezas
creativas y tomando conciencia de las consecuencias
y efectos que las ideas pudieran generar en el
entorno, para proponer soluciones valiosas que
respondan a las necesidades detectadas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta
retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias
utilizando estrategias de autoconocimiento y se
inicia en el conocimiento de elementos econémicos
y financieros basicos, aplicdndolos a situaciones y
problemas de la vida cotidiana, para detectar
aquellos recursos que puedan llevar las ideas
originales y valiosas a la accion.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y
en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accidon una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica
tareas, coopera con otros en equipo, valorando el
proceso realizado y el resultado obtenido, para

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de
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llevar a cabo una iniciativa emprendedora,
considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

planificacidn y gestidn, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresioén culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas,
las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas
culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un
compromiso con la comprensidn, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que
se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensién de la propia
identidad en evolucidn y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la
toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.

mundo y de darle forma.

Descriptores operativos

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la
alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

CCEC1. Reconoce vy aprecia los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
comprendiendo las diferencias entre distintas
culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas

destacadas del patrimonio, identificando los medios
y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia
las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios
y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos vy
emociones de forma creativa y con una actitud
abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes
artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo,
interactuando con el entorno y desarrollando sus
capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos vy
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo vy
desarrollando la autoestima, la creatividad y el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con
diferentes medios y soportes, y diversas técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para elaborar propuestas artisticas y
culturales.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacién de productos artisticos
y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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ANEXO Il
Curriculo de las materias y ambitos

Materias de la Educacion Secundaria Obligatoria
Artes Escénicas y Danza
Biologia y Geologia
Cultura Cientifica
Cultura Clasica
Cultura y Patrimonio de Aragén
Digitalizacion
Economia social
Economia y Emprendimiento
Educacidn en Valores Civicos y Eticos
Educacidn Fisica
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
Expresion artistica
Filosofia
Fisica y Quimica
Formacion y Orientacién Personal y Profesional
Geografia e Historia
Iniciacidn a la Filosofia
Laboratorio de refuerzo de competencias clave
Latin
Lengua Castellana y Literatura
Lengua Extranjera: Aleman
Lengua Extranjera: Francés
Lengua Extranjera: Inglés
Lenguas Propias de Aragdn: Aragonés
Lenguas Propias de Aragdn: Catalan
Matematicas
Matematicas para la toma de decisiones
Musica
Oratoria y Escritura

Programacién y Robética

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

Segunda Lengua Extranjera: Aleman
Segunda Lengua Extranjera: Francés
Tecnologia

Tecnologia y Digitalizacion

Ambitos del programa de Diversificacién Curricular
Ambito Cientifico-Tecnolégico
Ambito Lingistico y Social

Ambito Practico

Ambitos de los Ciclos Formativos de Grado Basico
Ambito de Ciencias Aplicadas

Ambito de Comunicacién y Ciencias Sociales
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ARTES ESCENICAS

La materia Artes Escénicas y Danza debe dotar al alumnado de las técnicas de apreciacion y de expresidon que le
permitan disfrutar, interpretar y vivenciar de las diferentes artes escénicas (Teatro y Danza principalmente), asi como
enriquecer sus capacidades de creacion y comunicacién. Aprender a ser espectador de las Artes Escénicas y la Danza;
comprender su importancia y su vocacion de conciencia social; constatar y valorar la creacidn artistica al servicio de
unos lenguajes especificos dramaticos y coreograficos; experimentar la practica de variadas técnicas bdsicas de la
interpretacion teatral y dancistica y servir de apoyo, en definitiva, para su formacién integral, fisica, intrapersonal,
interpersonal, estética y cultural.

Esta materia es habitualmente el primer contacto que tiene el alumnado de la educacién secundaria obligatoria con
la formacion escénica. Por lo tanto, es de gran importancia que dicha toma de contacto sea una experiencia positiva y
enriquecedora y que cumpla la funcién de alfabetizacion artistica. Bajo las formas visibles de estas artes (coreografias,
danzas populares, rituales, cldsicas, contemporaneas, decorados, bocetos, espacios para la representacion,
escenografias, textos dramaticos, acciones performativas, pantomima, acrobacia, circo, ...) subyace todo un legado
cultural y artistico que ayuda a entender nuestra sociedad y a través de una de sus principales manifestaciones
culturales. Ademas, las circunstancias histéricas, culturales, rituales, ambientales, técnicas, estilisticas o simbdlicas que
cada pueblo ha ido incorporando en dicha manifestacion como expresién de su forma de sentir y de pensar, han
conformado los modos de expresion escénicos hasta el presente, aportando algunas claves para la comprension del
mundo contemporaneo.

La materia de Artes Escénicas y Danza permite ir descubriendo con el alumnado, a través de su propia experiencia, el
desarrollo de sus propias capacidades artisticas, expresivas, creativas, comunicativas e interpretativas canalizadas a
través de cddigos teatrales y dancisticos. De este modo se ird comprendiendo la necesaria relacién entre los aspectos
tedricos y practicos de la materia. Y es que, en este dmbito de conocimiento como en tantos otros, la teoria nace de
la practica y se produce en un camino de ida y vuelta continuado.

El bagaje formativo y la aplicacion de las competencias especificas deben capacitar al alumnado para poder afrontar
su trabajo con resolucién y confianza, pudiendo hacer propuestas creativas y originales y admitir al mismo tiempo las
diferentes aportaciones de sus compaferos y compafieras. Y es que las artes escénicas son el arte de lo colectivo
puesto que practicamente todas sus manifestaciones se materializan en un producto que es fruto del trabajo de un
grupo mas o menos numeroso en el que cada miembro desempefia un rol o una funciéon. Del mismo modo, el
alumnado aprendera a expresar y recibir ideas propias o ajenas favoreciendo asi la mejora de su propio autoconcepto
y la configuraciéon de su personalidad. Interpretar un personaje, comprendiendo el conflicto subyacente a una
situacion dramadtica, conocer y utilizar los elementos propios del lenguaje dramatico para representar pensamientos,
vivencias y sentimientos favorece, por ejemplo, la empatia y la inteligencia emocional. Por lo tanto, podemos estar
seguros que uno de los mayores beneficios que procura la materia de Artes Escénicas y Danza en el desarrollo integral
del alumnado es la potenciacidn de sus habilidades intrapersonales e interpersonales.

Otros beneficios inherentes a la practica y a los aprendizajes de las manifestaciones escénicas es el fomento de la idea
de que las obras artisticas forman parte de un patrimonio colectivo que debe ser respetado y preservado. El Teatroy
la Danza son un medio al servicio del alumnado y no un fin en si mismo. No se trata de formar actores o actrices,
bailarines o bailarinas sino de utilizar las formasy estrategias dramaticas para educar personas sensibles a los lenguajes
artisticos.

Abordando los aspectos metodoldgicos y didacticos de la materia de Artes Escénicas y Danza, entendemos que el
formato adecuado para el desarrollo de la materia es la clase taller, una forma organizativa de la ensefianza que por
sus caracteristicas pedagdgicas favorece la adquisicion de las competencias clave por el alumnado y lo guia hacia un
aprendizaje interiorizado y reflexivo. La clase taller atiende también a las individualidades de los alumnos y las alumnas
y es un contexto adecuado para el desarrollo del aprendizaje basado en proyectos y del trabajo cooperativo.

La materia de Artes Escénicas y Danza de 42 de ESO se desarrolla a través de 3 competencias especificas que le son
propias y que se relacionan con los objetivos de la etapa y con las competencias clave previstas para su adquisicion a
lo largo de la Educacion Secundaria Obligatoria. Dichas competencias especificas se desarrollan mediante sus saberes
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basicos cuyo grado de consecucidon se comprueba gracias a los criterios de evaluacion. El primer bloque,
«Manifestaciones y elementos escénicos» es un bloque de aprendizajes comunes que atiende a la tipologia del
espectaculo escénico y a los elementos constitutivos de las manifestaciones escénicas, dramaticas, dancisticas e
incluso performativas. El segundo bloque «Expresidn e interpretacién dramatica» comprende los cédigos de
significacidn escénica y recoge los elementos relativos a la recreacidén y a la representacion dramatica. Por ultimo, el
blogue de «Danza» aborda los elementos constitutivos de lo referente al movimiento y sus parametros, a la expresion
corporal y a las diferentes manifestaciones dancisticas.

El caracter eminentemente prdctico de la materia la convierte en un espacio de experimentacion y exploracién
personal y colectiva, desde el que desarrollar la expresividad y la creatividad. Esa misma naturaleza practica hace
inevitable que los bloques de saberes basicos se relacionen continuamente y se combinen entre si en la realizacién de
proyectos de produccidn escénica en los que intervengan todo tipo de competencias especificas. Asi mismo este
cardcter practico invita a vincular esta materia con otras en las que también se cultivan destrezas musicales, plasticas,
corporales, literarias, historicas o de planificacion y gestion de proyectos.

I. Competencias especificas

Competencia especifica del area de Artes Escénicas y Danza 1:

CE.AE.1 Describir las caracteristicas de las principales manifestaciones escénicas de nuestra cultura, identificando sus
elementos comunicativos y expresivos basicos y llevandolos a la practica en actividades elementales de exploracion,
improvisacion, dramatizacion, movimiento, expresion corporal y vocal y danza coreogréfica.

Descripcion

La adquisicidon de esta competencia implica aprender a identificar y a describir las caracteristicas de algunos de los
principales tipos de espectaculos escénicos, asi como a relacionarlos con su funcidn social, valorando su importancia
en las transformaciones sociales de las que son origen o reflejo.

En el marco del desarrollo de esta competencia, se describiran y analizardn, desde la recepcién activa y con un
vocabulario técnico adecuado, algunas manifestaciones escénicas representativas a las que se acceder3,
preferiblemente, a través de su puesta en escena, en directo o mediante reproducciones analdgicas o digitales.
Resultard también de utilidad el comentario de textos e imagenes y la consulta de fuentes bibliograficas.

La puesta en practica sera el medio fundamental a través del cual se introduzcan las primeras técnicas interpretativas
y/o dancisticas a través de breves practicas de dramatizacién, improvisaciones, actividades muy pautadas en las que
tengan que comunicar y expresarse vocalmente y/o corporalmente frente al grupo-clase que serd su primer publico.

Finaliza el bloque acercandonos a las herramientas de descripcién de los elementos de expresion dramatica:
personaje, situacion, accidn, conflicto.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula interna y directamente con el resto de competencias especificas de la materia.
Es el bloque comun sobre el que construir y asentar el resto de aprendizajes desarrollados a lo largo del curso.

Externamente podemos vincular esta competencia con otras competencias especificas de la materia de Lengua
castellanay literatura, CE.LCL.2 y CE.LCL.4, relativas a la comprensidn e interpretacidn de textos orales y escritos con
sentido critico y diferentes propdsitos. También se establece una clara relacidn con la competencia especifica de
Geografia e Historia CE.GH.6 que aborda la comprensién de los procesos que conforman la realidad multicultural
actual.

Vinculacién con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida de la etapa: CCL1, CCL2,
CCL3, CD1, CD2, CPSAA 1, CPSAA2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2 y CCEC3.
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Competencia especifica del area de Artes Escénicas y Danza 2:

CE.AE.2. Abordar la recreaciéon y representacion de la accién dramadtica, a partir de la construccion colectiva de escenas
teatrales o de pequefias producciones dramaticas, que muestren variados tipos de personajes y conflictos, para
desarrollar habilidades de comunicacién y reforzar el autoconocimiento, la creatividad, la empatia, la imaginaciény el
espiritu emprendedor.

Descripcion

El descubrimiento y la exploracidon de las distintas posibilidades expresivas que ofrecen los diferentes medios y cédigos
de significacion escénica permiten al alumnado enriquecer su repertorio personal de recursos expresivos, y aprender
a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencién comunicativa.

La dramatizacion, el juego, la creacién colectiva y la improvisacion, tanto pautada como libre, constituyen un medio
idéneo para llevar a cabo esta exploracion. Y por lo tanto son actividades que deben seguir realizandose para
desarrollar esta segunda competencia especifica. Se aplicaran, de manera individual o en grupo, diferentes técnicas y
estrategias para reflexionar sobre la situacion, la accion y el conflicto dramatico, o realizar el anélisis, la construccion
y la caracterizacion del personaje.

Establecidas las bases del lenguaje teatral, es el momento de recrear fragmentos dramdticos adaptados o de planificar
y ensayar y poner en escena proyectos creativos de produccidn escénica. Asimismo, estas dindmicas de trabajo
constituirdn un medio idéneo para aprender a seleccionar los recursos plasticos, literarios, audiovisuales o de otro
tipo que mejor se ajustan a las ideas, sentimientos y emociones que se pretenden plasmar sobre el escenario. Las
tecnologias digitales facilitaran también el acceso a una amplia gama de ejemplos de uso de estos recursos.

Por ultimo, se abordaran las destrezas necesarias para disefiar pequefios montajes escénicos de diferente indole,
incluidas las acciones performativas en las que la accién del cuerpo expresa conceptos, ideas y sentimientos.

Vinculacidn con otras competencias

Como deciamos, no se entienden las competencias especificas de este segundo bloque sin el trabajo y el desarrollo de
destrezas en las competencias especificas del resto de los bloques, especialmente del primer bloque, "Manifestaciones
y elementos escénicos". Asi mismo, las realizaciones de producciones escénicas a menudo utilizaran elementos y
recursos procedentes de la competencia especifica del bloque de “Danza”.

Externamente podemos vincular esta competencia con otras competencias especificas de la materia de Lengua
castellana y literatura, CE.LCL.2 y CE.LCL.4, relativas a la comprension e interpretacion de textos orales y escritos con
sentido critico y diferentes propdsitos. La materia de Musica también provee de competencias especificas con las que
establecer relaciones, como las competencias CE.MU.3 y CE.MU.4, relativa esta Gltima a la creacion de propuestas
artistico-musicales con el empleo de diferentes elementos (voz, cuerpo, instrumentos y herramientas tecnoldégicas). Y
por ultimo podemos vincular esta competencia especifica con las competencias especificas de la materia Expresion
Artistica CE.EA.3 y CE.EA.4 referidas a la exploracién de las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, asi como a la creacién de producciones artisticas individuales o grupales con intencion
comunicativa.

Vinculacidn con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida de la etapa: CCL1, CCL2,
CCL3, CD1, CD2, CPSAA 1, CPSAA2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2 y CCEC3.

Competencia especifica del area de Artes Escénicas y Danza 3:

CE.AE.3. Desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas propias a partir del trabajo
individual y grupal a través del movimiento y la danza y de la expresion corporal con intencién comunicativa de
emociones, sentimientos e ideas y como vehiculo de expresion artistica.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

Descripcion

Esta competencia especifica aborda la danza como actividad motora, ya que utiliza al cuerpo como instrumento a
través de técnicas corporales especificas, expresa ideas, emociones y sentimientos. Condicionada o no por una
estructura ritmica, la danza debe abordarse desde un punto de vista introductorio sin elevadas exigencias técnicas.

Esta competencia se trabaja habitualmente de forma practica teniendo en cuenta que deben abordarse ejemplos de
diferentes estilos dancisticos y coreograficos que pueden pertenecer a repertorios populares, latinos, de salén,
urbanos, histéricos, de teatro musical, de danza contemporanea, de danza creativa, ...

Simultdneamente se trabajan también los pardmetros del movimiento (desplazamiento, gesto, elevacion, rotacion y
posicién) y las diferentes agrupaciones y geometrias coreograficas.

Vinculacién con otras competencias

Como deciamos, no se entienden las competencias especificas de este segundo bloque sin el trabajo y el desarrollo de
destrezas en las competencias especificas del resto de los bloques, especialmente del primer bloque, "Manifestaciones
y elementos escénicos". Asi mismo, las realizaciones de producciones escénicas a menudo utilizardn elementos y
recursos procedentes de la competencia especifica relativa a la “Expresion e interpretacién dramatica”.

Externamente podemos vincular esta competencia con otras competencias especificas de la materia de Lengua
castellanay literatura, CE.LCL.2 y CE.LCL.4, relativas a la comprensidn e interpretacion de textos orales y escritos con
sentido critico y diferentes propdsitos. La materia de Musica también provee de competencias especificas con las que
establecer relaciones, como las competencias CE.MU.3 y CE.MU .4, relativa esta ultima a la creacién de propuestas
artistico-musicales con el empleo de diferentes elementos (voz, cuerpo, instrumentos y herramientas tecnoldgicas). Y
por ultimo podemos vincular esta competencia especifica con las competencias especificas de la materia Expresién
Artistica CE.EA.3 y CE.EA.4 referidas a la exploracion de las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, asi como a la creacién de producciones artisticas individuales o grupales con intencién
comunicativa.

Vinculacidn con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de salida de la etapa: CCL1, CCL2,
CCL3, CD1, CD2, CPSAA 1, CPSAA2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2 y CCEC3.

Il. Criterios de evaluacion

CE.AE.1.

Describir las caracteristicas de las principales manifestaciones escénicas de nuestra cultura, identificando sus elementos comunicativos y
expresivos bdsicos y llevandolos a la prdctica en actividades elementales de exploracion, improvisacion, juego dramdtico, exp resion corporal
y danza coreogrdfica.

A través de estos criterios de evaluacion el alumnado podra comprender las caracteristicas de algunas de las manifestaciones escénicas y su
funcion social a lo largo de la historia. Asi mismo tendra el primer contacto con las técnicas elementales del trabajo escénico, tanto en su
vertiente dramdtica e interpretativa como en la coreogréfica o de movimiento o incluso performativa.

1.1 Identificar, con un vocabulario adecuado, las principales caracteristicas de algunas manifestaciones escénicas de diferentes épocas,
estableciendo relaciones con su contexto y con su funcion social, evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la recepcién
activa de las mismas y valorandolas como medio de expresion de sentimientos, emociones e ideas.

1.2. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de medios y cddigos de significacion escénica y de elementos de
desarrollo dancistico, a través de actividades de caracter practico para enriquecer su repertorio personal de recursos expresivos y
comunicativos.

CE.AE.2.

Abordar la recreacion y representacion de la accion dramdtica, a partir de la construccion colectiva de escenas teatrales o de pequefias
producciones dramdticas, que muestren variados tipos de personajes, situaciones y conflictos, para desarrollar habilidades de comunicacion y
expresion y reforzar el autoconocimiento, la creatividad, la empatia, la imaginacion y el espiritu emprendedor.

Estos criterios de evaluacidn valoraran la capacidad de interpretacién dramatica del alumnado, asi como la puesta en marcha y realizacion de
pequefias producciones teatrales, adaptadas u originales.

2.1. Recrear y representar la accién dramatica analizando los personajes, situaciones y conflictos dramaticos y empleando técnicas
elementales de interpretacion y cédigos de significacién escénica (técnica corporal, vocal y dramatica).
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2.2. Participar activamente en pequefios proyectos escénicos colectivos, asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, y
valorando las aportaciones y experiencias del resto de integrantes del grupo.

CE.AE.3.

Desarrollar, a partir del trabajo individual y grupal, las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas propias del movimiento y
la danza, del movimiento y de la expresion corporal con intencion comunicativa de emociones, sentimientos e ideas y como vehiculo de
expresion artistica.

Conocer y valorar la danza y la expresidn corporal en todas sus formas a través de la experimentacién serd el objetivo fundamental de estos
criterios de evaluacién.

3.1. Interpretar en grupo o en diferentes agrupaciones diferentes tipos de danzas y de expresiones coreograficas, ensayadas y memorizadas,
utilizando para ello diversas fuentes de informacién y recursos escénicos y apreciando la importancia de la danza y los lenguajes que
intervienen en ella como medio de expresion.

3.2. Demostrar la capacidad para improvisar una secuencia de movimientos, libres o con un fin determinado valorando la importancia
expresiva de la improvisacion en danza.

I1l. Saberes basicos

1ll.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos
A. Manifestaciones y elementos escénicos

Este primer bloque de saberes basicos proporciona al alumnado una introduccién y una vision de conjunto de las artes
escénicas en tanto que manifestaciones de naturaleza social, cultural y artistica muy diversas. Se aborda tanto la
funcidn social de las artes escénicas como la tipologia basica de sus manifestaciones en forma de espectaculos, asi
como su importancia como medio de expresidon de sentimientos, emociones, ideas y sensaciones.

Asi mismo, el alumnado tendra el primer contacto con las técnicas elementales del trabajo escénico, tanto en su
vertiente dramadtica e interpretativa como en la coreografica o de movimiento o incluso performativa. Se trata de
introducir las primeras técnicas interpretativas y/o dancisticas a través de ejercicios introductorios, juegos dramaticos,
improvisaciones, actividades muy pautadas en las que tengan que comunicar y expresarse frente al grupo que serd su
primer publico.

El alumnado, a través de su propia experiencia serd consciente del papel de la danza y el teatro para la mejora de la
salud fisica y psiquica. Por lo tanto, la materia se impartird de manera eminentemente practica.

Se prestara atencidén a potenciar en el alumnado el desarrollo de capacidades y destrezas linglisticas orales y escritas,
no verbales, gestuales y mimicas que aumenten el acervo expresivo y el repertorio comunicativo. Ademads, a través
del trabajo practico se pretende generar recursos para desarrollar un mayor conocimiento de si mismo y una
personalidad auténoma e independiente.

Este bloque pretende conseguir que el alumnado pueda ademas exponer de forma critica su opinidn personal respecto
a determinadas manifestaciones escénicas o a fragmentos de ellas.

B. Expresion e interpretacion dramatica

En este bloque el alumnado conocera y podrd aplicar los estilos y formas de teatro: Textual, Gestual, Objetos, Musical
y Lirico. Uno de los propésitos de la materia es la preparacion de productos artisticos relacionados con lainterpretacion
y la danza. Asi pues, el alumnado deberd ser capaz de interpretar, en un espacio escénico, una pieza o fragmentos
teatrales, asumiendo el rol que le corresponda en los que tenga que interactuar con otros personajes y donde se
valoren las destrezas y habilidades adquiridas. A lo largo del curso se realizan pequefios ejercicios de interpretacion o
improvisacion teatral que preparan al alumnado para la interpretacion final. Es necesario en este proceso, ademas,
valorar la improvisacién teatral como herramienta creativa.

Se debera crear un clima adecuado, respetando los tiempos personales (la superacién de bloqueos y miedos), para
que todo el alumnado acabe integrandose en dinamicas de grupo creativas que fomenten un comportamiento social,
solidario, tolerante, responsable y asertivo que le ayude a superar inhibiciones y obstaculos comunicativos.
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C. Danza

A través de este bloque se pretende que el alumnado sea capaza de distinguir y comprender los diferentes estilos de
danza escénica (clasica, moderna, espafola, baile flamenco, danza-teatro, danza-contact, danza urbana, danza
contempordnea, teatro musical...) y las formas de danzas no escénicas (étnicas, populares, histéricas, de salon,
latinas...), en funcidn de su contexto cultural y de su desarrollo.

El bloque dedicado a la danza y a la expresion corporal es distinto, pero absolutamente complementario al de los
recursos teatrales.

La exploracién y la experimentacidn practica de los contenidos serd una constante en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la materia. Asi pues, el alumnado interpretara en grupo diferentes danzas a través del aprendizaje de
coreografias, ensayadas y memorizadas a lo largo del curso, utilizando para ello diversas fuentes de informacion y
recursos escénicos y apreciando la importancia de la danza y los lenguajes que intervienen en ella como medio de
expresion y comunicacion.

El trabajo con la improvisacidn sera también un elemento imprescindible en la danza. A través de situaciones practicas
en el aula el alumnado aumentara su capacidad para improvisar una secuencia de movimientos, libres o con un fin
determinado e incorporara a través de dichas capacidades un componente creativo también a nivel corporal y de
movimiento.

111.2. Concrecidn de los saberes basicos

A. Manifestaciones y elementos escénicos

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
— El espectdculo escénico: concepto, caracteristicas | Partimos de una conceptualizaciéon de las artes escénicas y de sus numerosas
y funcion social de sus diferentes manifestaciones: manifestaciones en nuestra cultura. El acercamiento a los conceptos introductorios
teatro, danza, circo, 6pera, mimo, pantomima, puede realizarse apoyandose en multitud de documentos gréficos y audiovisuales.
clown, performance... Asi mismo podemos enlazar con las ideas previas del alumnado y poner ejemplos de

— La vocacidén de conciencia y transformacién social
de las artes escénicas, ejemplos contextualizados.
— Las artes escénicas y la danza como fuente de
herramientas para la mejora de la salud fisica y
psiquica: danzaterapia, expresion corporal, teatro-
terapia, risoterapia, psicodrama....

— La critica escénica en sus aspectos bdsicos.

como las artes escénicas estan intimamente ligadas a la conciencia social de los
autores e intérpretes.

Se establecen en este bloque de saberes basicos las primeras herramientas
interpretativas y/o dancisticas. La realizacion de sesiones compuestas por diversos
tipos de ejercicios practicos establecerd ya unas pautas de trabajo de la materia que
se mantendran a lo largo del curso. Estas primeras précticas de dramatizacion

Realizacion de criticas de espectaculos escénicos. tendran las siguientes fases:

— Exploracion de los instrumentos comunicativos — 1. Juegos (fase preparatoria) para conseguir la puesta a punto corporal y
del intérprete: expresion oral y escrita, corporal, mental.

gestual y mimica, y ritmico-musical. — 2. Intencién previa plasmada en elementos desencadenantes (textos,
— Descripcion y analisis de los elementos de la objetos, ...).

expresion dramética: personaje, situacion, accion, — 3. propuestas de dramatizacion en las que se da una estructura dramética
conflicto, espacio, tiempo. a partir del elemento desencadenante o motivador. Se dan pautas para

establecer el punto de vista o la situacion, el conflicto o los personajes.

También se determinan los medios de expresion (didlogos, efectos sonoros,

musicas, elementos escenograficos...). Se realizan las improvisaciones y

finalmente se realiza la dramatizacidn definitiva tras la seleccién de las

propuestas.

— 4. puesta en comln o verbalizacién de vivencias y retroalimentacion

(conclusiones y observaciones)
En este primer bloque se describe también la realizacidn de criticas escénicas para, a
partir de los ejemplos visionados en clase o fuera de ella, se pueda practicar este tipo
de valoraciones escritas. A medida que se practiquen las herramientas interpretativas
y/o dancisticas se podré profundizar en el procedimiento de la critica. La asistencia a
distintos espectaculos o el visionado de diferentes manifestaciones escénicas, ya sea
en vivo o a través de medios digitales, permite al alumnado tomar conciencia del
doble papel del espectador como receptor activo y valorador critico.

B. Interpretacion

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
— Cddigos de significacion escénica: las El bloque teatral (que puede englobar también propuestas performativas) es el
convenciones teatrales. destinado a todo el trabajo interpretativo. Deben conocerse todos los elementos que
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— Las pautas del teatro: palabra, tono, mimica,
gesto, movimiento, maquillaje, peinado, vestuario,
accesorio, decorado, iluminacion, musica, sonido. Y
su relacion con los roles técnicos.

— Los instrumentos del intérprete: expresion
corporal, gestual, oral y ritmico-musical.

— Practicas de dramatizacidn: juego dramético,
improvisacién, dramatizacion...

— Actividades de contacto con la lectura
teatralizada: creacidn de sencillos mondlogos o
didlogos, ejercicios de entonacidn hablada y cantada,
diccion, articulacion, etc.

— Recreacion y creacion de escenas,
improvisaciones, memorizacidn e interpretacion de
pequefias obras o fragmentos.

— Interpretacion del personaje a partir de la
situacion, la accion, el conflicto, sus objetivos y
funciones.

— El disefio de un espectaculo.

constituyen el teatro, asi como sus roles técnicos (desde el director hasta el
maquillador); algunos de los mismos serdn ejercidos por el propio alumnado en sus
recreaciones dramaticas.

La continuidad de las practicas de dramatizacion profundizara en los instrumentos
expresivos del intérprete (cuerpo, voz, musica, gesto y elementos dramaticos) de
manera que su bagaje de recursos interpretativos aumentara y podran disfrutar en
mayor medida de la suplantacién de la personalidad del personaje, de la construccion
del conflicto y de sus derivas....

Simultaneamente  pueden realizarse  actividades complementarias que
incrementardn su contacto con la estética del teatro y su sensibilidad: mondlogos,
didlogos, trabajo con las cualidades vocales, actividades de mimo y pantomima,
clown...

Finalmente deben establecerse las fases de produccion escénica y nuevamente desde
la practica, teniendo la oportunidad de tomar decisiones relativas a la puesta en
marcha y desarrollo de recreaciones y creaciones de escenas y/o performances.

C. Danza

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— La danza como género escénico y los estilos de
danza escénica: clasica, contemporanea, espafiola,
baile flamenco, danza-teatro, danza-contact, danza

Aunque las distintas manifestaciones del patrimonio dancistico se presenten al
alumnado de forma conceptual, la comprensidn de dichas manifestaciones no puede
ser sino fundamentalmente a través de la practica. Estableciendo un criterio previo

urbana, teatro musical...

— Las danzas no escénicas: étnicas, populares,
histéricas, de salon...

— Los parametros y formas basicas del movimiento:
desplazamiento, gestualidad, elevacion, rotacién y
posicién.

— Interpretacion en grupo de diferentes danzas.

— Improvisacién dancistica, individual o por
pequeiios grupos, libre o pautada.

— Realizacion de proyectos coreograficos o
dancisticos en los que el alumnado asuma diferentes
roles externos (técnicos) e internos (como
bailarines).

de ordenacion: por tipologia, por creciente grado de dificultad, por el incremento en
el nivel expresivo...

Ademds, el trabajo con los parametros del movimiento se puede producir también
en el ejercicio de las propias danzas, pero sin duda afectara también a las habilidades
dramaticas practicadas.

Debemos asi mismo proponer ejercicios de improvisacion y creacidén coreografica
para aumentar las posibilidades expresivas y la intencién comunicativa del cuerpo y
del movimiento, coreogréfico o no.

Como en el bloque anterior se propone el disefio, planificacion y realizacion de
proyectos escénicos, en este caso referidos a la danza aunque esta claro que se
pueden combinar todas las herramientas y recursos que los lenguajes teatral,
dancistico y performativo ponen a disposicién del alumnado.
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IV. Orientaciones didacticas y metodoldgicas

IV.1. Sugerencias didacticas y metodologicas

Estas orientaciones son propuestas metodoldgicas que se pretenden trabajar desde la materia de Artes Escénicas y
Danza para lograr la adquisicion de las competencias clave a través de sus competencias especificas. Siendo una
materia nueva en el curriculo escolar del alumnado y bastante desconocida aun, debemos intentar proporcionar una
visién de conjunto y que permita tanto de disfrutar de la practica y como de la contemplacion de espectdculos
escénicos.

Asi, el docente debe ser promotor, orientador, facilitador, promoviendo métodos consistentes en tareas con un
objetivo concreto que el alumno resuelva haciendo uso de sus competencias. Este aprendizaje competencial se vera
incrementado con propuestas de trabajo que utilicen variadas técnicas inherentes a las artes escénicas y a través de
la diversidad en las actividades disefiadas.

Dichas propuestas se orientardn a la formacién integral del alumno ya que contribuiran al desarrollo de sus
capacidades comunicativas, expresivas y a recibir ideas propias o ajenas, mejorando al mismo tiempo su capacidad
para la resolucién de problemas y su autonomia personal.

El disefio y la realizacién de un proyecto de recreacién o creacién escénica requiere de un trabajo planificado y en
equipo. Ser participe de este proceso de creacion colectivo contribuye a fomentar la iniciativa y la autonomia del
alumnado, la resolucidn creativa de las dificultades encontradas, la valoracién del trabajo en equipo, la asuncién de
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responsabilidades individuales para lograr un objetivo comun, asi como la empatia y el respeto por la diversidad de
habilidades, actitudes y opiniones

El tipo de tareas propuestas debe contar con el nivel del que parte el alumnado, en general, como grupo, y también
individualmente, favoreciendo asi la atencidn a la diversidad. Esta graduacion de las tareas favorecerd especialmente
la competencia personal, social y de aprender a aprender, pues la autonomia del alumnado ira creciendo, al paso que
se va enfrentando a tareas mas complejas, partiendo de las mas sencillas como ya apuntdbamos en la descripcion de
los saberes minimos relativos a las practicas de dramatizacion.

Factor necesario para la motivacion es que las tareas o las situaciones que se planteen sean aquellas que permitan
poner en juego sus conocimientos en contextos reales y diversos, es decir, ante situaciones posibles y ante las que
tengan posibilidades de éxito en su consecucion. En este sentido, las producciones escénicas deben difundirse ante un
publico que puede ser integrante de la propia comunidad educativa del centro.

Para hacer accesible, sugerente y eficaz el aprendizaje del mundo formal de las Artes Escénicas y la Danza de futuros
estudiantes de Enseflanzas Artisticas o publico formado y preparado para valorar el arte escénico, debemos abordar
la materia teniendo en cuenta tanto el método como la forma de presentarla, para saber captar la atencion del
alumnado, despertar su interés y desarrollar su curiosidad en el mundo de los espectaculos escénicos. El método
didactico que se propone es el de “aula taller”, que combina clases practicas y tedricas entendiéndose de manera
interdisciplinar. Este es el gran reto de una materia tedrico-practica, que debera ser eminentemente artistica y
creativa. Se deberad partir de la practica para llegar a la teoria como hemos planteado mas arriba.

En los tres bloques de saberes basicos se pueden plantear facilmente tareas que se pueden presentar como proyectos,
planes de accidn, unos individuales, otros colectivos, donde el alumnado, ante una situacién real, posible, verosimil,
reflexione, planifique, critique, desarrolle tareas de investigacién y produzca creaciones y contenidos. La seleccién y
el disefio de las tareas y materiales ha de propiciar, como no podia ser de otra manera, el uso de TIC, ademas de la
coordinacién entre el profesorado sobre esta metodologia.

La exploracion de las posibilidades de expresion y comunicacién escénica favorece el autoconocimiento, la confianza
y la motivacidn, y contribuye al fomento del respeto por la diversidad de ideas y opiniones, al enriquecimiento cultural
entre iguales y a la superacidn de barreras y estereotipos sociales, culturales o sexistas.

Recordemos finalmente que en una materia como Artes Escénicas y Danza lo importante es el proceso mas que el
producto. Ademads, que en las artes escénicas se encuentran contenidos procedentes de todo tipo de disciplinas
artisticas y lenguajes expresivos. Y que el teatro y la danza son manifestaciones artisticas del colectivo y por lo tanto
se consideran una escuela de formacién para la vida y especialmente para la ciudadania del presente.

IV.2. Evaluacion de aprendizajes

Evaluar es uno de los momentos mas importantes del proceso de ensefianza aprendizaje. Lo es porque informa de los
niveles de adquisicion de unos aprendizajes establecidos a través de unos criterios de evaluacién. Sin embargo, la
evaluacién no debe ser sindnimo de calificacién, ni de exposicidon acritica de contenidos en una prueba escrita. La
evaluacion del presente debe ser el mecanismo que informe, tanto al alumnado como al profesorado de los procesos
de crecimiento y progreso en los aprendizajes establecidos por las competencias especificas de la materia y por las
competencias clave para el desarrollo personal y ciudadano. La evaluacién debe convertirse de este modo en un
instrumento mas del aprendizaje, es decir, en un medio para alcanzar un fin, el de la autonomia del alumnado y el
control de la toma de decisiones sobre sus propios aprendizajes.

Una evaluacion eficaz requiere un alumnado implicado en su aprendizaje, de este modo, las informaciones que
aportan los instrumentos y procedimientos evaluadores son de verdad una ayuda en su progreso. Asi mismo, y
tratdndose de una materia que se desarrolla a través del trabajo en el grupo, es necesario tener en cuenta la
retroalimentacion facilitada por el alumnado en sus interacciones entre iguales. Ademas, los procesos de ensefianza
deben adaptarse en funcién de los resultados de la evaluacion y ésta debe contener también procedimientos de
autoevaluacion de manera que se favorezca la autonomia personal. Por ultimo, todo el proceso debe motivar para la
mejora, con las consecuencias que esto tiene sobre la motivacién y la autoestima del alumnado.
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La evaluacién deberd llevarse a cabo a través, por un lado, de la valoracién de la realizacién de las tareas que forman
parte del proceso (muestras del trabajo diario que se manifiestan en forma de resultados/productos de las actividades
practicas y tedrico-practicas) y, por otro lado, de la valoracion de las actuaciones y representaciones llevadas a la
escena o a su ejecucién. Por ejemplo, la interpretacién de un mondlogo, la realizacion de una coreografia, la escritura
del disefio de una escena, la construccién de una escenografia para una situacidn, ... Todo ello son muestras de
realizaciones que tienen un desarrollo temporal y por lo tanto efimero. Sin embargo, este tipo de evaluacion debe
realizarse respetando el equilibrio entre los aspectos formativos y los aspectos ludicos de las actividades practicas para
no resentir la espontaneidad de dichas actividades.

Es necesario ubicarse en el marco de las situaciones de aprendizaje que disefiemos y programemos. La evaluacion por
competencias nos obliga entonces a utilizar una diversidad de instrumentos y a implicar a diferentes agentes. Evaluar
competencias supone disefiar procedimientos e instrumentos de evaluacién en los que el alumnado demuestre con
desempefios (evidencias) que puede realizar las tareas de la competencia exigida.

La evaluacién eficaz del aprendizaje en la materia de Artes Escénicas requiere estrategias variadas que,
coherentemente con los criterios de evaluacion y sus indicadores de desempefio que establecen claramente las
intenciones del aprendizaje, proporcionan una imagen equilibrada del progreso del alumnado. En primer lugar, se
deben centrar en el conocimiento del lenguaje dramatico; ademas en las destrezas y actitudes desarrollados por los
participantes en las actividades dramaticas, coreograficas y performativas; en los productos elaborados por los y las
estudiantes y en los resultados obtenidos y en la propia evolucién del grupo.

Entre los procedimientos que se pueden utilizar para valorar el aprendizaje en artes escénicas podemos diferenciar
los procedimientos cualitativos y los cuantitativos.

Entre los instrumentos cualitativos encontramos los porfolios, de gran utilidad para documentar, recopilar y organizar
el trabajo del alumnado y que proporciona evidencias directas de sus progresos durante un periodo de tiempo
determinado. El material recopilado puede incluir: presentaciones, diarios (escritos, en video o en audio), registro de
actividades, infografias, autoevaluaciones (por ejemplo, critica de desempefio), hojas de trabajo (por ejemplo, teoria
de la interpretacion), guiones, comentario de espectaculos de actuaciones, cuestionarios, creaciones audiovisuales y
reflexiones sobre contribuciones al trabajo grupal, informaciones relativas al contexto histérico de manifestaciones
escénicas, resumenes y esquemas... Junto a los portfolios, también tenemos otros instrumentos de evaluacion
cualitativa como los registros de observacion, consistentes en una parrilla de recogida de datos con vistas a comprobar
el grado de desarrollo del progreso del alumnado. O las listas de cotejo o de control sobre el dominio en destrezas y
saberes concretos.

Entre los instrumentos de evaluacion cuantitativa tenemos las escalas y las rubricas. La rdbrica es una herramienta
fundamental de valoracién que establece las expectativas especificas para una tarea. Se compone de un conjunto de
criterios ligados a los saberes basicos de aprendizaje y usados para valorar su consecucion o logro en 4 o en 5 niveles
de adquisiciéon. Debemos ofrecer escalas, rubricas, listas de cotejo, o construirlos con el alumnado, acerca de los
desempenosy de las producciones resultantes, para que el alumnado pueda autoevaluarse y evaluar a sus compafieros
y companieras. Los alumnos y las alumnas necesitan saber dénde se encuentran, qué han aprendido, y, sobre ese
conocimiento, tomar decisiones.

IV.3. Disefio de situaciones de aprendizaje

La materia de Artes Escénicas y Danza, debido al enorme peso que tiene en su didactica el uso de las metodologias
activas en general y del aprendizaje basado en proyectos en particular, es un dmbito idéneo para poner en marcha
situaciones de aprendizaje competenciales desarrolladas a través de diferentes competencias especificas de la materia
y vinculadas ademds a competencias especificas de otras materias. En la Situacidon de Aprendizaje se detalla qué tiene
que hacer el alumnado, qué va a aprender, para qué y como y se detallan asi mismo sus procedimientos e instrumentos
evaluadores. Esta referida a uno o varios criterios de evaluacion y estd asociado a su vez, como deciamos, a una o
varias competencias especificas de la materia.

Vamos a dos situaciones de aprendizaje destinadas a los lenguajes escénicos abordados a lo largo del curso. Se pueden
plantear en diferentes momentos y con diferentes objetivos. En ambas se va a establecer una dindmica de trabajo
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protagonizada por el aprendizaje basado en proyectos. Las dos estdn descritas a continuacién, siendo susceptibles de
la adaptacién al contexto concreto del aula o del grupo de alumnos y alumnas teniendo entonces un caracter
orientativo. Se han disefiado siguiendo los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) y el trabajo individual
y cooperativo; permiten aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje significativo en un contexto
pedagdgico flexible y accesible que puede ajustarse a las necesidades, las caracteristicas e intereses del alumnado.
Estas dos situaciones ponen en juego los conocimientos, destrezas y actitudes propios de la materia y de la etapa
estableciendo conexiones con los aspectos cognitivos del alumnado.

IV.4. Ejemplificacion de situaciones de aprendizaje
Ejemplo de situacion de aprendizaje 1: «<Emergencia climatica: jactual»
Introduccion y contextualizacion:

Esta iniciativa puede partir de las inquietudes del propio grupo por la necesidad de utilizar el arte en general, y en
concreto las artes escénicas, para visibilizar la crisis ambiental mundial. En esta situacion se disefia un espectaculo
donde se juega con la provocacién, el asombro y la estética con la idea de despertar la conciencia de nuestra
comunidad educativa.

Objetivos didacticos y elementos curriculares involucrados:

1. Disefiar, escribir, planificar y ensayar una performance en la que se desarrollen diferentes contenidos
interpretativos y performativos con intencion comunicativa.

Conexiones con otras materias:

La conexion con otras materias se realizard de manera activa y complementaria al trabajo en la materia de Artes
escénicas y Danza. En primer lugar, se puede tratar el tema del Cambio en las materias de Biologia y Geologia y/o de
Geografia e Historia, analizando las causas y consecuencias del fendmeno y cdmo podemos intervenir para su solucion
0 minimizacién. En segundo lugar, con la materia de Expresién Artistica de manera que se pueda realizar el cartel
anunciador del evento performativo y disefiar determinados elementos escenograficos si fuera necesario. Asi mismo.
Asi mismo, en Tutoria o otras materias se tratara el tema desde la perspectiva de los valores éticos y de la respuesta
ciudadana responsable ante esta crisis.

Descripcion de la actividad:

Partiendo de la presentacion del concepto de performance y de algunos ejemplos relevantes en la historia de las artes
performativas, se analizara la funcion social de esta manifestacion escénica. A continuacidn, se abordardn los grandes
temas o problemas actuales en una actividad dialdgica en gran grupo o en pequefios grupos discusion realizando una
puesta en comun de las ideas surgidas sobre las posibilidades performativas del tema en cuestién.

Una vez establecido el qué y el cdmo, se estableceran, también en gran grupo las posibles escenas, acciones concretas
y partes de la performance para a continuacion distribuir los equipos de trabajo o comisiones encargadas de dichas
escenas o acciones y de la asignacion de los roles y tareas a desempefiar. Esta etapa puede incluir el disefio y realizacion
de pequefias escenas dramdticas, de clown o de mimo, breves nimeros coreograficos, de danza teatro o de danza
contact, instalaciones e intervenciones conceptuales en el espacio y a través del cuerpo y el gesto, ...

En las sesiones de preparacién y ensayo se trabajard en los equipos de trabajo y al término de cada una se realizara
una puesta en comun para que todo el alumnado desarrolle una imagen mental previa del posible resultado final y de
como se corresponden las expectativas previas de significado y sentido con lo que se va consiguiendo.

Finalmente se elegird un momento y un espacio para la performance en vivo (patio, vestibulo del centro, una plaza
cercana) y se estudiarad el equipamiento necesario para su realizacion (equipo de sonido, sistema de proyeccion,
iluminacion, attrezzo, ...) y cdmo se montara.

Metodologia y estrategias didacticas:
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Vemos como pasamos constantemente por un trabajo cooperativo y en diferentes tipos de agrupamientos, desde el
equipo de trabajo hasta el gran grupo, utilizando siempre el aprendizaje dialdgico y un proceso de toma de decisiones
consensuada para el cual quizas hay que actuar como moderador.

Aprender haciendo es la maxima del desarrollo de esta situacidn de aprendizaje. Y que el alumnado sea el protagonista
del proceso de aprendizaje.

Pensaremos también en la difusién, herramienta fundamental para compartir el éxito del proyecto con la comunidad
educativa reforzando asi la autoestima y la seguridad personal del alumnado.

Atencion a las diferencias individuales:

La atencidn a las diferencias individuales se realizara desde la diferente atencion a los intereses y a las capacidades y
habilidades personales por lo que se esta atencién se materializara especificamente en el diferente nivel de desarrollo
técnico interpretativo y performativo, asi como en las diferentes funciones o roles que el alumnado ejecutara en el
seno del trabajo cooperativo y en relacidn con las tareas especificas del desarrollo de la produccién escénica.

Recomendaciones para la evaluacion formativa:

Se recomienda el uso de diferentes procedimientos e instrumentos de evaluacién a lo largo de las diferentes fases de
la situacién de aprendizaje competencial.

Por un lado, el docente o la docente evaluaran la recogida de informacion y de anotaciones por parte del alumnado
sobre las manifestaciones performativas de la primera fase, utilizando por ejemplo una lista de valoracién atendiendo
a las diferentes dimensiones o bloques de saberes comprometidos en la tarea: rigor técnico, contextualizacion social,
caracterizacion de las manifestaciones performativas, organizacién de la informacion, originalidad y creatividad. Dicha
lista de valoracién se puede complementar con comentarios y observaciones.

Por otro lado, se debera valorar el producto final y para ello aconsejamos que se elabore una rubrica especifica para
la valoracién de la performance. En diferentes medios, publicaciones escritas e internet, podemos encontrar ejemplos
de rubricas para las artes escénicas en general y en concreto para performances en particular que adaptemos a nuestra
situacion especifica.

Ejemplo de situacién de aprendizaje 2: «Desvelando Emociones»
Introduccién y contextualizacion:

El contexto histérico, sanitario y social de la pandemia vivida en los ultimos afios ha proyectado nuestra mirada y
nuestra perspectiva sobre nuestra manera de afrontar los miedos personales. Y cada individuo tiene una manera
distinta de identificarlos y afrontarlos. independientemente de que la contextualizacién sea la inseguridad sanitaria,
la guerra, la crisis climatica o cualquier otra situacion, el adolescente puede verse inmerso en un proceso de
inseguridad personal que puede transformarse en proyecto artistico en el que se plasmen ideas, sentimientos y
emociones utilizando todos los lenguajes artisticos a nuestra disposicién en 42 de ESO.

Objetivos didacticos y elementos curriculares involucrados:

1. Escribir e interpretar un mondlogo en video sobre nuestros miedos personales contextualizados en el tema
elegido para el proyecto.

2. Realizar una creacién escénica coreografica de danza expresiva o de danza contempordnea cuyo tema o
trasfondo es el miedo interior y los mecanismos de superaciéon del mismo, planificada, ensayada vy
coreografiada entre el alumnado y el profesorado.

Conexiones con otras materias:

Se vinculard la situacion de aprendizaje con diferentes competencias especificas desarrolladas en otras materias como
Musica y Expresidn Artistica incluyendo en el proyecto su participacién interdisciplinar en las que se compondra la
musica original del proyecto y se realizaran las esculturas que serviran de escenografia. Siempre teniendo en cuenta
el contexto emocional y los planteamientos del proyecto.
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Descripcion de la actividad:

La situacién de aprendizaje competencial Desvelando Emociones se plantea en varias fases y con una temporalizacion
de un trimestre completo teniendo en cuenta la participacién de todas las materias.

El punto de partida es el trabajo en la interpretacién dramatica con la realizacién del mondlogo sobre el miedo
personal. Previamente se habran trabajado los mondlogos en clase en cuanto a su estructura y tipologia y el alumnado
habra realizado algunos ejercicios practicos al respecto. Los sentimientos puestos en relevancia en los mondlogos
producidos por los alumnos y las alumnas (entregado como grabacion en video y con su texto como referencia)
serviran de base para inspirar el trabajo en el resto de disciplinas artisticas puestas en juego: musica, escultura y danza.

En la materia de Musica se pasara a la fase compositiva pudiendo, para ello, utilizar diferentes herramientas
analdgicas, digitales, asi como instrumentos acusticos. Se elaboraran dos o tres temas instrumentales cuyo contenido
musical pueda expresar las ideas contenidas en los mondlogos. Al mismo tiempo en la materia de Expresidn Artistica
se trabajardn los materiales y el volumen para desarrollar esculturas y elementos escenograficos para el espacio
escénico.

En la materia de Artes Escénicas y Danza se empezara la dinamica de trabajo dancistica y coreografica. Se pueden
realizar juegos e improvisaciones en una fase exploratoria para trabajar los elementos expresivos de la danza creativa
y contempordnea. En esta fase podria ser aconsejable realizar un par de sesiones con algun especialista en danza
contempordnea del entorno local. En dicho taller se podrian establecer las pautas técnicas y expresivas para asociar
el movimiento del cuerpo y el gesto con los sentimientos de los mondlogos. Asi mismo, se podria dar estructura a la
parte coreografica y planificar la insercién en el montaje de momentos en los que los mondlogos serdn recitados, total
o parcialmente.

Metodologia y estrategias didacticas:

El proceso de trabajo del mondlogo se corresponde con una metodologia de aprendizaje mas individual pudiendo el
alumnado desarrollar técnicas investigadoras, asi como técnicas expresivas para estructurar el contenido en su
exposicidn en las que la creatividad y la originalidad seran valoradas. El video presentacion del mondlogo exigira una
preparacion previa y desarrollar técnicas de memorizacion asi como el trabajo con las emociones y la empatia para el
apoyo a las técnicas de interpretacion.

El trabajo dancistico se basara en diferentes agrupaciones, gran grupo, duos, trios o cuartetos en el disefio coreografico
realizando escenas con el cuerpo de baile y otras en las que el foco escénico se establecera en un grupo pequefio. Se
combinaran técnicas de danza contempordnea, danza expresiva, danza teatro o danza contact. Ademas, se formaran
grupos de trabajo cooperativo en los que se establecerdn las funciones y responsabilidades de sus diferentes
miembros estableciendo asi mismo de manera consensuada una distribucion de las tareas en el tiempo de ejecucion
del proceso.

Metodoldgicamente se pondran en juego todas las estrategias y técnicas abordadas en las diferentes competencias
especificas de la materia a lo largo del curso.

Atencion a las diferencias individuales:

La atencidn a las diferencias individuales se realizara desde la diferente atencidén a los intereses y a las capacidades y
habilidades personales por lo que se esta atencidn se materializara especificamente en el diferente nivel de desarrollo
técnico coreografico y dancistico, asi como en las diferentes funciones o roles que el alumnado ejecutara en el seno
del trabajo cooperativo y en relacidn con las tareas especificas del desarrollo de la produccion escénica.

Recomendaciones para la evaluacion formativa:

Se recomienda el uso de diferentes procedimientos e instrumentos de evaluacion a lo largo del proceso de la situacion
de aprendizaje competencial.

Por un lado, el docente o la docente evaluaran la escritura e interpretacion del mondlogo (video presentacién y
material escrito y grafico recogido en su cuaderno personal o portfolio) utilizando por ejemplo una lista de valoracion
atendiendo a las diferentes dimensiones o bloques de saberes comprometidos en la tarea: contenido, estructura,
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originalidad o creatividad, forma y recursos expresivos, entonacién y diccién. Dicha lista de valoracién se puede
complementar con comentarios y observaciones.

Por otro lado, se deberd valorar los contenidos de danza nuevamente con una lista de valoracion atendiendo a las
siguientes dimensiones: precision de los movimientos, expresividad gestual, ritmica y coordinacidn, integracidén con el
conjunto.

Finalmente, valoraremos el producto final y para ello aconsejamos que se elabore una rubrica especifica para la
valoracion del montaje. En diferentes medios, publicaciones escritas e internet, podemos encontrar ejemplos de
rubricas para las artes escénicas en general y en concreto para montajes coreograficos y dancisticos en particular que
adaptemos a nuestra situacién especifica.
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BIOLOGIA Y GEOLOGIA

Las materias de Biologia y Geologia de la ESO buscan inculcar laimportancia del desarrollo sostenible y de la conciencia
ecosocial, despertar la curiosidad, la actitud critica, el pensamiento y las destrezas cientificas, la valoracion del papel
de la ciencia, la igualdad de oportunidades entre géneros y fomentar, especialmente entre las alumnas, las vocaciones
cientificas. La Biologia y Geologia de 1.2 a 3.2 de la ESO es una materia que debe cursar todo el alumnado y sienta
algunas de las bases minimas para la alfabetizacién cientifica y la plena participacién en la sociedad. En 4.2 de ESO la
Biologia y Geologia es de caracter opcional y su curriculo se corresponde con una ampliacidn de la materia de 1.2 a
3.2, Ambas materias contribuyen a satisfacer varios de los objetivos de la ESO y al desarrollo de las ocho competencias
clave. En ellas se trabajan un total de seis competencias especificas que son la concrecién de los descriptores definidos
en el Perfil del alumnado al término de la ensefianza bdsica. Estas competencias especificas se pueden resumir en:
interpretacion y transmision de informacidn cientifica; localizacidon y evaluacion de informacion cientifica; aplicacion
de las practicas cientificas en proyectos de investigacion; resolucién de problemas; andlisis y adopcién de habitos
saludables y sostenibles; y analisis geoldgico del relieve.

Entre otras aportaciones, las materias de Biologia y Geologia de la ESO transmiten la necesidad de conocer el propio
cuerpo para adoptar habitos saludables que ayuden a mantener y mejorar la salud. Asimismo, inculcan la urgencia de
un compromiso ciudadano para el bien comun a través de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, adoptando actitudes
como el consumo responsable, el cuidado medioambiental y el respeto hacia otros seres vivos.

La enseflanza-aprendizaje de estas materias también permite consolidar los habitos de estudio, fomentar la tolerancia,
solidaridad y cooperacién y promover el perfeccionamiento linglistico, al ser la colaboracién y comunicacién parte
esencial de las metodologias de trabajo cientifico. Desde estas materias se promoverd que dicha comunicacién y
colaboracion se realice utilizando diferentes formatos y vias, destacando entre estos los espacios virtuales de trabajo
remoto. Asimismo, el estudio y andlisis cientifico y afectivo de la sexualidad es uno de los aspectos tratados en la
materia de 1.2 a 3.2, fomentandose a través de ella el trato igualitario y el rechazo hacia actitudes de discriminacién
basadas en el género.

Del mismo modo, la naturaleza cientifica de estas materias contribuye a despertar en el alumnado el espiritu creativo
y emprendedor que es la esencia misma de todas las ciencias. Promoverd, por tanto, la investigacién mediante la
observacién de campo, la experimentacién y la busqueda en diferentes fuentes para resolver cuestiones o contrastar
hipdtesis de forma tanto individual como colaborativa. Las principales fuentes fiables de informacidn son accesibles a
través de Internet donde conviven con informaciones sesgadas, incompletas o falsas, fomentandose también desde
estas materias el uso responsable y critico de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

Con respecto a los saberes basicos de la materia de Biologia y Geologia de 1.2 a 3.2 de la ESO, varios de sus bloques
son una continuacion del drea de «Conocimiento del Medio natural, social y cultural» de la Educacién Primaria.
Ademas, en esta materia se incluyen los bloques «La célula», «Geologia» y «Salud y enfermedad» que incorporan
saberes novedosos con respecto a la etapa anterior. A su vez, en Biologia y Geologia de 4.2 de ESO se incorporan
«Genética y evolucién» y «La Tierra en el universo» y se amplian los bloques «Proyecto cientifico» y «Geologia» de la
materia de 1.2 a 3.2 de esta etapa.

A continuacidn, se describen los bloques de saberes que se trabajaran a lo largo de la ESO.

El bloque «Proyecto cientifico» introduce al alumnado al pensamiento y practicas cientificas: el planteamiento de
preguntas e hipodtesis, la observacion, el disefio y la realizacidon de experimentos, el analisis y la comunicacion de
resultados.

El estudio de las caracteristicas y grupos taxonémicos mas importantes de los cinco reinos de seres vivos, asi como la
identificaciéon de ejemplares del entorno, corresponde al bloque «Seres vivos».

El concepto de ecosistema, la relacion entre sus elementos integrantes, los seres humanos como seres
ecodependientes, la importancia de su conservacién y de la implantacién de un modelo de desarrollo sostenible y el
analisis de problemas medioambientales como el calentamiento global serdn trabajados en el bloque «Ecologia y
sostenibilidad».
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Dentro del bloque «Cuerpo humano» se estudia el funcionamiento y anatomia de los aparatos digestivo, respiratorio,
circulatorio, excretor y reproductor.

Los comportamientos beneficiosos para la salud con respecto a la nutricién y la sexualidad y los efectos perjudiciales
de las drogas son trabajados en el bloque «Habitos saludables».

Dentro del bloque «Genética y Evolucion» de 4.2 de ESO, se estudian las leyes y los mecanismos de herencia genética,
la expresidn génica, la estructura del ADN, las teorias evolutivas mas relevantes y la resolucion de problemas donde
se apliquen estos conocimientos.

El estudio de la célula, sus partes y la funcidn biolégica de la mitosis y la meiosis se trabajan en el bloque «La célula».
Ademas, este bloque incluye las técnicas de manejo del microscopio y el reconocimiento de células en preparaciones
reales.

En el bloque «Geologia» se introducira al alumnado a la identificacién de rocas y minerales del entorno y a la tectdnica
de placas por tratarse de la teoria mas ampliamente aceptada por la comunidad cientifica para explicar practicamente
todos los procesos geoldgicos internos. Al final de la etapa se trabajara la relacién de los procesos geolégicos internos
y externos con los riesgos naturales y los principios de estudio de la historia terrestre (actualismo, horizontalidad,
superposicion de eventos, etc.) que se aplicardn en la resolucidn de casos practicos.

El bloque «La Tierra en el universo» de 4.2 de ESO se centra en el estudio de las teorias mas relevantes sobre el origen
del universo, las hipdtesis sobre el origen de la vida en la Tierra y las principales investigaciones en el campo de la
astrobiologia.

Por ultimo, en el bloque «Inmunologia» se trabajardn los mecanismos de defensa del organismo contra los patdgenos;
el funcionamiento de las vacunas y antibioticos y la reflexion sobre su importancia en la prevencidon y tratamiento de
enfermedades. Se estudiaran también los trasplantes y la importancia de la donacién de érganos.

Los saberes mencionados anteriormente, deben trabajarse de manera competencial para que su adquisicion vaya
siempre ligada al desarrollo de las competencias especificas de la materia que, a su vez, contribuye al
perfeccionamiento de las competencias clave. En otras palabras, los saberes basicos son el medio para trabajar las
competencias especificas, pero también los conocimientos minimos de ciencias bioldgicas y geoldgicas que el
alumnado debe adquirir.

Los criterios de evaluacion son indicadores que permiten medir el grado de desarrollo de las competencias y el
profesorado puede conectarlos de forma flexible con los saberes de la materia durante el proceso de ensefanza-
aprendizaje obteniendo una vision objetiva del desempefio del alumnado.

Las competencias y saberes deben trabajarse en forma de situaciones de aprendizaje o actividades con un objetivo
claro, conectadas con la realidad y que inviten al alumnado a la reflexion y colaboracién. Con tal fin se recomienda el
trabajo interdisciplinar, que favorecera una asimilacién mas profunda de esta materia, al extender sus raices hacia
otras ramas del conocimiento con las que se vincula.

En conclusion, la Biologia y Geologia de 1.2 a 3.2 y de 4.2 de ESO trabajan saberes de las ciencias geoldgicas y de la vida
como via para el desarrollo de las competencias basicas y pretenden como fin Ultimo una plena integracién ciudadana
del alumnado a nivel profesional, social y emocional.

I. Competencias especificas

Competencia especifica de la materia Biologia y Geologia 1:

CE.BG.1. Interpretar y transmitir informacién y datos cientificos argumentando sobre ellos y utilizando diferentes
formatos para analizar conceptos y procesos de las ciencias bioldgicas y geoldgicas.
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Descripcion

El desarrollo cientifico es un proceso que rara vez es fruto del trabajo de sujetos aislados y que requiere, por tanto,
del intercambio de informacién y de la cooperacidn entre individuos, organizaciones e incluso paises. Compartir
informacion es una forma de acelerar el progreso humano al extender y diversificar los pilares sobre los que se
sustenta.

Ademds, todo proceso de investigacion cientifica debe comenzar con la recopilacion y analisis critico de las
publicaciones en el drea de estudio construyéndose los nuevos conocimientos sobre los cimientos de los ya existentes.

Asimismo, el avance vertiginoso de la ciencia y la tecnologia es el motor de importantes cambios sociales que se dan
cada vez con mas frecuencia y con impactos mas palpables. Por ello, la participacion activa del alumnado en la sociedad
exige cada vez mas la comprensidn de los Ultimos descubrimientos y avances cientificos y tecnoldgicos para interpretar
y evaluar criticamente, a la luz de estos, la informacion que inunda los medios de comunicacién con el fin de extraer
conclusiones propias, tomar decisiones coherentes y establecer interacciones comunicativas constructivas, utilizando
la argumentacién fundamentada y respetuosa con flexibilidad para cambiar las propias concepciones a la vista de los
datos y posturas aportados por otras personas.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia se encuentra estrechamente relacionada con la planificacion y desarrollo de proyectos de
investigacion, que constituye la competencia especifica CE.BG3, y necesita de la capacidad de identificar, localizar y
seleccionar informacidn contrastada, organizandola y evaluandola criticamente, lo que constituye la CE.BG.2.
Ademas, se establecen vinculos con otras materias como Matematicas y Tecnologia y Digitalizacién, en el tratamiento
y procesamiento de datos experimentales y su posterior andlisis mediante el uso de las herramientas digitales en la
comunicacién y difusion de conclusiones, donde también sera decisiva la aportacion de la Lengua Castellana, en la
produccion de textos orales y escritos coherentes, cohesionados y con el registro adecuado.

Vinculacidon con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL5, CP1y
STEM4, CD2, CD3, CCECA4.

Competencia especifica de la materia Biologia y Geologia 2:

CE.BG.2. Identificar, localizar y seleccionar informacién, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola
criticamente para resolver preguntas relacionadas con las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

Descripcion

La investigacion cientifica, la participacion activa en la sociedad y el desarrollo profesional y personal de un individuo
con frecuencia conllevan la adquisicién de nuevos saberes y competencias que suelen comenzar con la busqueda,
seleccion y recopilacion de informacién relevante de diferentes fuentes para establecer las bases cognitivas de dicho
aprendizaje.

Ademas, en la sociedad actual existe un continuo bombardeo de informacion que no siempre refleja la realidad. Los
datos con base cientifica se encuentran en ocasiones entremezclados con bulos, hechos infundados y creencias
pseudocientificas. Es, por tanto, imprescindible desarrollar el sentido critico y las destrezas necesarias para evaluar y
clasificar la informaciéon y conocer y distinguir las fuentes fidedignas de aquellas de dudosa fiabilidad.

Por ello, esta competencia especifica prepara al alumnado para su autonomia profesional y personal futuras y para
que contribuya positivamente en una sociedad democratica.

Vinculacién con otras competencias

Resolver problemas relacionados con el medio ambiente o la salud hace necesario el desarrollo de proyectos de
investigacidn que deben planificarse y disefiarse a partir de una seleccién de informacién correctamente contrastada
para su interpretacion y difusidn, por lo que esta competencia conecta con otras competencias de esta materia, como
son la CE.BG.1, CE.BG.3, CE.BG.5 y CE.BG.6.
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Es necesario un uso optimo y responsable de los recursos digitales y por ello se relaciona con competencias especificas
de Economia y Emprendimiento y Digitalizacion. Incentivar una actitud critica frente a la desinformacion fomenta el
espiritu de iniciativa y desarrolla las destrezas necesarias para la toma responsable de decisiones, que liga esta
competencia con la materia de Formacién y Orientacion Personal y Profesional. Por otro lado, los procesos de ciencias
bioldgicas y geoldgicas requieren a menudo de la recopilacion de hechos histdricos, lo que relaciona esta competencia
especifica con las CE.GH.1, CE.GH.2, CE.GH.3 y CE.GH.5 de Geografia e Historia.

Identificar, localizar y seleccionar informacién exige comprender e interpretar textos orales o escritos multimodales
reconociendo el sentido global, las ideas principales y las secundarias, identificando la intencidn y el punto de vista del
emisor y contrastando las fuentes de informacidn evaluando fiabilidad, pertinencia y evitando la manipulacién y la
desinformacién, lo que enlaza directamente con las competencias especificas CE.LCTL.2, CE.LCTL.4 y CE.LCTL.6 de
Lengua Castellanay Literatura.

Vinculacidon con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD4, CD5 y CPSAAA4.

Competencia especifica de la materia Biologia y Geologia 3:

CE.BG.3. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las metodologias propias de la
ciencia y cooperando cuando sea necesario para indagar en aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas y
bioldgicas.

Descripcion

Las practicas cientificas son el sistema de trabajo utilizado para dar una respuesta precisa y efectiva a cuestiones y
problemas relacionados con la naturaleza y la sociedad. Estas constituyen el motor de nuestro avance social y
econdmico, lo que las convierte en un aprendizaje imprescindible para la ciudadania del mafiana. Los procesos que
componen el trabajo cientifico cobran sentido cuando son integrados dentro de un proyecto relacionado con la
realidad del alumnado o su entorno.

El desarrollo de un proyecto requiere de iniciativa, actitud critica, vision de conjunto, capacidad de planificacion,
movilizacién de recursos materiales y personales y argumentacion, entre otros, y permite al alumnado cultivar el
autoconocimiento y la confianza ante la resolucién de problemas, adaptdndose a los recursos disponibles y sus propias
limitaciones, incertidumbre y retos.

Asimismo, la creacién y participacién en proyectos de tipo cientifico proporciona al alumnado oportunidades de
trabajar destrezas que pueden ser de gran utilidad no solo dentro del ambito cientifico, sino también en su desarrollo
personal, profesional y en su participacion social. Esta competencia especifica es el crisol en el que se entremezclan
todos los elementos de la competencia STEM y muchos de otras competencias clave. Por estos motivos, es
imprescindible ofrecer al alumnado la oportunidad creativa y de crecimiento que aporta esta modalidad de trabajo,
impulsando la igualdad de oportunidades entre los hombres y las mujeres y fomentando las vocaciones cientificas
desde una perspectiva de género.

Vinculacién con otras competencias

Todo proyecto de investigacion debe comenzar por una busqueda de informacién que implica identificar la
pertinencia, interpretarla y contrastarla, por lo que la competencia CE.BG.3 esta conectada con las competencias
CE.BG.1y CE.BG.2. A su vez, el uso de las metodologias propias de la ciencia son necesarias en el analisis del paisaje
desde perspectivas bioldgicas y geoldgicas, y en el analisis de los efectos de determinadas acciones sobre el medio
ambiente y la salud, que corresponden a las CE.BG.5 y CE.BG.6.

Determinadas técnicas en el desarrollo de proyectos de investigacion requieren de la capacidad por parte del
alumnado de identificar y resolver problemas técnicos sencillos que puedan surgir a la hora de conectar y configurar
dispositivos digitales. Esto ligaria esta competencia especifica (CE.BG.3) con la competencia especifica 1 de la materia
Digitalizacién y la de Tecnologia (CE.TD.1). La realizacion de proyectos de investigacion, requiere a su vez, de la
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identificacion de los recursos disponibles para su realizacion, lo que ligaria con la competencia especifica 4 de la
materia de Economia y Emprendimiento (CE.EE.4). Al mismo tiempo, en Fisica y Quimica se trabajan fendmenos
fisicoquimicos del entorno que intervienen en los procesos biolégicos y geoldgicos, uniendo inexorablemente los
proyectos de Biologia y Geologia a la comprensién de los mismos, lo que corresponde a la CE.FQ.1 de Fisica y Quimica,
que utiliza también la metodologia cientifica que se recoge en la CE.FQ.2. Ambas materias refuerzan en paralelo los
razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejoran las destrezas en el uso de las metodologias cientificas y
laimportancia de la cooperacion en la investigacion, SE.FQ.6. Existe, ademds, un estrecho vinculo con las Matemdticas
y aquellas de sus competencias especificas relacionadas con la identificacién de situaciones reales abordables en
términos matematicos, como las CE.M.3 y CE.M.7.

Vinculacidn con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CPSAA3 y CE3.

Competencia especifica de la materia Biologia y Geologia 4:

CE.BG.4. Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones
y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacién a procesos de la vida
cotidiana relacionados con la biologia y la geologia.

Las ciencias bioldgicas y geoldgicas son disciplinas empiricas, pero con frecuencia recurren al razonamiento légico y la
metodologia matematica para crear modelos, resolver cuestiones y problemas y validar los resultados o soluciones
obtenidas. Tanto el planteamiento de hipdtesis, como la interpretacion de datos y resultados, o el disefio experimental
requieren aplicar el pensamiento légico-formal.

Asimismo, es frecuente que en determinadas ciencias empiricas; como la biologia molecular, la evolucién o la
tectdnica, se obtengan evidencias indirectas de la realidad, que deben interpretarse segun la légica para establecer
modelos de un proceso bioldgico o geoldgico. Ademas, determinados saberes bdsicos de la materia de Biologia y
Geologia, como los recogidos en los bloques “Genética y evolucion” y “Geologia”, deben trabajarse utilizando la
resolucién de problemas como método didactico de preferencia.

Cabe destacar que potenciar esta competencia especifica supone desarrollar en el alumnado destrezas aplicables a
diferentes situaciones de la vida. Por ejemplo, el pensamiento critico se basa en gran parte en la capacidad de razonar
utilizando datos o informacién conocidos. Esta, a su vez, constituye un mecanismo de proteccién contra las
pseudociencias, o los saberes populares infundados.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica se relaciona con las otras competencias especificas CE.BG.5 y CE.BG.6 de esta materia,
pues para analizar el riesgo geoldgico o los efectos de las acciones humanas sobre el cambio climatico o sobre la salud
es necesario un pensamiento computacional que permita la resolucion de problemas.

En cuanto a la relacién con otras materias, existe una clara conexién con las Matematicas que proporcionan
herramientas de analisis y pensamiento computacional especialmente con LA CE.M.5. Y conecta con la Tecnologia y
Digitalizacién en el uso de dispositivos y herramientas digitales que ayuden al uso del razonamiento para la resolucién
de problemas.

Vinculacién con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD5,
CPSAAS y CE1, CE3, CCECA4.

Competencia especifica de la materia Biologia y Geologia 5:

CE.BG.5. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los
fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los
impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar
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la salud individual y colectiva. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera critica las actividades
propias y ajenas (modelos de consumo y de produccién, huella y deuda ecoldgica, economia social y solidaria, justicia
ambiental y regeneracion de los ecosistemas).

Descripcion

El bienestar, la salud y el desarrollo econédmico de la especie humana se sustentan en recursos naturales como el suelo
fértil o el agua dulce, y en diferentes grupos de seres vivos, como los insectos polinizadores, las bacterias nitrificantes
y el plancton marino, sin los cuales algunos procesos esenciales, como la obtencion de alimentos, se verian seriamente
comprometidos. Por desgracia, los recursos naturales no siempre son renovables o son utilizados de manera que su
tasa de consumo supera con creces su tasa de renovacion. Ademas, la destruccién de habitats, alteracién del clima
global y utilizacién de sustancias xenobidticas estan reduciendo la biodiversidad de forma que, en los tltimos 50 afos,
han desaparecido dos tercios de la fauna salvaje del planeta. Todas estas alteraciones podrian poner en peligro la
estabilidad de la sociedad humana tal y como la conocemos. Afortunadamente, determinadas acciones pueden
contribuir a mejorar el estado del medio ambiente y también de nuestra salud a corto y largo plazo.

Por otro lado, ciertas conductas propias de los paises desarrollados como el consumismo, el sedentarismo, la dieta
con alto contenido en grasas y azucares, las adicciones tecnolégicas o los comportamientos impulsivos tienen graves
consecuencias sobre la salud de la poblacion. Por ello, es también esencial que el alumnado conozca el funcionamiento
de su propio cuerpo, destierre ideas preconcebidas y estereotipos sexistas, y comprenda y argumente, a la luz de las
pruebas cientificas, que el desarrollo sostenible es un objetivo urgente y sinébnimo de bienestar, salud y progreso
econdémico de la sociedad. Esto le permitird cuestionar los habitos propios y ajenos, y mejorar la calidad de vida de
nuestro planeta segun el concepto onehealth (una sola salud): salud de los seres humanos, de otros seres vivos y del
entorno natural.

Vinculacidn con otras competencias

Para promover habitos hacia un desarrollo sostenible y la mejora de la salud en la sociedad, es necesario luchar contra
la desinformacidn contrastando la veracidad de la informacion, lo que conecta directamente con las competencias
especificas CE.BG.2 y CE.BG.3, pues el desarrollo de proyectos de investigacion servird para un aprendizaje mas
significativo. Enlazando, a su vez, con el andlisis sistémico del paisaje desde una perspectiva geoldgica y bioldgica, o
sea, con la CE.BG.6 de esta materia.

Los saberes basicos del cuerpo humano vy la salud conectan con la CE.D.2 de Digitalizacién al ayudar al analisis de
habitos que fomenten el bienestar digital como una correcta postura de trabajo y una iluminacién adecuada, y con las
CE.EF.4 y CE.EF.5 de Educacidn Fisica, pues analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y
la salud fomenta un estilo de vida activo, saludable, sostenible y ecosocialmente responsable.

Se encuentra ligada estrechamente con la materia de Educacién en Valores Civicos y Eticos por la necesidad de actuar
e interactuar de acuerdo con normas y valores que regulen la vida comunitaria para una convivencia comprometida
con el bien comun, entendiendo a la naturaleza como un sistema ecodependiente de las actividades humanas y
fomentando una adecuada estima y empatia por uno mismo y con el entorno. Por otro lado, el analisis de los efectos
de determinadas acciones sobre la salud y el medio ambiente va intimamente ligado a la aplicacién de determinadas
reacciones y fenomenos fisicoquimicos, por lo que también conecta con las CE.FQ.2 y CE.FQ.3 de Fisica y Quimicay al
uso de herramientas matematicas, que conectan con la CE.M.7 de Matematicas. Al tiempo que exige tratar con datos
histéricos para establecer relaciones intergeneracionales en una sociedad global y sostenible, por lo que esta
competencia especifica esta asociada a la materia de Geografia e Historia con sus CE.GH.1, CE.GH.3, CE.GH.8 y CE.GH.9
y de igual modo con la CE.L.5 de la materia de Latin, pues la cultura romana es testimonio de estilos de construccién
y conservacion.

Por ultimo, Tecnologia y Digitalizacion ofrecen la posibilidad de un analisis colaborativo que necesita del uso de
herramientas digitales de comunicacién y analisis.

Vinculacidon con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM5, CD4,
CPSAA1, CPSAA2, CC3, CC4y CEL.
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Competencia especifica de la materia Biologia y Geologia 6:

CE.BG.6. Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como patrimonio natural y utilizando
conocimientos sobre geologia y ciencias de la Tierra para explicar su historia geoldgica, proponer acciones
encaminadas a su proteccion e identificar posibles riesgos naturales.

Descripcion

La Red de Espacios Naturales Protegidos trata de preservar la diversidad de patrimonio natural que se reparte por
toda la biosfera, informando sobre la fragilidad de dichos espacios y sobre los dafios que determinadas acciones
humanas pueden ocasionar sobre ellos. Por otro lado, algunos fendmenos naturales ocurren con mucha mayor
frecuencia en zonas concretas del planeta, estan asociados a ciertas formas de relieve o se dan con cierta periodicidad
y son, por tanto, predecibles con mayor o menor margen de error. Estos fendmenos deben ser tenidos en cuenta en
la construccién de infraestructuras y el establecimiento de asentamientos humanos. Sin embargo, se conocen
numerosos ejemplos de planificacidn urbana deficiente en los que no se ha considerado la historia geoldgica de la
zona, la litologia del terreno, la climatologia o el relieve, y que han dado lugar a grandes catastrofes con cuantiosas
pérdidas tanto econémicas como humanas.

Esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle los conocimientos y el espiritu critico necesarios para
reconocer el riesgo geoldgico asociado a una determinada areay adoptar una actitud de rechazo ante ciertas précticas
urbanisticas o forestales que ponen en peligro vidas humanas, infraestructuras o el patrimonio natural. El alumnado
se enfrentard a situaciones problematicas o cuestiones planteadas en el contexto de ensefianza-aprendizaje en las que
tendrd que analizar los posibles riesgos naturales y las formas de actuacién ante ellos. La intencion de esta
competencia especifica es que estos ideales, adquiridos a través del sistema educativo, permeen en la sociedad, dando
lugar a una ciudadania critica y comprometida con el medio ambiente y con suficiente criterio para no exponerse a
riesgos naturales evitables, beneficiando asi a la humanidad en su conjunto.

Vinculacién con otras competencias

El andlisis del paisaje requiere de una buena gestién de informacién contrastada por lo que enlaza directamente con
las competencias especificas CE.BG.1, CE.BG2 y CE.BG4. Asociar esta competencia al desarrollo de proyectos de
investigacidn sobre el entorno natural conectaria con las competencias CE.BG.3 y CE.BG.5.

En cuanto a las vinculaciones con otras materias, al tratarse del analisis del paisaje y los riesgos asociados, existe una
conexidn directa con herramientas digitales ligadas al uso de imagenes y el uso critico y responsable de la informacién
digital de noticias asociadas a eventos geoldgicos del entorno, por eso esta competencia va ligada a Tecnologia y
Digitalizacidn. A su vez, el concepto de riesgo va asociado a la resolucién de problemas sociales de forma equitativa,
lo que implica a Economia y Emprendimiento en la CE.EE.6.

Esta competencia va estrechamente ligada a la CE.FQ.1 de Fisica y Quimica, pues comprender la dinamica de un paisaje
a lo largo del tiempo requiere a menudo del andlisis y la comprension de determinados fendémenos fisicoquimicos a
los que la geodindmica externa somete los materiales. También conecta con las CE.GH.1 y CE.GH.4 de Geografia e
Historia directamente porque también incluye el analisis e identificacion de elementos del paisaje en Geografia, e
indirectamente, ya que un uso critico de fuentes de informacidn histéricas y geograficas, como noticias de eventos
pasados o fotografias antiguas, puede ayudar a comprender el paisaje en la actualidad y puede facilitar su proyeccion
en el futuro. Finalmente, la materia de Matemadticas aporta herramientas de cdlculo necesarias para la correcta
comprension del paisaje con el analisis topografico a través de la CE.M.7.

Vinculacidn con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM4,
STEM5, CD1, CC4 y CE1, CCEC1.
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Il. Criterios de evaluacion

La evaluacion debe constituir un proceso constante a lo largo del proceso de ensefianza/aprendizaje, que es necesario
planificar. Los contenidos y procedimientos seleccionados para evaluar con finalidades calificadoras y los criterios de
evaluacion aplicados condicionan totalmente como el profesorado ensefia y cdmo el alumnado estudia y aprende. La
evaluacién no sélo mide los resultados, sino que condiciona qué se ensefia y como, y muy especialmente qué aprende
el alumnado y como lo hace.

Las actividades de evaluacion deberian tener como finalidad principal favorecer el proceso de regulacién, es decir, que
el alumnado consiga reconocer las diferencias entre lo que se propone y sus propias maneras de pensar o hacer. De
esta manera, se ayuda a que el propio alumnado pueda detectar sus dificultades y disponga de estrategias e
instrumentos para superarlas. Si se realiza una buena evaluacién con funciones reguladoras, se consigue que una
proporcidon mayor de alumnado obtenga buenos resultados en las evaluaciones sumativas.

Ademas, evaluar es una condicion necesaria para mejorar la ensefianza. La evaluacion es la actividad que mas impulsa
el cambio, ya que posibilita la toma de conciencia de unos hechos y el analisis de sus posibles causas y soluciones.
Evaluar la ensefianza comporta (Sanmarti, 2007), por un lado, detectar tanto la adecuacion de sus objetivos a una
determinada realidad escolar, como la coherencia, con relacién a dicho objetivos, de los saberes basicos, actividades
de ensefanza seleccionadasy criterios de evaluacién aplicados. Por otro, emitir juicios sobre los aspectos que conviene
reforzar y sobre las posibles causas de las incoherencias detectadas. Y finalmente, tomar decisiones sobre cémo
innovar para superar las deficiencias observadas.

CE.BG.1

Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos y argumentar sobre ellos utilizando diferentes formatos para analizar conceptos y
procesos de las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

Es importante en la ensefianza de las ciencias que el alumnado pueda argumentar en base a datos cientificos, y para ello deben interpretar
la informacidn y saber comunicarla. Esta informacién se basara en buscar la explicacion de fenémenos bioldgicos y geoldgicos que
apareceran en los saberes a lo largo de la Educacion Secundaria. Se partird de aspectos bdsicos en 12 y 32 pero deberd considerarse un nivel
mayor de complejidad en el Ultimo curso, introduciendo aspectos como la formacién de opiniones propias fundamentadas, o bien, el disefio
de modelos que les ayuden a explicar estos fenémenos, y no solamente su uso como podia aparecer en los cursos previos.
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Biologia y Geologia (12 y 3° ESO)

Biologia y Geologia (42 ESO)

1.1 Analizar conceptos y procesos bioldgicos y geoldgicos
interpretando informacion en diferentes formatos (modelos,
graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, paginas
web, etc.), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas.

1.2. Facilitar la comprension y analisis de informacidn relacionada
con los saberes de la materia de Biologia y Geologia transmitiéndola
de forma clara utilizando la terminologia y el formato adecuados
(modelos, gréficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos, contenidos digitales...).

1.3. Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geoldgicos
representandolos mediante modelos y diagramas y utilizando,
cuando sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria
(identificacion del problema, exploracion, disefio, creacidn,
evaluacién y mejora).

1.1 Analizar conceptos y procesos bioldgicos y geoldgicos
interpretando informacion en diferentes formatos (modelos,
graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, paginas
web, etc.), manteniendo una actitud critica, obteniendo
conclusiones y formando opiniones propias fundamentadas.

1.2 Transmitir opiniones propias fundamentadas e informacion
sobre Biologia y Geologia de forma clara y rigurosa, facilitando su
comprensién y analisis mediante el uso de la terminologia y el
formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales,
etc.).

1.3. Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geoldgicos
representandolos mediante el disefio y la realizacion de modelos y
diagramas, utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio de
ingenieria (identificacion del problema, exploracion, disefio,
creacion, evaluacion y mejora).

CE.BG.2

relacionadas con las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

Identificar, localizar y seleccionar informacion, contrastando su veracidad, organizdndola y evaludndola criticamente para resolver preguntas

Utilizar la indagacién para trabajar las ciencias a través de la resolucidn de preguntas sobre Biologia y Geologia supone un desarrollo de la
capacidad del alumnado para enfrentarse a situaciones en las que tiene que buscar informacién veridica en distintas fuentes para tratar de
resolver el problema planteado. Para ello, deberdn reconocer aquella que tenga base cientifica y distinguirla de la que no esté
fundamentada en la ciencia. Asi, el alumnado desarrollard un pensamiento critico ante situaciones que puedan plantearse, al evaluar la
informacion que les pueda llegar desde fuentes diversas. Ademas, se ha de considerar que otras personas nos aportan conocimiento
cientifico previo o paralelo que nos sirve para justificar nuestras investigaciones.

Biologia y Geologia (12 y 32 ESO)

Biologia y Geologia (42 ESO)
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2.1 Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y
citdndolas correctamente.

2.2 Reconocer la informacion sobre temas bioldgicos y geoldgicos
con base cientifica, distinguiéndola de pseudociencias, bulos, teorias
conspiratorias y creencias infundadas y manteniendo una actitud
escéptica ante estos.

2.3 Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de
las personas dedicadas a ella con independencia de su etnia, sexo o
cultura, destacando y reconociendo el papel de las mujeres
cientificas y entendiendo la investigacion como una labor colectiva e
interdisciplinar en constante evolucién.

2.1. Resolver cuestiones y profundizar en aspectos relacionados con
los saberes de la materia de Biologia y Geologia localizando,
seleccionando, organizando y analizando criticamente la
informacidn de distintas fuentes citandolas con respeto por la
propiedad intelectual.

2.2. Contrastar la veracidad de la informacion sobre temas
relacionados con los saberes de la materia de Biologia y Geologia
utilizando fuentes fiables adoptando una actitud critica y escéptica
hacia informaciones sin una base cientifica como pseudociencias,
teorias conspiratorias, creencias infundadas, bulos, etc.

2.3 Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de
las personas dedicadas a ella, destacando el papel de la mujery
entendiendo la investigacién como una labor colectiva e
interdisciplinar en constante evolucién influida por el contexto
politico y los recursos econémicos.

CE.BG.3

Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las metodologias propias de la ciencia y cooperando cuando sea
necesario para indagar en aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas y bioldgicas.

Al igual que en el anterior, la indagacion escolar recoge otras tantas destrezas cientificas como el planteamiento de hipdtesis, el disefio de
experiencias, la recogida de datos, comunicacion de los resultados obtenidos, etc. Estas experiencias han de realizarse en el marco del
aprendizaje cooperativo entendiendo que la ciencia no se puede realizar de forma individual ni estatica, sino como un trabajo en constante
evolucion en el que se establecen una serie de tareas para facilitar la investigacion.

Biologia y Geologia (12 y 32 ESO)

Biologia y Geologia (42 ESO)

3.1 Plantear preguntas e hipdtesis e intentar realizar predicciones
sobre fendmenos bioldgicos o geoldgicos que puedan ser
respondidas o contrastadas utilizando las practicas cientificas.
3.2. Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de
fendmenos bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan
responder a preguntas concretas y contrastar una hipdtesis
planteada.

3.3. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos
sobre fendmenos bioldgicos y geoldgicos utilizando los
instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con correccion.
3.4. Interpretar los resultados obtenidos en el proyecto de
investigacion utilizando, cuando sea necesario, herramientas
matematicas y tecnoldgicas.

3.5. Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo
responsablemente una funcion concreta, utilizando espacios
virtuales cuando sea necesario, respetando la diversidad y la
igualdad de género, y favoreciendo la inclusion.

3.1. Plantear preguntas e hipdtesis que puedan ser respondidas o
contrastadas utilizando las practicas cientificas en la explicacion de
fendmenos bioldgicos y geoldgicos y la realizacién de predicciones
sobre estos.

3.2. Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de
fendmenos bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan
responder a preguntas concretas y contrastar una hipétesis
planteada evitando sesgos.

3.3. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos
sobre fendmenos bioldgicos y geoldgicos utilizando los
instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con correccion y
precision.

3.4. Interpretar y analizar los resultados obtenidos en el proyecto de
investigacion utilizando, cuando sea necesario, herramientas
matematicas y tecnoldgicas para obtener conclusiones razonadas y
fundamentadas o valorar la imposibilidad de hacerlo.

3.5. Cooperar y colaborar en las distintas fases del proyecto
cientifico para trabajar con mayor eficiencia, valorando la
importancia de la cooperacién en la investigacidn, respetando la
diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la inclusion.

CE.BG.4

Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana
relacionados con la biologia y la geologia, analizando criticamente las respuestas y soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

Se pretende que el alumnado analice y aplique la informacién de la que dispone (conocimientos, procedimientos, busqueda de informacion
fiable, lluvia de ideas con sus iguales...) para tratar de resolver problemas que le puedan surgir en su vida diaria de un modo critico. En 42,
ademas se propone al alumnado que busque alternativas a los procedimientos utilizados en el caso de que no se llegase a una solucién
satisfactoria.

Biologia y Geologia (12 y 32 ESO) Biologia y Geologia (42 ESO)

4.1. Resolver problemas o dar explicacion a procesos bioldgicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion
aportados, el razonamiento logico, el pensamiento computacional o
recursos digitales.

4.2. Analizar criticamente la solucidn a un problema sobre
fenédmenos bioldgicos y geoldgicos.

4.1. Resolver problemas o dar explicacion a procesos bioldgicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados,
el razonamiento ldgico, el pensamiento computacional o recursos
digitales.

4.2. Analizar criticamente la solucidn a un problema sobre
fendmenos bioldgicos y geoldgicos y cambiar los procedimientos
utilizados o conclusiones si dicha solucién no fuese viable o ante
nuevos datos aportados con posterioridad.

CE.BG.5

Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basdndose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas y
de la Tierra, para promover y adoptar hdbitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual y colectiva.

La salud y el medio ambiente son dos temas que se estudian en esta asignatura a lo largo de todos los cursos de Secundaria, por lo que
resulta imprescindible analizar las acciones humanas que tienen influencia sobre ellos, para tratar de inculcar habitos que favorezcan el
desarrollo sostenible y una salud préspera de la poblacion. En 12y 32 estan referidos a la preservacién de la biodiversidad y de la salud a
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partir del analisis de situaciones en las que consideremos nuestras acciones de forma critica, para mejorar las rutinas diarias y
transformarlas en saludables y sostenibles. En 42 se refiere a los riesgos naturales que estan potenciados por la accién humanay sus
consecuencias sobre el entorno.

Biologia y Geologia (12 y 3° ESO) Biologia y Geologia (42 ESO)
5.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la 5.1. Identificar los posibles riesgos naturales potenciados por
biodiversidad, la conservacion del medio ambiente, la protecciéon de | determinadas acciones humanas sobre una zona geografica,
los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de teniendo en cuenta sus caracteristicas litoldgicas, relieve y
vida. vegetacion y factores socioecondmicos.

5.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una
manera critica las actividades propias y ajenas (modelos de
consumo y de produccién, huella y deuda ecoldgica, economia social
y solidaria, justicia ambiental y regeneracion de los ecosistemas).
5.3 Proponer y adoptar habitos saludables, analizando las acciones
propias y ajenas con actitud critica y a partir de fundamentos
fisioldgicos.

CE.BG.6

Analizar los elementos de un paisaje concreto utilizando conocimientos sobre geologia y ciencias de la Tierra para explicar la historia y la
dindmica del relieve e identificar posibles riesgos naturales.

Utilizar paisajes concretos del entorno del alumnado para aplicar los conocimientos geoldgicos bésicos desarrollados a lo largo de la
Secundaria, partiendo de la interpretacion y reflexion de los mismos en los primeros cursos, para tratar de deduciry explicar la historia
geoldgica de un relieve en 42. De este modo se debera reflexionar sobre las acciones humanas que suponen un impacto natural y sobre los
riesgos naturales derivados.

Biologia y Geologia (12 y 32 ESO) Biologia y Geologia (42 ESO)
6.1 Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural 6.1. Deducir y explicar la historia geoldgica de un relieve
analizando la fragilidad de los elementos que lo componen. identificando sus elementos mds relevantes y utilizando el
6.2 Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando razonamiento y los principios geoldgicos basicos (horizontalidad,
sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de superposicion, actualismo, etc.) y las teorias geoldgicas mas
determinadas acciones humanas. relevantes.
6.3 Reflexionar sobre los riesgos naturales mediante el analisis de
los elementos de un paisaje.

I1l. Saberes basicos

lll.1. Descripcidn de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos de 12 y 32 de ESO
A. Proyecto cientifico

El pensamiento cientifico se introducira transversal y paulatinamente a lo largo de toda la ESO, a partir de preguntas,
planteadas o propias, e hipétesis, mediante la observacion, el disefio, la experimentacidn y la obtencién y anélisis de
los resultados, asi como la difusidn de sus conclusiones. Mostrando, ademds, ejemplos de grandes cientificas y
cientificos que han contribuido al avance de la Biologia y la Geologia.

El alumnado debe aprender a desenvolverse con los instrumentos y espacios habituales de las practicas
experimentales (laboratorio, aulas, entorno...). Adquiriendo las habilidades necesarias para la toma de datos y su
posterior analisis. Impregnando asi cada uno de los bloques siguientes y de forma gradual, desde primero hasta
tercero. Afiadiendo en tercero la modelacién para la representacion y comprensién de procesos, asi como métodos
de analisis mas complejos, como la correlacién y su diferencia con la causalidad.

En la medida de lo posible, se estimulara el uso responsable de las herramientas digitales para la busqueda de
informacidn, la colaboracion entre iguales, el analisis de sus resultados y la comunicacién de sus conclusiones usando
la mayor diversidad posible de formatos tales como presentaciones, videos, pdsters, gréficas...

B. Estructura y materiales de La Tierra

Este bloque sirve de introduccién a la Geologia, ocupandose de los aspectos basicos relacionados con la composicién
y estructura interna de la Tierra. En este apartado es importante distinguir los conceptos de mineral y roca y adquirir
destreza en la clasificacidn de las rocas y minerales mas representativos de la zona y del entorno del alumnado, asi
como el reconocimiento de los principales materiales usados o frecuentes en su vida cotidiana.

La estructura interna de la Tierra determina la morfologia externa del planeta sobre la que se asientan los ecosistemas
y, por lo tanto, los seres vivos. El final de este bloque ayudara a entender la diferente tipologia de ecosistemas,
sirviendo de enlace con el bloque de “Ecologia y sostenibilidad”.
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C. Ecologia y sostenibilidad

Los ecosistemas, sus elementos integrantes y las relaciones que se establecen entre ellos son la base sobre la que
apoyar la importancia de la conservacién de los ecosistemas y la necesidad de la implementacion de un desarrollo
sostenible.

A lo largo del primer curso pueden introducirse los fundamentos (elementos del ecosistema, tipos de ecosistemas,
ecosistemas del entorno, relaciones interespecificas y relaciones intraespecificas) y establecer las funciones
principales de atmdsfera e hidrosfera para los seres vivos. Pudiendo dejar para tercero la descripcion de las
interacciones que se establecen entre la atmdsfera, la hidrosfera, la geosfera y la biosfera en la formacién del suelo y
del paisaje.

También en tercero corresponde analizar los principales problemas medioambientales. Es importante inculcar la
adopcion de actitudes acordes a los Objetivos de Desarrollo Sostenible como el consumo responsable, el cuidado
medioambiental y el respeto hacia otros seres vivos.

D. Seres vivos - La célula

Durante la ESO, se aproxima el modelo de los seres vivos al alumnado de forma gradual a medida que aumenta la
capacidad de abstraccién del alumnado. Asi, en 12 de ESO se atienden cuestiones de mayor escala y se avanza en 32
hacia una perspectiva mas micro, a nivel tisular, celular y molecular.

La célula es la unidad estructural y funcional de todos los seres vivos. Y es el nivel de organizacidn bidtico mas sencillo
en el que pueden observarse las tres funciones vitales: nutricién, relacidn y reproduccién. Ademas, la clasificaciéon de
los seres vivos en los cinco reinos tiene los tipos celulares como criterio de clasificacién. Por eso, en 12 de ESO se
introducen las principales diferencias entre los 3 tipos de organizacion celular: procariota, eucariota vegetal y
eucariota animal. Uniendo este bloque con el siguiente: seres vivos. En 32 de ESO se puede profundizar en la fisiologia
celular e introducir su contexto tisular en los seres vivos pluricelulares. Completando en ambos cursos con practicas
experimentales sencillas de observacién de los principales tipos celulares: bacterias del yogur, células de epidermis de
cebolla o células de la mucosa bucal humana, por ejemplo.

Por otro lado, se trabajaran los principales grupos de seres vivos y especies representativas, haciendo hincapié en
especies emblematicas de Aragodn y su identificacion.

E. Cuerpo humano

Para la adquisicién de habitos saludables es necesario conocer el propio cuerpo. Empezando en 12 de ESO con los
aparatos del cuerpo humano relacionados con la funcién de nutricion (aparato digestivo, aparato respiratorio, aparato
circulatorio y aparato excretor) y los conceptos basicos de la alimentacién y los nutrientes, vinculandolo a la funcidn
de nutricion de los mamiferos del bloque anterior, “Los Seres Vivos. La Célula”. Y continuando en 32 de ESO con la
alimentacién, completando asi lo trabajado en primero, y el resto de aparatos y sistemas del cuerpo: sistemas nervioso
e inmunitario y aparato locomotor. Aprovechando lo aprendido para ejercitar al alumnado en la resolucion de
cuestiones y situaciones cotidianas problematicas en relacion a su salud, en especial, su nutricién, su funcién de
relacién y la funcion de reproduccion.

F. Habitos saludables

El bloque “Habitos saludables” introduce aspectos nuevos respecto a la educacidn primaria. Promover la salud implica
la adquisicion de esos habitos de forma progresiva desde primero hasta tercero de ESO. Desde una buena alimentacién
y una adecuada higiene personal, tratadas desde primero de ESO, hasta la prevencién de situaciones de riesgo
relacionadas con la locomocidn, el sistema nervioso, el control del estrés, la nutricidén o incluso la actitud ante la vida,
en tercero. Haciendo especial esfuerzo en el andlisis, la reflexion y la resolucién de problemas relacionados con temas
afectivo-sexuales, enfermedades de transmisidén sexual, embarazos no deseados, drogas, higiene del suefio, uso
responsable de las nuevas tecnologias... Todo ello para promover en el alumnado la conservacién de la salud fisica,
mental y social.
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G. Salud y enfermedad

Lavida en sociedad obliga a una actitud responsable frente a las enfermedades infecciosas. En este bloque el alumnado
debe aprender la diferencia entre las enfermedades infecciosas y las no infecciosas en base a su causa, lo que le
permitira entender la necesidad de las medidas preventivas como la higiene, la vacunacién o el uso racional de
antibidticos. Dejando para tercer curso las barreras que impiden la entrada de patdgenos, la importancia de la
vacunacion para la prevencién de las enfermedades infecciosas y la valoracion de la donacién de drganos en relacion
con los trasplantes.

H. Procesos geoldgicos internos y externos

A lo largo de este curso la Geologia ofrecerd una visidon dinamica de nuestro planeta, de modo que las alumnas y los
alumnos sean capaces de apreciar que la estructura, los procesos geoldgicos y el aspecto externo de nuestro planeta
son el resultado de fuentes de energia tanto internas como externas que mantienen procesos de cambio permanente
que, ademas, influyen en el desarrollo y en el mantenimiento de la vida en la Tierra.

El alumnado relacionard un modelo basico geoquimico con un modelo basico geofisico y estos con la dindmica
litosférica terrestre; ademads estos aspectos se relacionardn con la geodindmica interna y sus consecuencias en la
geodinamica externa. A partir del estudio del ciclo del carbono se interrelacidnaran las capas de la atmdsfera de la
hidrosfera, biosfera y de la geosfera y se explicitara el destino la mayor parte del CO, de la atmdsfera primitiva
fosilizado en la litosfera y los delicados equilibrios del sistema que el ser humano estd perturbando en la actualidad.

111.2. Concrecidn de los saberes basicos, Biologia y Geologia, 12 de ESO

A. Proyecto cientifico

Este bloque introduce al alumnado en el pensamiento y en las practicas cientificas: el planteamiento de preguntas e hipdtesis, la
observacidn, el disefio y |a realizacion de experimentos, el andlisis y la comunicacidn de los resultados. Uso de material de laboratorio y de
herramientas digitales necesarias para el analisis de los datos y la difusién de las conclusiones.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza

— Hipdtesis, preguntas y conjeturas: planteamiento | Es importante inculcar esta metodologia de forma que quede integrada en su
con perspectiva cientifica. estrategia de aprendizaje. Para ello puede presentarse un caso sencillo que sirva de
— Estrategias de utilizacién de herramientas ejemplo. Una noticia de prensa o un anuncio de television o en internet.

digitales para la bisqueda de informacion, la Puede servir esta parte para introducir al alumnado en el laboratorio, en las practicas
colaboracién y la comunicacién de procesos, cientificas y en el uso de materiales especificos del espacio.

resultados o ideas en diferentes formatos La construccién de una clave dicotédmica con el material de laboratorio que mas vayan
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(presentacion, gréfica, video, pdster, informe...).

— Fuentes fidedignas de informacion cientifica:
reconocimiento y utilizacion.

— Larespuesta a cuestiones cientificas mediante la
experimentacién y el trabajo de campo: utilizacion
de los instrumentos y espacios necesarios
(laboratorio, aulas, entorno, etc.) de forma
adecuada.

— Modelado como método de representacion y
comprensién de procesos o elementos de la
naturaleza.

— Meétodos de observacion y de toma de datos de
fenémenos naturales.

— Meétodos de analisis de resultados y
diferenciacion entre correlacion y causalidad.

a usar durante el curso les permitira familiarizarse con el espacio y con el material y
sus caracteristicas y, al mismo tiempo, conocer una herramienta, la clave dicotémica,
que necesitardn en los bloques de Geologia y de los Seres Vivos.

B. Estructura y materiales de La Tierra

Introduccién y diferenciacion entre minerales y rocas. Sus principales propiedades y sus caracteristicas. Clasificacion de los tipos mas
frecuentes de minerales y de rocas (sedimentarias, metamérficas e igneas). Identificacion de los minerales y las rocas de su entorno y sus
usos en la vida cotidiana. Estructura interna de la Tierra.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Conceptos de roca y mineral: caracteristicas y
propiedades.

— Estrategias de clasificacion de las rocas:
sedimentarias, metamorficas e igneas. El ciclo de las
rocas.

— Rocas y minerales relevantes o del entorno:
identificacion.

La diferencia entre mineral y roca puede trabajarse en el laboratorio con muestras
de granito y muestras de sus minerales: cuarzo, feldespato y mica. De ese modo el
propio alumnado puede proponer un criterio para diferenciar entre roca y mineral.
La identificacion de algunos minerales y rocas puede concretarse en el entorno
natural del alumnado, incluso en los presentes en el propio centro o en sus hogares.
La aplicacion de la metodologia cientifica a través de muestreo y clasificacion
mediante claves dicotémicas sencillas, les permitird ordenar y analizar sus datos,
adquiriendo en el proceso los contenidos basicos.
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El dltimo punto, sobre la estructura de la geosfera, puede trabajarse a partir de
alguna noticia reciente sobre algliin evento geoldgico, como las erupciones de la
Palma de 2020-2021, junto con preguntas del tipo ¢ Por qué hubo terremotos antes y
durante la erupcion? o éDe qué tipo de rocas estara hecha la parte nueva de laisla?

Usos de los minerales y las rocas: su utilizacion en
la fabricacién de materiales y objetos cotidianos.
— La estructura basica de la geosfera.

C. Ecologia y sostenibilidad

El concepto de ecosistema y la relacién entre los elementos que lo integran y andlisis de las funciones de los elementos del ecosistema que
son esenciales para los seres vivos. Andlisis de los ecosistemas de su entorno. Importancia de su conservacion. Relevancia de la
implementacion de un modelo de desarrollo sostenible.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza

Una actividad realizada en un espacio natural cercano permitira conectar lo
aprendido en el apartado anterior con el contexto del alumnado fuera del centro,
dando valora la biodiversidad y al respeto del entorno. Las relaciones intraespecificas
e interespecificas pueden ser ejemplos presentes en ese espacio protegido.
Atmoésfera e hidrosfera pueden trabajarse en el laboratorio con experimentos
sencillos o a través del ciclo del agua. Las noticias de prensa ofrecen numerosas
oportunidades en casos de inundaciones o sequias prolongadas que pueden usarse
como punto de partida o como contexto en el que aplicar lo aprendido.

— Los ecosistemas del entorno, sus componentes
bidticos y abidticos y los tipos de relaciones
intraespecificas e interespecificas.

— Laimportancia de la conservacién de los
ecosistemas, la biodiversidad y la implantacion de un
modelo de desarrollo sostenible.

— Las funciones de la atmdsfera y la hidrosfera y su
papel esencial para la vida en la Tierra.

D. Seres vivos - La célula

La célula como unidad estructural y funcional de los seres vivos. Introduccién al uso del microscopio dptico. Principales tipos celulares:
procariota, eucariota vegetal y eucariota animal y sus principales diferencias a través del microscopio.

Seres vivos: funciones vitales: nutricion, relacion y reproduccion. Sistemas de clasificacion de los seres vivos. Los cinco reinos: Moneras,
Protoctistas, Fungi, Metafitas y Metazoos. Caracteristicas mas importantes de los principales grupos de Metafitas (Musgos, Helechos,
Gimnospermas y Angiospermas) y Metazoos (Invertebrados: Poriferos, Celentéreos, Anélidos, Moluscos, Equinodermos y Artrépodos, y
Vertebrados: Peces, Anfibios, Reptiles, Aves y Mamiferos), con ejemplos de las especies del entorno y reconocimiento de especies mediante

guias, claves dicotdmicas o herramientas digitales.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— La célula como unidad estructural y funcional de
los seres vivos.

— Observacion y comparacion de muestras
microscoépicas.

— Los seres vivos: diferenciacion y clasificacion en
los principales reinos.

— Los principales grupos taxonémicos: observacion
de especies del entorno y clasificacion a partir de sus
caracteristicas distintivas.

— Las especies del entorno: estrategias de
identificacion (guias, claves dicotémicas,
herramientas digitales, visu, etc.).

— Los animales como seres sintientes: semejanzas y
diferencias con los seres vivos no sintientes.

A partir de las funciones vitales de los seres vivos se introduce la célula como la
unidad estructural y funcional. Se pueden plantear dos preguntas. La primera,
“iComo podemos ver sus células si son muy pequefias?”. Pregunta que permite
introducir el uso del microscopio dptico, sus partes esenciales y su funcionamiento
basico. La segunda, “éTodos los seres vivos tienen sus células iguales?”, les invita a
disefiar una experiencia escogiendo muestras diferentes de su propia eleccion y
seleccionar criterios que les permitan agruparlas segln las caracteristicas que
observen a través del microscopio.

En cuanto al sistema de clasificacion, recomendamos fervientemente que se adopte
de forma definitiva el actualmente aceptado de tres dominios y siete reinos.

Una vez introducidos los reinos, se puede proponer al alumnado buscar los seres
vivos mas frecuentes en su entorno, desde el patio escolar a la nevera de casa, donde
podemos encontrar incluso las bacterias del yogur. Pueden cooperar estableciendo
caracteristicas comunes a partir del uso de guias o aprovechando multitud de
informacidon en paginas web oficiales o incluso aplicaciones de movil, lo que
permitiria afianzar buenos habitos en el uso de las TIC. Esas caracteristicas les iran
perfilando los diferentes grupos dentro de cada reino.

Mediante el visionado de un documental sobre un espacio natural de Aragon, se
pueden poner en practica los conocimientos adquiridos y permitiria enlazar con el
blogue: ecologia y sostenibilidad.

E. Cuerpo humano

relacionados con la funcidn de nutricion.

En este curso se trabajard la funcion de nutricién en el ser humano, dejando las funciones de relacién y reproduccion para 32 de ESO. Anatomia
y fisiologia basicas de aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor. Resolucion de cuestiones y problemas prdcticos sencillos

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Importancia de la funcién de nutricion. Los
aparatos que participan en ella.

— Anatomia y fisiologia basicas de los aparatos
digestivo, respiratorio, circulatorio, excretor y
reproductor.

Para motivar al alumnado en su participacion activa y el pensamiento critico se puede
empezar el bloque preguntando ¢ Qué comemos para almorzar en el recreo? Lo que
permitird detectar algunos malos hdbitos alimentarios y plantear una nueva
pregunta: ¢Qué les pasa a los alimentos y qué pasa en el cuerpo desde que los
introducimos en la boca?

Es importante poner énfasis en los procesos y no tanto en los nombres de todas y
cada una de las partes.

F. Habitos saludables

alumnado.

Introduccién a los conceptos basicos de la alimentacion y la nutricion. Analisis y valoracién de la importancia de una dieta saludable. Los
alimentos y sus nutrientes. Habitos alimenticios saludables. Inicio en el uso responsable de las nuevas tecnologias, higiene del suefio y
postura corporal correcta y organizacion del trabajo. Todo ello encaminado a la conservacion de la salud fisica, mental y social del

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza




=

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.

i[=]

il

— Caracteristicas y elementos propios de una dieta
saludable y su importancia.

— Los habitos saludables: su importancia en la
conservacion de la salud fisica, mental y social
(higiene del suefio, habitos posturales, uso
responsable de las nuevas tecnologias, actividad
fisica, autorregulacion emocional, cuidado y
corresponsabilidad, etc.).

Pueden presentarse casos ficticios de alumnado con algunos malos habitos dejando
que sea el alumnado el que analice la situacion y detecte cual es la conducta poco
saludable y cémo corregirla.

Es un aprendizaje que debe ser significativo, por lo que ayudaria trabajarlo desde las
estrategias de aprendizaje cooperativo.

Deberia ser de cardcter transversal y concretarse en las situaciones cotidianas en
clase o fuera de clase.

G. Salud y enfermedad

Introduccién a los microorganismos patégenos. Enfermedades infecciosas y no infecciosas en base a su causa. Higiene y prevencion de
enfermedades. Medidas y tratamientos para enfermedades infecciosas.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Concepto de enfermedades infecciosas y no
infecciosas: diferenciacion segun su etiologia.

— Medidas de prevencién y tratamientos de las
enfermedades infecciosas en funcién de su agente
causal y la importancia del uso adecuado de los
antibidticos.

— Analizar la relacién entre nuestra salud y el
estado de conservacion del medio ambiente: salud
ambiental.

El alumnado puede hacer recopilacién de enfermedades que hayan presentado o
tengan personas de su entorno y clasificarlas seguin sean infecciosas o no. Conviene
introducir brevemente el concepto de patdgeno para entender los diferentes tipos
de tratamiento y la importancia del uso responsable de la medicacion. Y ayudar en la
comprension de las medidas preventivas de asepsia con experimentos sencillos de
cultivos con placas y uso de detergentes.

Se pueden analizar los métodos de conservacion de los alimentos e identificar el
factor clave de su eficacia.

111.3. Concrecion de los saberes basicos, Biologia y Geologia, 32 de ESO

A. Proyecto cientifico

en el que nos apoyamos.

Potenciar el desarrollo de las précticas cientificas de forma transversal a través de los diferentes saberes basicos que se van a trabajar en 32.
Para ello, considerar aquellos contenidos que se trabajaron en 12 ESO, reforzarlos, y favorecer la autonomia del alumnado para ser capaz de
realizar experiencias y de comunicarlas a sus compafieros y compafieras, de tal forma que reconozca las fases de sus experimentos en base
a la ciencia y a informacion veridica. Como es imposible trabajar en ciencia de forma independiente, debera contemplarse el trabajo
cooperativo y las investigaciones previas de cientificas y cientificos relevantes para la construccion de teorias y del conocimiento cientifico

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

perspectiva cientifica.

procesos, resultados o ideas en diferentes formatos
(presentacion, gréfica, video, pdster, informe...).

y utilizacién.

— Larespuesta a cuestiones cientificas mediante la
etc.) de forma adecuada.

de procesos o elementos de la naturaleza.
naturales.

correlacién y causalidad.

social. El papel de la mujer en la ciencia.

— Hipdtesis, preguntas y conjeturas: planteamiento con

— Estrategias de utilizacion de herramientas digitales para la
busqueda de informacién, la colaboracién y la comunicacion de
— Fuentes fidedignas de informacion cientifica: reconocimiento
experimentacion y el trabajo de campo: utilizacién de los
instrumentos y espacios necesarios (laboratorio, aulas, entorno,
— Modelado como método de representacidon y comprension

— Métodos de observacion y de toma de datos de fendmenos
— Métodos de analisis de resultados y diferenciacion entre

— La labor cientifica y las personas dedicadas a la ciencia:
contribucion a las ciencias bioldgicas y geoldgicas e importancia

Este bloque continta de los anteriores cursos trabajando las destrezas
cientificas de forma transversal. Resulta importante aterrizar los
contenidos que se van adquiriendo sobre ciencias utilizando practicas
cientificas como la indagacion, la modelizacién y la argumentacion.

En concreto podemos utilizar la indagacion formulando preguntas en las
que los alumnos y las alumnas tengan que resolver planteamientos tales
como: éCémo podemos demostrar que hay ADN en las fresas? Para ello,
pueden disefiar una experiencia sencilla en la que utilicen tanto la
informacion disponible sobre el tema, como los materiales del
laboratorio o del aula para llevarla a cabo. Finalmente, los alumnos y las
alumnas tendrian que comunicar los resultados del proceso a sus
compafieros y compafieras.

Si atendemos a la modelizacion, podemos proponer al alumnado crear
modelos concretos sobre la célula, las biomoléculas, etc., de tal forma
que hagan visibles aspectos microscopicos y sean capaces de comunicar
los modelos creados a sus iguales, utilizando elementos basicos como
plastilina, palillos, alambres...

En relacién con la argumentacion, podemos plantear situaciones en las
que el alumnado sea capaz de conectarse con la realidad para indicar las
ventajas y los inconvenientes basados en datos o pruebas apoyados por
la ciencia. Por ejemplo, se podria lanzar una pregunta como esta: é por
qué es beneficioso vacunarse contra la COVID-19?

B. Ecologia y sostenibilidad

Trabajar sobre las relaciones entre las diferentes capas de la Tierra en cuanto al modelado del relieve. Es importante reconocer la accién
humana en cuanto al cambio climatico para analizar sus causas y consecuencias sobre nuestro entorno, y para ello deberiamos profundizar
en como podriamos mejorar la situacidn a partir de los habitos sostenibles.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

ecosistemas, incluyendo las causas antropogénicas.

— Lasinteracciones entre atmdsfera, hidrosfera, geosfera y
biosfera, su papel en la edafogénesis y en el modelado del
relieve y su importancia para la vida. Las funciones del suelo.

— Las causas del cambio climatico y sus consecuencias sobre los

Utilizar los espacios naturales del entorno de los nucleos poblacionales
para extender los contenidos del aula a la realidad del alumnado. En
Aragdn existen multitud de localizaciones que pueden desarrollar
conciencia ambiental en el alumnado. Por ejemplo, en la orilla de un rio
podemos trabajar la idea de sistema, atendiendo a la descripcion de una
o varias perspectivas del mismo. Por ejemplo, identificando los
elementos presentes en un punto concreto del rio como el cauce y sus
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— Laimportancia de los habitos sostenibles (consumo
responsable, prevencion y gestion de residuos, respeto al medio
ambiente, etc.).

caracteristicas, las acciones humanas, los ecosistemas presentes
(acudtico, ripario). Se puede profundizar en las relaciones dentro de estos
ecosistemas, preguntando al alumnado por ejemplo éde qué se
alimentan los crustaceos que hay en el ecosistema acuatico? ¢de donde
puede venir ese alimento? écdmo afecta la morfologia del cauce en la
alimentacion de los crustaceos presentes en ese punto del rio? (Bondia
etal., 2021).

C. Seres vivos - La célula

razonen las estrategias de clasificacion de los seres vivos .

Tras introducir los seres vivos en 12 ESO, se pretende profundizar en la célula como unidad estructural y funcional de los seres vivos, de tal
forma que los alumnos y las alumnas sean capaces de reconocer los diferentes tipos de células y sus partes a través del desarrollo de
destrezas cientificas como la observacion y la comparacion e identificacion de aquellas que forman parte de los distintos tejidos. De esta
forma deberiamos integrar los saberes de 12 que se consideraron a nivel macroscépico con el estudio microscopico, de tal forma que se

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— La célula como unidad estructural y funcional de los seres
Vivos.

— La célula procariota, la célula eucariota animal y la célula
eucariota vegetal, y sus partes.

— Observacion y comparacion de muestras microscopicas.

A propdsito de las practicas cientificas, se plantea una indagacion dirigida
en la que el alumnado sea capaz de observar y comparar distintos tipos
de células para llegar a identificarlas segun sus caracteristicas.
Continuando con el uso del microscopio 6ptico y la lupa binocular que se
vio en 19, se insta a los alumnos y las alumnas a que sean ellos y ellas
quienes seleccionen entre diferentes tipos de muestras: cebolla, células
del epitelio bucal, bacterias del yogur, etc. para dibujar e identificar las
partes que sean capaces de diferenciar, y asi poder discriminar cuales se
encuentran en unas y no en otras. De esta manera se favorece que los
alumnos y las alumnas seleccionen y preparen las muestras para
observarlas y dar respuesta a preguntas tales como: écémo podrias
demostrar cudles de estas muestras se corresponden con células
eucariotas? écdmo tengo que proceder para establecer un criterio de
clasificacion considerando estas muestras?

En el caso de no disponer de laboratorio se pueden llevar un par de
microscopios al aula para iniciarse en la observacion, o incluso sacar
imdgenes y proyectarlas para poder verlas todos en la pantalla. Se trata
de que el alumnado visualice distintos tipos de células, presentes en las
muestras que él ha seleccionado.

D. Cuerpo humano

Atendiendo a los contenidos sobre el cuerpo humano que se vieron en 12 ESO, se sigue profundizando en el analisis de funciones mas
complejas como la relacion, que exige integrar conceptos de los distintos aparatos para poder entender la fisiologia y la anatomia del
cuerpo humano como un sistema complejo, desarrollando de esta manera el pensamiento sistémico.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Vision general de la funcidn de relacion: receptores
sensoriales, centros de coordinacién y érganos efectores.

— Relacién entre los principales sistemas y aparatos del
organismo implicados en las funciones de nutricidn, relacion y
reproduccién mediante la aplicacion de conocimientos de
fisiologia y anatomia.

Planteamos situaciones cotidianas o cercanas en las que los alumnos y las
alumnas puedan reconocer una aplicacion real para entender el cuerpo
humano, como, por ejemplo: équé papel tienen las hormonas en mi
cuerpo?, ¢qué repercusiones tiene en un diabético el déficit de insulina
en su cuerpo?, écdmo podriamos saber en qué momento ovula una mujer
si atendemos a las graficas hormonales? Para ello, podemos hacer uso de
graficas de hormonas para interpretar, o bien, plantear algin tipo de
experiencia tedrica (o real si se diese el caso en el aula, alumnado
diabético, problemas de tiroides, u otros tipos de alteraciones
hormonales). De esta manera, al conocer la fisiologia del cuerpo humano
podran identificar los cambios que se producen (en la adolescencia) y
desarrollar el pensamiento sistémico aunando los conocimientos sobre el
cuerpo humano que adquirieron en la biologia que cursaron en 12 ESO.

E. Habitos saludables

contexto propio del alumnado.

En este bloque se pretende valorar aquellos habitos que tienen efectos positivos sobre la salud, atendiendo a aspectos relacionados con la
nutricion, la sexualidad, las ETS, las drogas, y otros que tengan que ver con reconocer el bienestar de las personas. Utilizar argumentos que
mejoren la comprensién para facilitar la incorporacion de los habitos saludables frente a los no saludables, atendiendo especialmente al

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Conceptos de sexo y sexualidad: importancia del respeto
hacia la libertad y la diversidad sexual y hacia la igualdad de
género, dentro de una educacion sexual integral como parte de
un desarrollo arménico.

— Educacion afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad
entre personas y el respeto a la diversidad sexual. La
importancia de las practicas sexuales responsables. La
asertividad y el autocuidado. La prevencion de infecciones de
transmision sexual (ITS) y de embarazos no deseados. El uso

Se pueden trabajar estos contenidos a partir del analisis de etiquetas de
productos alimentarios en los que se entiendan los conceptos de la
informacidn nutricional (Kcal, gramos de glucidos, lipidos, proteinas, y
otros micronutrientes como vitaminas y minerales), asi como el uso de
leyendas que utiliza la industria alimentaria para captar la atencién del
consumidor (bajo en grasa, bajo en sal, “light”, alto contenido en fibra...).
Se puede pedir a los alumnos y a las alumnas que traigan a clase un
alimento envasado para analizar la etiqueta (podria ser también sus
almuerzos para poder establecer los habitos alimentarios de la clase y
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adecuado de métodos anticonceptivos y de métodos de
prevencion de ITS).

— Las drogas legales e ilegales: sus efectos perjudiciales sobre la
salud de los consumidores y de quienes estan en su entorno
proximo.

— Los habitos saludables: su importancia en la conservacién de
la salud fisica, mental y social (higiene del suefio, habitos
posturales, uso responsable de las nuevas tecnologias, actividad
fisica, autorregulacion emocional, cuidado y corresponsabilidad,
etc.).

como reforzarlos, y las consecuencias de no seguir unas pautas saludables
de cara a enfermedades potenciales).

En cuanto al resto de aspectos (sexuales, drogadiccion, posturales,
higiene del suefio...) podrian trabajarse las emociones valorando los pros
y los contras que cada uno de estos habitos produce en el bienestar de
las personas, considerando tanto aspectos fisioldgicos como de manejo
de situaciones adversas para no caer en habitos poco saludables.

Se trata de razonar (argumentar) qué es lo que me hace sentir bien/mal
y por qué.

F. Salud y enfermedad

Reconocer los elementos que determinan la enfermedad y las barreras que tiene el organismo para defenderse. Valorar y argumentar las
herramientas que ha desarrollado la ciencia para mejorar esta defensa, por ejemplo, a partir de las vacunas. Incorporar otras, como los
trasplantes, para mejorar la salud de las personas a partir de la donacién de érganos.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Las barreras del organismo frente a los patégenos
(mecdnicas, estructurales, bioquimicas y bioldgicas).

— Mecanismos de defensa del organismo frente a agentes
patdgenos (barreras externas y sistema inmunitario): su papel
en la prevencion y superacion de enfermedades infecciosas.

— Laimportancia de la vacunacién en la prevencion de
enfermedades y en la mejora de la calidad de vida humana.

— Los trasplantes y la importancia de la donacién de érganos.
— Analizar la relacién entre nuestra salud y el estado de
conservacion del medio ambiente: salud ambiental. One health
(una sola salud).

Continuando con el bloque anterior, parece razonable considerar las
patologias que pueden aparecer y cémo nos defendemos de ellas. En
concreto, cuando resulta una opcién como es el caso de la vacunacion
frente a diversas enfermedades, los alumnos y las alumnas tienen que
desarrollar el pensamiento critico que les permita barajar sus opciones
atendiendo a criterios cientificos.

Por ello, se considera apropiado incorporar elementos como el debate
para trabajar las controversias sociocientificas, teniendo en cuenta que
en ellas estdn implicadas cuestiones de corte ético, social, econémico,
medioambiental y politico. Utilizar la argumentacion para trabajar estos
contenidos desarrolla en los alumnos y las alumnas el pensamiento
critico, por lo que podemos apoyarnos en estudios como el de Jiménez-
Aleixandre (2010) en el que se expone como argumentar cientificamente.
De esta forma el alumnado aprende a justificar sus razonamientos en
base a pruebas, lo cual va a ser aplicable a cualquier otro contenido o
situacion.

H. Procesos geoldgicos internos y externos

La Geologia de este curso tendra un enfoque centrado en los procesos geoldgicos tanto internos como externos que modelan nuestro
planeta. Se introducira la Tectdnica como teoria explicativa fundamental, capaz de generar el relieve, modificar la distribucién de tierras y
mares y dar lugar a procesos geoldgicos que pueden suponer riesgos para el sistema humano, y por otra parte se trabajara sobre las
relaciones entre las diferentes capas de la Tierra y su papel en el modelado del relieve

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Introduccion a la Tectdnica de placas y su papel explicativo
en la dindmica del planeta.

— Lasinteracciones entre atmdsfera, hidrosfera, geosfera y
biosfera, su papel en la edafogénesis y en el modelado del
relieve y su importancia para la vida.

— Relacién entre estructura interna planetaria y geodinamica
interna. Efectos de la geodinamica interna en la geodinamica
externay en la atmdsfera y biosfera (sobre todo el vulcanismo)
— Elciclo del Carbono, relaciones entre atmésfera, hidrosfera,
biosfera y geosfera. Principales desafios actuales.

Por coherencia con otros bloques del curriculo parece aconsejable
destacar la relacion de la Tectdnica con la formacion del relieve y con sus
efectos en el cambio climético.

Potenciales efectos del vulcanismo en el calentamiento global e
imposibilidad de prediccién y de minimizacion. Importancia de la
preservaciéon de bosques, arrecifes de coral, litoral formador de
carbonatos, humedales, turberas y otros ambientes sedimentarios
formadores de hidrocarburos, como sumideros de Carbono atmosféricos.

11l.4. Descripcidn de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos de 42 de ESO

A. Proyecto cientifico

Los saberes basicos sobre este bloque reunen los mismos contenidos que se han visto en los cursos previos,
profundizando en algunos de ellos sobre aspectos que desarrollan la actitud cientifica.

Se habrd ido desarrollando el pensamiento cientifico transversal y paulatinamente a lo largo de la Secundaria, a partir
de preguntas e hipotesis, mediante la observacion, el disefio, la experimentacion y la obtencién y analisis de los
resultados, asi como la difusion de sus conclusiones. Ademas de todo ello, se pide que en 42 el alumnado sea capaz
de disefiar controles positivos y negativos y argumentar sobre su esencialidad para obtener resultados objetivos y
fiables en un experimento.

El alumnado debe continuar utilizando los instrumentos y espacios habituales de las practicas experimentales
(laboratorio, aulas, entorno...), adquiriendo las destrezas necesarias para el desarrollo de las practicas cientificas y
considerando en este curso, ademas, la precision.
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En la medida de lo posible, se estimulara el uso responsable de las herramientas digitales para la busqueda de
informacion, la colaboracion entre iguales, el analisis de sus resultados y la comunicacion de sus conclusiones usando
la mayor diversidad posible de formatos tales como presentaciones, videos, posters, graficas... Del mismo modo, se
trabajard la modelizacion para la representacion y comprensién de fenémenos de la naturaleza.

Nuevamente, se mostraran ejemplos de grandes cientificas y cientificos que han contribuido al avance de la Biologia
y la Geologia en relacidn a los saberes que aplican en este curso, haciendo especial hincapié en la evolucidn histérica
de descubrimientos cientificos concretos.

B. Seres vivos -La célula

Durante la ESO, se aproxima el modelo de los seres vivos al alumnado de forma gradual a medida que aumenta la
capacidad de abstraccion del alumnado.

La célula es la unidad estructural y funcional de todos los seres vivos. Y es el nivel de organizacién biético mas sencillo
en el que pueden observarse las tres funciones vitales: nutricidn, relacién y reproduccion. En este ultimo curso de ESO,
trabajamos en la construccién de un modelo celular completando la informacion que aparecia en los cursos previos.
Esto es a partir de la funcion bioldgica del ciclo celular, detallando las fases de la mitosis y la meiosis. Es recomendable
avanzar en cada curso para que no se repitan contenidos, sino que se amplien los modelos conforme se evoluciona en
la Secundaria Obligatoria.

C. Genética y evolucion

En relacidn con el bloque anterior, se presenta el bloque a nivel intracelular de tal forma que se trabajen los modelos
de ADN y ARN y todos los procesos que puedan tener lugar en torno a ellos como, por ejemplo, la expresion génica, el
codigo genético, la replicacion del ADN, las mutaciones... y a partir de ello, su relaciéon con la evolucién y la
biodiversidad. En concreto, el proceso evolutivo a través de teorias varias, la neodarwinista, aceptada actualmente, y
otras anteriores que tienen relevancia histérica, de tal forma que el alumnado pueda argumentar sobre ellas y sobre
las evidencias que soportan su aceptacion -o no aceptacidn- cientifica. También se abordara en este bloque la
resolucion de problemas sencillos de herencia atendiendo a diferentes variables.

D. Dinamica de la Geosfera

En este bloque se introduce toda la informacion de sintesis sobre el interior de la Tierra. El enfoque serd interpretativo,
identificando procesos a partir de la vinculacién con los métodos de estudio (directos e indirectos, geoldgicos,
geofisicos y geoquimicos). A partir de los modelos geofisico y geoquimico de la Tierra que sintetizan el conocimiento
del interior terrestre, se interpretaran las consecuencias de sus dindmicas en la Tectdnica de Placas. Posteriormente
se vincularan los procesos relacionados de este paradigma con la formacion de relieves planetarios y con los riesgos
geoldgicos internos. A continuacién se compararan los procesos geoldgicos internos y externos y de ambos con los
riesgos geoldgicos relacionados. Después, se presentan los principales principios geoldgicos (actualismo,
horizontalidad y superposicion de estratos, de superposicidon de acontecimientos geoldgicos, de sucesion faunistica,
de correlacidn estratigrafica, uniformismo, catastrofismo y neocatastrofismo). Con ellos se resolveran perfiles
geoldgicos en los que poder aplicarlos para reconstruir la historia geoldgica. Para finalizar, se revisaran los principales
acontecimientos geoldgicos y bioldgicos acaecidos a lo largo de la historia de la Tierra.

E. La Tierra en el universo

Los contenidos propios de este bloque recogen el paradigma actual que explica el origen del Universo, del Sistema
Solary de la Tierra. A partir de ello, se estableceran las consecuencias fisicas y quimicas que condicionaron el origen
de la vida. También se plantean las principales caracteristicas que precisa el desarrollo de la vida conocida. Con ambas
informaciones se presentard el paradigma actual sobre el origen de la vida. Por Ultimo, se revisaran algunas de las
recientes novedades astrobiolégicas y sus implicaciones en la busqueda de vida extraterrestre.

111.5. Concrecion de los saberes basicos, Biologia y Geologia, 42 de ESO

A. Proyecto cientifico

Potenciar el desarrollo de las practicas cientificas de forma transversal a través de los diferentes saberes basicos que se van a trabajar en 42.
Para ello, considerar aquellos contenidos que se trabajaron en 12 y 32 ESO, reforzarlos, y favorecer la autonomia del alumnado para ser capaz
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de realizar experiencias y de comunicarlas a sus compafieros y compafieras, de tal forma que reconozca las fases de sus experimentos en base
a la ciencia y a informacién veridica de forma precisa. Como es imposible trabajar en ciencia de forma independiente, debera contemplarse
el trabajo cooperativo y las investigaciones previas de cientificas y cientificos relevantes para la construccion de teorias y del conocimiento
cientifico en el que nos apoyamos, incluyendo aspectos relacionados con ejemplos de descubrimientos concretos.

Ademas de todo ello, se pide que en 42 el alumnado sea capaz de disefiar controles positivos y negativos y argumentar sobre su esencialidad
para obtener resultados objetivos y fiables en un experimento.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Hipdtesis, preguntas y conjeturas: planteamiento
con perspectiva cientifica.

— Estrategias para la busqueda de informacion, la
colaboracién y la comunicacién de procesos,
resultados o ideas cientificas: herramientas digitales y
formatos de uso frecuente en ciencia (presentacion,
gréfica, video, poster, informe, etc.).

— Fuentes fidedignas de informacion cientifica:
reconocimiento y utilizacion.

— Controles experimentales (positivos y negativos):
disefio e importancia para la obtencidn de resultados
cientificos objetivos y fiables.

— Respuesta a cuestiones cientificas mediante la
experimentacion y el trabajo de campo: utilizacion de
los instrumentos y espacios necesarios (laboratorio,
aulas, entorno, etc.) de forma adecuada y precisa.

— Modelado para la representacion y comprension de
procesos o elementos de la naturaleza.

— Métodos de observacion y de toma de datos de
fenémenos naturales.

— Meétodos de analisis de resultados. Diferenciacion
entre correlacion y causalidad.

— La labor cientifica y las personas dedicadas a la
ciencia: contribucidn a las ciencias bioldgicas y
geoldgicas e importancia social. El papel de la mujer en
la ciencia.

— La evolucidn histdrica del saber cientifico: la ciencia
como labor colectiva, interdisciplinar y en continua

construccion.

Para trabajar este blogue, atendiendo a los contenidos concretos que se realizan
en 492, podemos relacionarlo con la bioética y en concreto, con la ingenieria
genética y sus aplicaciones biotecnoldgicas en medicina, medio ambiente,
agricultura y ganaderia.
Para ello, proponemos un juego al alumnado en el que cada grupo va a adoptar un
rol especifico que tendran que interpretar para actuar en relacién con un problema
dado, como es el uso de laingenieria genética. El juego se basa en la argumentacion
fundamentada en datos que respalde la posicién de cada uno de los actores que
intervienen en la situacion propuesta. Los grupos pueden ser:
- Cientificos
- Personas con enfermedades que mejorarian su calidad de vida utilizando
la biotecnologia.
- Alcalde y concejales de la localidad
- Grupo de personas con creencias religiosas que les impiden la utilizacion
sustancias modificadas genéticamente,
- Vecinos que confian en la medicina tradicional y no contemplan otras
terapias.
La situacion podria ser: “En una localidad aragonesa (concretar) existe un elevado
n2 de personas con una enfermedad de origen genético (concretar). Los cientificos
han planteado realizar una investigacion basada en la terapia génica. Esta situacion
ha creado polémica y malestar en la localidad y se solicita convocar un pleno en el
que se puedan escuchar todas las voces”.
Atendiendo a los diferentes grupos de personas involucrados, se puede asignar qué
tipo de pruebas deberian aportar cada uno de ellos para justificar sus argumentos
y establecer normas para el debate y la forma de argumentar.
El debate puede formar parte de varias sesiones y dedicarle un breve periodo de
tiempo en cada clase, para que los alumnos y las alumnas aporten pruebas sobre
sus posiciones. E incluso pueden plantear algin experimento si lo consideran
necesario.

B. Seres vivos - La célula

En este Ultimo curso de ESO, se ha de trabajar en la construccion de un modelo celular completando la informacidn que aparecia en los
cursos previos. Esto es a partir de la funcidn bioldgica del ciclo celular, detallando las fases de la mitosis y la meiosis. Es recomendable
avanzar en cada curso para que no se repitan contenidos, sino que se amplien los modelos conforme se evoluciona en la Secundaria

Obligatoria.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Las fases del ciclo celular.

— La funcién bioldgica de la mitosis, la meiosis y sus
fases.

— Destrezas de observacion de las distintas fases de la
mitosis al microscopio.

Los sucesos que tienen lugar en el ntcleo podrian representarse de tal forma que
el alumnado represente de forma macroscopica lo microscépico. Asi, se plantea
una teatralizacion de las fases de la mitosis y de la meiosis, para que se expliciten
las diferencias entre ellas. De tal forma que cada par de estudiantes puede ser un
cromosoma y el aula el nucleo. Esto no deja de ser un ejemplo de modelizacién
utilizando otros métodos, que deberan ser debatidos y puestos en comun para
mejorar el modelo una vez construido.

Se puede visualizar al microscopio si observamos las células de la raiz de la cebolla,
por ejemplo.

C. Genética y evolucion

En el bloque Genética y evolucion se estudian las leyes y
las teorias mas relevantes en relacion con la evolucion, a

los mecanismos de herencia genética, la expresion génica, la estructura del ADN y
si como la resolucidn de problemas donde se apliquen estos conocimientos.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Modelo simplificado de la estructura del ADN y del
ARN y relacién con su funcion y sintesis.

— Estrategias de extraccion de ADN de una célula
eucariota.

— Etapas de la expresidn génica, caracteristicas del
codigo genético y resolucidn de problemas
relacionados con estas.

— Relacién entre las mutaciones, la replicacion del
ADN, el cancer, la evolucion y la biodiversidad.

— El proceso evolutivo de las caracteristicas de una

especie determinada a la luz de la teoria

En este blogue se puede proponer crear modelos de los acidos nucleicos tratando
de expresar el modelo mental del alumnado, para que sea mas facil comprender
las estructuras microscopicas y las funciones que realizan. Se les puede plantear
realizar maquetas de ADN o ARN en material moldeable y que cada grupo grabe un
video breve explicando procesos como la transcripcion o la traduccién en la que se
explique el fenédmeno utilizando el modelo.

Ademas, se puede extraer el ADN de fresas, guisantes, células del epitelio bucal...
en el laboratorio de forma sencilla para que el alumnado visualice y manipule los
ovillos de ADN. No obstante, ha de realizarse una reflexién posterior en la que se
indique que ese ADN no esta purificado y que no podemos verlo como aparece en
los libros de texto ni en el modelo que han creado en la primera actividad porque
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neodarwinista y de otras teorias con relevancia
histérica (lamarckismo y darwinismo).

— Fenotipo y genotipo: definicidn y diferencias.

— Estrategias de resolucion de problemas sencillos de
herencia genética de caracteres con relacion de
dominancia y recesividad con uno o dos genes.

— Estrategias de resolucion de problemas sencillos de
herencia del sexo y de herencia genética de caracteres
con relacion de codominancia, dominancia incompleta,
alelismo multiple y ligada al sexo con uno o dos genes.

las técnicas necesarias para purificarlo no estan a nuestro alcance en el laboratorio
escolar, aunque si podrian trabajarse de forma tedrica.

D. Dinamica de la Geosfera

Métodos de estudio del interior de la Tierra. Métodos directos e indirectos. Modelo geoquimico y geodindmico como sintesis del estudio del
interior terrestre. Deriva Continental y Tectdnica de Placas. Pruebas de ambas, efectos en la formacion del relieve y en los riesgos
geoldgicos internos. Geodinamica interna vs geodindmica externa: causas y consecuencias de ambas. Principios geoldgicos fundamentales
(actualismo, horizontalidad y superposicidn de estratos, de superposicion de acontecimientos geoldgicos, de sucesion faunistica, de
correlacidn estratigréfica, uniformismo, catastrofismo y neocatastrofismo). Aplicacion en la interpretacion de la historia geoldgica de
perfiles geoldgicos con diferentes casuisticas. Historia geoldgica y bioldgica de la Tierra.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Relieve y paisaje: diferencias, su importancia como
recurso, factores que intervienen en su formacion y
modelado.

— Estructura y dindmica de la geosfera. Métodos de
estudio.

— Los efectos globales de la dindmica de la geosfera
desde la perspectiva de la tecténica de placas.

— Procesos geoldgicos externos e internos:
diferencias y relacién con los riesgos naturales.
Medidas de prevencion y mapas de riesgos.

— Los cortes geoldgicos: interpretacion y trazado de la
historia geoldgica que reflejan mediante la aplicacion
de los principios de estudio de la historia de la Tierra
(horizontalidad, superposicidn, interseccidn, sucesion
faunistica, etc.).

Se pueden introducir los métodos de estudio geofisicos con el conocimiento
previo que el alumnado tiene sobre el campo magnético terrestre y qué
materiales conocen que generen un campo magnético; también el que estd
adquiriendo sobre la gravedad y sus implicaciones en la densidad media
calculada, comparédndola con la densidad media medida en las rocas de la corteza.
A lo largo de todo el tema es fundamental emplear material grafico (bloques
diagrama, videos, etc.) de calidad, pero conviene que el alumnado dibuje a mano
los distintos bordes tecténicos, localizando procesos y estructuras. Los mapas
también son fundamentales para visualizar el desplazamiento de las placas, la
distribucién de fosas, dorsales, vulcanismo, sismicidad, edad del fondo oceénico,
etc.

En la web del IGN se pueden visualizar los terremotos de los ultimos 30 dias y
relacionarlos con los bordes de placas y en otras webs, se pueden visualizar todos
los sismos recientes y relacionarlos con los limites tecténicos
(http://ds.iris.edu/seismon/index.phtml)

Para asentar las competencias relacionadas con la interpretacion de perfiles
geoldgicos conviene practicar con suficientes ejemplos en los que se presenten
diversas casuisticas (tectdnica, magmatismo, metamorfismo, discordancias,
geodindmica externa).

El estudio de la historia de la Tierra se puede consolidar mediante la visita guiada
al Museo de CCNN de la Universidad de Zaragoza, Dindpolis, Museo de los Mares
Paleozoicos, Museo Paleontolégico de Galve, etc.

E. La Tierra en el Universo

Origen del Universo: el Big Bang. Cronologia en la formacién de la energia, materia, estrellas y galaxias. Origen del Sistema Solar y de la
Tierra. Explicacion interpretativa sobre la estructura y caracteristicas del Sistema Solar. Paradigma actual sobre el origen de la vida y
evolucion histdrica. La astrobiologia: objetivos e investigaciones.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— El origen del Universo y del Sistema Solar.

— Componentes del Sistema Solar: estructura 'y
caracteristicas.

— Hipdtesis sobre el origen de la vida en la Tierra.
— Principales investigaciones en el campo de la
astrobiologia.

Se deberia hacer una transposicion didactica del Big Bang adecuada para las
competencias propias del nivel académico. El fin dltimo es comprender la
cronologia y la distribuciéon espacial de la materia, el origen de las estrellas y
sistemas planetarios y su dinamica.

La explicacion sobre el origen del Sistema Solar debe relacionarse con las
caracteristicas observadas del mismo. Conviene incidir en la escasa excentricidad
de las drbitas planetarias, al contrario de lo que se puede deducir de la mayoria de
las ilustraciones de los libros, cosa que conduce a ideas alternativas sobre el origen
de las estaciones. Por ello, se aconseja explicar con profundidad que la causa de las
estaciones en la Tierra es la inclinacién del eje de rotacion y sus consecuencias
(horas de luz a lo largo del afio, intensidad de luz debido al filtro atmosférico segun
el angulo de incidencia solar).

Conviene hacer un recorrido histérico de las ideas sobre el origen de la viday como
la ciencia ha ido configurando el actual paradigma y sus posibles variantes.

Puede ser util reflexionar en las ideas de Lovelock sobre la relacion entre la
existencia de vida planetaria y la presencia de gases atmosféricos en desequilibrio
quimico, como herramienta astrobiolégica.
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IV. Orientaciones didacticas y metodoldgicas

IV.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

En Educacion Secundaria el alumnado ya dispone de un bagaje de conocimientos previos con respecto a la educacion
cientifica. Al igual que en Infantil y Primaria, se detectan ideas alternativas, que resultan persistentes en muchos casos,
al intentar dar respuesta o interpretar fendmenos de forma diferente a la explicacion cientifica. Estas ideas pueden
surgir en etapas previas (a partir de los libros de texto, o de las explicaciones del profesorado) o ser consecuencia de
experiencias personales de cada estudiante (Ejarque, Bravo y Mazas, 2018). La consideracion de estas ideas es
necesaria al disefiar una secuencia de aprendizaje concreta, ya que de ello depende que el alumnado reafirme dichas
ideas o las pueda sustituir por las ideas cientificas. Esto requiere que el docente o la docente disefien actividades en
las que el alumnado pueda construir su propio modelo mental sobre aspectos cientificos, que progresivamente se irdn
haciendo mas complejos, de manera que los saberes basicos que se van incorporando en cada curso se vayan
aproximando gradualmente a modelos cientificos mas completos. Segin Fernandez Gonzalez, Moreno Jiménez y
Gonzélez Gonzalez (2003) una de las bases del éxito de los procesos de ensefianza y aprendizaje en ciencias radica en
relacionar aquellos conceptos y contenidos que les resultan mds abstractos con aspectos de la realidad concreta y
cotidiana. Y quizds, de esta manera, se logre captar el interés del alumnado sobre los aspectos cientificos que se
trabajan en el aula, de tal modo que vea una aplicacién practica que mejore su actitud hacia las ciencias, y tal vez
enfoque su futuro hacia carreras profesionales de indole cientifica.

Paraello, es necesario disefiar secuencias de actividades didacticas donde pueda ser el propio alumnado el que busque
la construccidn de explicaciones cientificas de fendmenos a partir de procedimientos que contrasten los hechos con
los modelos realizados, utilizando herramientas propias del trabajo cientifico (Roca, Marquez y Sanmarti, 2013) como
las practicas cientificas.

Las practicas cientificas se podrian definir como aquellas practicas utilizadas por los cientificos para establecer,
extender y refinar su conocimiento (NRC, 2012), e implican el desarrollo de destrezas u operaciones cientificas. Por
ejemplo, a través de la identificacion de preguntas y conceptos, del disefio e implementacion de investigaciones
cientificas, del reconocimiento y analisis de explicaciones y modelos alternativos, o de la comunicacién y defensa de
un argumento cientifico, es decir, hablamos de indagacién, modelizacion y argumentacién (Mosquera Bargiela, Puig y
Blanco Anaya, 2018).

Trabajando desde la indagacién, los alumnos y las alumnas utilizan algunos de los métodos que emplean las personas
que trabajan en la ciencia, y descubriendo los fendmenos a partir de su propia actividad cientifica (Harlen, 2015), por
ejemplo, disefiando y poniendo en practica experimentos y analizando los datos obtenidos (Ageitos, Puig y Calvo-Pefia,
2017). Para ello, observan, encuentran patrones, plantean hipotesis y prueban sus ideas (Tunnicliffe y Ueckert, 2011).
En la literatura se consideran distintos “niveles de indagacidén”. Segun Windschitl (2003) el nivel mas bajo de indagacion
se corresponde con la confirmacion de experiencias, donde los alumnos y las alumnas conocen los principios cientificos
siguiendo un guidn. El siguiente nivel se refiere a la indagacion estructurada en la que el profesorado plantea una
pregunta para la que el alumnado no conoce la respuesta y se le proporciona un procedimiento para completar la
indagacién. En la indagacion guiada, el profesorado proporciona al alumnado un problema que investigar, pero los
métodos para resolverlos los elige el alumnado. Y, finalmente, en la indagacion abierta el profesorado permite al
alumnado desarrollar sus propias preguntas y diseiar sus investigaciones.

La indagacion incluye destrezas como las siguientes: observar, formular preguntas, emitir hipdtesis, disefiar
experimentos, experimentar-manipular, investigar, explorar, interpretar informacién, recoger datos... Observar es el
paso principal para dar sentido al mundo en el que vivimos y es esencial en la construccidn del conocimiento cientifico.
Tras la observacién, aprender a clasificar supone dominar la operacidon de agrupar segun las semejanzas y las
diferencias, lo cual lleva implicito saber observar y comparar, contrastando sistematicamente los elementos de cada
grupo para aislar las caracteristicas que comparten (Pujol, 2003). La clasificacidn de los seres vivos es un tema que se
trabaja durante toda la ensefianza obligatoria y que puede desarrollarse utilizando herramientas como las claves
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dicotémicas, ya que sirve para clasificar los seres vivos o la materia inerte en funcidn de que posea o no determinadas
caracteristicas que lo definen. Se trata de un ejercicio de observacion en el que se presentan varios dilemas, por lo
qgue hay que aceptar una de las opciones y rechazar la otra; lo cual llevard al alumnado a una nueva dicotomia que se
resolvera exactamente del mismo modo hasta llegar a identificar el ejemplar correspondiente. Al utilizar herramientas
como las claves dicotdomicas los alumnos y las alumnas desarrollan el pensamiento légico-matematico a partir de la
experimentacion, entendiendo el paso de un dilema al siguiente después de tomar una decisiéon basada en la
observacién del elemento en cuestion, con el propdsito de que se desarrollen las destrezas cientificas relacionadas
como son: la observacion, comparacién, clasificacion e identificacién... que se incluyen en la indagacién.

La segunda practica cientifica que se sefala es la argumentacion. Se pone de manifiesto al utilizar conocimientos
previos para llegar a conclusiones a un nivel que implique crear, utilizar o revisar modelos cientificos en sus
razonamientos (Martinez Bernat, Garcia Ferrandis y Garcia Gomez, 2019), en base a pruebas (Ageitos et al., 2017).
Osborne (2011) considera que presentando la ciencia en el aula como una combinacién de distintas practicas sociales
compartidas por la comunidad cientifica se proporciona una imagen mas precisa de la Ciencia, lo cual ayuda a
comprender cédmo se construye el conocimiento y proporciona al alumnado gran variedad de estrategias para
modelizar y explicar los fendmenos que tienen lugar en el mundo fisico desde la ciencia escolar (NRC, 2012). En los
ultimos afios se han desarrollado diversos proyectos nacionales e internacionales cuyo principal objetivo era involucrar
a maestros de Primaria en formacién inicial y continua en discusiones criticas sobre temas actuales a través de
controversias socio-cientificas y prepararlos para ensefiarlas (Espafia y Prieto, 2010, Diaz Moreno y Jiménez Liso, 2012;
Garrido y Couso, 2014, Maguregui, Uskola y Burgoa, 2017). Estos autores consideran que estas controversias
trabajadas a partir de practicas cientificas como por ejemplo la argumentacién, favorecen que el alumnado comprenda
la importancia de la ciencia en la vida cotidiana, que profundicen en cdmo la gente usa la ciencia y que desarrolle la
capacidad de ser consumidor criticos de la informacion cientifica (Kolsto, 2001).

En base a lo que sefialan Jiménez Aleixandre y Puig (2010), para que haya argumentacion tiene que haber
conocimiento (cientifico) sometido a evaluacidn, y pruebas (o razones) para confirmarlo o refutarlo. Por ejemplo,
estableciendo relaciones justificando las respuestas en base a pruebas, que puedan haber experimentado
previamente. Es decir, mostrando cémo a partir de los datos obtenidos llegan a desarrollar ciertas conclusiones (Bravo
y Jiménez Aleixandre, 2014; Fernandez-Monteira y Jiménez Aleixandre, 2019).

La argumentacion incluye destrezas cientificas como usar e identificar pruebas, justificar respuestas o extraer
conclusiones.

Por ultimo, consideramos la préactica de modelizacidn. Autoras como Mosquera Bargiela et al. (2018) apuntan que la
modelizacién implica el desempeio de una serie de habilidades que permitan comprender cdmo se elaboran los
diferentes modelos cientificos. Oliva (2019) recoge en su trabajo las diferentes acepciones de modelo y de
modelizacidn en la ensefianza, entre las que se encuentra la modelizacién como practica cientifica. Se podria definir
como el proceso por el que se crean, revisan y emplean modelos de una forma dindmica y creativa (Justi, 2006). La
practica de modelizacion en el aula permite al profesorado acceder a las ideas del alumnado sobre un tema concreto
y conocer como evolucionan a través de la comunicacion de sus modelos mentales (Mendonga y Justi, 2014). Oliva
(2019) sintetiza esta practica recogiendo las fases propuestas por diversos autores: La primera fase del proceso se
corresponde con la justificacion del propdsito de un nuevo modelo sobre un fendmeno u objeto del mundo real, para
lo cual el sujeto tiene que estar familiarizado con el objeto o fendmeno. A continuacién, es preciso elegir un sistema
de signos y cédigos que permitan ensamblar un lenguaje para el desarrollo de un modelo inicial, y posteriormente,
ese modelo deberd ponerse a prueba, de tal forma que si surgen cambios deberd reformularse hasta obtener un
modelo que se ajuste a las predicciones. Los modelos podran ser parciales en los primeros cursos de la escolarizacion
y se iran completando al superar los diferentes niveles académicos.

La modelizacion recoge destrezas como la explicacion de fendmenos (naturales), representacion de entidades o
fendmenos mediante dibujos, maquetas, etc., o el uso de modelos.
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Ala hora de poner en practica estos procedimientos, se recomienda al profesorado trabajar con materiales cotidianos
con los que el alumnado pueda interactuar, por ejemplo, llevando minerales al aula, usando lupas de mano,
termémetros, juegos y elementos de construccidn, plastilina para modelar o bien modelos ya creados, etc. No
obstante, siempre que sea posible, es preferible acercarse al laboratorio para realizar experiencias en las que acercar
los fendmenos y los elementos del medio al aula.

IV.2. Evaluacion de aprendizajes

Ensefiar, aprender y evaluar son tres procesos inseparables cuando el objetivo es que la evaluacién sea util tanto para
el profesorado como para el alumnado. Al primero le sirve para comprobar la eficacia de su método, y al segundo le
permite conocer la evoluciéon de su propio aprendizaje y le ayuda a identificar las mejores estrategias para aprender.
Segun Geli (2000) la evaluacidn queda caracterizada por cuatro factores: 1) Esta integrada en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y contribuye a mejorarlo. No se reduce a un diagndstico y sélo completa su sentido cuando se concreta
en propuestas que mejoran la practica educativa. 2) Es continua. La informacion que proporciona la evaluacion se
obtiene del seguimiento de todas las actividades de aprendizaje, y no solo de determinadas actividades especificas de
evaluacion. 3) Es global. No se trata solo de evaluar los conocimientos, evolucidn y actitudes del alumnado, sino que
abarca todos los factores que inciden en el proceso de ensefianza-aprendizaje (actividades, metodologia, criterios de
valoracion, etc.) 4) Es individual. Se realiza sobre la base del desarrollo de cada persona en particular.

Aprender implica identificar obstaculos y regularlos, es decir, evaluar. Por eso, la evaluacién tiene la funcién de motor
del aprendizaje ya que sin evaluar-regular la coherencia entre los hechos y las representaciones y la propia expresién
de las ideas, no habra progreso en el aprendizaje del alumnado ni accion efectiva del profesorado (Sanmarti, 2007).

En relaciéon con las finalidades relacionadas con el seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje, se distinguen
cuatro acepciones de evaluacion (diagndstica, formativa, sumativa y formadora) que proporcionan informacion en
distintos momentos de la actuacidn docente (Geli, 2000; Pujol, 2003). Se encuentran estrechamente relacionadas y
no se conciben aisladas unas de otras. Las informaciones que aportan son complementarias y cubren las distintas
funciones de la evaluacidn:

—De seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje. La evaluacidon cumple distintas funciones en los distintos
momentos de este proceso. Por un lado, informar al profesorado acerca de la situacion inicial del alumnado
(evaluacidn inicial o diagndstica) y de la evolucidn en su aprendizaje a lo largo de todo el proceso (evaluacion
formativa). Esta informacién es imprescindible para la planificacién y (re)orientacién del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Ademas, la evaluacion sumativa facilita informacién sobre los resultados finales del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Y, por ultimo, también regula el proceso de aprendizaje del alumnado. La evaluacion formativa
permite al profesorado regular sobre la marcha el proceso de ensefianza/aprendizaje. Dando un paso mas, en las
estrategias en las que el propio alumnado desarrolla su aprendizaje de forma progresivamente auténoma (modelos
didacticos de autorregulacion del aprendizaje) la evaluacidn es una pieza clave para la construccion del conocimiento.
Se habla en estos casos de evaluacion formadora, y adquieren importancia la autoevaluacion y la coevaluacion.

—De control de la calidad de todos los elementos del proyecto educativo. Son objetos de evaluacidn los siguientes
aspectos: a) El proceso de ensefianza con todos sus componentes: contenidos, planificacion, desarrollo docente,
resultados, actuacion del profesorado, caracteristicas del alumnado, etc.; b) el proceso de aprendizaje: interaccion
social, estilos de aprendizaje, ideas previas, actitudes, percepcién de la Ciencia, etc.; c) el contexto: contexto social del
centro, ambiente de aprendizaje, infraestructuras, recursos materiales y humanos, implicacién y colaboracion de
instituciones externas, etc.

— De promocidn del alumnado en el sistema educativo. Se trata de calificar y acreditar los conocimientos del alumnado
en relacidn con su situacién en el curriculo escolar. Con frecuencia es el Unico elemento de referencia para la familia
y para la sociedad acerca del progreso del alumnado en su aprendizaje escolar.

éQué, cudndo y cémo evaluar?
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El momento de evaluar dependera del tipo de evaluacidn (Sanmarti, 2002, 2007). En la evaluacion inicial, se realizara
antes de comenzar el proceso de enseilanza-aprendizaje, ya que su objetivo fundamental es analizar la situacion de
cada alumno o de cada alumna para tomar conciencia (profesorado y alumnado) de los puntos de partida, y asi poder
adaptar el proyecto educativo a las necesidades detectadas. En la evaluacién a lo largo del proceso de ensefianza-
aprendizaje, se habran de fomentar los procesos de autorregulacion. Para ello, si pretendemos que aparte de
formativa sea también formadora, nos debemos centrar en evaluar si el alumnado comparte los motivos y objetivos
de las actividades propuestas, si las afrontan adecuadamente, y si comparten los criterios de valoracion. Lo importante
es que el propio alumnado sea capaz de detectar sus dificultades, comprenderlas y autorregularlas. Finalmente,
después del proceso de ensefianza-aprendizaje se ha de evaluar el nivel de los aprendizajes adquiridos. Una de las
funciones de la evaluacién sumativa es la de asegurar que las caracteristicas del alumnado responden a las exigencias
del sistema educativo y social, pero también ha de contribuir a su formacion (permitiéndole conocer los puntos fuertes
y débiles de su aprendizaje) y a la regulacidn de las secuencias de ensefianza-aprendizaje (identificando los aspectos
de las mismas susceptibles de mejora). Para tratar de evitar una sobresaturacion de tareas por parte del profesorado
y del alumnado lo que, unido a la habitual escasez de tiempo disponible para su valoracion, viene a provocar periodos
de tension y ansiedad en ambos colectivos, y entre ellos, la evaluacion final se puede fragmentar en varios momentos
del curso, con caracter acumulativo y complejidad creciente. De este modo, ademas, se puede atender mejor la
funcién formativo-reguladora.

éQuién debe evaluar?

Se debe implicar al alumnado en el proceso de evaluacion, ensefiandoles a autoevaluarse y autorregularse (detectando
sus dificultades, comprendiendo por qué las tienen, y tomando decisiones para superarlas). En otras palabras, la
evaluacion del profesorado deberia facilitar, fundamentalmente, que cada alumno o cada alumna sean capaces de
autorregularse auténomamente. En consecuencia, la evaluacién-regulacién continua de los aprendizajes se sustenta
entres pilares: la autoevaluacion (autorregulacion), la coevaluacion (regulacion mutua) y la evaluacion del profesorado
(Sanmarti, 2002).

La capacidad de autorregularse en un proceso de aprendizaje pasa por percibir y representar adecuadamente los
objetivos de aprendizaje, las operaciones necesarias para realizar la actividad y los criterios de evaluacidn (Sanmarti,
2007).

La corregulacidn es una de las estrategias que mas ayudan a la autorregulacién ya que muchas de nuestras dificultades
las detectamos al comparar formas de pensar y de hacer distintas. También al reconocer errores en los otros, se llega
a percibir los propios como algo normal y se preserva mejor la autoestima (Sanmarti, 2007).

Se tiene que evaluar la aplicacién de los conocimientos adquiridos por el alumnado en situaciones cotidianas. Las
competencias se asocian con la movilidad de los conocimientos y recursos psicosociales en contextos determinados,
y con la aplicacién de los saberes adquiridos para conseguir un desarrollo pleno, tanto a nivel personal como social y
profesional. Se deberia poder demostrar que los alumnos y las alumnas son capaces de aplicar saberes en la toma de
decisiones para actuar y que saben argumentar por qué las toman.

En resumen, para evaluar...

— Las tareas de evaluacion deben ser contextualizadas, es decir, referirse a problemas o situaciones reales.

— Estos problemas deben ser complejos, y los alumnos y las alumnas deberian interrelacionar conocimientos distintos
y poner en accién habilidades diversas para plantear posibles soluciones (pensamiento sistémico).

— Estos problemas deberian ser diferentes de los trabajados en el transcurso del proceso de ensefianza. Interesa
reconocer si los alumnos y las alumnas son capaces de transferir aprendizajes.

— Las tareas planteadas deberian ser acordes con los aprendizajes realizados. El alumnado debe poder anticipar e
incluso conocer los criterios de evaluacion.
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— La propia evaluacién deberia ser ocasidn para aprender tanto a reconocer qué se ha aprendido o se puede mejorar,
como los propios limites. Por tanto, es importante que la comunicacion de los resultados vaya acompainada de un
proceso que ayude a la autorreflexion o feedbacksobre las posibles causas de dichos limites.

— No tiene sentido proponer una evaluacién calificadora cuando se prevé que los aprendizajes aun no estan
preparados para tener éxito.

IV.3. Disefio de situaciones de aprendizaje

La secuencia didactica que se disefie ha de tener relacion con los saberes bdsicos y con el contexto real del
alumnado, y ademas han de considerarse los objetivos y competencias que se desarrollan, la metodologia, la
secuenciacion de tareas y los procesos de evaluacién. Seria conveniente que las situaciones de aprendizaje que
se disefien incluyan aprendizajes conceptuales, que suponen una parte fundamental de los conocimientos del
area, a partir del disefio y la implementacion de actividades basadas en las practicas cientificas, en las que
también se puedan desarrollar aprendizajes procedimentales y que favorezcan una actitud positiva hacia la
ciencia.

En didactica, las actividades pueden definirse como un conjunto de acciones planificadas por el profesorado que
tienen como finalidad promover el aprendizaje del alumnado en relacién con determinados saberes basicos. Sélo
tienen sentido si provocan la actividad mental del alumnado. Son las que, finalmente, concretan las intenciones
educativas, favoreciendo la comunicaciéon entre el alumnado, el profesorado y la materia a ensefiar, considerados
los tres polos principales de la accién didactica (Sanmarti, 2002).

Las actividades de ensefianza por investigacidon en torno a problemas persiguen el desarrollo de capacidades de
razonamiento y actitudes cientificas y hacia las ciencias, a la vez que el de estructuras conceptuales propias de la
ciencia escolar, de forma significativa, mediante procesos de investigaciéon y toma de decisiones por parte del
estudiantado. En estas estrategias el esfuerzo del profesorado se centra en crear situaciones de aprendizaje,
gratificantes para el alumnado, que puedan abordarse mediante procesos de investigacién (Criado et al.,2007).
Si queremos desencadenar un proceso de inmersién del estudiantado en el trabajo cientifico, hemos de plantear
situaciones de aprendizaje cotidianas, preferentemente de naturaleza abierta y que, en consecuencia, requieran
una toma de decisiones argumentada (Jiménez Aleixandre, 2000). Este enfoque de ensefianza de las ciencias
mejora la actitud participativa y colaboradora del estudiantado y su curiosidad por la ciencia, aprendiendo a hacer
ciencia, relacionandola con sus experiencias cotidianas,

aumentando su capacidad comunicativa y, sobre todo, mejorando su autonomia y autoestima (Garcia Carmona
y Criado, 2007).

Un curriculo para la alfabetizacién cientifica se deberia basar en la creacidn de situaciones de aprendizaje variadas
para que emerjan problemas, susciten hipotesis, demanden estrategias de estudio, dé criterios para el andlisis,
reglas para la interpretacion de los datos, etc. Es decir, para poner a prueba los propios conocimientos, las
creencias y valorar la informacién.

Del Carmen y Jiménez Aleixandre (1997), Caamafio (2003), Garcia Carmona y Criado (2007), Harlen (2014) y Cafial
et al. (2016) asumen los principios de disefio que deben estar presentes a la hora de decidir sobre los contenidos
y las actividades en el marco del modelo de aprendizaje por indagacion, como son: 1) identificar problemas que
tengan conexion con la vida real para ser investigados del curriculo; 2) plantear preguntas que requieran
razonamiento, explicaciones y reflexiones, donde los escolares pongan en juego sus ideas intuitivas y las sometan
a analisis; 3) mantener los objetivos conceptuales, en nimero limitado, para facilitar tanto su comprensién, como
su utilizacién en contextos de investigacion; 4) emplear destrezas cientificas de investigacion y experimentacion
para comprobar ideas; 5) tratar de que el alumnado registre sus observaciones y otras informaciones recopiladas
durante la indagacién (mediante tablas, grafico, vocabulario apropiado...) de manera que ello les facilite la
posterior interpretacion y discusién de resultados; 6) reflexionar de forma critica sobre la forma en que se
recogen los datos y las pruebas y sobre cdmo se usan para comprobar las ideas; 7) destinar un tiempo para que
el alumnado reflexione sobre qué ha aprendido, el modo en que ha aprendido y cdmo ello se puede aplicar en el
aprendizaje futuro sobre cuestiones cotidianas. En la actividad cientifica las habilidades comunicativas tienen un
papel destacado porque la actividad cientifica es, eminentemente, una actividad discursiva. Hablando vy
discutiendo con sus compafieros y compafieras, los cientificos, las cientificas (y el alumnado) estan actuando
sobre el mundo, al igual que lo hacen cuando experimentan (Marti y Amat, 2017).
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En la ejemplificacidon que aparece en el punto siguiente sobre las situaciones de aprendizaje aplicables a este
nivel, se sefialan una serie de apartados que se describen a continuacién:

- Introduccion y contextualizacion: Incluye una breve presentacién del tema, motivo de la eleccién, las fuentes
documentales que han inspirado la secuencia, el curso al que va dirigido, una estimacion temporal y la relacion
general con el contexto.

- Objetivos didacticos: Objetivos de aprendizaje especificos a alcanzar dentro de la situacion de aprendizaje.
Tienen que tener relacion con las competencias especificas y con los saberes curriculares.

- Elementos curriculares: Relacidn justificada y redactada con los elementos del curriculo.

- Conexion con otras areas: interdisciplinariedad de las situaciones de aprendizaje con otras materias.

- Descripcidn de la situacion de aprendizaje: Desarrollo de la situacion, acciones a realizar, tipo de agrupaciones,
preguntas que se pueden plantear, momentos en los que se estructura y materiales que se emplean.

- Atencidn a las diferencias individuales: descripcion de las acciones tomadas en el disefio para atender a la
diversidad.

- Orientaciones para la evaluacion formativa: descripcién de los instrumentos y procedimientos para evaluar
tanto el aprendizaje del alumnado como la situacién de aprendizaje disefiada.

- Referencias bibliograficas: Bibliografia relacionada con los materiales, la metodologia o los recursos empleados.

IV.4. Ejemplificacion de situaciones de aprendizaje
Ejemplo de situacion de aprendizaje 1: iEn busca de los secretos vitales de las plantas!
Introduccion y contextualizacion:

Esta actividad introduce al alumnado en las funciones vitales de una especie en concreto, lo que facilita el vinculo con
su realidad cercana, favoreciendo un aprendizaje mas significativo. Por un lado, aprovecha la oportunidad que ofrecen
plantas de facil cultivo en maceta, como el rabano, la cebolla o similares; desde la germinacion de la semilla hasta su
floracién y recogida de nuevas semillas. Por otro lado, brindan la oportunidad de aplicar el desarrollo de un proyecto
cientifico alrededor de las funciones vitales en una especie. Se trata, por tanto, de un proyecto de aprendizaje a partir
de tres preguntas iniciales: écomo se nutre tu planta?, écdmo se relaciona tu planta con su entorno? y écomo se
reproduce tu planta? Permitiendo a su vez que el alumnado plantee sus propias preguntas, formulara hipotesis y
disefiard experimentos de laboratorio sencillos que le permitan comprobar y contrastar sus hipdtesis, de forma que a
través de su planta consigan conocer con sus respuestas las funciones vitales de los seres vivos.

Objetivos didacticos:

- Plantear preguntas e hipodtesis en relacion a la nutricidn, relacién y reproduccidén vegetal que puedan
responder o contrastar con practicas cientificas sencillas.

- Reconocer la célula eucariota vegetal como unidad estructural y funcional de las plantas.

- Disefar experimentos sencillos que les permitan conocer los procesos bdsicos involucrados en las funciones
vitales en plantas.

- Adquirir destrezas de laboratorio asociadas al uso de instrumental especifico como lupas binoculares y
microscopios.

- Diferenciar y clasificar plantas mediante el uso de claves dicotémicas sencillas, guias, herramientas digitales u
otros materiales de consulta.

- Adquirir estrategias en el registro de los datos observados y las metodologias empleadas.

- Cooperar en grupos de trabajo en la construccion del conocimiento a partir de sus resultados experimentales.

Elementos curriculares involucrados:
Se trabajan las cuatro primeras competencias especificas de la materia, es decir: CE.BG.1, CE.BG.2, CE.BG.3y CE.BG.4.

En este proyecto se ven involucrados los saberes basicos de dos bloques: el bloque A, el Proyecto cientifico, y el bloque
D, el de los Seres Vivos -La célula. Los saberes que se usan del bloque “Proyecto cientifico” estdn relacionados con la
formulacién de preguntas e hipdtesis, asi como el uso de herramientas digitales especificas en la recogida de datos y
su analisis y posterior difusidn y la experimentacion con instrumentos de laboratorio para encontrar respuestas a sus
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cuestiones cientificas. Respecto al bloque de “Seres vivos - La célula”, constatar la célula eucariota vegetal como la
unidad estructural y funcional de plantas de su entorno mediante el uso del microscopio y la lupa binocular y las
destrezas asociadas a su uso. Vincular los resultados con las funciones vitales de las plantas y, por ende, de todos los
seres vivos. Junto con estrategias de reconocimiento de especies vegetales como guias, claves dicotdmicas,
herramientas digitales o aplicaciones de mévil o tablet.

Conexiones con otras materias:

Esta actividad tiene conexidn con competencias especificas de la Tecnologia y la Digitalizacidn, pues ayuda al alumnado
a aprovechar recursos de ambito digital para optimizar los resultados de su proyecto, analizando y dando difusién a
sus resultados. También con Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, converge en la seleccidn y puesta en practica de
herramientas, destrezas y técnicas de representacion visual y pldstica que mejor se adapten a su producto final. A su
vez, como en Lengua Castellana, el alumnado se ejercita en su capacidad de comprensién e interpretacién de
documentos escritos o audiovisuales y en habilidad para producir textos escritos o expresar sus argumentos u
opiniones con fluidez, coherencia, cohesién y usando el vocabulario adecuado al contexto formal de un proyecto
cientifico.

Y, por ultimo, con las Matematicas, ya que el alumnado debe reconocer situaciones susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos recogiendo los datos con tablas y graficos. Formular y comprobar conjeturas sencillas dando
valor al razonamiento y a la argumentacion para generar conocimiento. Utilizar el pensamiento computacional, por
ejemplo, mediante una hoja de calculo, para reconocer patrones o tendencias en los datos experimentales recogidos.

Descripcion de la actividad:

Se establece como proyecto el estudio de una especie vegetal por grupo de trabajo, como Raphanussativus, de la
Familia de las brasicaceas, o como la cebolla o alguna especie de planta que sea relevante para el alumnado. Es
recomendable que se trate de una especie de desarrollo rapido (unas 6 a 8 semanas), durante todo el afio. También
seria factible alguna especie facilmente observable en el entorno o en el patio escolar.

Se propone, por grupos, hacer preguntas sobre la vida de esa especie en concreto, propiciando cuestiones del tipo:
¢De qué estdn hechas las plantas?, que permitiria trabajar las partes de la planta, asi como su constitucion celular y
con ello, la introduccidn al uso de la lupa binocular y del microscopio. Y preguntas del tipo: ¢Como se relacionan las
plantas con el entorno?, ¢ COmo consiguen sus nutrientes? y, por ultimo, ¢ Cdmo se reproducen? Puede proporcionarse
al alumnado acceso a informacidon de base que les permita establecer hipdtesis e incluso disefiar sencillos
experimentos que les permitan comprobar en su planta la respuesta a esas cuestiones. La germinacién de las semillas
les permitird experimentar con el geotropismo y el fototropismo. La observacién de raices a la lupa binocular les
mostrara los sistemas de absorcion de agua y sales minerales del suelo. Triturar algunas hojas con alcohol, les permitira
hacer una sencilla separacion de pigmentos fotosintéticos con papel de filtro. Durante la floracion, podran estudiar las
estructuras de la flor en la lupa binocular e introducir asi materiales como las pinzas metdlicas o las agujas enmangadas
o el dibujo como herramienta complementaria al registro de lo observado. Se puede culminar la fase experimental
con la introduccién de una planta nueva, una insectivora, que ofrece una variacion interesante a la nutricién o incluso
una fresonera que ofrece una alternativa interesante a la reproduccidn asexual por estolones.

El alumnado puede descubrir el nombre de su planta a través de sencillas claves dicotomicas preparadas para la
ocasiéon. También es interesante ofrecer al alumnado aplicaciones de movil o tablets para la identificacién mediante
imagen, como PlantNet. Se les puede sugerir buscar, a través de guias de naturaleza o paginas web, mas informacién
sobre esa especie. Y, como producto final, pueden elaborar una exposicién con la especie que han trabajado y todo lo
que han descubierto sobre ella. Con difusidn a través de medios propios, prensa local o redes sociales.

Metodologia y estrategias didacticas:

El alumnado construird su conocimiento mediante estructuras de aprendizaje cooperativo, que afianzan las
responsabilidades individuales y la cooperacion entre iguales, y el aprendizaje basado en proyectos, que permite
trabajar sobre objetivos claros, se incorporan la iniciativa, el pensamiento critico y las practicas cientificas en un
entorno proximo y concreto del alumnado en el aula y en el laboratorio. La cooperacién en grupo enriquecera el
proyecto favoreciendo el planteamiento de preguntas y la formulacién de hipdtesis. La actividad fomentara la
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adquisicion de rigor en la recogida de sus observaciones y registro de datos a través de herramientas digitales, asi
como el analisis de sus resultados para responder a sus preguntas en mayor o menor medida.

Atencion a las diferencias individuales:

Se trata de un proyecto que permite al alumnado tener iniciativa en el desarrollo de su investigacion, por lo que se
podrdn adaptar documentos de consulta, soporte informatico o nivel de ayuda del profesorado en funcion de la
diversidad del alumnado. Por ejemplo, material de consulta a diferentes niveles de profundidad de modo que el
alumnado puede utilizar aquel en el que se encuentre mdas cémodo, respetando asi los ritmos de aprendizaje de cada
estudiante.

Recomendaciones para la evaluacién formativa:

Es recomendable el uso de rubricas claras que permitan al alumnado reconocer los parametros que se le evaltan
durante todo el proceso de aprendizaje, asi como la coevaluacion entre los componentes de cada grupo cooperativo.
Se debe poner en valor su capacidad de cooperacidn, su iniciativa, su nivel de compromiso y el respeto al trabajoy a
las opiniones de sus compafieros y compafieras de clase. Se recomienda, del mismo modo, evaluar sus destrezas en el
laboratorio y en el manejo de instrumental especifico, asi como el grado de adquisicién de los saberes basicos.

Ejemplo de situacidn de aprendizaje 2: jEsto es la leche!
Introduccién y contextualizacion:

La leche es un alimento comun en nuestra cultura, tanto para su consumo directo en el desayuno o con el café como
en la elaboracidn de derivados lacteos y de muchisimas recetas de cocina que la precisan. Esta por tanto muy arraigado
en nuestro entorno y por ello podemos utilizarlo para trabajar diferentes aspectos que tienen que ver con ella: cémo
se produce y su relacidén con el bienestar animal, los diferentes tipos de leches, preparados y derivados lacteos, el
etiquetado de los productos, o la intolerancia a la lactosa.

La situacion de aprendizaje que se presenta puede plantearse en 32 ESO en cualquier momento del curso, por lo que
no es preciso haber impartido contenidos previamente para su desarrollo, sino que esta situacion va a complementar
lo que se trabaje en los diferentes apartados de saberes basicos, y conforme se vayan revelando se puede hacer
referencia a lo que ya conocen en aplicaciones practicas de este estilo.

Se plantean grupos de trabajo de 3-4 estudiantes para resolver las cuestiones considerando el trabajo cooperativo.
Objetivos didacticos:

- Comprender como se produce la leche de vaca y cuales son las caracteristicas nutricionales de este alimento.

- Reconocer la importancia del bienestar animal en las explotaciones ganaderas para tener un consumo
responsable y sostenible.

- Diferenciar distintos tipos de leches en base a su composicién natural y a los ingredientes afiadidos
artificialmente para enriquecer el producto, valorando las ventajas y desventajas de los mismos.

- Entender qué significa la informacién nutricional y el resto de leyendas que aparecen en los envases.

- Considerar por qué se produce la intolerancia a la lactosa en las personas y la repercusién que puede tener en
el contexto en el que vivimos.

Elementos curriculares involucrados:

A priori puede parecer que esta situacion de aprendizaje encajaria en el bloque E de “hdbitos saludables”, por utilizar
en su desarrollo un alimento (la leche) y tener que ver con uno de los saberes relacionados con la dieta. No obstante,
se involucran otros tantos saberes que se enumeran a continuacién:

Bloque A: Formulacion de preguntas, hipdtesis y conjeturas cientificas. // Estrategias de utilizacion de herramientas
digitales para la busqueda de informacidn, la colaboracion y la comunicacion de procesos, resultados o ideas en
diferentes formatos (presentacion, grafica, video, pdster, informe...).
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Bloque B: Valoracion de la importancia de los habitos sostenibles.

Bloque D: Resolucion de cuestiones y problemas practicos aplicando conocimientos de fisiologia y anatomia de los
principales sistemas y aparatos del organismo implicados en las funciones de nutricién, relacién y reproduccién.

Bloque E: Identificacidn de los elementos y caracteristicas propios de una dieta saludable y andlisis de su importancia.
// Valoracion del desarrollo de habitos encaminados a la conservacién de la salud fisica, mental y social (higiene del
suefo, habitos posturales, uso responsable de las nuevas tecnologias, ejercicio fisico, control del estrés...).

Bloque F: Analisis de los mecanismos de defensa del organismo frente a agentes patdgenos (barreras externas y
sistema inmunitario) y su papel en la prevencidn y superacion de enfermedades infecciosas.

Competencias clave: CCL2, CCL3, STEM 3, STEM 4, STEM 5, CD 1, CPSAA2, CPSAA3, CC3.
Competencias especificas: CE.BG.1, CE.BG.2, CE,BG.4, CE.BG.5.
Conexiones con otras materias:

Esta actividad puede tener conexién con la asignatura “Valores civicos y éticos” en concreto con las CE.EVCE.3 y
CE.EVCE.4; y también con la asignatura “Tecnologia y digitalizacion”, en la CE.TD.1.

Descripcion de la actividad:

Se comienza la actividad con una cuestién: ¢En qué condiciones producen leche las vacas lecheras? En ocasiones los
alumnos y las alumnas no se habian parado a pensar que la vaca (como el resto de mamiferos) tiene que estar en
periodo de lactacién para poder dar leche. Es por ello que se introduce en este momento el ciclo de lactacién de las
vacas para comprender como se obtiene la leche, y también se hace referencia al bienestar animal, en relacién a la
calidad de vida de las vacas y a la importancia de que en este proceso se contemplen al menos las 5 libertades de los
animales: libres de hambre y malnutricion, libres de enfermedades, libres de agresiones fisicas, libertad para expresar
sus comportamientos naturales de la especie, y libres de miedo o estrés (Broom, 1986).

A continuacion, presentamos distintos tipos de leches que podemos encontrar en el mercado. Pueden contemplarse
los siguientes: leche entera/semidesnatada/desnatada; leche sin lactosa; leches enriquecidas (con nutrientes propios
de la leche: calcio, vitamina D); preparados lacteos (leche enriquecida con otros nutrientes que no son propios de la
leche: omega 3, fibra, jalea real...); leches vegetales (de soja, de avena, de arroz...). Se puede decir a cada estudiante/
grupo que traiga una caja de leche diferente o bien conseguirlas por otros medios. De esta forma nos da lugar a
discutir: 1) los diferentes tratamientos térmicos que se pueden aplicar a la leche. Se comenta con los alumnos vy las
alumnas laimportancia de estos tratamientos a la hora de destruir todos los agentes microbianos patégenos causantes
de enfermedades que afectan al ser humano, y también de disminuir la carga de aquellos que pueden afectar a la
calidad de la leche y sus subproductos. En relacién con esto, se les pide a los alumnos y las alumnas que comenten con
sus compafieros y compafieras por qué creen que se estropean los alimentos cuando pasa cierto tiempo desde su
produccion (vida util). Se puede plantear una experiencia que compruebe las hipétesis de los alumnos y las alumnas.
Pero esta seria otra actividad.

Con las muestras de leche que tenemos proponemos:

— Analizar las etiquetas. Ver la informacion nutricional y entender qué significa. ¢Aparece informacion
complementaria? ¢En relacion a qué? (leyendas del tipo “alto contenido en calcio”, “bajo contenido en grasa”, o
bien, modo de empleo, ingredientes, etc.). Discutir qué nos aporta cada tipo de leche y si es apropiado o no incluir
la leche en la dieta. Valorar las alternativas a la leche.

— Observar las caracteristicas organolépticas de la leche: distribuir las leches en vasitos numerados, de tal forma que
no sepan cual es cudl. Valorar la intensidad del olor, sabor, color, textura, percepcion personal... Comparar con las
leches que suelen tomar ellos. Considerar otras variables como por ejemplo distintos tipos de marcas que saben
distinto.
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Una vez analizados los productos in situ, preguntamos a los alumnos y las alumnas si conocen a alguien que tenga
intolerancia a la lactosa y qué significa. Se les plantea en primer lugar que representen qué es la lactosa. Pueden
realizar un dibujo o una pequeia maqueta incluso que les permita obtener un modelo de un disacarido como este,
que se divide en dos monosacaridos (glucosa y galactosa) durante su proceso de digestion. Para finalizar se les plantea
resolver el caso siguiente: ¢por qué en muchos paises del mundo ser intolerante a la lactosa es normal en adultos, y en
otros, como en Espafia, aunque también hay intolerantes, muchas personas tienen la capacidad de digerir la lactosa
en la adultez?

La actividad podria finalizar con la elaboracién de yogur, utilizando leche y yogures. De esta manera podriamos
introducir los microorganismos y su aportacion (positiva) en el caso de la industria alimentaria.

Metodologia y estrategias didacticas:

El alumnado construird su conocimiento mediante estructuras de aprendizaje cooperativo, que afianzan las
responsabilidades individuales y la cooperacién entre iguales. Es fundamental el desarrollo del pensamiento critico a
través de las practicas cientificas en una propuesta que engloba distintos saberes que se plantean en una situacion de
aprendizaje real, en la que el alumnado valora elementos de su vida diaria para su mejor comprension desde el punto
de vista de la Biologia. De esta manera, se pretende que el alumnado adquiera un aprendizaje significativo ya que se
presenta una aplicacidn practica y real de los saberes que componen la asignatura, desde una perspectiva integradora
y sistémica.

Las practicas cientificas que se trabajan son: 1) La indagacion: resolucidn de cuestiones para entender fendmenos (por
ejemplo, al plantear: ¢En qué condiciones producen leche las vacas lecheras? Los alumnos y las alumnas tienen que
entender el ciclo de lactacidn, y para ello, buscar informacién sobre lo que ocurre en el proceso de la lactancia y
relacionarlo con el problema planteado). 2) Modelizacién: por ejemplo, a la hora de expresar su modelo mental de
disacarido (lactosa), bien en el papel, en la pizarra, o con elementos como la plastilina. 3) Argumentacion: estd
presente a la hora de argumentar la cuestion referida a la intolerancia a la lactosa. Se deben basar en la interpretacidn
de datos concretos.

Atencion a las diferencias individuales:

La actividad permite la integracion de todo el alumnado, ya que plantea sus opiniones y sus observaciones en base a
su experiencia. Con respecto a la busqueda de informacion se pueden facilitar documentos o enlaces que resulten
menos complejos en cuanto a su comprension. La organizacidon de los grupos en funcién de las diferencias que
presente el alumnado es algo a considerar para poder asignar roles en el grupo y que cada persona aporte en el sentido
que mejor se adapte a sus capacidades.

Recomendaciones para la evaluacion formativa:

Es recomendable el uso de rubricas que permitan al alumnado reconocer los criterios que se van a evaluar durante
todo el proceso de aprendizaje. Se debe poner en valor su capacidad de cooperacién, su iniciativa, su nivel de
compromiso y el respeto al trabajo y a las opiniones de sus compafieros y compaiieras de clase. Se recomienda, del
mismo modo, evaluar las destrezas que se desarrollan a lo largo de la situacion de aprendizaje propuesta, en base a
las competencias especificas trabajadas durante las sesiones.

Ejemplo de situacion de aprendizaje 3: Viaje al centro de la Tierra en un rollo de papel higiénico
Introduccion y contextualizacion:

Esta situacién de aprendizaje estd basada en el trabajo de Ejarque et al. (2016). A través de ella se aborda una idea
alternativa que suele estar presente entre el alumnado como es el sobredimensionamiento de la corteza terrestre.
Para ello, en primer lugar, se puede realizar una evaluacion inicial al alumnado sobre cuestiones relacionadas con la
estructura de la geosfera. Y después, se pedira al alumnado que represente un modelo analdgico de las capas internas
de la tierra, de forma proporcional a su tamafio real, utilizando un rollo de papel higiénico. Con este material podemos
realizar una representacion a una escala mayor a la que encontramos en los libros de texto o en los dibujos de la
pizarra. Esto permitird al alumnado observar la diferencia entre la corteza terrestre y el resto de las capas, y ser
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conscientes de lo que el hombre ha podido llegar a explorar sobre el interior de |la Tierra mediante la toma de muestras
directas.

Se plantean grupos de trabajo de 3-4 estudiantes para realizar la actividad apreciando las ventajas que ofrece el trabajo
cooperativo.

Objetivos didacticos:

- Conocer las ideas previas/alternativas del alumnado con respecto a las capas de la Tierra.

- Representar un modelo a escala de las distintas capas de la Tierra sobre el papel higiénico.

- Situar algunas de las discontinuidades y elementos concretos como la perforacién mas profunda realizada por
el hombre, que suelen aparecer en los modelos de los libros de texto.

- Comparar las ideas previas con el modelo analégico elaborado.

- Reflexionar sobre por qué se sobredimensiona la corteza frente al manto.

- Establecer hipdtesis sobre la capa de procedencia del magma de los volcanes y buscar informacién que dé
respuesta a esta cuestion, basandose en informacién de fuentes fiables, y tratando de relacionarlo con la
erupcién volcanica del Cumbre Vieja (2021).

Elementos curriculares involucrados:

Esta situacion de aprendizaje encajaria en el bloque D de “Dindmica de la Geosfera”: Andlisis de la estructura y
dindmica de la geosfera y de los métodos de estudio de estas. Ademas, podemos considerar en esta actividad saberes
del Bloque A: Formulacién de preguntas, hipdtesisy conjeturas cientificas. // Estrategias de utilizacion de herramientas
digitales para la busqueda de informacidn, la colaboracion y la comunicacién de procesos, resultados o ideas en
diferentes formatos (presentacion, grafica, video, pdster, informe...).

Competencias clave: CCL1, CCL2, CCL3, STEM 2, STEM3, STEM4, CD1, CPSAA3, CC4, CE1, CCECA.
Competencias especificas: CE.BG.1, CE.BG.2, CE,BG.5, CE.BG.6.
Conexiones con otras materias:

Esta actividad puede tener conexién con la asignatura “Geografia e Historia” en concreto con las CE.GH.1; CE.GH.2 y
CE.GH.4; y también con la asignatura “Tecnologia y digitalizacién”, en la CE.TD.1.

Descripcion de la actividad:

Se comienza la actividad con una evaluacion inicial en la que se pide al alumnado que dibuje un esquema de las capas
de la Tierra y a continuacion se analizan los dibujos a través de preguntas como: ¢cudl es la capa que ocupa un mayor
volumen de la Tierra?

A continuacién, se pide a los alumnos y las alumnas que construyan su modelo de las capas de la Tierra, siguiendo
tanto el modelo geoquimico como el geodinamico, y marcando las discontinuidades de Mohorovicic, de Gutenberg y
de Lehman, asi como la perforacion mas profunda realizada por el hombre (12km) y la profundidad media de una
camara magmatica profunda (70-100 km). Como el modelo tiene que ser a escala, les comentamos al alumnado que
cada hoja del rollo de papel representa 100 km.

Una vez tengan los modelos, cada grupo pegara en la pizarra el comienzo de su papel y lo extendera a lo largo de toda
la clase para poder comparar los de los compafieros y compafieras. También se contrastaran con los modelos iniciales
que dibujaron sobre las capas de la Tierra en la evaluacidn inicial. En este ejercicio de comparacion, reflexionamos por
qué se equipara el grosor de la corteza y del manto terrestres siendo que en realidad éste es muy distinto.

Para finalizar tratamos de acercar el tema al alumnado valorando noticias de actualidad como, por ejemplo, la erupcion
del Cumbre Vieja en La Palma (2021). Al ser una noticia que han podido seguir recientemente en distintos medios, el
alumnado dispondrd de mas informacién al respecto y se veran mas motivados a seguir indagando en el tema. Por
ello, les preguntamos ¢de qué capa procede el magma que expulsan los volcanes? ¢ como se produjo la erupcion en el
Cumbre Vieja en Canarias?
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El alumnado trabajard en sus grupos originales para plantear sus hipotesis y posteriormente buscar informacidn sobre
este fendmeno y exponerlo oralmente al resto de la clase, argumentando segun sus fuentes.

Metodologia y estrategias didacticas:

El alumnado construird su conocimiento mediante estructuras de aprendizaje cooperativo, que afianzan las
responsabilidades individuales y la cooperacién entre iguales. Es fundamental el desarrollo del pensamiento critico a
través de las practicas cientificas en una propuesta que engloba distintos saberes que se plantean en una situacion de
aprendizaje real, en la que el alumnado valora elementos de su vida diaria para su mejor comprensién desde el punto
de vista de la Geologia. De esta manera, se pretende que el alumnado adquiera un aprendizaje significativo ya que se
presenta una aplicacién practica y real de los saberes que componen la asignatura, desde una perspectiva integradora
y sistémica.

Las practicas cientificas que se trabajan son: 1) Modelizacion: por ejemplo, a la hora de representar su modelo mental
de las capas de la Tierra utilizando papel higiénico y reflexionando posteriormente al comparar su modelo con el previo
(de la evaluacidn inicial) y también con el de sus comparfieros y compafieras. De esta forma, completamos el modelo
con su evaluacion y mejora tras el proceso de expresion del modelo inicial. 2) Indagacién: resolucién de cuestiones
para entender fendmenos (por ejemplo al plantear cuestiones que relacionan las capas de la Tierra y los volcanes: Los
alumnos y las alumnas tienen que entender como se distribuyen las capas de la Tierra y desde donde asciende la lava
de los volcanes y para ello, buscar informacién en concreto sobre un fendémeno de actualidad como es la erupcion del
Cumbre Vieja para relacionarlo con el problema planteado atendiendo al contenido curricular que se esta trabajando).

Atencion a las diferencias individuales:

La actividad permite la integracién de todo el alumnado a través del trabajo en grupo cooperativo. La organizaciéon de
los grupos en funcion de las diferencias que presenten es algo a considerar para poder asignar roles en el grupo y que
cada persona aporte en el sentido que mejor se adapte a sus capacidades. Con respecto a la busqueda de informacién
se pueden entregar documentos o enlaces que faciliten la comprensién del fendmeno.

Recomendaciones para la evaluacion formativa:

Es recomendable el uso de rubricas que permitan al alumnado reconocer los criterios que se van a evaluar durante
todo el proceso de aprendizaje. Se debe poner en valor su capacidad de cooperacién, su iniciativa, su nivel de
compromiso y el respeto al trabajo y a las opiniones de sus compafieros y compafieras de clase. Se recomienda, del
mismo modo, evaluar las destrezas que se desarrollan a lo largo de la situacidn de aprendizaje propuesta, en base a
las competencias especificas trabajadas durante las sesiones.

V. Referencias

Ageitos N., Puig B., y Calvo Pefia X. (2017). Trabajar genética y enfermedades en secundaria integrando la modelizacién
y la argumentacion cientifica. Revista Eureka sobre Ensefianza y Divulgacion de las Ciencias, 14(1), 86-97.

Bravo, B., y Jiménez-Aleixandre, M.P. (2014). Articulacion del uso de pruebas y el modelo de flujo de energia en los
ecosistemas en argumentos de alumnado de bachillerato. Ensefianza de las Ciencias, 32(3), 425-442.

Broom, D.M. (1986). Indicators of poorwelfare. British VeterinaryJournal, 142, 524-526.

Caamaifio, A. (2003). Los trabajos practicos en ciencias. En M.P. Jiménez Aleixandre (coord.): Ensefiar ciencias, 95-118.
Barcelona: Grad.

Caial, P., Garcia-Carmona, A. y Cruz-Guzman, M. (2016). Didactica de las Ciencias Experimentales en Educacion
Primaria. Madrid: Paraninfo.

Criado, A.M., Cid, R. del y Garcia Carmona, A. (2007). La cdmara oscura en la clase de ciencias: fundamentos y utilidades
didacticas. Revista Eureka sobre ensefianza y divulgacién de las ciencias, 4(1), 123-140.

Del Carmen, L. y Jiménez Aleixandre, M.P. (1997). Los libros de texto: un recurso flexible. Alambique, 11, 7-14.

Diaz Moreno, N., y Jiménez Liso, R. (2012). Las controversias sociocientificas: tematicas e importancia para la
educacion cientifica. Revista Eureka sobre Ensefianza y Divulgacion de las Ciencias, 9(1), 54-70.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

Ejarque, A., Bravo, B. y Mazas, B. (2018). Disefio e implementacidn de una actividad de modelizacidn para promover
el cambio conceptual en alumnado de secundaria: épor qué la corteza es tan gruesa y los volcanes tan
profundos? RIDHyC, 3, 9-32.

Espania, E., y Prieto, T. (2010). Problemas socio-cientificos y ensefianza-aprendizaje de las ciencias. Investigacion en la
escuela, 71, 17-24.

Ferndndez Gonzalez, J., Moreno Jiménez, T., y Gonzalez Gonzalez, B. M. (2003). Las analogias como recurso didactico
en la ensefianza de las ciencias. Alambique: Diddctica de las Ciencias Experimentales, 35, 82-89.

Ferndndez-Monteira, S.F. y Jiménez Aleixandre, M.P. (2019). ¢Cémo llega el agua a las nubes? Construcciéon de
explicaciones sobre cambios de estado en educacién infantil. Revista Eureka sobre Ensefianza y Divulgacion de
las Ciencias, 16(2), 2101.

Garcia Carmona, A. y Criado, A.M (2007). Investigar para aprender, aprender para ensefiar. Un proyecto orientado a
la difusién del conocimiento escolar sobre Ciencia. Alambique. Diddctica de las Ciencias Experimentales, 52,
73-83.

Garrido, A., y Couso, D. (2014). Analisis del aprendizaje y autoeficacia de las controversias socio-cientificas (SSI) de
futuros maestros de primaria en una formacion inicial. 26 Encuentros de Diddctica de las Ciencias
Experimentales. Comunicaciones, 398-405.

Geli, A.M. (2000). La evaluacién de los procesos y de los resultados en la ensefianza de las ciencias. En F.J. Perales y P.
Cafal (Eds.), Diddctica de las ciencias experimentales. Teoria y prdctica de la ensefianza de las ciencias, 187-
205. Alcoy: Marfil.

Harlen, W. (2014). Helpingchildren’sdevelopment of inquiri skills. Inquiry in Primary Science Education, 1, 5-19.
Harlen, W. (2015). Working with Big ideas of Science Education. Trieste (Italia): Science Education Programme of IAP.

Jiménez Aleixandre, M. P. (2000). Modelos didacticos. En Perales, F. J. y Cafial, P. (Eds.). Didactica de las ciencias
experimentales. Teoria y practica de la ensefianza de las ciencias. Alcoy: Marfil.

Jiménez-Aleixandre, M.P. y Puig, B. (2010). Argumentacidon y evaluacion de explicaciones causales en ciencias: el caso
de la inteligencia. Alambique, 63, 11-18.

Justi, R. (2006). La ensefianza de Ciencias basada en la elaboracidén de modelos. Ensefianza de las Ciencias, 24(2), 173-
184.

Kolsto, S.D. (2001). Scientific Literacy for Citizenship: Tools for Dealing with the Science Dimension of Controversial
Socioscientific Issues. Science Education, 85(1), 291-310.

Maguregui, G., Uskola, A., y Burgoa, B. (2017). Modelizacidn, argumentacion y transferencia de conocimiento sobre el
sistema inmunoldgico a partir de una controversia sobre vacunacion en futuros docentes. Ensefianza de las
ciencias, 35(2), 29-50.

Marti, J. y Amat, A. (2017). La comunicacidn cientifica en la Educacion Primaria. Aula, 260, 12-16.

Martinez Bernat, F. X., Garcia Ferrandis, |. y Garcia Gomez, J. (2019). Competencias para mejorar la argumentacion y
la toma de decisiones sobre conservacion de la biodiversidad. Ensefianza de las Ciencias, 37(1), 55-70.

Mendonga, P.C.C. y Justi, R. (2014). An instrument for analyzing arguments produced in modeling based chemistry
lessons. Journal of Research in Science Teaching, 51(2), 192-218.

Mosquera Bargiela, .M., Puig, B., y Blanco Anaya, P. (2018). Las practicas cientificas en infantil. Una aproximacion al
andlisis del curriculum y planes de formacidon del profesorado de Galicia. Ensefianza de las Ciencias, 36(1), 7-
23.

National Research Council (NRC). (2012). A framework for K12 Science Education: practices, cross cutting concepts and
core ideas. Washington DC: National Academy Press.

Oliva, J.M. (2019). Distintas acepciones para la idea de modelizacion en la ensefianza de las ciencias. Ensefianza de las
Ciencias, 37(2), 5-24.

Osborne, J. (2011). Science teaching methods: A rationale for practices. School Science Review, 93(343), 93-103.
Pujol, R.M. (2003). Diddctica de las ciencias en Educacién Primaria. Madrid: Sintesis Educacion.

Pujol, R. M. (2007). Diddctica de las ciencias en la educacion primaria. Madrid: Ed. sintesis-educacién.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

Roca, M., Marquez, C. y Sanmarti, N. (2013). Las preguntas de los alumnos: una propuesta de analisis. Ensefianza de
las Ciencias, 31(1), 95-114.

Sanmarti, N. (2002). Diddctica de la Ciencias en la educacion secundaria obligatoria. Barcelona: Sintesis educacion.
Sanmarti, N. (2007). 10 ideas clave. Evaluar para aprender. Barcelona: Grao.

Tunnicliffe, S.D., y Ueckert, C. (2011). Early biology: the critical years for learning. Journal of Biological Education, 45(4),
173-175.

Windschitl, M. (2003). Inquiry Projects in Science Teacher Education: What Can Investigative Experiences Reveal About
Teacher Thinking and Eventual Classroom Practice? Science Education, 87(1), 112-143.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

|

CULTURA CIENTIFICA

En 1985, el informe de la Royal Society titulado “The Public Understanding of Science” (Bodmer & Otros, 1985)
sefalaba que “todo el mundo necesita alguna comprensidn de la ciencia, sus logros y sus limitaciones “, y que los
actores sociales implicados deben involucrarse activamente en dicho cometido. Desde entonces, la idea de la
necesidad de una “Cultura Cientifica” ha tomado carta de naturaleza dentro de los sistemas educativos como un
elemento fundamental para alcanzar esa comprension. Las posibilidades de conseguir un mundo mds justo y mas
respetuoso con nuestro planeta Tierra dependen no solo de la ciencia que consigamos crear, sino también de cémo
logremos integrarla en el resto de nuestra cultura. Asi que no solo debemos actuar para mejorar nuestra capacidad
cientifica, sino también nuestra Cultura Cientifica. (Quintanilla, 2010)

Paralelamente a esta importancia creciente, el concepto “Cultura Cientifica” ha ido modificandose, y enriqueciéndose
en matices. En la actualidad no se puede considerar que se limite a poseer y transmitir informacidn sobre la “ciencia
de manual”, sino que pretende proporcionar una comprension contextual de la ciencia y la tecnologia que ofrezca a
los estudiantes las bases intelectuales para una ciudadania responsable (Sanz Merino & Lépez Cerezo, 2012). Este
debe ser, por tanto, el objetivo de la materia “Cultura Cientifica” dentro del curriculo de Educacion Secundaria. En
este sentido los mismos autores consideran que la Cultura Cientifica “se ha de entender, ademas, fundamentalmente
y de un modo general, como una variedad de la educacion en valores y como una preparacidn para la participacion
civica “, y proponen que debe incluir conceptos cientificos y habilidades procedimentales que sean utiles en las vidas
cotidianas de los alumnos y de las alumnas, y también en tanto que les permitan tomar decisiones como ciudadanos,
aspectos societarios locales: en cuestiones y problematicas que emergen en sus entornos mas proximos (familiares,
escolares, comunitarios, etc.), atender a problemas globales, a los asuntos que conciernen a todo el planeta, como
son los medioambientales o los relacionados con los limites del crecimiento industrial, en general y dar a conocer la
naturaleza y el alcance de una amplia variedad de ciencias e ingenierias, en tanto que ello despierte las aptitudes de
los estudiantes o llame su interés hacia distintas carreras cientifico-tecnoldgicas actuales (Sanz Merino & Lépez Cerezo,
2012). La materia, por tanto, no va dirigida especificamente al alumnado que ya tiene una clara vocacion cientifica,
sino a todo el alumnado, en tanto que futuros ciudadanos responsables.

Entre otras aportaciones, la materia de Cultura Cientifica de la ESO transmite la importancia de entender la ciencia
como una herramienta fundamental para el funcionamiento de la sociedad y para el desarrollo futuro de la
humanidad.

La ensefianza-aprendizaje de esta materia también permite consolidar los habitos de estudio, fomentar la tolerancia,
solidaridad y cooperacion y promover el perfeccionamiento lingiistico, al ser la colaboracidon y comunicacion parte
esencial de las metodologias de trabajo cientifico. Desde esta materia se promovera que dicha comunicacién y
colaboracion se realice utilizando diferentes formatos y vias, destacando entre estos los espacios virtuales de trabajo
remoto. Asimismo, el estudio y analisis del trabajo de los y las cientificas a lo largo de la historia permite fomentar el
trato igualitario y el rechazo hacia actitudes de discriminacidn basadas en el género.

Del mismo modo, la naturaleza cientifica de esta materia contribuye a despertar en el alumnado el espiritu creativo y
emprendedor que es la esencia misma de todas las ciencias. Promovera, por tanto, la investigacion mediante la
observacién de campo, la experimentacion y la busqueda en diferentes fuentes para resolver cuestiones o contrastar
hipétesis de forma tanto individual como colaborativa. Las principales fuentes fiables de informaciéon son accesibles a
través de Internet donde conviven con informaciones sesgadas, incompletas o falsas, fomentandose también desde
estas materias el uso responsable y critico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

I. Competencias especificas

Competencia especifica de la materia Cultura Cientifica 1:

CE.CC.1. Reconocer los motivos por los que ocurren los principales fenémenos naturales, a partir de situaciones
cotidianas, y explicarlos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas.
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Descripcion

La esencia del pensamiento cientifico es comprender cuales son las causas de los fendmenos que ocurren en el medio
natural para tratar de explicarlos a través de las leyes y teorias cientificas adecuadas. Comprenderlos implica entender
las causas que los originan y su naturaleza, y otorga al alumnado la capacidad de actuar con sentido critico para
mejorar, en la medida de lo posible, la realidad cercana a través de la ciencia.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva hacerse preguntas para comprender como es la naturaleza del
entorno, cudles son las interacciones que se producen entre los distintos sistemas materiales y cuales son las causas y
las consecuencias de las mismas. Esta comprensién dota al alumnado de fundamentos criticos para la toma de
decisiones, activa los procesos de resolucion de problemas y, a su vez, posibilita la creacion de nuevo conocimiento
cientifico a través de la interpretacion de fendmenos, el uso de herramientas cientificas y el andlisis de los resultados
que se obtienen. Todos estos procesos estan relacionados con el resto de competencias especificas y se engloban en
el desarrollo del pensamiento cientifico, cuestion especialmente importante en la formacidn integral de alumnosy de
alumnas competentes. Por tanto, para el desarrollo de esta competencia, el individuo requiere un conocimiento de
las formas y procedimientos estandar que se utilizan en la investigacion cientifica y su relacion con el mundo natural.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia, estd especialmente vinculada a la CE.FQ.1. y se enmarca en la puesta en valor de los métodos de la
ciencia como la mejor forma conocida de avanzar en el conocimiento del mundo que nos rodea. Se vincula también
con la CE.FQ.2.: Si en esta se pone el énfasis en plantearse preguntas que conduzcan al estudiante a comprender mejor
como es su entorno, en la CE.FQ.2 se relacionan las destrezas propias de la metodologia cientifica. Esta competencia
no se puede desarrollar en toda su amplitud sin tener en cuenta la CE.CC.8. que situa al trabajo colaborativo en un
lugar destacado para la mejora de la sociedad, las aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos, la
preservacion de la salud y la conservacién sostenible del medio ambiente, por ende, la realidad cercana y la calidad
de vida humana.

La materia de Cultura Cientifica colabora con el resto de materias al conocimiento del entorno y en este sentido, esta
competencia se relaciona con muchas otras competencias especificas de otras materias. Su vinculacidén es mas
estrecha con competencias especificas de la materia de Biologia y Geologia, como la CE.BG.2. que también requiere el
tratamiento correcto de la informacidn para responder preguntas. También se relaciona con la competencia CE.GH.3,
ya que son interdependientes, siendo necesario conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas
sociedades a lo largo del tiempo, identificando las causas y consecuencia de los cambios producidos y los problemas
a los que se enfrentan en la actualidad, para abordar los fendmenos fisicoquimicos relacionados con ellos, asi como
contar con las leyes y teorias cientificas para comprenderlos y encontrar soluciones.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEM4, CD1,
CPSAA4,CC3y CCCEC1.

Competencia especifica de la materia Cultura Cientifica 2:

CE.CC.2. Identificar, localizar y seleccionar informacién, contrastando su veracidad, organizdndola y evaluandola
criticamente para resolver preguntas relacionadas con las ciencias y con su impacto en la vida cotidiana y en el
desarrollo de la sociedad

Descripcion

La participacion activa en la sociedad y el desarrollo profesional y personal de un individuo con frecuencia conllevan
la adquisicion de nuevos saberes y competencias que suelen comenzar con la busqueda, seleccidn y recopilacion de
informacion relevante de diferentes fuentes para establecer las bases cognitivas de dicho aprendizaje.

Ademas, en la sociedad actual existe un continuo bombardeo de informacion que no siempre refleja la realidad. Los
datos con base cientifica se encuentran en ocasiones entremezclados con bulos, hechos infundados y creencias
pseudocientificas. Es, por tanto, imprescindible desarrollar el sentido critico y las destrezas necesarias para evaluar y
clasificar la informacion y conocer y distinguir las fuentes fidedignas de aquellas de dudosa fiabilidad.

Por ello, esta competencia especifica prepara al alumnado para su autonomia profesional y personal futuras y para
que contribuya positivamente en una sociedad democratica.
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Vinculacién con otras competencias

Identificar, localizar y seleccionar informacion exige comprender e interpretar textos orales o escritos multimodales
reconociendo el sentido global, las ideas principales y las secundarias, identificando la intencién y el punto de vista del
emisor y contrastando las fuentes de informacidn evaluando fiabilidad, pertinencia y evitando la manipulacion y la
desinformacion, lo que enlaza directamente con las competencias especificas CE.LCTL.2, CE.LCTL.4 y CE.LCTL.6 de
Lengua Castellanay Literatura.

Por supuesto, esta competencia se relaciona estrechamente con la CE.BG.2, que no es sino su concrecion en el ambito
de la Biologia y la Geologia.

Para una gestion adecuada de la informacidn es necesario un uso éptimo y responsable de los recursos digitales y por
ello se relaciona con competencias especificas de Economia y Emprendimiento y Digitalizacién. Incentivar una actitud
critica frente a la desinformacion fomenta el espiritu de iniciativa y desarrolla las destrezas necesarias para la toma
responsable de decisiones, que liga esta competencia con la materia de Formacién y Orientacidén Personal y
Profesional. Por otro lado, los procesos de ciencias biolégicas y geoldgicas requieren a menudo de la recopilacién de
hechos histdricos, lo que relaciona esta competencia especifica con las CE.GH.1, CE.GH.2, CE.GH.3 y CE.GH.5 de
Geografia e Historia.

Vinculacidon con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida CCL2, CCL3, CP1, STEM4,
CD1, CPSAAA4.

Competencia especifica de la materia Cultura Cientifica 3:

CE.CC.3 Interpretar y transmitir informacién y datos cientificos, y argumentar sobre ellos utilizando diferentes
formatos y utilizando lenguaje verbal o grafico apropiado, para adquirir y afianzar conocimientos y analizar conceptos
y procesos del entorno social y cultural.

Descripcion

El desarrollo cientifico es un proceso que rara vez es fruto del trabajo de sujetos aislados y que requiere, por tanto,
del intercambio de informacién y de la cooperacion entre individuos, organizaciones e incluso paises. Compartir
informacidn es una forma de acelerar el progreso humano al extender y diversificar los pilares sobre los que se
sustenta.

Ademads, todo proceso de investigacion cientifica debe comenzar con la recopilacidn y andlisis critico de las
publicaciones en el drea de estudio construyéndose los nuevos conocimientos sobre los cimientos de los ya existentes.

Asimismo, el avance vertiginoso de la ciencia y la tecnologia es el motor de importantes cambios sociales que se dan
cada vez con mas frecuencia y con impactos mas palpables. Por ello, la participacion activa del alumnado en la sociedad
exige cada vez mas la comprension de los uUltimos descubrimientos y avances cientificos y tecnoldgicos para interpretar
y evaluar criticamente, a la luz de estos, la informacién que inunda los medios de comunicacién con el fin de extraer
conclusiones propias, tomar decisiones coherentes y establecer interacciones comunicativas constructivas, utilizando
la argumentacion fundamentada y respetuosa con flexibilidad para cambiar las propias concepciones a la vista de los
datos y posturas aportados por otras personas.

Finalmente, la comprension de los fendmenos cientificos se refleja, también, en la capacidad para transmitirlos a los
demds. Argumentar sobre cuestiones cientificas, participar en debates o en toma de decisiones relacionadas con
cuestiones que tengan relacion con la ciencia, exige que la ciudadania sea capaz de expresar, de una forma apropiada,
sus ideas y los conocimientos en los que estas se basan.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia se encuentra estrechamente relacionada con otras similares del area de Biologia y Geologia, como
la CE.BG.1, que supone su aplicacion a este ambito temdtico. Se relaciona, en general, con la planificacién y desarrollo
de proyectos de investigacidén, que constituye la competencia especifica CE.BG3, y necesita de la capacidad de
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identificar, localizar y seleccionar informacién contrastada, organizandola y evaluandola criticamente, lo que
constituye la CE.BG.2.

Ademas, se establecen vinculos con otras materias como Matematicas y Tecnologia y Digitalizacidn, en el tratamiento
y procesamiento de datos experimentales y su posterior andlisis mediante el uso de las herramientas digitales en la
comunicacién y difusion de conclusiones, donde también sera decisiva la aportacion de la Lengua Castellana, en la
produccion de textos orales y escritos coherentes, cohesionados y con el registro adecuado.

Vinculacidon con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL5, CP1,
STEMA4, CD1, CPSAA4, CC4, CCEC3.

Competencia especifica de la materia Cultura Cientifica 4:

CE.CC.4. Utilizar el razonamiento, el pensamiento y las practicas cientificas, para resolver problemas o dar explicacion
a procesos de la vida cotidiana relacionados con la ciencia, analizando criticamente las respuestas y soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Descripcion

Las ciencias experimentales son disciplinas empiricas, pero con frecuencia recurren al razonamiento ldgico y la
metodologia matematica para crear modelos, resolver cuestiones y problemas y validar los resultados o soluciones
obtenidas. Tanto el planteamiento de hipdtesis, como la interpretacion de datos y resultados, o el disefio experimental
requieren aplicar el pensamiento légico-formal.

Asimismo, es frecuente que en determinadas ciencias empiricas se obtengan evidencias indirectas de la realidad, que
deben interpretarse segun la légica para establecer modelos de un proceso bioldgico o geoldgico. Ademas,
determinados saberes basicos del ambito cientifico, deben trabajarse utilizando la resolucion de problemas como
método didactico de preferencia. En el mismo sentido, la aplicacidén de los principios cientificos a la vida cotidiana
supone, en muchas ocasiones, utilizarlos para resolver problemas practicos.

Cabe destacar que potenciar esta competencia especifica supone desarrollar en el alumnado destrezas aplicables a
diferentes situaciones de la vida. Por ejemplo, la actitud critica se basa en gran parte en la capacidad de razonar
utilizando datos o informacién conocidos. Esta, a su vez, constituye un mecanismo de protecciéon contra las
pseudociencias, o los saberes populares infundados.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se relaciona con las otras competencias especificas CE.BG.4, CE.BG.5 y CE.BG.6 de esta
materia, pues para analizar el riesgo geoldgico o los efectos de las acciones humanas sobre el cambio climdtico o sobre
la salud es necesario un pensamiento computacional que permita la resolucién de problemas.

En cuanto a la relacion con otras materias, existe una clara conexion con las Matematicas que proporcionan
herramientas de analisis y pensamiento computacional especialmente con LA CE.M.5. Y conecta con la Tecnologia y
Digitalizacién en el uso de dispositivos y herramientas digitales que ayuden al uso del razonamiento para la resolucién
de problemas.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CPSAAS y
CEL.

Competencia especifica de la materia Cultura Cientifica 5:

CE.CC.5. Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas digitales y recursos variados, tanto para el trabajo
individual como en equipo, para fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje individual y social,
mediante la consulta de informacion, la creacion de materiales y la comunicacion efectiva en los diferentes entornos
de aprendizaje.
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Descripcion

Los recursos, tanto tradicionales como digitales, adquieren un papel crucial en el proceso de ensefianza y aprendizaje
en general, y en la adquisicion de competencias en particular, pues un recurso bien seleccionado facilita el desarrollo
de procesos cognitivos de nivel superior y propicia la comprension, la creatividad y el desarrollo personal y grupal
social del alumnado. La importancia de los recursos, no solo utilizados para la consulta de informacidn, sino también
para otros fines como la creacion de materiales didacticos o la comunicacion efectiva con otros miembros de su
entorno de aprendizaje, dota al alumnado de herramientas para adaptarse a una sociedad que actualmente demanda
personas integradas y comprometidas con su entorno.

Es por este motivo por lo que esta competencia especifica también pretende que el alumno o la alumna manejen con
soltura recursos y técnicas variadas de colaboracion y cooperacién, que analice su entorno y localice en él ciertas
necesidades que le permitan idear, disefiar y fabricar productos que ofrezcan un valor para uno mismo y para los
demas.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia se relaciona de forma directa con la competencia CE.FQ.4. Asimismo, se relaciona de forma
transversal con casi todas las demas competencias especificas pertenecientes a ésta y a otras materias. Un ejemplo es
su relacién con las competencias CE.CC.6 y CE.FQ.5, cuya estrategia principal es el trabajo colaborativo, el cual se
facilita enormemente con el dominio de los recursos y plataformas digitales. Otro ejemplo es su estrecha vinculacion
con la competencia especifica CE.FQ.3 ya que es imprescindible hacer un uso sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para procesar y crear correctamente la informacién cientifica en diferentes formatos.

En cuanto a las competencias especificas relacionadas con otras materias, queda patente el vinculo con la CE.LC.2 de
la materia Lengua Castellana en la que se valora la necesidad de comprender e interpretar con actitud critica diferentes
tipos de informacién para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y poder construir
conocimiento. Ademas, también es importante sefialar la relacién con la CE.EE.6 de la materia Economia,
emprendimiento, que aborda el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, para la creaciéon de prototipos innovadores.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CPSAA3, CE3.

Competencia especifica de la materia Cultura Cientifica 6:

CE.CC.6. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo que permitan potenciar el crecimiento entre iguales
como base emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para comprender la importancia de la
ciencia en la mejora de la sociedad, las aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos, la preservacién de la
salud y la conservacién sostenible del medio ambiente.

Descripcion

Las disciplinas cientificas se caracterizan por conformar un todo de saberes integrados e interrelacionados entre si.
Del mismo modo, las personas dedicadas a la ciencia desarrollan capacidades destrezas de trabajo en equipo, pues la
colaboracion, la empatia, la asertividad, la garantia de la equidad entre mujeres y hombres y la cooperacién son la
base de la construccion del conocimiento cientifico en toda sociedad. El alumnado competente estara habituado a las
formas de trabajo y a las técnicas mas habituales del conjunto de las disciplinas cientificas, pues esa es la forma de
conseguir, a través del emprendimiento, integrarse en una sociedad que evoluciona. El trabajo en equipo sirve para
unir puntos de vista diferentes y crear modelos de investigacién unificados que forman parte del progreso de la ciencia.

El desarrollo de esta competencia especifica crea un vinculo de compromiso entre el alumnado o alumna y su equipo,
asi como con el entorno que le rodea, lo que le habilita para entender cudles son las situaciones y los problemas mas
importantes de la sociedad actual y cdmo mejorarla, cdmo actuar para la mejora de la salud propia y comunitaria y
cudles son los habitos estilos de vida que le permitan permiten actuar de forma sostenible para la conservacién del
medio ambiente desde un punto de vista cientifico y tecnoldgico.
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Vinculacién con otras competencias

Los métodos de trabajo de la ciencia son, en el fondo, comunes a las diferentes disciplinas que incluyen. Por ello no es
de extrafiar que esta competencia se vincule, especificamente, a otras de materias de esta drea de conocimiento,
como la CE.FQ.5.

El trabajo colaborativo permite incorporar al propio aprendizaje las perspectivas y las experiencias de los demas para
poder participar activamente en el trabajo en grupo empleando estrategias cooperativas, aspecto que comparte con
competencias especificas de esta materia y de otras del ambito cientifico como la CE.CC.4. Por otra parte, el vinculo
que se crea entre el alumnado con el entorno que le rodea, le permite emprender acciones fundamentadas
cientificamente para mejorar ese entorno de forma sostenible aplicando principios de ética y seguridad de la misma
forma que se aplica mediante la CE.FQ.3

En relacion a otras materias, esta competencia se vincula con la CE.BG.5 de Biologia y Geologia, que analiza los efectos
de las acciones del ser humano sobre el medio ambiente y la salud y promueve habitos compatibles con un desarrollo
sostenible. Otro aspecto de esta competencia, como es la promocién del crecimiento entre iguales, tiene relacién con
cualquier materia. De hecho, en la competencia especifica CE.M.11 de Matematicas, se valora la colaboracidn activa
y la construccién de relaciones mediante equipos heterogéneos, en los que se respeten las diferentes opiniones y se
produzca una comunicacion efectiva, critica y creativa. Asimismo, la puesta en practica del trabajo en equipo hace
imprescindible el uso ético de la comunicacién como herramienta al servicio de la convivencia democratica y de la
resolucidn de conflictos utilizando la argumentacion fundamentada y respetuosa con flexibilidad para cambiar las
propias concepciones a la vista de los datos aportados por otras personas, competencia que se relaciona con la CE.BG.1
de Biologia y Geologia.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, STEM3, STEMS5, CD3,
CPSAA3, CC3.

Competencia especifica de la materia Cultura Cientifica 7:

CE.CC.7 Analizar los efectos de determinadas acciones sobre la salud, el medio ambiente natural y social y el
patrimonio cultural, basandose en los fundamentos cientificos, para promover, adoptar y valorar habitos que mejoren
la salud individual y colectiva, eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con un
desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar el patrimonio cultural.

Descripcion

Con demasiada frecuencia, las acciones del ser humano provocan dafios sobre nuestro entorno que estan provocando
la pérdida irreversible de recursos naturales o impactos de consecuencias dificiles de evitar sobre nuestro entorno.
Por desgracia, en muchas ocasiones estos efectos son la consecuencia de un uso inadecuado de los conocimientos
cientificos y tecnoldgicos. Conocer la ciencia supone también valorar criticamente los efectos negativos de una
aplicacion inadecuada de la misma, asi como de sus limitaciones. Afortunadamente, determinadas acciones pueden
contribuir a mejorar el estado del medio ambiente y también de nuestra salud a corto y largo plazo.

Vinculacién con otras competencias

Para promover hdbitos hacia un desarrollo sostenible y la mejora de la salud en la sociedad, es necesario luchar contra
la desinformacion contrastando la veracidad de la informacién, lo que conecta directamente con las competencias
especificas CE.BG.2 y CE.BG.3, pues el desarrollo de proyectos de investigacién servira para un aprendizaje mas
significativo. Enlazando, a su vez, con el analisis sistémico del paisaje desde una perspectiva geoldgica y bioldgica, o
sea, con la CE.BG.6 de esta materia.

Los saberes basicos del cuerpo humano vy la salud conectan con la CE.D.2 de Digitalizacién al ayudar al analisis de
habitos que fomenten el bienestar digital como una correcta postura de trabajo y una iluminacién adecuada, y con las
CE.EF.1, CE.EF.4 y CE.EF.5 de Educacion Fisica, pues analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio
ambiente y la salud fomenta un estilo de vida activo, saludable, sostenible y ecosocialmente responsable.

Se encuentra ligada estrechamente con la materia de Educacién en Valores Civicos y Eticos por la necesidad de actuar
e interactuar de acuerdo con normas y valores que regulen la vida comunitaria para una convivencia comprometida
con el bien comun, entendiendo a la naturaleza como un sistema ecodependiente de las actividades humanas y
fomentando una adecuada estima y empatia por uno mismo y con el entorno. Por otro lado, el analisis de los efectos
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de determinadas acciones sobre la salud y el medio ambiente va intimamente ligado a la aplicaciéon de determinadas
reacciones y fendmenos fisicoquimicos, por lo que también conecta con las CE.FQ.2 y CE.FQ.3 de Fisica y Quimicay al
uso de herramientas matematicas, que conectan con la CE.M.7 de Matematicas. Al tiempo que exige tratar con datos
histéricos para establecer relaciones intergeneracionales en una sociedad global y sostenible, por lo que esta
competencia especifica esta asociada a la materia de Geografia e Historia con sus CE.GH.1, CE.GH.3, CE.GH.8 y CE.GH.9
y de igual modo con la CE.L.5 de la materia de Latin, pues la cultura romana es testimonio de estilos de construccién
y conservacion.

Por ultimo, Tecnologia y Digitalizacion ofrecen la posibilidad de un analisis colaborativo que necesita del uso de
herramientas digitales de comunicacion y andlisis.

Vinculacidn con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM5, CPSAA2, CC4,
CE1.

Competencia especifica de la materia Cultura Cientifica 8:

CE.CC.8. Comprender y valorar la ciencia como una construccion colectiva en continuo cambio y evolucidn, en la que
no solo participan las personas dedicadas a la ciencia, sino que también requiere de una interaccion con el resto de la
sociedad, para obtener resultados que repercutan en el avance tecnoldgico, econémico, ambiental y social.

Descripcion

Para comprender adecuadamente lo que significa la ciencia, el alumno o la alumna deben asumir que la no es un
proceso finalizado, sino que estd en una continua construccion reciproca con la tecnologia y la sociedad. La busqueda
de nuevas explicaciones, la mejora de procedimientos, los nuevos descubrimientos cientificos, etc. influyen sobre la
sociedad, y conocer de forma global los impactos que la ciencia produce sobre ella es fundamental en la eleccion del
camino correcto para el desarrollo. En esta linea, el alumnado competente debe tener en cuenta valores como la
importancia de los avances cientificos por y para una sociedad demandante, los limites de la ciencia, las cuestiones
éticas y la confianza en los cientificos y en su actividad.

Todo esto forma parte de una conciencia social en la que no solo interviene la comunidad cientifica, sino que requiere
de la participacidn de toda la sociedad puesto que implica un avance individual y social conjunto.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se relaciona directamente con la CE.FQ.6 asi como con otras pertenecientes a la misma
materia como la CE.FQ.3 en cuanto a la necesidad de usar la lengua de manera apropiada y adecuada para producir
informacion cientifica en diferentes formatos y fuentes o de otras asignaturas del area cientifica como la CE.BG.3.
También se relaciona con la CE.FQ.1 en el conocimiento de los procesos relativos al tratamiento de la informacion para
llegar a conclusiones fiables.

En cuanto a la relacidn con las competencias de otras materias, se relaciona con CE.GH.7 de la materia Geografia e
Historia, por la creacion de una conciencia social que nos haga participes a todos del progreso y de la conservacién del
patrimonio; con la competencia CE.EE.3 de la materia Economia y Emprendimiento, por el analisis del impacto que
podemos generar en el entorno y la adopcion de soluciones; con la competencia CE.M.2 de la materia de Matematicas,
en la que se realizan analisis de soluciones a problemas, evaluando las respuestas y su repercusion global.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP1, STEM2, STEM5,
CPSAA4, CC4, CCEC1.

Il. Criterios de evaluacion

La evaluacion debe constituir un proceso constante a lo largo del proceso de ensefianza/aprendizaje, que es necesario
planificar. Los contenidos y procedimientos seleccionados para evaluar con finalidades calificadoras y los criterios de
evaluacién aplicados condicionan totalmente cdmo el profesorado ensefia y como el alumnado estudia y aprende. La
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evaluacioén no sélo mide los resultados, sino que condiciona qué se ensefia y cémo, y muy especialmente qué aprenden
los estudiantes y cémo lo hacen.

Las actividades de evaluacion deberian tener como finalidad principal favorecer el proceso de regulacién, es decir, que
el alumnado consiga reconocer las diferencias entre lo que se propone y sus propias maneras de pensar o hacer. De
esta manera, se ayuda a que el propio alumnado pueda detectar sus dificultades y disponga de estrategias e
instrumentos para superarlas. Si se realiza una buena evaluacién con funciones reguladoras, se consigue que una
proporcidn mayor de alumnado obtenga buenos resultados en las evaluaciones sumativas. No hay duda de que es
dificil y en algunos casos no se consigue, pero la investigacion en este campo demuestra que cuando se consigue, los
resultados son mucho mejores (Sanmarti, 2007).

Ademas, evaluar es una condicion necesaria para mejorar la ensefianza. La evaluacion es la actividad que mas impulsa
el cambio, ya que posibilita la toma de conciencia de unos hechos y el analisis de sus posibles causas y soluciones.
Evaluar la ensefianza comporta (Sanmarti, 2007) por un lado, detectar la adecuacion de sus objetivos a una
determinada realidad escolar, y la coherencia, con relacién a dicho objetivos, de los contenidos, actividades de
ensefianza seleccionadas y criterios de evaluacidn aplicados. Por otro, emitir juicios sobre los aspectos que conviene
reforzar y sobre las posibles causas de las incoherencias detectadas. Y finalmente, tomar decisiones sobre cémo
innovar para superar las deficiencias observadas.

CE.CC.1

Reconocer los motivos por los que ocurren los principales fendmenos naturales, a partir de situaciones cotidianas, y explicarlos en términos de
las leyes y teorias cientificas adecuadas.

Dentro de la asignatura Cultura Cientifica, este criterio trata de comprobar que el alumnado comprende que los fendmenos naturales ocurren
como resultado de procesos explicables, y que se ajustan a las leyes y principios cientificos que ayudan a explicar el mundo. Mas alla del
conocimiento preciso de las teorias cientificas, se pretende que los alumnos y las alumnas sean capaces de relacionar el funcionamiento
cotidiano del mundo con principios bien establecidos.

Cultura Cientifica

1.1. Diferenciar entre explicaciones cientificas y no cientificas de los fenémenos naturales.
1.2. Explicar los fenédmenos naturales mas relevantes en términos de principios, teorias y leyes cientificos adecuados como estrategia en la
toma de decisiones fundamentadas.

CE.CC.2

Identificar, localizar y seleccionar informacion, contrastando su veracidad, organizandola y evaludndola criticamente para resolver preguntas
relacionadas con las ciencias y con su impacto en la vida cotidiana y en el desarrollo de la sociedad

Se pretende que el alumnado sea capaz de analizar criticamente la informacién a la que tiene acceso de forma habitual, y de localizar fuentes
fiables que le permitan comprobar si dicha informacién se corresponde con los hechos, sin necesidad de ser un experto en la materia concreta
de que se trate. La evaluacion de este criterio deberia ser eminentemente practica, basada en las actividades de desarrollo realizadas por el
alumnado.

Cultura Cientifica

2.1. Resolver cuestiones y profundizar en aspectos relacionados con los saberes del ambito de la ciencia localizando, seleccionando,
organizando y analizando criticamente la informacidn de distintas fuentes citandolas con respeto por la propiedad intelectual.

2.2. Contrastar la veracidad de la informacion sobre temas relacionados con los saberes del ambito de la ciencia utilizando fuentes fiables
adoptando una actitud critica y escéptica hacia informaciones sin una base cientifica como pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias
infundadas, bulos, etc.

CE.CC3

Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, contrastando previamente su veracidad, y argumentar sobre ellos utilizando diferentes
formatos y utilizando lenguaje verbal o grdfico apropiado, para adquirir y afianzar conocimientos y analizar conceptos y procesos del entorno
social y cultural

La participacion social de los ciudadanos en relacién con la ciencia no solo consiste en estar informado siendo un receptor pasivo de esa
informacion, sino también en ser capaz de comunicar a los demds, de un modo argumentado, sus conocimientos y su valoracién de la
informacion cientifica.

Cultura Cientifica

3.1. Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes cientificos interpretando informacién en diferentes formatos (modelos,
graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, paginas web...), manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y
formando opiniones propias fundamentadas.

3.2. Facilitar la comprensién y andlisis de opiniones propias fundamentadas y de informacion relacionada con los saberes del ambito de las
ciencias, transmitiéndola de forma clara y rigurosa utilizando la terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos,
informes, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales...).

3.3. Analizar y explicar fendmenos cientificos representandolos mediante el disefio y la realizacién de modelos y diagramas, utilizando, cuando
sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacién del problema, exploracidn, disefio, creacion, evaluacién y mejora.

CE.CC.4

Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana
relacionados con la ciencia, analizando criticamente las respuestas y soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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Otro aspecto importante de la participacion de la ciudadania en el proceso de integracion de la ciencia en la sociedad es la puesta en practica
del pensamiento cientifico para la resolucion de problemas. Las practicas cientificas no se refieren solo a un tipo de conocimiento
especializado, sino que suponen una herramienta vélida para la resolucién de problemas cotidianos. Se pretende que el alumnado analice y
aplique la informacion de la que dispone (conocimientos, procedimientos, busqueda de informacion fiable, lluvia de ideas con sus iguales...)
para tratar de resolver problemas que le puedan surgir en su vida diaria de un modo critico. En 42, ademas se propone al estudiante que
busque alternativas a los procedimientos utilizados en el caso de que no se llegase a una solucién satisfactoria.

Cultura Cientifica

4.1. Resolver problemas o dar explicacidn a procesos cientificos utilizando conocimientos, datos e informacidn aportados, el razonamiento
légico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

4.2. Analizar criticamente la solucidn a un problema sobre fenémenos cientificos y cambiar los procedimientos utilizados o conclusiones si
dicha solucién no fuese viable o ante nuevos datos aportados con posterioridad.

CE.CC.5

Utilizar de forma critica, eficiente y sequra plataformas digitales y recursos variados, tanto para el trabajo individual como en equipo, para
fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje individual y social, mediante la consulta de informacion, la creacion de
materiales y la comunicacion efectiva en los diferentes entornos de aprendizaje..

Las plataformas digitales constituyen, en la actualidad, el principal sistema de comunicacion social. Su uso permite contar con una cantidad
de informacidn totalmente impensable hace unos afios, y colaborar con otras personas flexibilizando al maximo las limitaciones que imponen
el tiempo y el espacio, pero también comportan riesgos derivados del exceso de informacién o de la enorme diversidad de fuentes, entre las
que se encuentran tanto recursos fiables como no fiables.

Cultura Cientifica

5.1. Utilizar de forma eficiente recursos variados, tradicionales y digitales, para mejorar la interaccidn con otros miembros de la comunidad
educativa, de forma rigurosa y respetuosa y analizando criticamente las aportaciones de todos.

5.2. Trabajar de forma versatil con medios variados, tradicionales y digitales, en la consulta de informacidn y la creacién de contenidos,
seleccionando y empleando con criterio las fuentes y herramientas mas fiables y desechando las menos adecuadas para la mejora del
aprendizaje propio y colectivo.

CE.CC.6

Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo que permitan potenciar el crecimiento entre iguales como base emprendedora de una
comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para comprender la importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad, las aplicaciones y
repercusiones de los avances cientificos, la preservacion de la salud y la conservacion sostenible del medio ambiente.

Este criterio de evaluacién busca lograr que el alumnado sea capaz de iniciar y llevar a cabo proyectos de caracter cientifico que tengan como
base fundamental la metodologia desarrollada. Las tareas propuestas deben presentar un caracter integrador para que el alumnado se
implique en la mejora y enriquecimiento del ambito social, fomentando asi el aprendizaje significativo, y a su vez se reconozca y se reafirme
la utilidad que poseen los resultados para el individuo como ser y como sociedad en continuo cambio. En este nivel se considera que los
alumnos y las alumnas deben comenzar a desarrollar estrategias de autonomia y emprendimiento, de tal manera que se fomente la
autodisciplina, la creatividad y el compromiso, entre otros, pero siempre considerando al docente como guia principal.

Cultura Cientifica

6.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas emprendiendo actividades de cooperacion e iniciando el uso de las estrategias
propias del trabajo colaborativo, como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

6.2. Emprender, de forma auténoma y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos cientificos que involucren al alumnado en la mejora
de la sociedad y que creen valor para el individuo y para la comunidad.

CE.CC.7

Analizar los efectos de determinadas acciones sobre la salud, el medio ambiente natural y social y el patrimonio cultural, basdndose en los
fundamentos cientificos, para promover, adoptar y valorar hdbitos que mejoren la salud individual y colectiva, eviten o minimicen los impactos
medioambientales negativos, sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar el patrimonio cultural.

Se busca que el alumnado sea capaz de analizar criticamente los efectos negativos que puede llegar a tener una aplicacion poco cuidadosa de
la investigacidn cientifica, al tiempo que reconozca el importante papel que esa misma ciencia puede llegar a jugar en la resolucién de esos
mismos problemas.

Cultura Cientifica

7.1. Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad, la conservacion del medio ambiente, la proteccion de los
seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible, la calidad de vida y el patrimonio cultural.

7.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera critica las actividades propias y ajenas y basandose en los propios
razonamientos, conocimientos adquiridos e informacion disponible.

7.3. Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el organismo y el medio natural y social y proponer habitos saludables y
sostenibles basados en los conocimientos adquiridos y la informacién disponible.

CE.CC.8

Comprender y valorar la ciencia como una construccion colectiva en continuo cambio y evolucién, en la que no solo participan las personas
dedicadas a la ciencia, sino que también requiere de una interaccion con el resto de la sociedad, para obtener resultados que repercutan en el
avance tecnoldgico, econdmico, ambiental y social.

Se considera que el alumnado debe entender el concepto de ciencia vinculado a la sociedad, no como algo estatico, sino como una constante
evolucion que a su vez es inherente al ser humano. En ella, la participacion de los profesionales de la ciencia es tan importante como la propia
interaccién que ellos mismos deben llevar a cabo con la sociedad. En consecuencia, los resultados obtenidos, trascenderan de manera directa
en el progreso de los diferentes dmbitos propios de la colectividad. Es esencial que el alumnado trabaje mediante un proceso de
reconocimiento y valoracién de los aspectos histdricos mas relevantes llevados a cabo por hombres y mujeres, asi como el progreso de los
mismos, teniendo también en cuenta los contextos contemporaneos. Algunos aspectos a considerar son: los limites de la ciencia, las
cuestiones éticas y la confianza en los cientificos y en su actividad. Considerar la ciencia ademds de como una evolucidn, como una constante
construccidn que lleva a cabo una influencia reciproca entre la ciencia coetanea, la tecnologia, la comunidad y el medio ambiente. Ademas,
el alumnado debe descubrir y analizar las necesidades existentes en nuestra actualidad, para conocer todas las posibilidades de accidn que
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tiene la ciencia para solventar las mismas de manera sostenible y llevada a cabo mediante la implicacién de la comunidad. Concretamente,
en 42 de la ESO, es necesario que este andlisis sea realizado y estudiado de manera global.

Cultura Cientifica

8.1. Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad vy la labor de los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo, entendiendo la
investigacion como una labor colectiva en constante evolucion fruto de la interaccion entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio
ambiente.

8.2. Reconocer y valorar, a través del andlisis histérico de los avances cientificos logrados por mujeres y hombres y de situaciones y contextos
actuales (lineas de investigacidn, instituciones cientificas y hombres y mujeres en ellas, aplicaciones directas, etc.), que la ciencia es un proceso
en permanente construccion y las repercusiones e implicaciones sociales, econémicas y medioambientales de la ciencia actual en la sociedad.
8.3. Detectar las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econdmicas y sociales mas importantes que demanda la sociedad para entender la
capacidad de la ciencia para darles solucion sostenible a través de la implicacién de toda la ciudadania.

I1l. Saberes basicos

1ll.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos de 42 de ESO
A. Naturaleza de la ciencia

Se entiende el concepto de Naturaleza de la Ciencia en un sentido amplio, que abarca tanto la epistemologia de la
ciencia y los valores y supuestos inherentes al conocimiento cientifico como qué es la ciencia, su funcionamiento
interno y externo, como construye y desarrolla el conocimiento que produce, los métodos que emplea para validary
difundir este conocimiento, los valores implicados en las actividades cientificas, las caracteristicas de la comunidad
cientifica, los vinculos con la tecnologia, las relaciones de la sociedad con el sistema tecnocientifico y, viceversa, las
aportaciones de éste a la cultura y al progreso de la sociedad; esto es, la nocidon de Naturaleza de la ciencia incluye
cuestiones epistemoldgicas, socioldgicas y psicoldgicas (Acevedo Diaz, 2008).

B. Ciencia y comunicacion

Uno de los elementos identificativos y diferenciadores del conocimiento cientifico es su caracter publico: la ciencia se
publica para ser validada (revision por pares) y para ser compartida por toda la sociedad. Sin embargo, esta
comunicacién se produce a varios niveles, y en cada uno de ellos tiene caracteristicas peculiares: no es lo mismo la
comunicacion que se produce entre cientificos para dar a conocer sus resultados, que la que llega al publico en general
en forma de divulgacion cientifica o de informacion genérica. El bloque pretende que el alumnado sea capaz de
distinguir estas funciones, pero también que sea capaz de identificar los aspectos que reflejan los valores del
conocimiento cientifico, interpretando esta informacién de forma adecuada y desarrollando estrategias que le
permitan encontrar fuentes fiables de informacién.

C. La repercusion de la ciencia

Ademas de un modo de creacidén de conocimiento, la ciencia es también un conjunto de conocimientos referentes al
funcionamiento del mundo fisico. En ocasiones, las asignaturas cientificas “tradicionales” presentan estos contenidos
de acuerdo con la ldgica de las propias materias, de un modo bastante descontextualizado. Sin embargo, el
conocimiento cientifico es omnipresente en nuestra realidad.

Con este bloque se pretende que el alumnado compruebe que “hay mucha mas ciencia de lo que la gente cree”,
analizando ejemplos de aplicacidon del conocimiento cientifico en su vida cotidiana, en el funcionamiento de la
sociedad o en nuestra visién actual del mundo, a través del conocimiento de teorias cientificas histéricas que
configuran esa vision. Por este motivo, mas que proponer un conjunto determinado de conceptos o de teorias
cientificas, se propone que el bloque se trabaje a partir de “centros de interés” del alumnado, o de problemas reales
que se pueden encontrar en su entorno.

D. Ciencia y futuro: contribucién a los ODS

La ciencia es, también, una herramienta poderosa para configurar nuestro futuro. La investigacién, tanto basica como
aplicada, no solo busca incrementar nuestro conocimiento de la realidad, sino también dar respuesta a los retos que
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esta nos plantea. En estos momentos, los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) son una concrecidén consensuada
de los principales desafios a los que se enfrenta la humanidad, y parece importante darlos a conocer especificamente
al alumnado, al tiempo que se expone el modo en que la ciencia puede contribuir a lograrlos.

111.2. Concrecion de los saberes basicos, Cultura Cientifica

A. Naturaleza de la ciencia

El bloque pretende dar a conocer qué es la ciencia, por qué constituye un modo de conocimiento valido y fiable y cudl es su papel en la
sociedad. Para ello se propone un acercamiento epistemoldgico, adecuado al nivel del alumnado, de los métodos y précticas de la ciencia, y
de las caracteristicas que la diferencian de las pseudociencias. Por otra parte, se trata también de dar a conocer la funcién de la ciencia en la
sociedad desde una perspectiva critica.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Concepto y métodos de la ciencia.

— Disefio de controles experimentales (positivos y negativos) y
argumentacion sobre su esencialidad para obtener resultados
objetivos y fiables en un experimento.

— Experimentacion para responder a una cuestion cientifica
determinada utilizando los instrumentos y espacios (laboratorio,
aulas, entorno...) de forma adecuada y precisa.

Este blogue puede desarrollarse tanto de modo transversal como de
forma explicita y reflexiva. Este segundo enfoque, que no supone una
ensefianza “transmisiva de un modo directo”, sino que se refiere a un
enfoque que permite hacer visible la NdC en el aula mediante una
cuidadosa planificacién, contenidos que se desarrollan en actividades
variadas en contextos adecuados y una evaluacién detallada de los
procesos y resultados conseguidos, ha demostrado ser eficaz con

actividades de indagacion o de investigacion guiada. También se ha
utilizado con materiales de historia de la ciencia y de filosofia de la
ciencia. Asimismo, se ha puesto en practica mediante actividades que
integran contenidos de NdC en cuestiones tecnocientificas
controvertidas con interés social y personal y en cursos de ciencias.
(Acevedo Diaz, 2008)

Podria ser interesante la realizacion de visitas a instituciones de
investigacion y/o la participacion de algun cientifico o cientifica en
activo que pueda presentar su historia personal al alumnado como
ejemplo que puede ser seguido.

— Ciencia y pseudociencias.

— Relaciones de la ciencia con la sociedad.

— Instituciones cientificas en Espafia y Aragdn. La carrera cientifica.
— Ciencia ciudadana.

B. Ciencia y comunicacion

La comunicacion es un elemento fundamental en la construccion del conocimiento cientifico, desde su papel como método de comprobacion
de su validez (revision por pares) hasta la difusion de ese conocimiento al publico general para su aplicacion en el funcionamiento ordinario
de la sociedad. La participacién social de los ciudadanos requiere que estén capacitados para encontrar, reconocer, analizar, valorar y utilizar
la informacién valida y fiable, incluso en campos de conocimiento complejos, y distinguirla de otras informaciones que no retnan las
condiciones para ser aceptadas como validas y fiables, dando su correcto valor a cada una de ellas en los momentos y contextos

correspondientes.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Funciones de la comunicacion en la ciencia

— Niveles de comunicacion de la ciencia: investigacion, difusion,
divulgacion e informacién general

— Los elementos de un articulo cientifico y su funcién comunicativa
— Uso de herramientas de comunicacién de informacién: gréficos,
tablas, etc.

— Laimportancia de las citas y referencias

— Reconocimiento y utilizacién de fuentes veraces de informacion
cientifica.

— Estrategias de utilizacion de herramientas digitales para la
blusqueda de informacidn, la colaboracién y la comunicaciéon de
procesos, resultados o ideas en diferentes formatos (presentacion,
grafica, video, pdster, informe...).

Este bloque puede ser desarrollado de forma explicita, pero también
de modo transversal, introduciendo los elementos que lo componen
alolargo del proceso de ensefianza-aprendizaje, a medida que vayan
siendo necesarias.

C. La repercusion de la ciencia

Se busca que el alumnado valore laimportancia que tiene la ciencia sobre el mundo en el que vive, analizando para ello tres tipos de relaciones
entre ciencia y sociedad: la aplicacion directa de principios cientificos en la vida cotidiana, cuestiones de indole cientifica que se trasladan
como debates a la opinidn publica, y teorias cientificas que configuran nuestro modo de ver el mundo, trascendiendo a su ambito concreto.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Anadlisis de algun principio cientifico que tenga aplicacion directa
en la vida cotidiana del alumnado.

— Anadlisis de alguin principio cientifico o de algiin tema de actualidad
cientifica que genere debate en la sociedad actual

— Papel de las grandes cientificas y cientificos en el desarrollo de las
ciencias bioldgicas y geoldgicas.

— Andlisis de la evolucién histdrica de un descubrimiento cientifico
determinado.

Mads que una lista de temas concretos, se propone trabajar estos
contenidos a partir de los intereses del alumnado o de la actualidad
informativa del momento. Parece altamente recomendable abordar
estos contenidos como proyectos de trabajo por parte del alumnado,
que incluyan una fase de documentacion, la exposicion de las
conclusiones y, si resulta adecuado, el debate entre ideas diferentes.
Entre los temas que pueden tratarse podemos citar el papel de la
biotecnologia en la produccién de alimentos y bebidas, el riesgo y los
efectos de las inundaciones, las variaciones climaticas locales debidas
al cambio climatico, el debate ético en torno a la manipulacion
genética, las ventajas e inconvenientes de distintas fuentes de
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energia, teorias histéricamente determinantes como la tecténica de
placas, la evolucion bioldgica, la teoria microbiana de la enfermedad,
el uso de controversias sociocientificas (tanto histéricas como de
actualidad), la exploracion espacial en la actualidad, el desarrollo de
la nanotecnologias y sus posibles aplicaciones, la gestion de residuos
quimicos, los nuevos materiales, ...

D. Ciencia y futuro: contribucién a los ODS

La ciencia ha sido y es, desde su formalizacion en la Revolucidn Cientifica, una poderosa herramienta para colaborar en el desarrollo y en la
evolucion de las sociedades, y seguird cumpliendo este papel en el futuro, dado que es la herramienta que nos aporta soluciones para abordar
los problemas a los que nos enfrentamos. En el momento actual, los Objetivos para el Desarrollo Sostenible sirven de marco que identifica
estos retos y plantea los problemas a los que nos enfrentamos y el tipo de soluciones que deseamos obtener como sociedad para asegurar la
supervivencia y el bienestar de las generaciones futuras. Por lo tanto, los ODS indican, de alguna forma, los retos mds importantes, o al menos
mas urgentes, a los que debe enfrentarse la ciencia.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
— Los ODS como modelo de desarrollo para el futuro. Este bloque de conocimientos es posible trabajarlo de forma
— La posible aportacién de la ciencia al logro de los objetivos de | transversal al resto de conocimientos o también llevando a cabo una
desarrollo sostenible. investigacién concreta sobre una de las diversas problematicas

planteadas en la consecuciéon de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible que pueden ser resueltos desde la dptica cientifica.
Algunas cuestiones que se podrian tratar son: La produccion y gestion
de residuos, el cambio climatico, la pérdida de biodiversidad, el
desequilibrio entre la poblacion mundial en el uso y utilizacion de
recursos vitales o la produccién y consumo energético.

Otra opcion es partir de las investigaciones que se estdn llevando a
cabo en Europa, accesibles a través de los medios de comunicacion
de la Comisién Europea, estudiando algunas de ellas de acuerdo con
los intereses del alumnado y relacionandolas con los ODS en los que
inciden.

IV. Orientaciones didacticas y metodoldgicas
IV.1. Sugerencias didacticas y metodologicas

Resulta conveniente partir de situaciones de la vida real y disefiar, en torno a ellas, actividades que ofrezcan
oportunidades para el desarrollo de los aprendizajes que deseamos promover. Es decir, oportunidades para formular
problemas, seleccionar informacion relevante y analizarla, desarrollar los conceptos cientificos implicados, la
formulacién de hipétesis y conclusiones, etc. Cuando nos centramos en problemas reales aumentan las ocasiones de
poner en juego las actitudes y valores que afloran en los contextos y procesos de toma de decisiones. (Prieto, Espafia,
& Martin, 2012)

Esta asignatura se presta especialmente bien a ser desarrollada en forma de uno o varios proyectos de investigacion,
integrando los conocimientos tedricos dentro del proceso de elaboracidén de productos por parte del alumnado. Una
posible secuencia metodoldgica seria empezar por analizar alguna noticia de caracter cientifico aparecida en los
medios de comunicacion, para ir profundizando sobre su contenido mediante la consulta de otras fuentes mas
rigurosas. Los trabajos podrian incluir aspectos de la historia de la ciencia, reflexiones sobre su naturaleza y debates
sobre polémicas generadas por el conocimiento cientifico y su aplicacion.

Se propone, por tanto, un enfoque basado en la indagaciéon, coherente con el de las otras materias del 4drea de las
ciencias experimentales (Biologia y Geologia, Fisica y Quimica), que parta de problemas socio-cientificos trabajados
con una perspectiva de apertura disciplinar, es decir, centrandose en el problema mds que en el ambito disciplinar
concreto.

El enfoque CTS que se considera apropiado para esta asignatura propugna la participacion activa del alumnado en las
practicas cientificas. Esta participacion puede implementarse de varias formas. Parecen especialmente indicadas, por
ejemplo, la intervencidn directa en debates socio-cientificos, o la participacién en proyectos de ciencia ciudadana.
Ambos mecanismos permiten visibilizar el trabajo cientifico como parte del funcionamiento “real” de la sociedad, lo
que puede contribuir a integrar ciencia y sociedad, uno de los objetivos de la asignatura. En todo caso, la participacion
del alumnado en el disefio de experimentos, o la realizacion de trabajos que incluyan busqueda de informacion,
andlisis de datos, conclusiones y referencias bibliograficas también contribuiran a valorar los procedimientos
cientificos como métodos validos para la construccidn de conocimientos.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

|

IV.2. Evaluaciéon de aprendizajes

Se propone aplicar los mismos principios pedagdgicos relativos a la evaluacion que se recogen en los curriculos de
Biologia y Geologia y de Fisicay Quimica. En todo caso, se recuerdan las siguientes recomendaciones para la evaluacién
de esta asignatura:

— Las tareas de evaluaciéon deben ser contextualizadas, es decir, referirse a problemas o situaciones reales.

— Estos problemas deben ser complejos, y los alumnos y las alumnas deberian interrelacionar conocimientos distintos
y poner en accién habilidades diversas para plantear posibles soluciones (pensamiento sistémico).

— Estos problemas deberian ser diferentes de los trabajados en el transcurso del proceso de ensefianza. Interesa
reconocer si los alumnos y las alumnas son capaces de transferir aprendizajes.

— Las tareas planteadas deberian ser acordes con los aprendizajes realizados. Los alumnos deben poder anticipar e
incluso conocer los criterios de evaluacion.

— La propia evaluacién deberia ser ocasidn para aprender tanto a reconocer qué se ha aprendido o se puede mejorar,
como los propios limites. Por tanto, es importante que la comunicacion de los resultados vaya acompainada de un
proceso que ayude a la autorreflexién o feedback sobre las posibles causas de dichos limites.

— No tiene sentido proponer una evaluacién calificadora cuando se prevé que los aprendizajes aun no estan
preparados para tener éxito.

IV.3. Disefio de situaciones de aprendizaje

Un curriculo para la alfabetizacion cientifica se deberia basar en la creacidn de situaciones de aprendizaje variadas
para que emerjan problemas, susciten hipétesis, demanden estrategias de estudio, dé criterios para el andlisis, reglas
para la interpretacidn de los datos, etc. Es decir, para poner a prueba los propios conocimientos, las creencias y valorar
la informacidn.

Del Carmen y Jiménez Aleixandre (1997), Caamafio (2003), Garcia Carmona y Criado (2007), Harlen (2014) y Cafal et
al. (2016) asumen los principios de disefio que deben estar presentes a la hora de decidir sobre los contenidos y las
actividades en el marco del modelo de aprendizaje por indagacion, como son: 1) identificar problemas que tengan
conexién con la vida real para ser investigados del curriculo; 2) plantear preguntas que requieran razonamiento,
explicaciones y reflexiones, donde los escolares pongan en juego sus ideas intuitivas y las sometan a andlisis; 3)
mantener los objetivos conceptuales, en nimero limitado, para facilitar tanto su comprensién, como su utilizacién en
contextos de investigacién; 4) emplear destrezas cientificas de investigacion y experimentacion para comprobar ideas;
5) tratar de que el alumnado registre sus observaciones y otras informaciones recopiladas durante la indagacién
(mediante tablas, gréfico, vocabulario apropiado...) de manera que ello les facilite la posterior interpretacion y
discusién de resultados; 6) reflexionar de forma critica sobre la forma en que se recogen los datos y las pruebas y sobre
como se usan para comprobar las ideas; 7) destinar un tiempo para que los alumnos y las alumnas reflexionen sobre
qué han aprendido, el modo en que han aprendido y como ello se puede aplicar en el aprendizaje futuro sobre
cuestiones cotidianas. En la actividad cientifica las habilidades comunicativas tienen un papel destacado porque la
actividad cientifica es, eminentemente, una actividad discursiva. Hablando y discutiendo con sus compafieros, con sus
compafieras, los cientificos y las cientificas (y el alumnado) estan actuando sobre el mundo, al igual que lo hacen
cuando experimentan (Marti & Amat, 2017).

IV.4. Ejemplificacion de situaciones de aprendizaje
Ejemplo de situacidn de aprendizaje [1]: Salud y bienestar: Microorganismos, antibiéticos y resistencias.
Introduccién y contextualizacion:

La resistencia a los antibidticos es uno de los problemas sanitarios mas acuciantes de la actualidad, tal y como ha
sefalado la Organizaciéon Mundial de la Salud. En este sentido, es facil incluirlo dentro del tercer Objetivo para el
Desarrollo Sostenible, “Salud y Bienestar”. Como problema socio-cientifico, aparece con bastante frecuencia en la
prensa, de modo que resulta sencillo encontrar informacion dirigida al publico general que se puede utilizar como
punto de partida para implicar al alumnado en el problema.

Objetivos didacticos:
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Los objetivos didacticos que se pretende que alcance el alumnado, expresados en términos de los criterios de
evaluacion de la asignatura, son los siguientes:

2.1. Resolver cuestiones y profundizar en aspectos relacionados con los saberes del ambito de la ciencia
localizando, seleccionando, organizando y analizando criticamente la informacién de distintas fuentes citandolas con
respeto por la propiedad intelectual.

2.2. Contrastar la veracidad de la informacién sobre temas relacionados con los saberes del ambito de la ciencia
utilizando fuentes fiables adoptando una actitud critica y escéptica hacia informaciones sin una base cientifica como
pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas, bulos, etc.

3.1 Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes cientificos interpretando informacién en
diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, paginas web...),
manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y formando opiniones propias fundamentadas.

3.2. Facilitar la comprension y analisis de opiniones propias fundamentadas y de informacién relacionada con los
saberes del dmbito de las ciencias, transmitiéndola de forma clara y rigurosa utilizando la terminologia y el formato
adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, contenidos
digitales...).

3.3. Analizar y explicar fendmenos cientificos representandolos mediante el disefio y la realizacion de modelos y
diagramas, utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del problema,
exploracidn, disefio, creacion, evaluacidén y mejora.

4.2. Analizar criticamente la solucién a un problema sobre fenémenos cientificos y cambiar los procedimientos
utilizados o conclusiones si dicha solucion no fuese viable o ante nuevos datos aportados con posterioridad.

5.1. Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el organismo y el medio natural y social y
proponer habitos saludables y sostenibles basados en los conocimientos adquiridos y la informacion disponible.

5.3. Trabajar de forma versatil con medios variados, tradicionales y digitales, en la consulta de informacion y la
creacién de contenidos, seleccionando y empleando con criterio las fuentes y herramientas mds fiables y desechando
las menos adecuadas para la mejora del aprendizaje propio y colectivo.

6.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas emprendiendo actividades de cooperacion e iniciando
el uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la
ciencia.

6.2. Emprender, de forma auténomay de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos cientificos que involucren
al alumnado en la mejora de la sociedad y que creen valor para el individuo y para la comunidad.

7.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera critica las actividades propias y ajenas y
basandose en los propios razonamientos, conocimientos adquiridos e informacién disponible.

7.3. Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando los acciones propias y ajenas (alimentacién, higiene,
postura corporal, actividad fisica, relaciones interpersonales, descanso, exposicién a las pantallas, manejo del estrés,
seguridad en las practicas, etc.

8.1. Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de los hombres y mujeres dedicados a su
desarrollo, entendiendo la investigacion como una labor colectiva en constante evolucién fruto de la interaccién entre
la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

8.2. Reconocer y valorar, a través del analisis histdrico de los avances cientificos logrados por mujeres y hombres
y de situaciones y contextos actuales (lineas de investigacidn, instituciones cientificas y hombres y mujeres en ellas,
aplicaciones directas, etc.), que la ciencia es un proceso en permanente construccion y las repercusiones e
implicaciones sociales, econémicas y medioambientales de la ciencia actual en la sociedad.
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8.3. Detectar las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econémicas y sociales mas importantes que demanda la
sociedad para entender la capacidad de la ciencia para darles solucion sostenible a través de la implicacién de toda la
ciudadania.

Elementos curriculares involucrados:
En esta situacion de aprendizaje estan implicados los cuatro bloques de saberes basicos de la asignatura:

- Lanaturaleza de la ciencia, en lo que respecta a la metodologia cientifica (disefio experimental, estructura de
los analisis clinicos) y a la repercusion de la ciencia en la sociedad (consecuencias de la resistencia,
posibilidades para afrontarlas)

- Comunicacidn y ciencia, en relacion a la busqueda y anélisis de la informacion

- Repercusion de la ciencia: estudio histérico de la teoria microbiana de la enfermedad, papel de diferentes
cientificos, efecto de los antibioticos y consecuencias de las resistencias, papel de los antibidticos en la vida
cotidiana.

- Cienciay futuro: Repercusion de las resistencias a antibidticos en el objetivo de “salud y bienestar”.

Conexiones con otras materias:

La conexidon mas directa que se puede establecer es la Biologia y Geologia, dado que el problema aborda cuestiones
de salud que también son objetivo de esta materia. También se pueden establecer conexiones con las Matematicas,
concretado en el tratamiento estadistico y la representaciéon de datos.

La busqueda de diferentes fuentes de informacién relaciona la situacion de aprendizaje con la asignatura Tecnologia
y Digitalizacién, mientras que el analisis de dicha informacidn establece vinculos con la materia de Lengua Castellana
y Literatura.

Descripcion de la actividad:

Se propone partir de alguna noticia en los medios de comunicacion sobre la resistencia a los antibiéticos y el problema
que supone de cara al futuro, para profundizar sobre el tema buscando informacién mas profunda, precisa y fiable.

A continuacion, se plantea una revisién historica de la teoria microbiana de la enfermedad y de cémo ha influido en la
salud de la poblacidon humana. En esta fase se puede revisar la importancia y las aportaciones de diferentes cientificos
y cientificas de la historia, como Pasteur, Semmelweiss, Florence Nightingale...

La tercera fase del trabajo consistiria en disefiar, planificar y realizar un estudio sobre el uso de antibidticos en la
poblacién: frecuencia, usos, automedicacidn, tipos de antibidticos, pautas de consumo... Los resultados se utilizarian
para elaborar un informe redactado segun la estructura de los articulos cientificos.

La participacién en practicas cientificas puede implementarse mediante la participacion en un proyecto de ciencia
ciudadana para el “screening” de antibidticos. La Universidad de Zaragoza organiza una actividad de este tipo, abierta
a la colaboracién de los centros educativos. Se complementaria mediante una busqueda de informacidn relacionada
con la estructura de los analisis clinicos, que permita al alumnado valorar el tiempo y el esfuerzo que supone
desarrollar un nuevo antibiético.

Como actividad final, se propone un debate grupal en el que se analice la situacién de la resistencia a los antibidticos
y se planteen posibles estrategias globales y personales para reducir el problema.

Metodologia y estrategias didacticas:

El alumnado construird su conocimiento mediante estructuras de aprendizaje cooperativo, que afianzan las
responsabilidades individuales y la cooperacion entre iguales, y el aprendizaje basado en proyectos, que permite
trabajar sobre objetivos claros, se incorporan la iniciativa, el pensamiento critico y las practicas cientificas en un
entorno proximo y concreto del alumnado en el aula y en el laboratorio. La cooperacion en grupo enriquecera el
proyecto favoreciendo el planteamiento de preguntas y la formulacidon de hipétesis. La actividad fomentara la
adquisicion de rigor en la recogida de sus observaciones y registro de datos a través de herramientas digitales, asi
como el analisis de sus resultados para responder a sus preguntas en mayor o menor medida.
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Atencion a las diferencias individuales:

Las actividades podran ser mds o menos guiadas en funcion de las caracteristicas del alumnado, proporcionando
materiales y fuentes con mayor o menor grado de estructuracién.

Recomendaciones para la evaluacion formativa:

Se recomienda el uso de instrumentos y herramientas de evaluacién que favorezcan que el alumnado conozca las
expectativas del profesorado, por ejemplo, rubricas de evaluacidn con criterios explicitos y graduados.

Ejemplo de situacion de aprendizaje [2]: El agua potable
Introduccion y contextualizacion:

El agua potable, imprescindible para la vida y presente en nuestro dia a dia de forma permanente, es una gran
desconocida.

Que el agua, entendida como disolucién y no como sustancia pura, es importante para las personas y para la vida en
general, nadie lo duda. Thales de Mileto, el mas sobresaliente de los siete sabios de Grecia (siglo VI a.C.), la considerd
como elemento basico a partir del cual derivaban todas las demas cosas, concepcién que perdurd durante siglos.

El agua constituye por si sola una via de acercamiento a multiples disciplinas, como lo demuestra el hecho de que haya
sido estudiada desde muy diversos puntos de vista: fisico-quimico (Greenberg, 1989; Catalan, 1990; Gray, 1996;
Rodier, 1990), tecnoldgico (Degrémont, 1979; Nalco, 1993), ambiental (Margalef, 1983), de la salud (Piedrola, 1994),
de consumo (INC, 1987) y otros. El estudio del agua con finalidad didactica ha sido abordado por distintos autores
como Benayas (1989, 1990), Cuello (1993), Llitjos (1994, 1998), Martin (1989) entre otros. Incluso ha utilizado el agua
como hilo conductor para explicar la historia de la humanidad (Boccaletti, 2021).

El agua potable como centro de interés, combinado con las metodologias adecuadas, permite al profesorado trabajar
todas las competencias clave, asi como las competencias especificas de la materia Cultura Cientifica.

Objetivos didacticos:

Los objetivos didacticos que se pretende que alcance el alumnado, expresados en términos de los criterios de
evaluacion de la asignatura, son los siguientes:

1.1. Diferenciar entre explicaciones cientificas y no cientificas de los fendmenos naturales.

1.2. Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de principios, teorias y leyes cientificos adecuados
como estrategia en la toma de decisiones fundamentadas.

2.1. Resolver cuestiones y profundizar en aspectos relacionados con los saberes del dambito de la ciencia
localizando, seleccionando, organizando y analizando criticamente la informacidn de distintas fuentes citdndolas con
respeto por la propiedad intelectual.

2.2. Contrastar la veracidad de la informacion sobre temas relacionados con los saberes del ambito de la ciencia
utilizando fuentes fiables adoptando una actitud critica y escéptica hacia informaciones sin una base cientifica como
pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas, bulos, etc.

3.1. Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes cientificos interpretando informacion en
diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, paginas web...),
manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y formando opiniones propias fundamentadas.

3.2. Facilitar la comprension y analisis de opiniones propias fundamentadas y de informacién relacionada con los
saberes del dmbito de las ciencias, transmitiéndola de forma clara y rigurosa utilizando la terminologia y el formato
adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, contenidos
digitales...).
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3.3. Analizar y explicar fendmenos cientificos representandolos mediante el disefio y la realizacion de modelos y
diagramas, utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del problema,
exploracidn, disefio, creacion, evaluacidén y mejora.

5.3. Trabajar de forma versatil con medios variados, tradicionales y digitales, en la consulta de informacién y la
creacion de contenidos, seleccionando y empleando con criterio las fuentes y herramientas mas fiables y desechando
las menos adecuadas para la mejora del aprendizaje propio y colectivo.

6.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas emprendiendo actividades de cooperacién e iniciando
el uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la
ciencia.

6.2. Emprender, de forma auténomay de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos cientificos que involucren
al alumnado en la mejora de la sociedad y que creen valor para el individuo y para la comunidad.

7.2. Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera critica las actividades propias y ajenas y
basandose en los propios razonamientos, conocimientos adquiridos e informacién disponible.

8.3. Detectar las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econdmicas y sociales mas importantes que demanda la
sociedad para entender la capacidad de la ciencia para darles solucidn sostenible a través de la implicacién de toda la
ciudadania.

Elementos curriculares involucrados:

En esta situacion de aprendizaje estan implicados los cuatro bloques de saberes basicos de la asignatura:

La naturaleza de la ciencia: Metodologia cientifica y vinculos con la tecnologia.

Comunicacién y ciencia: Utilizacion de fuentes fiables de informacidn, asi como a la redaccién de informes cientificos.

Repercusidn de la ciencia: Estudio de diferentes hitos en los tratamientos del agua marcados por descubrimientos
cientificos como el papel de algunas sustancias quimicas (floculantes, desinfectantes) en la obtencidn de agua potable.

Cienciay futuro: El agua potable como requisito para conseguir el ODS 6, Agua limpia y saneamiento. También se pone
de manifiesto su contribucion al ODS 3, Salud y Bienestar.

Conexiones con otras materias:

Esta propuesta conecta directamente con Fisica y Quimica y con Biologia y Geologia, al introducir conceptos relativos
a la desinfeccion del agua (microorganismos), asi como a su composicidn, relacionada con la solubilidad de las
sustancias que encuentra a su paso.

La necesidad de trabajar con datos, interpretar gréficas, estimar concentraciones, utilizar unidades de medida...
permite establecer conexiones con las Matemiticas.

Descripcion de la actividad:

Se plantea tomar como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, pasando un cuestionario con el que
el profesorado identifique las ideas que tienen sobre el agua potable. Puede ser suficiente con plantear una pregunta
abierta como qué es el agua potable. Una sesidn de puesta en comun permitird evocar experiencias personales en
torno al agua potable y reconocer aspectos en los que no se hubieran fijado o a los que no hubieran dado importancia.
Esta actividad podra potenciarse con una visita a una planta potabilizadora o a una instalacién de control de calidad
de aguas.

Tras la visita se pueden plantear tareas de consolidacion con el objetivo de centrar los aspectos mds relevantes y
fijarlos. Por ejemplo, realizar un folleto explicativo sobre los objetivos y el funcionamiento de la planta potabilizadora
que incluya un dibujo esquematico de la misma y los pardmetros mas destacados que determinan la potabilidad del
agua.
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Posteriormente se propone realizar una simulacién del proceso en el laboratorio. En funcion del tiempo y de los
recursos disponibles, esta puede consistir desde un filtrado con arena, hasta procesos mas complejos que incluyan
filtros de carbdn activo, desinfeccion con hipoclorito de sodio, determinacién de algunos parametros de salida (pH y
concentracion de cloro libre se pueden realizar de forma sencilla con kits para piscinas).

El proceso culminara con la elaboracién de un informe cientifico y la comunicacion de las conclusiones. De esta forma
se situa al alumnado en una situacion auténtica en la que deberad utilizar las competencias adquiridas.

Metodologia y estrategias didacticas:

Se sugiere la utilizacion de técnicas de trabajo cooperativo como la técnica puzzle de Aronson, también conocida como
grupos de expertos o rompecabezas. En ella, cada grupo cooperativo designa expertos que se centran en el estudio
de un aspecto concreto de todos los que se van a estudiar —por ejemplo, la solubilidad de las sustancias en el agua, o
la separaciéon de mezclas-, que trabajan con expertos de otros grupos para después trasladar los conocimientos
adquiridos a su grupo cooperativo.

Para facilitar este trabajo en equipo y abordar otros aspectos de la metodologia cientifica (tratamiento de datos...),
siempre que sea posible es conveniente utilizar medios digitales tales como espacios compartidos, editores digitales
que permitan la edicion simultanea y aplicaciones que faciliten la presentacién de los productos realizados.

Atencion a las diferencias individuales:

Las actividades iniciales de deteccidn de conocimientos previos permitirdn al profesorado adaptar las actividades a las
diferentes necesidades que presente cada alumno o cada alumna, asi como formar grupos heterogéneos de forma
que contribuyan a reducir estas diferencias.

Recomendaciones para la evaluacion formativa:

Dada la diversidad de tareas que es posible plantear, en funcién del alumnado y de las situaciones particulares que se
presenten, los instrumentos de evaluacién tendran que ser flexibles y adaptarse a estas situaciones. No obstante, en
aras a realizar una evaluacion objetiva que al mismo tiempo permita al alumnado conocer en todo momento lo que
se espera él, la utilizacion de rdbricas de evaluacidén que se den a conocer y se expliquen detalladamente desde el
inicio de las actividades, facilita la evaluacién en todas sus perspectivas (autoevaluacion, coevaluacion...).
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CULTURA CLASICA

La civilizacidn occidental no puede entenderse sin la presencia de la tradicidn cultural grecorromana. La historia de
Europay de Espaiia, en particular, esta profundamente marcada por las sociedades griega y romana que establecieron
los cimientos de un modo de entender el mundo y al ser humano mds alld de fronteras establecidas por estados y
naciones. Su herencia ha permanecido perenne en la cultura occidental. Su estudio y conocimiento se convierte, por
tanto, en necesidad ineludible.

Esta materia optativa contribuira a la mejora de la formacién humanista del alumnado, proporcionandole una base
solida para adquirir conocimientos, habilidades y actitudes no solo de las disciplinas y ciencias humanas y sociales,
sino también de distintas disciplinas cientificas y técnicas. La materia optativa de Cultura Clasica tiene como finalidad
facilitar al alumnado un primer acercamiento general al estudio de las civilizaciones griega y romana en los ambitos
literario, artistico, histérico, social, cientifico, filosoéfico y linglistico, con objeto de que pueda tomar conciencia de la
pervivencia, influencia y presencia de muchos de estos aspectos en la cultura occidental, mejorando, de este modo, la
comprension de lo que constituye su identidad cultural, en las diversas manifestaciones que la definen.

El curriculo de la materia se disefia tomando como referentes los descriptores operativos que concretan el desarrollo
competencial esperado, conforme establece el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica y los
objetivos fijados para la etapa de Ensefianza Secundaria Obligatoria; ademads, se articula en torno a los siguientes
elementos: competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos.

Las competencias especificas constituyen el segundo nivel de concrecidn de las competencias clave y son el elemento
de conexidén entre el Perfil de salida del alumnado, los saberes bdsicos de la materia y los criterios de evaluacion. Estas
competencias, en la materia de Cultura Clasica, recogen el didlogo entre presente y pasado, situan en el centro la
reflexion humanista sobre el caracter del mundo clasico, fomentan la comprensién critica del mundo actual y
contribuyen a la reflexion del alumnado sobre el funcionamiento de las lenguas y culturas que conforman su repertorio
intelectual.

Los criterios de evaluacidn estan disefiados para comprobar el grado de consecucidn de las competencias especificas,
por lo que se presentan vinculados a ellas y aluden a estrategias tales como la identificacion, el reconocimiento o la
inferencia de significados, asi como a procesos a menudo interrelacionados y dindamicos, como la comprension, analisis
e interpretacion de textos o pasajes, la reflexién sobre la relacion entre las lenguas o la valoracion critica del legado
de la civilizacidn grecolatina. La nivelacién de los criterios de evaluacién se ha adecuado al desarrollo del alumnado en
la etapa de ESO y a su grado de madurez. En este sentido, los procesos de autoevaluacién y coevaluacién prevén el
uso de herramientas de reflexion sobre el propio aprendizaje como el portfolio linglistico, el entorno personal de
aprendizaje, el diario de lectura o el trabajo de investigacion.

Los saberes basicos estan organizados en cinco bloques. El primer bloque, «Historia y civilizacién», recoge los
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten la aproximacion a la herencia de las civilizaciones cl3sicas,
reconociendo y apreciando su valor como testimonio de la historia y su papel como elemento indispensable para la
cohesion cultural espafiola, europea y occidental. El segundo bloque, «Lengua y Léxico», pretende que el alumnado
comprenda el origen comun de gran parte de las lenguas europeas, identifique los procesos de composicién y
derivacién, conozca los prefijos y sufijos grecolatinos mas rentables, enriquezca su vocabulario incorporando términos
del Iéxico cientifico-técnico y de otros ambitos del conocimiento de origen grecolatino y precise el sentido de las
palabras que utiliza. El tercer bloque, «Mitologia y religion», recoge los conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten la aproximacion a la mitologia de las civilizaciones clasicas, reconociendo y apreciando su valor como fuente
de inspiracidn artistica, cientifica y cultural. También abarca el estudio del fenémeno religioso en Grecia y Roma, los
principales rasgos de la religidn, sus ritos y creencias. El cuarto bloque, «Manifestaciones artisticas y culturales»,
recoge los conocimientos, destrezas y actitudes que permiten la aproximacion a la herencia material e inmaterial de
las civilizaciones clasicas, reconociendo y apreciando su valor como fuente de inspiraciéon artistica. El quinto bloque,
«La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento», aborda los conocimientos, destrezas y actitudes
que permiten la aproximacién a la herencia inmaterial, de caracter cientifico-técnico y de pensamiento, de las
civilizaciones clasicas, a fin de apreciar su contribucion al desarrollo de la ciencia y fomentar el interés por sus origenes
y la transmisién del conocimiento. En todos estos bloques va implicito el estudio inexcusable del legado cldsico en la
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actualidad, mediante el que se pretende analizar los elementos de esta herencia cldsica que contindan siendo
referentes en nuestra cultura y cohesionan el proceso de construccion de la identidad europea.

Los saberes bdsicos han de poder activarse en los ambitos personal y educativo, pero también en el social, técnico y
metodoldgico. En este sentido, la materia de Cultura Clasica ofrece la oportunidad de combinar los distintos saberes
por medio de diversas actividades, entre otras: situaciones de aprendizaje contextualizadas con las que el alumnado
pueda desarrollar sus destrezas, al mismo tiempo que aumenta y mejora su conocimiento acerca de la cultura de la
Antigliedad, la reflexidn acerca de su pervivencia hasta nuestros dias y la comprensidn del presente como un proceso
histérico que encuentra sus fundamentos en la civilizacion clasica.

El trabajo por medio de situaciones de aprendizaje u otras actividades ofrece, ademds, la posibilidad de conectar la
materia de Cultura Clasica con otras, con el fin de adquirir los objetivos y las competencias de la etapa. Es en la
experiencia de esa complementariedad cuando el trabajo se vuelve significativo y relevante para el alumnado, por lo
que se recomienda que la adquisicién de las competencias especificas de la materia de Cultura Clasica se planifique
teniendo en cuenta las posibilidades de trabajo interdisciplinar con distintas materias, relacionadas o no con el ambito
lingUistico. Por ultimo, para favorecer la construccidn de una ciudadania europea democratica y libre de prejuicios,
desde esta materia cabe la posibilidad de realizar distintos trabajos colaborativos, con una perspectiva internacional,
en el marco de los programas europeos, trabajando la cultura cldsica como punto de encuentro de las distintas
realidades que conforman la actual identidad europea. De este modo, la materia ha de contribuir a la adquisicidn en
un grado satisfactorio de las capacidades y competencias clave que permitan al alumnado su méaximo desarrollo
personal, social y formativo y que han de conformar su perfil competencial en la etapa, asi como garantizar que pueda
ejercer una ciudadania responsable y enfrentarse a los retos y desafios del siglo XXI.

I. Competencias especificas

Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 1:

CE.CCL.1. Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y
reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, para analizar criticamente el presente.

Descripcion

La valoracion del papel de la civilizacion grecolatina, como elemento indispensable en la construccién de la identidad
europea, supone no solo recibir informacion expresada a través de fuentes escritas, sino también analizarla y
contrastarla. La adquisicion de esta competencia contribuira a activar las estrategias adecuadas para poder reflexionar
sobre la permanencia de aspectos de la civilizacidn grecolatina en nuestra sociedad y entender su cultura, extrayendo
sus elementos fundamentales. El andlisis critico del presente requiere de informacidn que permita afiadir a nuestro
conocimiento elementos y argumentos que permitan desarrollar una conciencia humanista y social amplia. Abordar
ese analisis, desde un punto de vista critico, implica ser capaz de discernir aquella parte del legado clasico que nos
hace crecer como sociedad, distinguiéndola de aquella que ya no tiene cabida en el mundo moderno. Son muchos los
elementos de la sociedad y de la politica actuales que hunden sus raices directamente en la civilizacién clasica, por lo
que la adquisicion de esta competencia permite la observacién de todos estos aspectos en las épocas en que se
produjeron y su comparacion con los de nuestra sociedad occidental, favoreciendo asi la conciencia critica y el
desarrollo de una personalidad solidaria. Estos procesos de analisis requieren contextos de reflexién y comunicacion
dialdgicos, respetuosos con la herencia de la Antigiiedad clasica y con las diferencias culturales que tienen su origen
en ella.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.1 se vincula con el resto de las competencias especificas de la materia (CE.CCL.2,
CE.CCL.3, CE.CCL.4 y CE.CCL.5), ya que todas ellas conducen al alumnado a la investigacién y el conocimiento de las
raices clasicas de su identidad histdrica, cultural y linguistica.

Ademas, esta competencia establece conexiones con competencias especificas de materias como Latin, con la que se
encuentra intimamente vinculada, puesto que ambas suponen un acercamiento a la cultura grecolatina y el
consiguiente andlisis critico de la misma. También se encuentra conectada con la materia de Geografia e Historia ya
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que en ambas se pretende una aproximacién a los procesos geograficos e historicos para entender la realidad
multicultural en la que vivimos, asi como de los fundamentos que sostienen nuestras identidades. Referencias: CE.L.1,
CE.GH.6.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CP2, CP3, CC1, CCEC1.

Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 2:

CE.CCL.2. Conocer aspectos basicos de etimologia y léxico de las lenguas clasicas, comparandolos con las lenguas de
ensefianza y con otras lenguas del repertorio individual del alumnado para apreciar los rasgos comunes de la
diversidad linglistica, como muestra de riqueza cultural.

Descripcion

La introduccién a los elementos basicos de la etimologia y el Iéxico de las lenguas clasicas desde un enfoque plurilingtie
de adquisicion de las lenguas permite al alumnado transferir conocimientos y estrategias desde las lenguas de su
repertorio al latin y viceversa, activando asi las destrezas necesarias para la mejora del aprendizaje linglistico. La
adquisicion de esta competencia permite reconocer y apreciar las diferentes variedades y perfiles de la lengua
contribuyendo a la identificacidn, valoracién y respeto de la diversidad linguistica, dialectal y cultural para construir
un conocimiento compartido.

De esta forma, se promueve una mejor comprension del Iéxico de las lenguas de ensefianza, asi como de las que
forman parte del repertorio linglistico del alumnado; ademas, se mejora la lectura comprensiva y la expresion oral y
escrita, a la vez que se ayuda a desarrollar habilidades Iéxicas y semanticas mediante la adquisicién de estrategias de
inferencia del significado del Iéxico de origen grecolatino y del vocabulario culto, cientifico y técnico a partir de sus
componentes etimoldgicos. Esta competencia implica una reflexidon sobre la utilidad de las lenguas clasicas en el
proceso de aprendizaje de nuevas lenguas extranjeras, que puede llevarse a cabo a partir de herramientas digitales
como el Portfolio Europeo de las Lenguas.

Vinculacidén con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.2 se vincula con la competencia CE.CCL.1. Las lenguas latina y griega como
principales fuentes del lenguaje cientifico y técnico y, en el caso del latin, como origen de diferentes lenguas modernas
europeas, permiten reconocer el papel de la civilizacion grecolatina en el origen de la identidad europea y apreciar los
rasgos comunes de la diversidad linglistica como una riqueza linguistica.

Ademas, esta competencia establece conexiones con competencias de materias de contenido linglistico, como Latin,
Lengua Castellanay Literatura y Lenguas propias de Aragdn (Aragonésy Catalan). En ellas se pretende un acercamiento
a la diversidad lingliistica que nos rodea, sirviéndose de la comparacién con otras lenguas de ensefianza, reconociendo
asi semejanzas entre ellas que ayuden a desarrollar habilidades Iéxicas y semdnticas, ampliando de este modo el
repertorio Iéxico y comunicativo del alumnado. Referencias: CE.L.2, CE.LCL.1, CE.LPA.6, CE.LPA.7, CE.LPC.1.

Vinculacién con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2, CP3, STEM1, CE3.

Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 3:

CE.CCL.3. Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la
interpretacion del mundo para reconocer y valorar su influjo, ademas de su pervivencia en el campo artistico, cultural
y cientifico actual y comprender su relacion con la religion en Grecia y Roma, identificando sus principales rasgos, ritos
y creencias.

Descripcion

La mitologia constituye uno de los bloques mas importantes a la hora de comprender la visidon del mundo, el modo de
vida, las costumbres y actitudes éticas y estéticas que los griegos y romanos tenian, ademas de ser fuente inagotable
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de inspiracién para manifestaciones artisticas y culturales desde la Antigliedad grecolatina hasta nuestros dias. Su
estudio también es fundamental para entender el fendmeno religioso en Grecia y Roma, los principales rasgos de la
religion, sus ritos y creencias.

La adquisicién de esta competencia contribuird a hacer mas inteligible un nimero considerable de obras artisticas y
literarias, identificando y valorando su pervivencia en nuestro patrimonio cultural y sus procesos de adaptaciéon a
diferentes movimientos que han tomado como referencia la tradicidn clasica. La mitologia ha servido de inspiracidn
no solo a todas las artes, sino también a la ciencia. En este sentido, la adquisicidn de esta competencia contribuye a la
comprension de numerosos tecnicismos empleados en distintas ramas de la ciencia, con lo que se amplia el Iéxico del
alumnado.

Vinculacidn con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.3 se vincula con la CE.CCL.1 y también con la CE.CCL.4, ya que la mitologia
grecolatina, con su pervivencia en la cultura actual, constituye un elemento fundamental del legado clasico inmaterial
y, ademas, forma parte del patrimonio artistico y literario de estas dos civilizaciones.

Ademas, esta competencia establece conexion con Latin. En ambas materias se busca una aproximacion a diferentes
aspectos culturales y de formas de vida y pensamiento del mundo clasico, analizandolo desde una perspectiva critica.
Asi, la mitologia y la religién constituyen dos pilares fundamentales en este aspecto, ademas del reconocimiento de
ambos como fuente de inspiraciéon de manifestaciones artisticas y literarias. Referencias: CE.L.1, CE.L.5.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, STEM4,
CD1, CC3, CCC1.

Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 4:

CE.CCL.4. Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y
reconociéndolo como producto de la creacion humana y como testimonio de la historia, para identificar sus fuentes
de inspiracidn y conocer los procesos de construccion, preservacion, conservacion y restauracion, asi como garantizar
su sostenibilidad.

Descripcion

En gran medida, el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, presente tanto en nuestro pais como
en otros de nuestro entorno, es herencia de la civilizacion grecorromana. La valoracion de esta herencia material e
inmaterial requiere la observacion directa e indirecta de dicho patrimonio para tomar conciencia de su importancia,
identificando los procesos de preservacion, conservacidén y restauracién e incidiendo especialmente en aquellos
aspectos que requieren de la participacion de una ciudadania activa y comprometida con su propio legado, de acuerdo
con la Convencidn sobre la proteccion del patrimonio mundial, cultural y natural de la UNESCO.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.4 se vincula con las competencias CE.CCL.1, CE.CCL.3, y CE.CCL.5, ya que
proporcionan al alumnado las herramientas necesarias para una aproximacion al legado material e inmaterial de la
civilizacién grecolatina.

Ademads, establece conexiones con competencias especificas de materias como Latin, Geografia e Historia y Expresion
Artistica. En todas ellas el tema del patrimonio cultural y arqueoldgico, el interés por su preservacién, conservacién y
puesta en valor, entendiéndolo como parte de la propia cultura, serdn aspectos fundamentales para comprender el
entorno que nos rodea y desarrollar una ciudadania comprometida. Referencias: CE.L.5, CE.GH.6, CE.GH.7, CE.EA.1.

Vinculacidon con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP3, CD3, CC1, CC4, CCEC1,
CCEC2.
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Competencia especifica de la materia Cultura Clasica 5:

CE.CCL.5. Descubrir, conocer y valorar la aportacion del mundo grecorromano a la construccién del pensamiento
cientifico, tecnoldgico y filoséfico, apreciando y reconociendo el papel fundamental de estas civilizaciones para la
construccion de diferentes ambitos de conocimiento.

Descripcion

El pensamiento y conocimiento cientifico y filoséfico del mundo clasico constituye la base de la construccion del
desarrollo cientifico a lo largo de los tiempos. Reconocer y descubrir las aportaciones de dicha cultura en diferentes
campos del saber, su transmisidn y pervivencia, asi como su puesta en valor, serd fundamental para despertar el
interés y la curiosidad del alumnado por la evolucion de las ciencias y la tecnologia, y por su desarrollo sostenible y
uso ético.

Asimismo, esta competencia contribuira a que el alumnado sea capaz de investigar, de manera individual o colectiva,
el legado material e inmaterial de la civilizacion grecolatina a través de soportes analdgicos y digitales, y poder asi
extraer asi sus propias conclusiones acerca de su pervivencia en nuestra cultura, y lograr exponerlas de una forma
oral, escrita o multimodal.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica CE.CCL.5 se vincula con la CE.CCL.1 y también con la CE.CCL.4, ya que las importantes
aportaciones del mundo grecorromano a la construccidn del pensamiento tecnoldgico y cientifico actual forman parte
del patrimonio cultural de origen grecolatino.

Ademas, establece conexiones con competencias especificas de las materias de Latin, Geografia e Historia y Lengua
Castellana y Literatura. En todas estas materias se trabaja la adquisicion de competencias tales como la busqueda y
seleccion de informacidn procedente de diferentes fuentes, asi como la exposicidon de la misma de forma oral, escrita
o multimodal acerca del legado de la civilizacién clasica, en este caso en lo referente a la ciencia y la tecnologia.
También presenta conexion con la materia de Fisica y Quimica, ya que supone un acercamiento a los progresos
cientificos a través de un analisis historico, entendiendo la ciencia como un proceso en permanente construccion que
hunde sus raices en la civilizacion grecolatina. Referencias: CE.L.1, CE.L.5, CE.GH.1, CE.LCL.6, CE.FQ.6.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, CD1, CPSAA3,
CC4.

Il. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacidn de Cultura Clasica permiten evaluar el grado de adquisicidn de las competencias especificas
por parte del alumnado, por lo que se presentan vinculados a ellas y, como se comprobara en su apartado, estan
relacionados con los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes) que el alumnado debe adquirir y
desarrollar en esta materia.

De acuerdo con su formulacién competencial, los criterios de evaluacidn se plantean enunciando el proceso o
capacidad que el alumnado debe adquirir y el contexto o modo de aplicacién y uso.

La nivelacion de los criterios de evaluacion se ha desarrollado teniendo en cuenta la adquisicion de las competencias
de forma progresiva durante los dos cursos.

CE.CCL.1

Valorar el papel de la civilizacion grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias
entre las culturas, para analizar criticamente el presente.

Esta competencia pretende aproximar al alumnado a los elementos histéricos, geograficos y sociales del mundo clasico, comparandolos
siempre con la actualidad. Dicha aproximacién se debera hacer de un modo progresivo a lo largo de los dos cursos, profundizando en un
segundo curso en ciertos aspectos histdricos, politicos y sociales.

Cultura Cldsica (32 ESO) Cultura Cldsica (42 ESO)
1.1. Conocer las caracteristicas fundamentales de la cultura | 1.1. Conocer las caracteristicas fundamentales de la cultura
grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales. grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales.
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1.2. Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega
y romana, analizando la importancia del legado clasico en la
construccion del mundo moderno.

1.3. Comprender la informacion mas relevante de la civilizacion
clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso
de medios analdgicos y digitales.

1.2. Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega
y romana, analizando la importancia del legado clasico en la
construcciéon del mundo moderno.

1.3. Comprender la informacion mas relevante de la civilizacion
cldsica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso
de medios analdgicos y digitales.

CE.CCL.2

Conocer aspectos bdsicos de etimologia y léxico de las lenguas cldsicas, compardndolos con las lenguas de ensefianza y con otras lenguas del
repertorio individual del alumnado para apreciar los rasgos comunes de la diversidad lingiistica, como muestra de riqueza cultural.

El desarrollo de esta competencia a lo largo de la etapa partird de una aproximacién en el primer curso de la materia a aspectos basicos de
etimologia y Iéxico de las lenguas cldsicas que el alumnado en el segundo curso pueda ampliar y consolidar profundizando en ellos.

Cultura Cldsica (32 ESO)

Cultura Cldsica (42 ESO)

2.1. Explicar, de manera guiada, la relacidn de las lenguas clésicas con
las lenguas modernas, analizando los elementos linglisticos comunes
de origen grecolatino y utilizando estrategias y conocimientos de las
lenguas y lenguajes que conforman el repertorio del alumnado.

2.2. Inferir significados de términos grecolatinos, aplicando los
conocimientos léxicos y fonéticos de otras lenguas de su repertorio
individual.

2.3. Producir definiciones etimoldgicas de términos cotidianos,
cientificos, técnicos, y de otros campos del saber, reconociendo los
elementos grecolatinos en diferentes contextos linguisticos.

2.1. Explicar, de manera guiada, la relacidn de las lenguas cldsicas con
las lenguas modernas, analizando los elementos linglisticos comunes
de origen grecolatino y utilizando estrategias y conocimientos de las
lenguas y lenguajes que conforman el repertorio del alumnado.

2.2. Inferir significados de términos grecolatinos, aplicando los
conocimientos léxicos y fonéticos de otras lenguas de su repertorio
individual.

2.3. Producir definiciones etimoldgicas de términos cotidianos,
cientificos, técnicos, y de otros campos del saber, reconociendo los
elementos grecolatinos en diferentes contextos linglisticos vy
estableciendo relaciones semdnticas.

2.4. Ampliar el caudal léxico y mejorar la expresidn oral y escrita,
incorporando términos de origen griego y latino de manera
coherente.

CE.CCL.3

Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la interpretacion del mundo para reconocer
y valorar su influjo, ademds de su pervivencia en el campo artistico, cultural y cientifico actual y comprender su relacion con la religion en
Grecia y Roma, identificando sus principales rasgos, ritos y creencias.

Esta competencia pretende un descubrimiento progresivo de la mitologia clasica, identificdindola como fuente de inspiracion de
manifestaciones literarias, artisticas y culturales desde la Antigliedad hasta ahora. La aproximacion a estos contenidos se hara de forma
gradual, centrandose en primer curso en los mitos relacionados con el origen del mundo, de los dioses y hombres, asi como también en los
dioses olimpicos. El segundo curso se abordard el estudio de los héroes, las heroinas, otros personajes de la mitologia y la religion: sus
principales rasgos, manifestaciones culturales y rituales.

Cultura Cldsica (32 ESO)

Cultura Cldsica (42 ESO)

3.1. Explicar los elementos de la civilizacion grecolatina relacionados
con la mitologia cldsica, identificindolos como fuente de inspiracion
de manifestaciones artisticas.

3.2. Valorar el influjo de los principales mitos grecolatinos y su
pervivencia en el campo artistico, cultural y cientifico actuales.

3.1. Explicar los elementos de la civilizacion grecolatina relacionados
con la mitologia cldsica, identificindolos como fuente de inspiracion
de manifestaciones artisticas

3.2. Reconocer la pervivencia de la mitologia en diversos aspectos de
las artes y las ciencias, conociendo a la vez los principales mitos

asociados a los dioses, diosas, héroes y heroinas.

3.3. Conocer las caracteristicas de la religion grecolatina,
identificando sus principales rasgos, su ritos y manifestaciones
culturales.

CE.CCL.4

Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, aprecidandolo y reconociéndolo como producto de
la creacion humana y como testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracion y conocer los procesos de construccion,
preservacion, conservacion y restauracion, asi como garantizar su sostenibilidad.

Esta competencia pretende el descubrimiento por parte el alumnado del legado artistico, arqueoldgico vy literario que hemos heredado de la
cultura grecolatina. Este descubrimiento, que sera progresivo a lo largo de los dos cursos, y de un modo mas auténomo cada vez, supone
asimismo el desarrollo de actitudes tales como el respeto y su puesta en valor, asi como el interés por los procesos de conservacion de dicho
patrimonio. En un primer curso se tratarda de un acercamiento al entorno mas préximo del alumnado (yacimientos, autores, restos
arqueoldgicos...) de la propia comunidad, haciendo especial hincapié en su proceso de romanizacion, para pasar en un segundo curso a un

entorno mas amplio.

Cultura Cldsica (32 ESO)

Cultura Cldsica (42 ESO)

4.1. Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el
patrimonio artistico, cultural y arqueoldgico del entorno,
identificando los procesos de preservacion, conservacién vy
restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania
comprometida con la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su
legado.

4.2. Conocer los yacimientos arqueoldgicos mas importantes de
Aragon, reflexionando sobre la importancia de su conservacion y
participando en procesos encaminados a ello.

4.1. Reconocer las huellas del mundo cldsico en el patrimonio
artistico, cultural y arqueoldgico del entorno, identificando los
procesos de preservacion, conservacion y restauracion como un
aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con la
sostenibilidad ambiental y el cuidado de su legado.

4.2. Conocer los yacimientos arqueoldgicos mas importantes de
Espafia y de otros enclaves, reflexionando sobre la importancia de su
conservacion y participando en procesos encaminados a ello.

4.3. Reflexionar sobre la pervivencia de tdépicos y temas de la
mitologia grecolatina en la literatura, comparando entre géneros y
corrientes literarias de diferentes épocas.
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CE.CCL.5

Descubrir, conocer y valorar la aportacion del mundo grecorromano a la construccidn del pensamiento cientifico, tecnoldgico y filosdfico,
apreciando y reconociendo el papel fundamental de estas civilizaciones para la construccion de las ciencias.

Esta competencia pretende el reconocimiento y descubrimiento de las aportaciones de la cultura grecolatina en diferentes campos del
conocimiento, su transmision, y la toma de conciencia de su importancia en su evolucidn posterior. Asi, en un primer curso se llevara a cabo
una aproximacién a aspectos como la fisica, el urbanismo clasico o el origen del pensamiento racional, para abordar en un segundo afio otros
ambitos cientificos como la medicina, las matematicas o la astronomia.

Cultura Cldsica (32 ESO) Cultura Cldsica (42 ESO)

5.1. Seleccionar informacion proveniente del pensamiento cientifico,
tecnoldgico y filosofico grecorromano, contrastandola vy
organizandola a partir de criterios de validez, calidad y fiabilidad.

5.1. Conocer la aportacion de Grecia y Roma, valorando su
importancia para el desarrollo cientifico, tecnoldgico y filoséfico en la
actividad cotidiana.

5.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones
obtenidas a partir de la investigacion, individual o colectiva, del
legado material e inmaterial de la civilizacidn clasica y su pervivencia
en el presente a través de soportes analdgicos y digitales, valorando

5.2. Exponer, de forma oral, escrita o multimodal, las conclusiones
obtenidas a partir de la investigacidn, individual o colectiva, del
legado material e inmaterial de la civilizacidn clasica y su pervivencia
en el presente, a través de soportes analdgicos y digitales,

las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacion. seleccionando informacién, contrastandola y organizandola a partir

de criterios de validez, calidad y fiabilidad.

lll. Saberes basicos
111.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos

Los saberes basicos estan organizados en cinco bloques: «Historia y civilizacidon»; «Lengua y Léxico»; «Mitologia y
religion»; «Manifestaciones artisticas y culturales»; «La herencia clasica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento».

En todos estos bloques va implicito el estudio inexcusable del legado cldsico en la actualidad, mediante el que se
pretende analizar los elementos de esta herencia cldsica que contindan siendo referentes en nuestra cultura y
cohesionan el proceso de construccion de la identidad europea.

A. Historia y civilizacion
Definicion general del bloque

Este primer bloque pretende que el alumnado conozca el marco geografico, histdrico, politico y social, y recoja los
conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la aproximacidn a la herencia de las civilizaciones clasicas,
reconociendo y apreciando su valor como testimonio de la historia y su papel como elemento indispensable para la
cohesion cultural espafiola, europea y occidental.

Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este bloque se encuentra conectado con los bloques C, «Mitologia y religion», D, «Manifestaciones artisticas y
culturales», y E, «La herencia clasica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento», ya que todos ellos pretenden
aproximar al alumnado a diferentes aspectos de la cultura clasica, desde diversas perspectivas (histdrica, social,
cultural, religioso...), pero sobre todo a su pervivencia en la sociedad y cultura actuales. De algiin modo también estaria
vinculado con el bloque B, «Lengua y Léxico», en el que se trabaja la etimologia en el vocabulario de origen grecolatino
aplicado a diferentes areas del saber (politico, social...).

Descripcion general de los contenidos del bloque

Este bloque se centra en los aspectos histdricos, geograficos y sociales de la cultura clasica. Saber situar las
civilizaciones griega y latina en sus coordenadas fisicas y temporales, asi como conocer los hitos histéricos mas
importantes y su organizacion politica y social constituyen sus ejes fundamentales. La comparacién de todos estos
elementos con la actualidad desde una perspectiva critica tendra como objetivo la reflexién sobre la permanencia de
los mismos en nuestra sociedad, valorando asi su papel fundamental en la construccion de nuestra identidad europea.

Tipos generales de actividades

Los contenidos de este bloque pueden trabajarse con diferentes tipos de actividades, que en todo momento seran
orientativas, como la elaboracidn de ejes cronoldgicos y mapas conceptuales sobre ciertos elementos geograficos e
histdricos, interpretacion y elaboracién de mapas, trabajos de investigacion en diferentes soportes sobre aspectos de
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la Antigliedad y su comparacién con la actualidad, exposicién de dichos trabajos, realizacidn de talleres de cocina, de
vestimenta y de escritura, recreaciones, elaboracidon de maquetas, lectura de textos de autores clasicos, etc.

Conexiones con otras materias

Este bloque establece conexion fundamentalmente con la materia de Latin, debido a que en ambas se trabajan los
aspectos histéricos, geograficos y sociales de la cultura grecolatina, asi como su legado y pervivencia en nuestros dias.
También establece conexion con la materia de Geografia e Historia, ya que se pretende que el alumnado sea capaz
tanto de situar fisica y cronolégicamente las distintas civilizaciones que explican la realidad multicultural en la que
vivimos, comprendiendo los procesos histéricos, geograficos y culturales de las mismas, como de conocer su legado
en nuestra sociedad y poner en valor y respetar el patrimonio material e inmaterial que compartimos.

B. Lengua y léxico
Definicidn general del bloque

Este segundo bloque pretende que el alumnado comprenda el origen comun de gran parte de las lenguas europeas,
identifique los procesos de composicién y derivacidn, conozca los prefijos y sufijos grecolatinos mas rentables,
enriquezca su vocabulario incorporando términos del Iéxico cientifico-técnico y de otros ambitos del conocimiento de
origen grecolatino y precise el sentido de las palabras que utiliza.

Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este bloque esta interrelacionado fundamentalmente con el bloque E, «La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia
y el conocimiento», ya que el conocimiento de los étimos, prefijos y sufijos grecolatinos permite al alumnado
desarrollar habilidades Iéxicas y semanticas para comprender el vocabulario cientifico, técnico y de otros campos del
saber a partir de sus componentes etimoldgicos, dado que las lenguas latina y griega constituyen las principales
fuentes del lenguaje especializado.

Descripcion general de los contenidos del bloque

El bloque se centra en primer lugar en el estudio de los alfabetos latino y griego y en la identificacidn de los parentescos
entre las lenguas, especialmente de las romances. Por otra parte, se aborda también la permanencia del latin y el
griego en las lenguas modernas, insistiendo especialmente en la identificacidn de los formantes de las palabras latinas
y griegas en las lenguas de ensefianza, la iniciacidon al estudio etimoldgico y a los latinismos de uso mas frecuentes.
Incluye también una aproximacion a las reglas fundamentales de evolucién fonética del latin a las lenguas romances y
la identificacion de palabras derivadas del latin, tanto patrimoniales como cultismos.

Tipos generales de actividades

Los contenidos de este bloque pueden trabajarse a través de distintos tipos de actividades como practicar la lectura
de cdmics en latin o investigar sobre la permanencia de las letras griegas en diferentes dmbitos de la actualidad,
especialmente en el de la ciencia. Las normas de evolucién fonética mas frecuentes pueden trabajarse mediante
ejercicios sencillos en los que el alumnado tenga que distinguir entre palabras patrimoniales, cultismos y dobletes,
mientras que los latinismos y las locuciones latinas pueden estudiarse a partir de su uso en la prensa vy la publicidad,
asi como también plantear ejercicios en los que el alumnado deba utilizar la expresion latina correcta o utilizarlos
correctamente en textos de produccidn propia. Los formantes de las palabras y la etimologia son saberes que pueden
estudiarse de maneras muy diversas, pero siempre con la finalidad de que el alumnado amplie su caudal Iéxico y
mejore su expresion oral y escrita por medio del conocimiento y uso apropiado de terminologia de origen grecolatino,
especialmente cientifico técnica.

Conexiones con otras materias

Este bloque establece conexiones con todas las lenguas que habla y estudia el alumnado, ya que un conocimiento
basico del léxico latino y griego ayuda a desarrollar estrategias para aprender nuevas palabras y significados de esta,
potenciando, ademads, el aprendizaje de vocabulario culto, cientifico y técnico. Por lo tanto, posibilita el planteamiento
de un trabajo interdisciplinar no solo con las materias del area linguistica, sino también con las materias cientifico-
técnicas.
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C. Mitologia y religion
Definicion general del bloque

El tercer bloque pretende recoger los conocimientos, destrezas y actitudes que permiten la aproximacion a la mitologia
de las civilizaciones cldsicas, reconociendo y apreciando su valor como fuente de inspiracidn artistica, cientifica y
cultural. También abarca el estudio del fendmeno religioso en Grecia y Roma, los principales rasgos de la religion, sus
ritos y creencias.

Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este tercer bloque se encuentra conectado con el bloque A, «Historia y civilizacion» y el bloque D, «Manifestaciones
artisticas y culturales», ya que la mitologia y el fendmeno religioso estan ligados al contexto histdrico, politico, social
y cultural de la civilizacién grecolatina y forman parte de su legado, constituyendo una fuente de inspiracion para
manifestaciones artisticas y culturales que permanece vigente en la actualidad. También esta intimamente relacionado
con el bloque E, «La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento» porque no puede entenderse el
origen de la filosofia y de la ciencia griegas sin comprender el papel que el mito tuvo en este proceso, ademas de
explicar numerosos tecnicismos empleados en distintas ramas de la ciencia.

Descripcion general de los contenidos del bloque

Este bloque se centra en primer lugar en el estudio de la mitologia clasica: el origen del mundo, de los dioses y
hombres, los dioses olimpicos, los héroes, heroinas y otros personajes de los mitos. Estos contenidos se pondran en
relacidon con obras del patrimonio artistico, literario y cultural en las que pueda constatarse su influencia posterior.
Por otra parte, este bloque también recoge los contenidos relacionados con la religion, insistiendo tanto en sus
principales rasgos como en sus manifestaciones culturales y rituales mas relevantes en Grecia y Roma, diferenciando
la religion oficial de los cultos privados, las creencias y supersticiones. También abarca la visidon de la vida de
ultratumba, los cultos mistéricos y los oraculos.

Tipos generales de actividades

Las actividades que pueden realizarse en este bloque son muy variadas. Para el estudio de los mitos es recomendable
la lectura de textos traducidos o adaptados de obras cldsicas, como las Metamorfosis de Ovidio, asi como el uso de
imagenes de obras de arte de tema mitoldgico. Pueden proponerse también tareas consistentes en presentaciones o
exposiciones orales y representaciones escénicas de mitos y ciclos miticos ante compafieros y compafieras del mismo
nivel o de otros niveles. Asimismo, pueden realizarse ejercicios de escritura creativa o de expresion artistica sobre
personajes de la mitologia o sobre otros aspectos curiosos como algunos ritos religiosos, las creencias y supersticiones.
Otra posibilidad es la realizacién de trabajos de investigacién y proyectos sobre la pervivencia de los mitos en
diferentes manifestaciones artisticas y culturales, asi como el visionado de peliculas y otros recursos audiovisuales
cuyo contenido tenga relacién con este bloque.

Conexiones con otras materias

Este blogue se encuentra necesariamente unido a Latin, ya que en esta materia también se aborda el estudio de la
religion y la mitologia como elementos basicos de la cultura y civilizacion romanas y su influencia posterior en todo
tipo de manifestaciones artisticas y culturales. Por otra parte, este bloque conecta directamente con los saberes
integrados en Lengua Castellana y Literatura, donde pueden encontrarse muchos ejemplos de pervivencia posterior
de la mitologia y la religion grecolatinas tanto en el [éxico como en la literatura.

D. Manifestaciones artisticas y culturales
Definicidn general del bloque

Este cuarto bloque pretende que el alumnado comprenda las manifestaciones artisticas, recoja los conocimientos,
destrezas y actitudes que permitan la aproximacion a la herencia material e inmaterial de las civilizaciones clasicas,
reconociendo y apreciando su valor como fuente de inspiracién artistica.
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Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este bloque esta conectado tanto con el bloque A, «Historia y civilizacién», como con los bloques C, «Mitologia y
religion», y E, «La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento», ya que todos ellos pretenden
aproximar al alumnado a diferentes aspectos de la cultura grecolatina, desde diversas perspectivas (histérica, social,
cultural, religioso...), pero sobre todo a su pervivencia en la sociedad y cultura actuales. También la inferencia de
significados de términos grecolatinos, relacionados con el arte, la literatura y el ocio, a través de la etimologia, pone
en relacion este bloque con el B, «Lengua y léxico».

Descripcion general de los contenidos del bloque

Este bloque se centra en la aproximacién del alumnado al legado cultural y artistico grecorromano y, sobre todo, al
respeto, aprecio y valoracién del mismo. Reconocer las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural
y arqueoldgico del entorno deberd ir acompanado del interés por los procesos de preservacién, conservacion y
restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con el cuidado de su legado. Aspectos
como el estudio del concepto del arte en la Antigliedad clasica, sus caracteristicas mds esenciales, observacion y
valoracion de las construcciones clasicas mas importantes, asi como de los espectdculos y celebraciones culturales
tales como el deporte, el teatro... tienen cabida en este bloque.

Tipos generales de actividades

Las actividades que pueden realizarse relacionadas con este bloque son muy variadas. El cardcter eminentemente
practico, vivencial y sensorial de las actividades propuestas permite al alumnado una aproximacién Unica a la realidad
material de la herencia de la Cultura Clasica y le permite aprender a disfrutar y valorar todas las expresiones culturales,
con una especial y mayor comprension de la herencia grecolatina. Asi se pueden realizar actividades de introduccion
y reconocimiento de elementos artisticos y arquitectdnicos de la tradicidn clasica con visitas a yacimientos romanos y
museos en Aragon, incluso fuera de Aragén en funcidn del grupo y nivel, asi como actividades de reconocimiento sobre
el terreno urbano. También resulta interesante la asistencia a festivales de teatro grecolatino, escuelas de teatro con
actividades de introduccidén al teatro clasico, asi como la realizacién de actividades relacionadas con el teatro en el
aula.

Para la interiorizacion de las caracteristicas de las obras artisticas serdn utiles todas aquellas actividades de
investigacion, recreacién, y produccién de muestras y exposiciones fisicas o virtuales del trabajo del alumnado, que
les permita convertirse en guias culturales y transmisores del contenido de la cultura clasica y el patrimonio
grecolatino. Asimismo, talleres de recreaciéon de Juegos Olimpicos, de elementos culturales artistico-plasticos o
creaciones artisticas ponen al alumnado en el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje y fomentan el desarrollo
de multiples competencias de forma aplicada y practica.

Conexiones con otras materias

Este bloque establece conexion fundamentalmente con la materia de Latin, en la que todos los aspectos de este bloque
son trabajados, aunque de modo unilateral, solamente en la civilizacién romana. También establece conexidn con
materias como Geografia e Historia, Expresion Artistica y Cultura y Patrimonio de Aragdn, ya que en todas ellas se
trabaja el tema del patrimonio y el legado material e inmaterial del mundo grecorromano, como condicién sine qua
non para poder comprender nuestra sociedad y sus manifestaciones artisticas y culturales.

E. La herencia clasica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento
Definicion general del bloque

Este quinto bloque pretende que el alumnado reconozca la herencia clasica en la construccién de la ciencia, aborde
los conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la aproximacion a la herencia inmaterial, de caracter cientifico-
técnico y de pensamiento, de las civilizaciones cldsicas, a fin de apreciar su contribucién al desarrollo de la ciencia y
fomentar el interés por sus origenes y la transmision del conocimiento.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

i

Conexiones internas con otros bloques de la materia

Este bloque estd conectado con el bloque B, «Lengua y Léxico», ya que ambos suponen un acercamiento a la
terminologia cientifica, a través del conocimiento de étimos, prefijos y sufijos de origen grecolatino. Asimismo,
también se encuentra conectado con el bloque D, «Manifestaciones artisticas y culturales», ya que no podria
entenderse toda la arquitectura clasica sin las soluciones técnicas aportadas por los antiguos. En ambos bloques,
ademas, la investigacion y busqueda de informacion acerca de la herencia clasica serdn pilares fundamentales para
reconocer y valorar las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacién. También esta conectado este bloque
de saberes con el C, «Mitologia y religién», pues ambos bloques aportan una explicacion del mundo y del ser humano
desde dos perspectivas contrapuestas, la mitica y la filoséfica, valorando la importancia de esta ultima como la
busqueda del saber universal.

Descripcion general de los contenidos del bloque

Este bloque comprende el descubrimiento y reconocimiento de las aportaciones de las culturas griega y latina en
campos como la ciencia, la ingenieria y la filosofia. Asi, el alumnado tendra que ser capaz de investigar y bucear en sus
raices clasicas con el objetivo de conocer y respetar todo su legado, pues representa el origen del pensamiento y del
conocimiento desarrollado posteriormente por la cultura occidental. Aspectos como el cdmputo del tiempo, la
medicina, técnicas de construccion, estudio de las principales figuras de la ciencia o la filosofia de la Antigliedad y sus
planteamientos seran basicos para el reconocimiento de su presencia e importancia en el devenir de nuestra sociedad
e identidad cultural. Deberd, asimismo, seleccionar, contrastar y organizar la informacién obtenida de diversas
fuentes, aplicando siempre criterios de rigor y propiedad intelectual, despertando asi su interés, curiosidad y respeto
por las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacion.

Tipos generales de actividades

El tipo de actividades que pueden realizarse en este bloque ofrecen una oportunidad Unica al alumnado para acceder
a los origenes de cualquiera de los dmbitos de conocimiento de su interés. Independientemente de si los intereses
académicos del alumnado estan en un dmbito humanistico-social, cientifico, tecnolégico, artistico o practico, en este
bloque puede identificar el proceso reflexivo de cuestionamiento sobre el mundo que nos rodea y el origen de las
primeras respuestas —todavia en esencia vigentes— que da el mundo cldsico a esas preguntas.

Para ello se pueden programar toda una serie de actividades en torno al uso y aplicacion de la numeracion romana, el
calendario y la medida del tiempo en Grecia y Roma, de forma tedrica y practica, maquetas y dioramas sencillos que
recojan elementos de la Antigliedad grecolatina, proyectos interdisciplinares en coordinacion con otras materias que
permitan conocer a los pensadores que dieron lugar a los principios de materias de otros ambitos; actividades que
den acceso al conocimiento sobre el origen de la filosofia, desde su lugar de nacimiento en un primer nivel de acceso,
hasta la posterior profundizacion sobre alguno de los diferentes cientificos y pensadores del mundo grecorromano.
Los grandes temas filoséficos que han configurado todo el pensamiento occidental pueden aqui ofrecer al alumnado
un espacio de lectura, reflexion, reconocimiento y debate. En todo momento, cualquiera de las actividades contara
con el apoyo de la lectura informativa y reflexiva de pequefios textos sobre estos diferentes dmbitos del conocimiento.

Conexiones con otras materias

Este bloque establece conexién fundamentalmente con la materia de Latin, por lo que ambas suponen de
aproximacién y andlisis de la cultura clasica y a su legado en nuestros dias. Asimismo, conecta con materias como
Filosofia y Fisica y Quimica, entendiendo que en éstas la busqueda de los origenes del pensamiento cientifico y
filoséfico constituye un eje fundamental como punto de partida para comprender toda su evolucidén posterior.
También establece conexidén con materias como Geografia e Historia y Lengua Castellana y Literatura, ya que también
en ellas se trabaja el desarrollo de estrategias de investigacion, seleccion y tratamiento de la informacidn, desde un
punto de vista critico a la vez que respetuoso con la propiedad intelectual y con la identidad digital.

111.2. Concrecion de los saberes basicos

111.2.1. Cultura clasica 32 ESO

A. Historia y civilizacion
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Este bloque pretende que el alumnado adquiera una perspectiva general sobre los fundamentos geogréficos, historicos, politicos y sociales
de las civilizaciones griega y romana. Incluye, ademas, un constante analisis critico de los mismos, comparandolos con la actualidad, y
extrayendo asi semejanzas y diferencias entre pasado y presente.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

Historia y geografia

— El marco geografico de las civilizaciones griega y
romana: principales enclaves.

— Etapas de las civilizaciones griega y romana:
cronologia basica.

— La polis griega: Esparta y Atenas.

— LaVrbs: Roma.

— Principales ciudades de fundacién romana en
Aragon.

Sociedad y vida cotidiana

— Clases sociales (introduccion).

— La familia griega y romana.

— Lacasa griegay romana.

— Vida cotidiana.

— Laeducacién en Grecia y Roma.

—  El ejército. El campamento romano.

Conocimiento, ubicacion y presentacién grafica de los principales enclaves griegos y
romanos y de las principales etapas de su historia.

Conocimiento de las diferencias entre la sociedad espartana y la ateniense.
Principales colonias griegas en el Mediterraneo y en Hispania.

Reconocimiento de la ciudad de Roma como nucleo de la civilizacién romana.
Aproximacion al origen mitico de la ciudad y a su historia.

Ubicacion en un mapa, fisico o digital, con los principales nombres en latin de grandes
centros de poblacion de Aragén.

Principales gentilicios de origen latino.

Conocimiento de la estructura de la familia romana y del Iéxico vinculado a ella.

Las actividades diarias y la divisién temporal del dia y la noche.

Ocio. Las termas. El dia de mercado. Recreacion de juegos de mesa romanos.
Banquetes y espectaculos. El calendario anual de festividades: fasti et nefasti. Las
Saturnalia y las Floralia.

Estructura de una casa griega y de una casa romana. Maquetas y dioramas.
Reconocimiento de rituales y costumbres actuales que forman parte de la herencia
cultural grecorromana, especialmente en el dmbito privado: boda, higiene y estética,
indumentaria...

Recetas de comida en la Antigliedad griega y romana.

Conocimiento y comparacion de los modelos educativos griegos, y del romano con el
actual. Lectura de textos de Quintiliano sobre educacion.

Talleres de escritura sobre distintos soportes.

Talleres de vestimenta griega y romana.

Recreacion de armamento militar griego y romano con materiales de reciclaje.
Magqueta de un campamento romano. Dioramas de formaciones militares del ejército
romano.

Andlisis de material audiovisual donde se recree la parafernalia militar de Grecia y
Roma.

B. Lengua y Léxico

Este blogue pretende que el alumnado comprenda el origen comun de gran parte de las lenguas europeas, identifique los procesos de
composicion y derivacidn, conozca los prefijos y sufijos grecolatinos mas rentables, enriquezca su vocabulario incorporando términos del
|éxico cientifico-técnico de origen grecolatino y precise el sentido de las palabras que utiliza.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Sistemas de escritura en la Antigliedad.

— El alfabeto latino y griego.

— Ellatiny las lenguas romances.

— Iniciacion al significado etimoldgico de las
palabras.

— Técnicas basicas de reconocimiento, organizacién
e incorporacién a la produccion escrita, oral o
multimodal de Iéxico de raiz comun entre las distintas
lenguas del repertorio lingistico individual.

— Latinismos y locuciones latinas mas frecuentes y
elementales.

— Destrezas oratorias basicas para la exposicion
oral: estrategias retdricas para el debate y la
argumentacion.

Comparacién y diferenciacién de sistemas de escritura.

Juegos de escritura, actividades de transcripcion de nombres, y lectura en griego
clasico.

Transcripcidn de las grafias griegas basicas.

Localizacién de las lenguas romances de la peninsula ibérica.

Aproximacion a algunas expresiones latinas y latinismos mas frecuentes.

Talleres de creacion de elementos ornamentales y/o artisticos a partir de estos.
Aproximacion a vocabulario bésico y expresiones basicas de comunicacion en latin.
Distincion de cultismos y términos patrimoniales a partir del término latino de origen.
Reconocimiento del origen latino de términos de las lenguas del repertorio del
alumnado y explicacion de su significado a partir de su etimologia (iniciacion).
Aplicacién de estrategias bdasicas de comunicacién oral en la exposicion de ideas,
conocimientos y argumentos. Aprendizaje a través de la argumentacion y el debate
sobre conocimientos de la materia.

Mejora consciente y proactiva del vocabulario aplicado al trabajo del alumnado en su
dia a dia académico (iniciacion).

Fomento de la curiosidad por conocer el origen de las palabras, como forma personal
de mejorar el vocabulario y la comprensidon de las lenguas del repertorio linglistico
del alumnado.

C. Mitologia y religion

Este bloque pretende que el alumnado conozca los elementos fundacionales de la mitologia y religion griegas y romanas, con especial
atencion a sus divinidades, los mitos que protagonizan, y su pervivencia a través del tiempo hasta nuestro presente.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Elorigen mitico del mundo, de los dioses y diosas.
La creacién del ser humano.

— Dioses y diosas: el pantedn olimpico de la
mitologia grecolatina. Atributos, rasgos y ambito de
influencia.

— La pervivencia de los mitos en el arte, en la
literatura juvenil, en los cuentos, en el cine, en la

Conocimiento de la genealogia de los dioses (arboles genealdgicos).

Conocimiento de nomenclatura de divinidades griegas y romanas, simbolos y
atributos, dmbitos de influencia, principales relaciones y mitos.

Presentaciones, exposiciones orales y representaciones escénicas de mitos y ciclos
miticos ante compafieros y compafieras del mismo nivel o de otros niveles.
Comparacién de los mitos griegos con los pertenecientes a otras culturas o
tradiciones religiosas.
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musica actual, en el lenguaje publicitario y en los
videojuegos.

Visionado de recursos audiovisuales de contenido mitolégico y heroico.

Produccion de video-resimenes de contenidos mitoldgico y heroico. Tareas, trabajos
de investigacion y proyectos sobre la pervivencia de los mitos en diferentes ambitos
de la actualidad.

Trabajos de escritura creativa o de expresion artistica sobre personajes mitoldgicos
0 aspectos religiosos.

Teatro en el aula. Escritura de guiones y puesta en escena.

Lectura de textos cldsicos traducidos, bilinglies o adaptados sobre mitologia o
religién.

Desarrollo del gusto por la lectura y habito lector: leer para aprender y leer para
disfrutar. Uso de la biblioteca y sus recursos.

D. Manifestaciones artisticas y culturales

Este blogue permite al alumnado adquirir un conocimiento inicial sobre fundamentos generales de arte, arquitectura, literaturay espectdculos
en el mundo griego y romano, siendo capaz de reconocer en ellos sus huellas en la actualidad como fuente de inspiracion y testimonio de la
historia. La aproximacién debera ir acompafiada en todo momento de una toma de conciencia de su importancia para comprender elementos
de nuestra identidad cultural y artistica, asi como de los procesos de preservacion, conservacion y restauracion de dicho legado.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Caracteristicas esenciales del arte griego vy
romano. Periodosy evolucidn.

— Principales monumentos, yacimientos y obras de
arte clasicos de Aragdn: localizacion y cronologia.

— El deporte como espectaculo: las competiciones
atléticas y su pervivencia en la actualidad.

— El teatro en la Antigliedad. El teatro romano de
Caesaraugusta.

Actividades de reconocimiento de elementos artisticos y arquitectdnicos de tradicién
clasica en el entorno.

Juegos Olimpicos: talleres de recreacion.

Teatro en el aula.

Asistencia a festivales de teatro grecolatino; escuelas de teatro, etc.

Visita cultural a yacimientos romanos y museos en Aragoén: Teatro romano, Museo
del Foro, Puerto fluvial, Termas romanas de Caesaraugusta; los Bafiales (Uncastillo);
yacimientos de Bilbilis (Calatayud) y Celsa (Velilla de Ebro), Mausoleo de Fabara, etc.
Trabajos de investigacion, entrevistas y charlas sobre la cultura cldsica en nuestro
entorno: recreacion histdrica, compafiias de teatro grecolatino, empresas de dmbito
cultural o cuyos productos se inspiran en la Antigliedad, etc.

Incorporacidn al vocabulario de términos artisticos de la tradicion grecolatina.

E. La herencia clasica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento

Este bloque pretende que el alumnado conozca la historia del computo del tiempo, los sistemas de numeracién en la Antigiiedad, la
planificacidn previa a la fundacidn de asentamientos y ciudades, las figuras cientificas clave de Grecia y Roma y sus descubrimientos, asi como

una aproximacion al nacimiento de la filosofia.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

—  El cdmputo del tiempo.

— Los nimeros romanos.

— Urbanismo: La construccién de ciudades. Vias de
comunicacion.

— Fisica y ciencias naturales.

— Nacimiento de la filosofia. Del mito al logos.

Dias, meses, estaciones, afios.

Ejercicios practicos de identificacién de numeracién romana.

Magquetas y dioramas de ciudades y regiones de la Antigliedad, con sus elementos
mds representativos.

Disefio en equipo de un plano para construir una nueva ciudad con planta
hipodamica.

Discusion sobre la ubicacidn de una nueva ciudad y razonamiento de los argumentos.
Proyectos conjuntos con materias del ambito cientifico-técnico.

Elaboracién de mapas para localizar el lugar de origen de la filosofia.

Organizacion de debates para discutir la importancia que supuso el paso del mito al
logos.

Desarrollo del habito de investigacidn sobre las fuentes de informacion.

111.2.2. Cultura Clasica 42 ESO

A. Historia y civilizacion

Este bloque pretende que el alumnado adquiera una perspectiva general sobre los fundamentos geogréficos, histdricos, politicos y sociales
de las civilizaciones griega y romana. Incluye, ademds, un constante analisis critico de los mismos, comparandolos con la actualidad, y

extrayendo asi semejanzas y diferencias entre pasado

presente.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

Historia y geografia

— Marco histérico-geografico de la civilizacién
griega: origen, principales acontecimientos vy
protagonistas.

— Marco histérico-geografico de la civilizaciéon
romana: origen mitico e histérico, principales
acontecimientos y protagonistas.

— Laromanizacién del Valle del Ebro, de Hispania y
Europa y su importancia en la configuracion de los
territorios actuales.

Ubicacion en el mapa del espacio de la civilizacidn griega en diferentes periodos
histdricos.

Ejes cronoldgicos de Grecia arcaica, Grecia Clasica, Grecia helenistica, con sus
principales hitos, lugares relevantes y protagonistas.

Elaboracién de mapas que reflejen la progresiva expansion territorial de Roma por el
Mediterraneo.

Ejes cronoldgicos de la Historia de Roma, con sus principales hitos, lugares relevantes
y protagonistas.

Andlisis y explicacion de los procesos de romanizacion de Hispania y Europa.

Visita a museos y yacimientos donde conocer la romanizacién en primera persona.
Pervivencia de las instituciones politicas en la actualidad.




=

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.

i[=]

1M

Huellas de Roma en Aragdn: Caesaraugusta,
Segeda, Bilbilis, Los Bafiales, etc.

Politica y sociedad

— Sistemas politicos en Grecia: aristocracia, tirania
y democracia.

— Sistemas politicos en
Republica y el Imperio.

— La organizacion social de Grecia y Roma.
— La mujer en Grecia y en Roma.
destacadas de la Antigliedad grecolatina.

Roma: Monarquia,

Mujeres

Organizacion de debates acerca de la democracia ateniense (caracteristicas,
diferencias respectos a las actuales...) a partir de la lectura critica de diversos
fragmentos seleccionados de historiadores griegos.

Blsqueda y documentacidn sobre ejemplos actuales que ilustren los tres sistemas
politicos caracteristicos de la historia de Grecia para facilitar su comprension.
Conocimiento de las caracteristicas de las principales formas de organizacién politica.
Reconocimiento de los paralelismos y divergencias entre las instituciones romanas y
las actuales.

Comparacion de la situacién de la mujer en la sociedad y en la familia grecolatinas
con la actual. Lectura de textos de autores latinos para conocer sus propios
testimonios.

Organizar debates acerca de las desigualdades sociales en el mundo cldsico y su
pervivencia actual.

Ejercicios en torno a las etimologias de términos politicos.

B. Lengua y léxico

Este blogue pretende que el alumnado comprenda el origen comun de gran parte de las lenguas europeas, identifique los procesos de
composicién y derivacion, conozca los lexemas, prefijos y sufijos grecolatinos mas rentables, enriquezca su vocabulario incorporando términos
del léxico cientifico-técnico de origen grecolatino y precise el sentido de las palabras que utiliza.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— El alfabeto latino y griego y su permanencia e
influencia en las lenguas del repertorio lingtistico del
alumnado.

— Ellatiny el griego como lenguas indoeuropeas.
— Ellatiny las lenguas romances.

— Elementos de léxico de origen grecolatino en
lenguas modernas.

— Estrategias basicas para inferir significados en
léxico especializado y de nueva aparicidn a partir de
la identificacion de formantes latinos y griegos.

— Técnicas mas avanzadas de reconocimiento,
organizacion e incorporacion a la produccién escrita,
oral o multimodal de Iéxico de raiz comun entre las
distintas lenguas del repertorio linglistico individual.
— Destrezas oratorias basicas para la exposicion
oral: estrategias retéricas para el debate y la
argumentacion.

Diferencias entre otros sistemas de escritura y el alfabético.

Conocimiento de los distintos alfabetos utilizados en la actualidad.

Comparacion entre lenguas a partir de su origen y parentesco.

Explicacién del origen indoeuropeo del latin y el griego.

Elaboracién de un arbol genealdgico de las lenguas indoeuropeas.

Elaboracién de un eje cronoldgico de las etapas de la lengua latina.

Comprensién del origen de las lenguas romances; localizacién en un mapa de las
mismas.

Aspectos basicos de la evolucion del latin a las lenguas romances.

Reconocimiento y pronunciacion de las grafias griegas.

Juegos de escritura, actividades de transcripcion de nombres, y lectura en griego
clasico.

Transcripcion de las grafias griegas basicas.

Uso de las letras griegas en las ciencias u otros ambitos.

Identificacién y comprensidn en su contexto de expresiones latinas y latinismos
comunes en las lenguas modernas. Deteccidn de usos incorrectos.

Talleres de creacidn de elementos ornamentales o artisticos, como marcapaginas, a
partir de estos.

Reconocimiento del influjo léxico del latin y el griego sobre las lenguas modernas:
helenismos; cultismos y voces patrimoniales; terminologia cientifico-técnica.
Desarrollo del vocabulario y la comprension de las lenguas del repertorio lingiistico
del alumnado.

Identificacion de palabras con lexemas, sufijos y prefijos de origen latino y griego en
textos escritos en las lenguas de ensefianza

Aplicacidon de estrategias basicas de comunicacién oral en la exposicion de ideas,
conocimientos y argumentos. Aprendizaje a través de la argumentacion y el debate
sobre conocimientos de la materia.

C. Mitologia y religion

Este bloque pretende que el alumnado conozca los elementos fundacionales de la mitologia y religion griegas y romanas, con especial atencion
a sus héroes y heroinas, las divinidades y otros personajes relacionados con sus mitos, y su pervivencia a través del tiempo hasta nuestro
presente. También acerca al alumnado a la dimensidn religiosa de los griegos y de los romanos, sus creencias, supersticiones, cultos y

misterios.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Dioses y diosas, héroes y heroinas de la mitologia
grecolatina: ciclo troyano, tebano, etc.

— Pervivencia de los arquetipos miticos, referentes
de la cultura universal.

— Religién grecorromana. Creencias, supersticion y
magia. Religién oficial, religion doméstica.
— El mundo de los muertos. Las
mistéricas. Los ordculos.

religiones

Conocimiento de la genealogia de los ciclos miticos y heroicos.

Elaboracidn de arboles genealdgicos de dioses y héroes.

Conocimiento de nomenclatura griega y romana de las divinidades del pantedn
olimpico, simbolos y atributos, dmbitos de influencia, principales relaciones y mitos.
Identificacion de otros personajes de la mitologia: monstruos, ninfas, satiros...
Presentaciones, exposiciones orales y representaciones escénicas de mitos y ciclos
miticos ante compafieros y compafieras del mismo nivel o de otros niveles.
Produccion de video-resimenes de contenidos mitoldgico y heroico. Tareas, trabajos
de investigacion y proyectos sobre la pervivencia de los mitos en diferentes ambitos
de la actualidad.

Teatro en el aula. Escritura de guiones y puesta en escena.

Trabajos de escritura creativa o de expresion artistica sobre personajes mitolégicos
0 aspectos religiosos.

Taller de inscripciones funerarias: elaboracién y traduccién.

Conjuros en lenguas clasicas: magia y supersticion. Amuletos.
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Lectura de textos cldsicos traducidos, bilinglies o adaptados sobre mitologia o
religion.

D. Manifestaciones artisticas y culturales

Este blogue permite al alumnado adquirir un conocimiento inicial sobre fundamentos generales de arte, arquitectura, literaturay espectdculos
en el mundo griego y romano, siendo capaz de reconocer en ellos sus huellas en la actualidad como fuente de inspiracién y testimonio de la
historia. La aproximacion debera ir acompafada en todo momento de una toma de conciencia de su importancia para comprender elementos
de nuestra identidad cultural y artistica, asi como de los procesos de preservacion, conservacion y restauracion de dicho legado.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
— Caracteristicas esenciales del arte griego y | Conocimiento a través de exposicién, muestra o presentacion de obras de arte griego
romano. y romano, por medio de fotografias, dibujos, fotocomposiciones, animaciones
— Tradicion clasica en el arte. graficas, creacion audiovisual, recreacion artistica, etc. en formato material o digital.
— Principales monumentos cldsicos del patrimonio | Conocimiento a través de introduccién, investigacién y exposicion, fisica o virtual, de
espafiol y europeo: cronologia y localizacién. la tradicion clésica en el arte.

— las representaciones y festivales teatrales, su | Organizacién de recorridos por distintas ciudades espafiolas y elaboracién de una
evoluciény pervwenua. enla actlfalldad. o guia turistica con los monumentos de origen clasico que se encuentren en ellas.
- .Espectaculos publicos: Ludi Romani. Circo y Reconocer las principales caracteristicas de la arquitectura griega y romana mediante
anfiteatro. s . o s . L.
. i . . . | elandlisis de diferentes edificios y construcciones cldsicos.
— Caracteristicas de los géneros literarios a través e o . .
L Identificacion de las partes de los edificios destinados al ocio.

de la lectura de fragmentos de obras clasicas. . , ] . ) L

. K . . Estudio de los espectaculos del circo y del anfiteatro como parte de la vida cotidiana
— Pervivencia de temas, motivos y personajes de la

L . . . en Roma.
tradicién grecolatina en la literatura universal. ., . . i .
Reflexién sobre los comportamientos colectivos en los espectaculos antiguos y

modernos.
Estudio del origen del teatro y su relacidn con el ambito religioso griego.
Visita cultural a yacimientos romanos y museos en Espafa: Tarraco, Mérida,
Segodbriga, Italica, Sagunto, etc.; Museo Arqueoldgico Nacional; Museo del Prado, etc.
Visitas culturales a yacimientos en otros paises (Sur de Francia, Italia, etc.).
Trabajos de investigacion, entrevistas y charlas sobre la cultura clasica en nuestro
entorno: recreacion histdrica, compafiias de teatro grecolatino, empresas de ambito
cultural o cuyos productos se inspiran en la Antigliedad, etc.
Incorporacion al vocabulario de términos artisticos de la tradicidn grecolatina.
Comentario guiado de textos sencillos de autores clasicos.
Lectura de textos de otras literaturas donde pervivan temas o topicos tomados de la
literatura grecolatina.

E. La herencia clasica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento

Este bloque pretende que el alumnado descubra la relevancia de la astronomia en la Antigliedad, el desarrollo de la medicina en Grecia y
Roma y su enorme legado léxico, las principales figuras filoséficas de Grecia y Roma y su pensamiento, y cémo ha llegado hasta nosotros la
cultura clasica.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
— Astronomia y constelaciones. Visita a planetarios. Conocimiento e investigacion sobre astronomia y su relacién con
— La medicina en Grecia y Roma: vocabulario y | la mitologia. Catasterismos y metamorfosis. Lectura de textos cldsicos.
|éxico basico. Proyectos sobre astronomia y mitologia.
—  Geometria y Matematicas. Proyectos de investigacion y comunicaciéon sobre astrénomos griegos y sus

—  LaFilosoffa griega como fuente de conocimiento: | descubrimientos.

principales filésofos de la Antigiiedad clasica. Aproximacion al léxico y etimologia del vocabulario médico y de la salud.

—  Latransmision de la cultura clésica a través de los | Eljuramento hipocratico.

siglos: los libros, las bibliotecas y la transmisién del | Lectura de la alegoria de la caverna y de otros textos de pensamiento griego.
conocimiento. Proyectos de investigaciéon y comunicacion sobre la transmisién del conocimiento en
libros y bibliotecas. Visita a bibliotecas y archivos como forma de comprender la
importancia de su preservacion.

Proyectos conjuntos con materias del dmbito cientifico-técnico.

IV. Orientaciones didacticas y metodoldgicas
IV.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

La adquisicion de las competencias especificas se fundamenta en el desarrollo de una metodologia didactica que
reconoce al alumnado como agente de su propio aprendizaje, guiado por el profesorado, quien, por medio de la
programacion didactica, la programacién de aula y todos sus elementos, disefia el proceso de ensefianza-aprendizaje,
adaptando y orientando su metodologia y organizacién curricular al desarrollo de dichas competencias. Para ello
tenemos que partir del nivel competencial inicial de los alumnos y de las alumnas, teniendo en cuenta que puede
darse el caso de que parte del alumnado de 42 E.S.O. que la cursa ya haya estudiado esta materia en 32. Por eso es
importante partir de la evaluacion inicial para poder disefiar situaciones de aprendizaje bien contextualizadas y

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

i

respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, los
contenidos de Cultura Clasica deberan relacionarse en la medida de lo posible con los aprendizajes adquiridos en otras
materias para que sean lo mds funcionales posibles.

La materia de Cultura Clasica se estructura en dos cursos cuyos contenidos coinciden en algunos elementos
fundamentales que debe conocer todo el alumnado que la elija, la estudie en uno o en los dos cursos que se oferta.
Pero, partiendo de esos elementos comunes, la materia en 42 E.S.O. supone una gradacién ascendente en la que se
introducen otros aspectos nuevos que amplian o profundizan los estudiados en 32 . Asi, los saberes basicos en ambos
cursos se organizan en varios bloques que se interrelacionan entre si. En primer lugar, hay que partir de una
contextualizacién geografica y temporal de las civilizaciones griegas y romanas, tanto en 32 como en 42 E.S.O,,
repasando sus principales hitos histdricos, su organizacidon politica y social. Estos aspectos deben abordarse
reflexionando sobre su pervivencia en el mundo actual, haciendo un analisis critico sobre ellos que permita no solo
comparar sus similitudes y diferencias con la Antigliedad grecolatina, sino también fomentar actitudes de respeto y
convivencia democratica.

Otro bloque se centra en reconocer el origen comun de la mayoria de las lenguas europeas, especialmente de las
romances, y la permanencia del latin y el griego en las lenguas modernas. Este apartado incluye la identificacidn de
formantes de las palabras latinas y griegas en las lenguas de ensefianza, la iniciacién al estudio etimoldgico y a los
latinismos de uso mas frecuentes. También pueden realizarse actividades de reconocimiento de palabras procedentes
del latin realizando ejercicios sencillos de evolucién fonética.

El siguiente bloque aborda el estudio de la mitologia de las civilizaciones clasicas, reconociendo y apreciando su valor
como fuente de inspiracidn artistica, literaria, cientifica y cultural. También recoge los contenidos relacionados con la
religion, insistiendo tanto en sus principales rasgos como en las manifestaciones culturales y rituales mas relevantes
en Grecia y Roma. Estos aspectos estan vinculados con los del siguiente bloque, la aproximacion del alumnado al
legado cultural y artistico grecorromano y, sobre todo, al respeto, aprecio y valoracién del mismo. En este apartado
cobra especial importancia la romanizacidon de Hispania, sobre todo en Aragodn, aspectos que se pueden estudiar
visitando los museos, exposiciones y principales yacimientos de nuestro entorno que evidencian su pasado romano.

Por ultimo, dentro del estudio de la herencia cldsica en nuestro mundo actual, la materia recoge las aportaciones de
Grecia y Roma en campos como la ciencia, la ingenieria y la filosofia, reflexionando sobre el origen del pensamiento y
del conocimiento desarrollado posteriormente por la cultura occidental. Este apartado invita a un enfoque
interdisciplinar a través de la realizacion de trabajos o proyectos en los que se investigue seleccionando, contrastando
y organizando la informacion obtenida de diversas fuentes con contenidos relacionados con otras materias de ambito
cientifico. Es importante también trabajar el origen grecolatino del Iéxico cientifico, técnico y de otras disciplinas para
valorar el enorme papel del legado grecolatino en todos los campos del saber, no solo en el humanistico.

En el estudio de Cultura Clasica cobran gran importancia los textos como fuente para comprender y conocer el modo
de vida y la civilizacién romanas. Y no solo los textos grecolatinos, traducidos o adaptados, sino también otros textos
posteriores pertenecientes a la tradicion clasica y humanistica; o ediciones actuales de contenido mitoldgico, cultural,
histdrico... que persigan fomentar el gusto y placer por la lectura. Es conveniente disefiar actividades en forma de
comentario de texto guiado que permitan analizar, reflexionar y entender su contenido. También pueden utilizarse
otros documentos o materiales digitales, de imagen, etc.

El trabajo en el aula se basara en una metodologia eminentemente activa que potencie la participacion del alumnado
mediante tareas y actividades que, partiendo de aprendizajes sencillos, avancen gradualmente hacia otros mas
complejos. En ese sentido se deben proponer, ademas del trabajo individual, trabajos en grupo que posibiliten al
alumnado resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad
criticay la responsabilidad. A su vez estos trabajos les permiten utilizar recursos en distintos soportes, tanto analdgicos
como digitales, lo que favorece su competencia digital.
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1V.2. Evaluacion de aprendizajes

En la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta como referentes ultimos, desde
todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacidn variados, diversos y adaptados a las distintas
situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que
las condiciones de realizacién de los procesos asociados a la evaluacién se adapten a las necesidades del alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo.

En definitiva, el sistema de evaluacién debe garantizar que esta sea continua, formativa e integradora. Para ello el
alumnado debe conocer desde el primer momento y a lo largo de todo el proceso sobre qué y cdmo va a ser evaluado.
Los instrumentos de evaluacién deben ser variados: la observacion del trabajo en clase y en casa, pruebas escritas u
orales, trabajos en grupo, registro anecdadtico... La evaluacion sirve para constatar el progreso en el aprendizaje del
alumnado, pero también los problemas y posibles desajustes en la programacion. Su objetivo final serd la adquisicion
de las competencias especificas de la materia que contribuyan a desarrollar las competencias clave que se espera que
los alumnos y las alumnas hayan desarrollado al término de la ensefianza basica.

IV.3. Diseno de situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje son actividades que permiten el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicidon y desarrollo de las
mismas. Son una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos
mediante tareas y actividades significativas que permiten al alumnado crear su propio aprendizaje de manera
auténoma o cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién critica y la responsabilidad.

En este sentido, en la materia de Cultura Cldsica las situaciones de aprendizaje deben posibilitar que el alumnado
desarrolle el conocimiento de la cultura de la Antigliedad y promover la reflexién acerca de su pervivencia hasta
nuestros dias en diversos dmbitos como la literatura, el arte, la politica, las costumbres, Iéxico, terminologia técnica 'y
cientifica... Se espera que el alumnado tome conciencia acerca del origen clasico de nuestra sociedad (nuestras
convenciones sociales, nuestras instituciones, nuestras producciones culturales, nuestra lengua...) utilizando
diferentes herramientas para esa reflexiéon. Ademas, el trabajo por medio de situaciones de aprendizaje u otras
actividades ofrece la posibilidad de conectar la materia de Cultura Clasica con otras, con el fin de adquirir los objetivos
y las competencias de la etapa. Es en la experiencia de esa complementariedad cuando el trabajo se vuelve significativo
y relevante para el alumnado, por lo que se recomienda que la adquisicién de las competencias especificas de la
materia de Cultura Clasica se planifique teniendo en cuenta las posibilidades de trabajo cooperativo con distintas
materias, relacionadas o no con el ambito linglistico: la terminologia relativa al cuerpo humano y sus enfermedades
o la investigacion acerca del origen de los nombres de los elementos del sistema solar, son ejemplos de posibles
trabajos colaborativos. La elaboracién de videos, podcasts, cémics o redaccion de articulos para una revista digital
sobre contenidos atractivos para el alumnado suponen una inmersion activa en la materia objeto de estudio. Otros
posibles ejemplos de situaciones de aprendizaje podrian ser la blusqueda de referencias clasicas en el lenguaje
publicitario, rastrear la pervivencia de la mitologia en la actualidad o la investigacidn sobre el Patrimonio local y global,
ya que conectan con las experiencias personales del alumnado y enriquecen la comprensién de su entorno. Las
situaciones de aprendizaje pueden también contextualizarse en experiencias fuera del dmbito escolar, como puede
ser visitas a museos, yacimientos arqueoldgicos o la participacidn en un festival de teatro.

El profesorado debe disefiar situaciones de aprendizaje con tareas y actividades Utiles y relevantes para el alumnado
cuya resolucion conlleve la construccidn del propio aprendizaje. Deben plantearse, si es posible, tomando como
referencia los intereses del alumnado para conseguir su motivacion y despertar el deseo y la curiosidad de aprender
por si mismos. No obstante, el docente o la docente deben acompaniarle para que pueda utilizar estrategias que le
permitan construir su propio conocimiento, asi como conectary aplicar lo aprendido en el mundo que le rodea. Dentro
del conocimiento adquirido el alumnado ha de incluir una reflexién acerca de lo aprendido y de la conexidn con su
entorno inmediato.
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Su puesta en practica debe implicar la produccion y la interaccidn verbal e incluir el uso de diversos recursos, tanto
analdgicos como digitales y de distintas estrategias que permitan al alumnado construir su propio conocimiento
(indagacion, comparacién, organizacion y puesta en comun de la informacidn...). El uso de las nuevas tecnologias
constituye un medio idéneo para la personalizacion del aprendizaje, ya que el empleo de herramientas, plataformasy
aplicaciones permitirdn una progresiva autonomia del discente, que debe conocer con claridad lo que se espera que
consiga, asi como el medio de llegar a los objetivos propuestos.

Este enfoque promueve tanto el trabajo individual como la colaboracidn y cooperacion entre iguales, favoreciendo la
interaccion entre el alumnado y contribuyendo a una buena gestién del clima del aula.

La situaciéon de aprendizaje deberia proporcionar como resultado un producto final que debera ser adecuado para la
observacién de los aprendizajes descritos en los criterios de evaluacién. Se intentara que este sea compartido con el
resto de la clase mediante exposiciones orales o debates, o con el resto de la comunidad educativa a través de
exposiciones.

El disefio debe tener como referencia uno o varios criterios de evaluacidn, que nos daran las claves de nuestra situacion
de aprendizaje, y a través de los cuales evaluaremos el logro de los aprendizajes descritos en estos criterios al mismo
tiempo que evaluamos el grado de desarrollo de las competencias vinculadas a los mismos.

IV.4. Ejemplificacidn de situaciones de aprendizaje
Ejemplo de situacion de aprendizaje: Un museo de la Antigliedad grecolatina en mi centro
Introduccion y contextualizacion:

La situacion de aprendizaje que aqui se ofrece es meramente orientativa, como todos los apartados no prescriptivos
de esta norma, y solo ofrece un ejemplo de configuracién de conocimientos, destrezas y actitudes dispuestos de la
forma propuesta en este documento.

Estd dirigida a la materia de Cultura Clasica en 32 de E.S.O., pero permite un disefio de trabajo flexible, transversal,
internivelar e interdisciplinar, de forma que puede adaptarse a cualquier numero de alumnos o de alumnas y grupos,
puede trabajarse en forma de proyecto interdisciplinar o singular. En este sentido, seria posible y recomendable
desarrollar esta situacién de aprendizaje junto con el alumnado de Cultura clasica de 42 de E.S.O.

El contexto de 32 de E.S.O. permite también adaptarla a grupos mas pequeiios o mas amplios, cuyos intereses y
destrezas sean heterogéneos, no necesariamente con una orientacion muy académica, y desarrollar en el alumnado
estrategias de trabajo colaborativo con otros grupos, dindmicas de trabajo por objetivos, vinculacidén a una propuesta
finalista y a un proyecto que suponga un servicio para la comunidad educativa, tanto del propio instituto, como de los
centros de ensefianza préximos.

Objetivos didacticos:

Los objetivos didacticos son que el alumnado sea capaz de conocer los procesos de construccidn, preservacion,
conservacion y restauracion del patrimonio cultural grecolatino, reconociéndolo como producto de la creacion
humana y como testimonio de la historia. Asimismo, ha de servir para apreciar y reconocer el patrimonio arqueoldgico,
como forma de testimonio histdrico y social a partir del cual pueda extraer no solo un espacio de transmision de la
riqueza cultural de nuestra civilizacién, sino un mecanismo para generar sostenibilidad en el ambito de la transmision
de contenidos culturales.

También como objetivo se encuentra el reconocimiento y valoracién de los progresos tecnoldgicos asociados a los
contenidos de la situacién de aprendizaje, de la herencia Iéxica, material y de procesos de enriquecimiento o progreso
social, politico o cultural.

Finalmente, esta actividad le permitira analizar criticamente el presente, a partir de la comparacidn entre culturas
sincrénica y diacrénicamente, cotejando las semejanzas y diferencias.

Elementos curriculares involucrados:
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Las competencias clave que se pretende que desarrolle el alumnado son las siguientes: CCL - competencia en
comunicacion lingtistica, CP - competencia plurilinglie, CD - competencia digital, STEM - Competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, CPSAA - competencia personal, social y de aprender a aprender, CE -
Competencia emprendedora, CCEC - competencia en conciencia y expresion culturales.

Los saberes basicos involucrados de la materia de Cultura Clasica son: A. «Historia y civilizacién», D. «Manifestaciones
artisticas y culturales», E. «La herencia cldsica en la ciencia, la tecnologia y el conocimiento». Asimismo, las
competencias especificas que contribuyen a desarrollar esta situacién de aprendizaje son: CE.CCL.1, CE.CCL.4,
CE.CCL.5. Por ultimo, los criterios de evaluacién vinculados serian los que se exponen a continuacion:

CE.CCL.1.1. Conocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los
referentes actuales.

CE.CCL.1.2. Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia del
legado clasico en la construccion del mundo moderno.

CE.CCL.1.3. Comprender la informacion mas relevante de la civilizacidn clasica, expresada a través de mapas y fuentes
escritas, haciendo uso de medios analégicos y digitales.

CE.CCL.4.1. Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural y arqueoldgico del
entorno, identificando los procesos de preservacion, conservacion y restauracién como un aspecto fundamental de
una ciudadania comprometida con la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su legado.

CE.CCL.5.1. Seleccionar informacién proveniente del pensamiento cientifico, tecnoldgico y filoséfico grecorromano,
contrastandola y organizandola a partir de criterios de validez, calidad y fiabilidad.

CE.CCL.5.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacién,
individual o colectiva, del legado material e inmaterial de la civilizacion cldsica y su pervivencia en el presente a través
de soportes analdgicos y digitales, valorando las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacion.

Conexiones con otras materias:

Esta actividad de aprendizaje esta relacionada con la materia de Latin y el resto de materias de contenido histérico y
sociocultural, como Geografia e Historia. A su vez, puede ponerse también en relaciéon en 32 E.S.O. con Tecnologia y
Digitalizacién, Matematicas y Lengua Castellana y Literatura.

En 42 E.S.O. puede ponerse en relacién con Latin, Geografia e Historia, Lengua Castellana y Literatura; Matematicas;
Expresidn artistica, Tecnologia, Economia y emprendimiento y Digitalizacion.

Descripcion de la actividad:

El alumnado va a desarrollar un proyecto que consistird en la creacion de un espacio museistico y expositivo sobre los
ejércitos en la Antigliedad grecolatina, recreando elementos materiales propios de este campo, conocidos a través de
la arqueologia, la historia y la investigacion.

La situacion de aprendizaje propuesta puede orientarse hacia cualquiera de los otros conocimientos de civilizacion,
manifestaciones culturales y artisticas, mitologia o legado de la materia, siempre que se ponga el foco sobre un area
concreta, siendo las destrezas y las actitudes las mismas a partir de los criterios especificos de la materia.

La exposicion conlleva todo un proceso de documentacion, investigacion y planificacion de la comunicacion cultural,
que exige una temporalizacidn, secuenciacién y programacion adecuada de todos los pasos del proyecto.

Al igual que hacen asociaciones, organizaciones y empresas culturales, se hara una recreacion de materiales que
ofrezcan una vision mds o menos especializada del dmbito militar de las civilizaciones griega y romana.

Los materiales utilizados para la recreacién seran reciclados y reciclables siempre que sea posible (cartén, aluminio,
plasticos, materias vegetales, etc.).
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Las fuentes donde investigara el alumnado requerird de una orientacidn inicial a través de una breve exposicién sobre
el tema por parte del docente o de la docente, una serie de preguntas de indagacién, y un listado de posibles objetos
a recrear desarrollado por el alumnado. Esas mismas fuentes requerirdn de una mayor guia en funcién de si los
participantes estan en 32 0 en 42 de E.S.O.

La temporalizacién del proyecto, en funcién de las dimensiones de los grupos, de su interés e implicacion, y de la
oportunidad que ofrezca el tema central de la exposicion de materiales de recreacion histérica de Grecia y Roma,
puede ir desde un trimestre a lo que se estime conveniente en la programacion didactica.

Para la busqueda de informacion, una vez listados los objetos militares a recrear, formaciones militares, informacién
sobre organizacion del ejército, se facilitara al alumnado una tabla con preguntas y aspectos que debe recoger para
elaborar paneles informativos, explicativos y fichas técnicas de la exposicion.

Con ello se pretende que el alumnado desarrolle destrezas y actitudes vinculadas a la puesta en valor de contenidos
culturales y civico-sociales que pongan de relieve la riqueza de los origenes cldsicos de nuestra civilizacion.

El resultado de la recogida de informacion se materializara en dos exposiciones, bien simultaneas y paralelas, bien
alternativas, una enfocada a un espacio expositivo fisico en el centro educativo, y otra enfocada a un espacio expositivo
virtual. Los paneles explicativos, ya fisicos, ya virtuales, deberian acompanar a cada elemento para ponerlo en su
contexto histdrico.

El producto final podria incluir, a modo de sugerencia, algunos de estos elementos:

— Reconstruccion en cartén de armamento espartano (hoplitas).

— Mapas con algunas estrategias utilizadas por ejércitos griegos.

— Diorama de batalla naval.

— Reconstruccion en cartdén de armamento romano (escudos, espadas, cascos, ensefias, etc.).

— Formaciones militares romanas (testudo, por ejemplo) hechas con rollos de cartén.

— Reconstruccion de vestigios encontrados en campamentos como Vindolanda (sandalias, monedas, cartas
escritas a familiares en trozos de madera, etc.).

— Dioramas de batallas famosas romanas.

Asimismo, en defensa de la paz y como alegato contra toda forma de violencia, se pueden investigar los datos que
existen sobre victimas de las guerras en la Antigliedad.

En funcién del nimero de alumnado, se medira el volumen de trabajo propuesto al alumnado, el enfoque mas general
0 mas especializado, o la cobertura de un solo dmbito (el griego o el romano).

El alumnado expondra finalmente en un espacio del centro sus materiales histdricos reconstruidos, acompafados de
paneles y fichas identificativas, y podra hacer visitas guiadas para otros grupos del mismo o distinto nivel. En la
exposicién virtual podra acompafiiar las imagenes de videos explicativos o de audios que faciliten la inclusidn. Para ello
se utilizaran recursos digitales sencillos, gratuitos, y al alcance del alumnado, aprovechando siempre que se pueda
todos los recursos corporativos que proporciona el centro de ensefianza.

Metodologia y estrategias didacticas:

Esta situacion de aprendizaje pone en practica toda una serie de metodologias activas, basandose en una aproximacion
al Disefio Universal del Aprendizaje (DUA). Para ello se proponen actividades que pueden englobarse dentro del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje Servicio (AS), Aprendizaje basado en retos (ABR), Aprendizaje
Cooperativo (AC), Comunidades de Aprendizaje (CA), Pedagogia de ayuda entre iguales y Aprendizaje interdisciplinar
y Transversal.

Aunque en el disefio de la actividad pueda parecer que se enfrenta al alumnado a un proyecto no asumible por si solo,
hay que recordar que es muy importante aqui el disefio que del mismo haya hecho el profesorado, asi como la guia,
atencion a las diferencias individuales, la atencidn a los problemas que vayan surgiendo, y una cierta supervision y
sistema de control del progreso del proyecto. Para todo ello el profesorado deberia implicarse en una primera
explicacion introductoria de contenidos para situar al alumnado, una comprobacidén regular de que los contenidos
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trabajados y los objetivos perseguidos son adecuados y coherentes y una revisién final previa a la presentacion del
proyecto realizado. En este proceso de control sera util el refuerzo positivo, asi como una comunicacion adecuada de
las mejoras posibles o los cambios necesarios.

En el mismo sentido, en el caso de plantearse como proyecto interdisciplinar entre varias materias, la comunicacion
entre el profesorado responsable de la actividad es esencial y podrian ser necesarios espacios y tiempos de trabajo
conjunto.

El proceso de comunicacion final entre iguales y su disefio previo hace que el alumnado asuma el propio acto
comunicativo como un acto de ensefianza-aprendizaje que cierra el ciclo en circulo, iniciado con la exposicion inicial
del profesorado.

Atencion a las diferencias individuales:

La estructuracién del proyecto y la claridad y orden de las instrucciones son clave, asi como la observacion de los
progresos de los grupos de trabajo para poder detectar las diferencias individuales y atenderlas a medida que se
progresa.

Al ser una situacidn de aprendizaje eminentemente colaborativa y grupal, la forma de organizacién interna puede
incluir especializacidon en las tareas asignadas, para atender a esas diferencias individuales, al mismo tiempo que
ensefian en los tiempos y espacios de tareas de trabajo comun a dar apoyo al integrante del grupo que esté teniendo
dificultades. Para ello el profesorado debera tratar de que el alumnado desarrolle destrezas y actitudes de inclusion,
como, entre otras, una mayor guia entre integrantes de un mismo grupo, ejemplificacion, o estrategias comunicativas
y emocionales antes los problemas.

Con alumnado con una mayor necesidad de atencién a sus diferencias individuales, serd importante tomar medidas
generales que le permitan alcanzar los objetivos, pudiendo reducir la tarea, ampliar los tiempos, hacer una mayor
incidencia en unas actividades que en otras, reducir el volumen de tareas, etc. En el caso de trabajo colaborativo y
grupal, seria oportuno el disefio de grupos heterogéneos en los que la resolucidon de problemas sea mediante una
comunicacién activa, solidaria y eficaz. Todo ello tiene como objetivo la comprensién de como tejiendo redes de
trabajo colaborativo se refuerza de forma sélida el resultado global del proyecto en grupo, salvando cualquier
diferencia individual.

Recomendaciones para la evaluacién formativa:

La evaluacién formativa de esta situacion de aprendizaje permite tanto la evaluacion por parte del profesorado, como
la coevaluacion y la autoevaluacién. Estas deberdn ir acompafiadas de una rubrica o de una lista de cuestiones en las
que el alumnado se evaluaria individualmente a si mismo y entre si, buscando hacer patentes los progresos y
competencias desarrolladas, asi como las aptitudes del alumnado en este contexto.

El profesorado puede servirse de una rubrica para evaluar total o parcialmente esta situaciéon de aprendizaje, que
siempre es Util comentar previamente con el alumnado. En todo caso, esta siempre ha de recoger una serie de datos
como son la observacion de la participacién, del proceso de recogida de informacién, de los resultados de
investigacion, su estructuraciéon y argumentacién, las preguntas del alumnado, los procesos para alcanzar los
resultados buscados y la resolucion de los problemas planteados y la capacidad de los alumnos y de las alumnas para
servirse de conocimientos previos o nuevos para responder correctamente a las diversas tareas involucradas en la
situacion de aprendizaje.

Asimismo, el alumnado podra servirse de encuestas de coevaluacion y de evaluacion externa por parte de otros grupos
que valoren los factores que se planteen como relevantes en esta situacion de aprendizaje.
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CULTURA Y PATRIMONIO DE ARAGON

El término Aragdn da nombre a una entidad territorial que ha ido cambiando a lo largo del tiempo y, por eso mismo,
es imposible hacer una foto fija que le haga justicia. Aragdén debe ser estudiado como una realidad cambiante en el
espacio y en el tiempo, entendiendo que su presente es el resultado de muchos siglos de evolucion.

La materia Cultura y Patrimonio de Aragdn enfoca su estudio desde una perspectiva multidisciplinar, que pretende
abarcar un panorama lo mas amplio posible para llegar a comprender los miultiples aspectos que configuran la
realidad aragonesa y sus interconexiones. Asi, se ocupara de los retos a los que los aragoneses se han enfrentado
recorriendo todos los territorios que, en algin momento, han formado parte de Aragdn, rastreando su huella a
través de los siglos apoyandose en el patrimonio como testigo y expresion del legado comun.

Para nuestro alumnado, Aragdon es su entorno mas préximo, aquel que constituye su realidad mas cercana y
aspiramos a que lo conozca, lo aprecie, lo valore y se implique en su conservacién. Entendemos que los y las
estudiantes deben construir su conciencia civica y ciudadana sintiéndose parte de un colectivo que se inserta en una
realidad mas amplia, espafiola y europea. Para ello deben conocer el territorio, su historia, sus instituciones, su
riqueza cultural y patrimonial, su diversidad, etcétera, y deben saber apreciar las conexiones que establecen con
contextos mas amplios: espafioles, europeos y mundiales. En un mundo globalizado, es vital que nuestros
estudiantes sepan reconocer sus raices e imbricarlas en el contexto global.

La finalidad de esta materia es contribuir a la aproximacion, el conocimiento y analisis de los temas relacionados con
Aragén, desarrollando contenidos esenciales para la mejor comprensidn de los origenes, la evolucion y la realidad
aragonesa, que ayuden a entender el contexto politico, econdmico y social cambiante en el que se ha ido formando
Aragoén, asi como dotar a la comunidad educativa de un instrumento mas para proporcionarle recursos y
posibilidades didacticas que consoliden en las aulas, bajo la forma de una materia de libre configuracion autondmica,
unos conocimientos que se consideran de vital importancia para el presente y el futuro del alumnado de la
Comunidad Auténoma de Aragoén. Del mismo modo, se pretende fomentar el pensamiento critico y las actitudes
tolerantes y democrdticas, asi como competencias interculturales, civicas y ecosociales con el fin de reforzar la
cohesion social, el sentimiento positivo e inclusivo de pertenencia comun a nivel local, autonédmico, nacional y
europeo y para fomentar una actitud responsable y comprometida con el cambio climdtico y la defensa del
desarrollo sostenible.

Las competencias especificas se han estructurado en torno a los vectores que constituyen los principales centros de
interés en el presente, que definen las estrategias para aprender del pasado y que resultan relevantes para orientar
nuestro futuro. Se pretende destacar el valor funcional y significativo del aprendizaje de la materia Cultura y
Patrimonio de Aragdn y de los saberes que ofrece, dotdndolos de un sentido practico y relacionandolos con el
entorno real del alumnado.

Los criterios de evaluacion conjugan las competencias especificas con los saberes basicos y van orientados al logro
de los objetivos y de las competencias clave. Suponen, por tanto, una adaptacién de las metodologias y acciones
educativas para este tipo de aprendizaje por parte del alumnado, utilizando estrategias en las que ejerciten tanto los
procesos instrumentales como las actitudes. En cuanto a la metodologia, la ensefianza y aprendizaje de la materia
no debe consistir en una mera exposicidon programatica de temas y cuestiones, sino, mas bien, en la generacién de
una experiencia real de descubrimiento en la que se invite al alumnado a la investigacidn a través del planteamiento
de retos y problemas relacionados con su realidad, impulsando el uso de diversas fuentes con rigor y honestidad, el
pensamiento critico y la construccion rigurosa de sus propios posicionamientos personales. Todo ello implica
disponer de nuevos instrumentos para valorar un conjunto amplio y diverso de acciones, teniendo en cuenta la
diversidad e individualidad del alumnado.

Los saberes basicos estan estructurados en tres bloques: “Aragdn en el tiempo”, “Aragén en el espacio” y
“Patrimonio artistico y cultural de Aragén”. Estan vinculados con los de otras materias como Geografia e Historia,
Lengua Castellana y Literatura, Musica, Educacion plastica, visual y audiovisual, Lenguas propias: aragonés, Lenguas
propias: catalan. El marco cronoldgico que abarcan se extiende desde la Prehistoria hasta el siglo XVII. En el
planteamiento del primer bloque puede apreciarse una orientacién cronoldgica, con la que el profesorado esta mas
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familiarizado, pero también tematica, ya que los distintos periodos histéricos estan planteados como procesos en los
que los diferentes aspectos van evolucionando. En el segundo bloque se plantean cuestiones relacionadas con la
geografia, centrandose en el andlisis del espacio, sus usos, instituciones, ordenacion territorial, etcétera. El ultimo
blogue se centra en cuestiones sobre cultura y patrimonio. Los tres deben entenderse como distintas maneras de
acercarse al analisis de un Unico objeto de estudio: Aragdn. Por eso, es importante hacer mover los saberes, de
forma que los unos se apoyen en los otros, teniendo siempre como marco de referencia el espacio y el tiempo,
analizando la cultura y el patrimonio en su contexto.

El enfoque competencial de la materia abre nuevas oportunidades y posibilidades para crear escenarios de
aprendizaje mas activos, en los que dotar de mayor protagonismo al alumnado, que permitan el trabajo en equipo,
los procesos de indagacidn e investigacidn, la creatividad y la transferencia del conocimiento adquirido. Tal enfoque
y dichos escenarios son, también, el marco adecuado para plantear propuestas interdisciplinares con las que trabajar
de manera coordinada con otras areas de conocimiento estrechamente vinculadas con la materia, de manera que se
facilite la interconexion de los saberes y se permita que se afiancen. En el centro de atencién debe primar el ejercicio
de una ciudadania informada y consciente, critica con respecto a la desigualdad y las expectativas no cumplidas, asi
como la consecucién de un alumnado respetuoso que destaque la importancia de la convivencia y de las actitudes
dialogantes y tolerantes, comprometido con la mejora de la comunidad y con el cuidado del entorno.

I. Competencias especificas

Competencia especifica de la materia Cultura y Patrimonio de Aragén 1:

CE.CPA.1. Indagar, argumentar y elaborar productos originales adecuados al nivel en diversos formatos y soportes
para expresar ideas y argumentos de forma creativa, utilizando herramientas digitales o analdgicas diversas y
buscando fuentes fiables valorando su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un analisis critico sobre
las mismas.

Descripcion

Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre cuestiones geograficas, histéricas, artisticas, literarias y
sociales que resulten relevantes, desde lo aragonés a lo global, para desarrollar un pensamiento critico, respetuoso
con las diferencias, que contribuya a la construccion de la propia identidad.

Las destrezas y los procesos asociados a la busqueda, seleccion y tratamiento de la informacion son instrumentos
imprescindibles en toda situacion de aprendizaje en el contexto de la sociedad del conocimiento. Entrenar y ejercitar
esta competencia resulta esencial para la adquisicidn e incorporacidn de datos, contenidos y saberes, lo que implica
el desarrollo de estrategias asociadas a la utilizacién de sistemas de busqueda, bases de datos y plataformas de
recursos en entornos digitales accesibles al alumnado, ademds de la utilizacion de otro tipo de documentos y fuentes
geograficas, histdricas, literarias o artisticas vinculados a Aragdn. También permite valorar e interpretar las fuentes y
el uso veraz, confiable y seguro de las mismas. Incluye procesos bdsicos de lectura comprensiva, critica de fuentes, y
manejo, organizacién y clasificacién de datos, a través de la elaboracidn de recursos propios mediante la generaciéon
de bases de datos y tablas, asi como estrategias adecuadas para conectar y organizar la informacién compartida,
tanto en entornos individuales como colectivos. Ademas, contribuye al disefio de esquemas para establecer
relaciones y conexiones, a la redaccion de textos de sintesis y al desarrollo de otros procesos y productos en
distintos formatos que permitan el aprovechamiento y utilizacion contextualizada de la informacién recabada para la
generacion y transferencia de conocimiento.

El alumnado debe a su vez respetar la autoridad de las fuentes orales transmitidas de generacién en generacion,
implicando en su aprendizaje a distintos miembros de su contexto familiar y social. El patrimonio inmaterial sera
analizado no desde el punto de vista del observador pasivo, sino del protagonismo que el propio alumnado ejerce
como miembro del grupo social al que pertenece.

Vinculacién con otras competencias
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Esta competencia se relaciona con todas las competencias internas (CE.CPA.2, CE.CPA.3, CE.CPA.4, CE.CPA.5,
CE.CPA.6) puesto que el andlisis histdrico (incluyendo la perspectiva de género), artistico, geografico, literario y del
patrimonio en general requiere de una interpretacion adecuada de las fuentes.

En cuanto a las competencias externas, esta vinculada con las de Lengua Castellana y Literatura (CE.LCL.2, CE.LCL.4,
CE.LCL.6, CE.LCL.8) ya que es necesario que los estudiantes sean capaces de hacer una lectura critica y profunda de
las fuentes para desentrafiar los contenidos y las diferentes interpretaciones que ofrecen. Ademas, con CE.LCL.3,
CE.LCL.5 y CE.LCL.10 porque el alumnado debe ser capaz de producir textos con coherencia, cohesién, utilizando un
registro adecuado y un lenguaje que esté al servicio de la convivencia democratica.

Con Geografia e Historia esta relacionada (CE.GH.1, CE.GH.2, CE.GH.5 y CE.GH.7) ya que en ambas materias se
pretende que el alumnado sea capaz de investigar y de sacar conclusiones que le permitiran entenderse como un
individuo integrado en un colectivo con un pasado y un patrimonio comun. Con Matemdticas esta relacionada
(CE.M.6) ya que algunas fuentes incluyen tablas de datos u otros elementos que requieren conocimientos
matematicos para su analisis.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CCLS5,
STEM 1, STEM2, STEM4, CC1, CC2 y CC3, CD1, CD2, CD3, CCEC3.1, CPSAA4, CC1, CC2, CC3.

Competencia especifica de la materia Cultura y Patrimonio de Aragén 2:

CE.CPA.2. Reconocer las raices de la nacionalidad histérica de Aragén y de la identidad aragonesa, con perspectiva
histdrica, identificando y conociendo la evolucién, hasta el siglo XVIII, de las instituciones, los simbolos y el derecho
foral, los cuales, junto con las lenguas y modalidades lingtisticas, la cultura y el patrimonio material e inmaterial, se
convierten en elementos identitarios y de cohesion social.

Descripcion

Aragdn es el entorno mas proximo y que constituye la realidad mas cercana al alumnado. Conocer el territorio, el
patrimonio y su historia es uno de los elementos clave para construir una conciencia civica y ciudadana que
fortalezca los lazos de pertenencia y la cohesidn social. En este sentido, es importante que el alumnado pueda
describir el origen y la evolucidn de la identidad aragonesa a lo largo de la historia, identificando los principales
hechos histéricos del pasado. Debe ser capaz de situar en el tiempo y en el espacio, los hechos mas relevantes de la
historia de Aragdn hasta el siglo XVIII, relacionando las realidades del presente y del pasado.

En este proceso es importante reconocer los rasgos propios de nuestros Fueros y su relevancia histérica y social. El
Derecho Foral aragonés ha sido el elemento principal de la formacion, permanencia y continuidad de la identidad
aragonesa hasta nuestros dias. También es preciso comprender el papel que han tenido en nuestra historia las
instituciones como el elemento mas influyente en la conformacion de un cardcter propio y su vigencia actual.

La identidad propia de los aragoneses y las aragonesas se vincula no sélo con nuestras instituciones y con el derecho
foral, sino también con nuestras tradiciones, costumbres y cultura, siendo relevante el conocimiento de los simbolos
e identificando las lenguas y modalidades linglisticas propias como fuente de Patrimonio histérico y cultural
aragonés.

En un mundo globalizado, es vital que el alumnado sepa reconocer sus raices, evitando los riesgos de manipulacion o
desinformacion, fortaleciendo el conocimiento de su propia historia, normas, costumbres y tradiciones a través de
fuentes fiables, tomando conciencia de la dimensidn social, histérica, civica y moral de su propia identidad,
respetando distintos sentimientos de pertenencia y reconociendo las identidades multiples, llegando a concebir la
identidad aragonesa dentro una ciudadania espafiola, europea y global.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia se relaciona con la competencia interna CE.CPA.1 ya que el analisis de las fuentes y el uso del
método histérico es imprescindible para el estudio del pasado. También estad vinculada a CE.CPA.3, ya que es
fundamental el conocimiento del espacio para realizar un adecuado andlisis histérico y a la CE.CPA.4, puesto que la
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perspectiva de género abre nuevos horizontes a la investigacidén histdrica. Por ultimo, estd relacionada con las
competencias CE.CPA.5 y CE.CPA.6 en tanto que el arte, la literatura y el patrimonio en general son fuentes
esenciales para el conocimiento del pasado y, al mismo tiempo, requieren de una adecuada contextualizacidn
histdrica para su correcta interpretacion.

En cuanto a las competencias externas, existe relacién con las de Lengua Castellana y Literatura (CE.LCL.2, CE.LCL.3,
CE.LCL.4, CE.LCL.5 y CE.LCL.6) ya que es imprescindible un adecuado manejo del lenguaje para poder adquirir los
conocimientos y realizar las actividades encaminadas al conocimiento de la Historia. También se vincula esta
competencia con las de Geografia e Historia (CE.GH.3, CE.GH.6, CE.GH.7), ya que promueven el estudio de nuestro
pasado como elemento clave en la construccidon de la identidad, buscando rescatar del olvido a las minorias y
promoviendo valores de igualdad e inclusidn, reconociendo la riqueza de la diversidad.

Vinculacion con el Perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CC1, CC2, CCEC1.

Competencia especifica de la materia Cultura y Patrimonio de Aragén 3:

CE.CPA.3. Apreciar la complejidad del espacio geografico aragonés, explicando los desequilibrios territoriales de
Aragoén, su estructura sociolaboral y demografica, asi como las consecuencias del desarrollo demografico y
econdmico, impulsando el pensamiento critico y promoviendo el respeto hacia los derechos humanos y el medio
ambiente.

Descripcion

El descubrimiento y analisis del entorno permite al alumnado identificar sus elementos y relaciones, su equilibrio y
evolucién. La explicacion multicausal facilita la comprension y la necesaria actitud responsable con vistas a su
conservacion. Si bien es necesario destacar los resultados positivos en ciertos ambitos del progreso, la civilizacién, la
técnica y la cultura, deben también cuestionarse éticamente los efectos del desarrollo tecnolégico y la globalizaciéon
con respecto a la alteracién de los ecosistemas, la competencia por los recursos, la conflictividad internacional, las
migraciones y la despoblacién rural.

Por otro lado, la calidad ambiental de los espacios en los que vivimos determina, en varios sentidos, el presente y el
futuro del alumnado, que debe valorar las posibilidades que se le ofrecen para su desarrollo personal, pero también
las limitaciones para asegurar el mantenimiento y cuidado de dichos espacios, atendiendo a problemas como la
contaminacion y la despoblacién del medio rural. Esta competencia implica también la toma de conciencia acerca de
la gravedad de las consecuencias de la crisis climdtica y la exigencia de adoptar conductas respetuosas con la
dignidad de todos los seres vivos, tendente a asegurar un desarrollo sostenible. Debe ademas promover posturas
activas y de participacidn con respecto a la mejora, en general, del entorno, tanto a escala aragonesa como global, y
en favor de un reparto justo, equitativo y solidario de los recursos en un sentido global.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia se relaciona con la competencia interna CE.CPA. 1, ya que el andlisis de las fuentes y el manejo de
informacién de manera critica es muy importante para el estudio de la Geografia. También estd vinculada a
CE.CPA.2, ya que el conocimiento de los procesos histéricos que atravesd Aragdn permitira explicar algunos cambios
econdmicos, sociales, institucionales y de la estructura productiva. Las CE.CPA.5 y CE.CPA.6 estan también vinculadas
ya que el entorno condiciona la produccidn artistica, literaria y del patrimonio en general.

En cuanto a las competencias externas, existe relacién con las de Lengua Castellana y Literatura (CE.LCL.2, CE.LCL.3,
CE.LCL.4, CE.LCL.5 y CE.LCL.6) ya que es imprescindible un adecuado manejo del lenguaje para poder adquirir los
conocimientos y realizar producciones propias en las que se puedan aplicar. También se vincula esta competencia
con las de Geografia e Historia (CE.GH.4, CE.GH.6, CE.GH.7), ya que plantean el conocimiento del entorno como una
herramienta para construir la identidad fomentando la integracién, la igualdad, la inclusion y el reconocimiento de la
diversidad. Por ultimo, esta competencia esta relacionada con Matematicas (CE.M.6) ya que requiere de la ayuda del
andlisis matemadtico para interpretar algunas fuentes.
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Vinculacidon con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CC1, CC2, CC4, CE1y CE2.

Competencia especifica de la materia Cultura y Patrimonio de Aragén 4:

CE.CPA.4. Incorporar la perspectiva de género en el analisis de Aragdn, a través de la contextualizacion de la
investigacion y el andlisis de fuentes diversas, especialmente literarias, artisticas y orales, y promover actitudes en
defensa de la igualdad efectiva entre mujeres y hombres.

Descripcion

La perspectiva de género tiene por objeto comprender cudl es la situacién real de la igualdad entre mujeres y
hombres en el mundo actual, valorar los avances conseguidos y plantear los retos del futuro. En este marco la vision
histérica permite al alumnado analizar las relaciones sociales teniendo presente los mecanismos de poder,
dominacion, subordinacién y sumision. Identificar la ausencia de la mujer, tanto a titulo individual como colectivo,
exige explorar nuevas fuentes, especialmente literarias y artisticas, y también orales. En ellas, y a través del analisis
de estereotipos, simbolos e iconografias relacionados con la mujer y el mundo femenino, en las que se representen
espacios, actividades, roles, conductas, imagenes y modos de vida, se pueden contextualizar temporal y
espacialmente las relaciones de género y visibilizar su presencia en la historia. Todo ello supone también el rescate
efectivo y afectivo de aquellas mujeres que fueron capaces de superar el silencio y el olvido, asi como el papel de la
mujer en la transmisién de las tradiciones locales.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia se relaciona con las competencias internas CE.CPA.1, ya que la perspectiva de género requiere no
so6lo una actitud sino también el andlisis de fuentes literarias y artisticas; CE.CPA.2, ya que la presencia de las mujeres
en las relaciones sociales desarrolladas en el territorio tiene una importancia destacada en su contexto histdrico.
Asimismo, se vincula con CE.CPA.5 en la medida que se analizan fuentes artisticas y literarias. La relacion con
CE.CPA.6 se produce en la medida que valora el patrimonio, material e inmaterial, como un legado de una sociedad
que integra a mujeres y hombres.

En cuanto a las competencias especificas externas existe relacién con la materia de Lengua y Literatura Castellana
(CE.LCL.2; CE.LCL.4) ya que el alumnado debe trabajar las competencias ligadas a la comprension oral y lectora, asi
como el analisis y contextualizacién de textos historicos de diversa naturaleza y en multiples soportes, ademas de la
competencia digital y alfabetizacion mediatica e informacional. La vinculacion con la materia de Geografia e Historia
se produce en CE.GH. 6, ya que promueve la valoracién de los movimientos en defensa de la igualdad y la inclusién
para reducir estereotipos, evitar cualquier tipo de discriminacién y violencia y reconocer la riqueza en la diversidad.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CD1, CPSAA2,
Ccc2.

Competencia especifica de la materia Cultura y Patrimonio de Aragén 5:

CE.CPA.5. Conocer el desarrollo diacrénico del arte y la literatura aragonesa, preferentemente hasta el siglo XVIII,
sus peculiaridades y sus conexiones con el desarrollo artistico y literario hispanico e internacional.

Descripcion

La expresion artistica es un elemento clave para entender las culturas a lo largo de la historia. A través de las
diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la
sociedad en la que estd inmerso. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de los puntos de vista y la
variacion de los mismos ayuda al alumnado en la adquisicién de un sentir respetuoso hacia la diversidad cultural.
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Resulta asimismo fundamental conocer la produccién literaria, para poder valorar adecuadamente las expresiones
escritas que han contribuido a la identidad a lo largo de la historia, en relacién a sus vinculaciones con las corrientes
artisticas y literarias nacionales e internacionales. El valor de este legado, conocido a través de fuentes visuales,
orales, escritas, o audibles, sirve para que el alumnado pueda entender la importancia de la conservacion, la
preservacion y la difusién del patrimonio artistico comun.

Vinculacidén con otras competencias

Esta competencia se relaciona con las competencias internas CE.CPA.1 en la medida que el estudio del patrimonio
artistico y literario exige un analisis critico de las fuentes; CE.CPA.2 y CE.CPA.3, ya que las coordenadas de tiempo y
espacio son clave para poner en valor las producciones artisticas y culturales. Por Ultimo, esta competencia se
vincula con CE.CEPA.4 siendo la perspectiva de género un elemento transversal en el andlisis de cualquier
produccidn cultural, y también con CE.CEPA.6 al tratarse de manifestaciones que generan un patrimonio propio y
unico.

En cuanto a las competencias externas, existe relacion con las de Lengua Castellana y Literatura (CE.LCL.2, CE.LCL.3,
CE.LCL.4, CE.LCL.5, CE.LCL.6 y CE.LCL.7) ya que es imprescindible un adecuado manejo del lenguaje para poder
adquirir los conocimientos y realizar producciones propias relacionadas con el estudio de obras de arte. Ademas, se
promueve la valoracién de los textos literarios como fuente de placer y conocimiento y como medio para construir la
propia identidad lectora y para disfrutar de la dimensién social de la lectura. También se vincula esta competencia
con las de Geografia e Historia (CE.GH.6 y CE.GH.7), ya que promueven el estudio de nuestro patrimonio comun
como elemento clave en la construccidn de la identidad, buscando incorporar a las minorias y promoviendo valores
de igualdad e inclusidn, reconociendo la riqueza de la diversidad. Ademads, hay relacién con Educacién Plastica, Visual
y Audiovisual (CE.EPVA.1) ya que muestra interés por el patrimonio como parte de la propia cultura y como
testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, al tiempo que incide en la
necesidad de su conservacién y proteccion.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CC1, CCEC1, CCEC2, CCL2,
CCL3, CCL4y CP3.

Competencia especifica de la materia Cultura y Patrimonio de Aragén 6:

CE.CPA.6. Conocer el patrimonio material e inmaterial de Aragdn, su variedad y peculiaridades y sus conexiones con
el patrimonio hispanico e internacional, fomentando hacia él actitudes de respeto, conservacién, desarrollo de una
sensibilidad comprometida, responsable y de rechazo de actitudes incivicas.

Descripcion

El patrimonio aragonés esta integrado por todo aquello que nos configura y nos identifica como aragoneses. Con
esta competencia se busca que el alumnado reconozca el valor tanto del patrimonio material (bienes muebles e
inmuebles) como inmaterial (lenguas, tradiciones, folklore, etc.), aprendiendo a sentirlo como propio, respetarlo y
conservarlo como algo vivo e inserto en la cotidianeidad, y prestando especial atencién al patrimonio natural, asi
como las iniciativas para su proteccion. A través del conocimiento del patrimonio aragonés, el alumnado debe
asumir el valor del legado, entendiendo su importancia, asumiéndolo como una riqueza y como fuente de disfrute.

Asimismo, debemos entender el concepto de patrimonio inmaterial como el conjunto de tradiciones o expresiones
vivas heredadas de nuestros antepasados y transmitidas a nuestros descendientes. Una vez establecido el marco
conceptual, se trata de establecer una clasificacion de los distintos elementos que conforman el patrimonio
inmaterial y su expresion en Aragén, con ejemplos cercanos que inviten a la investigacién individual o en equipo: la
tradicion oral, las lenguas de Aragdn (el aragonés y el catalan de Aragdn), las artes (la musica, el teatro, la danza, la
poesia, el circo y otras artes transmitidas oralmente), los usos sociales, los rituales y actos festivos, el conocimiento y
las practicas relativas a la naturaleza y al universo, los saberes y las técnicas vinculados a los oficios y la artesania
tradicional.
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Por ultimo, es preciso identificar el legado histérico como un bien comun, en cuya construcciéon y puesta en valor
debe participar la comunidad, conservando la memoria colectiva a través del contacto y la solidaridad entre las
generaciones. El patrimonio histdrico y cultural adquiere, por lo tanto, una nueva dimensién al contextualizar y al
contrastar sus diferentes significados, asumiendo como una responsabilidad individual y colectiva su conservacion y
su utilizacién para el fortalecimiento de la cohesidn social.

Vinculacidén con otras competencias

Esta competencia se relaciona con las competencias internas CE.CPA.1 ya que el estudio del patrimonio requiere el
andlisis de las fuentes; CE.CPA.2 y CE.CPA.3, ya que el conocimiento del medio y de los procesos histdricos que en él
se desarrollaron dotaran al estudio del patrimonio del contexto adecuado para interpretarlo. Por Ultimo, estd
relacionada con las competencias CE.CPA.5 ya que el arte y la literatura forman parte esencial del patrimonio
aragonés.

En cuanto a las competencias externas, existe relacién con las de Lengua Castellana y Literatura (CE.LCL.2, CE.LCL.3,
CE.LCL.4, CE.LCL.5 y CE.LCL.6) ya que es imprescindible un adecuado manejo del lenguaje para poder adquirir los
conocimientos y realizar producciones propias relacionadas con la materia. También se vincula esta competencia con
las de Geografia e Historia (CE.GH.6 y CE.GH.7), ya que promueven el estudio de nuestro patrimonio comun como
elemento clave en la construccion de la identidad, buscando incorporar a las minorias y promoviendo valores de
igualdad e inclusién, reconociendo la riqueza de la diversidad. Podemos relacionar esta competencia con Musica
(CE.MU.1), ya que valora el patrimonio musical y dancistico como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.
Ademads, hay relacidon con Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (CE.EPVA.1), ya que muestra interés por el
patrimonio como parte de la propia cultura y como testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, al tiempo que incide en la necesidad de su conservacion y proteccion.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

Il. Criterios de evaluacidon

Los criterios de evaluacidon son los referentes que indican los niveles de desempeiio esperados en el alumnado en las
situaciones o actividades de aprendizaje a las que se refieren las competencias especificas de la materia Cultura y
Patrimonio de Aragdén en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

La vinculaciéon de las competencias especificas con los criterios de evaluacion permite valorar la progresiéon y
consecucion de dichas competencias que, junto al aprendizaje de los saberes basicos, contribuyen a lograr las
competencias clave. La actividad previa a este punto es la aplicacion de metodologias y acciones educativas que
fomenten la sensibilidad y el interés por la cultura y el patrimonio aragonés entendiéndolos como expresién de una
identidad comun forjada a lo largo de siglos de historia y vinculada a procesos histéricos mas amplios, siempre
adecuando el resultado a la diversidad del alumnado.

CE.CPA.1
Indagar, argumentar y elaborar productos originales adecuados al nivel en diversos formatos y soportes para expresar ideas y argumentos
de forma creativa, utilizando herramientas digitales o analdgicas diversas y buscando fuentes fiables valorando su procedencia,
contrastando su veracidad y haciendo un andlisis critico sobre las mismas.
1.1. Ser capaz de documentarse sobre aspectos relacionados con la cultura, el patrimonio, la historia y la geografia de Aragén.
1.2. Aprender a sacar conclusiones y a plasmarlas en producciones propias elaborando la informacién extraida de las fuentes.

CE.CPA.2
Reconocer las raices de la nacionalidad histérica de Aragon y de la identidad aragonesa, con perspectiva histdrica, identificando y
conociendo la evolucion, hasta el siglo XVIIl, de las instituciones, los simbolos y el derecho foral, los cuales, junto con las lenguas y
modalidades lingiiisticas, la cultura y el patrimonio material e inmaterial, se convierten en elementos identitarios y de cohesidn social.
2.1. Conocer la historia de Aragdn y verla como un proceso, con avances y retrocesos, sabiendo apreciar los motores econémicos, politicos,
sociales, religiosos, ideoldgicos, etc. que hay detras de los acontecimientos.
2.2. Ser capaz de apreciar las raices historicas de nuestro presente, reconociendo el legado material e inmaterial que nos constituye como
aragoneses.

CE.CPA.3

Apreciar la complejidad del espacio geogrdfico aragonés, explicando los desequilibrios territoriales de Aragdn, su estructura sociolaboral y
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demogrdfica, asi como las consecuencias del desarrollo demogrdfico y econdmico, impulsando el pensamiento critico y promoviendo el
respeto hacia los derechos humanos y el medio ambiente.

3.1. Conocer los aspectos geograficos mas relevantes de Aragdn a lo largo de la Historia, preferentemente hasta la Guerra de Sucesion, asi
como la evolucidn de la organizacidn territorial y juridica.

3.2 Establecer relaciones entre la geografia fisica y los cambios sociales, demogréficos y econdmicos experimentados en los territorios
aragoneses especificando las circunstancias particulares del Aragén urbano y el Aragén rural y conociendo las principales redes de
comunicacion que vertebran el territorio.

CE.CPA4
Incorporar la perspectiva de género en el andlisis de Aragon, a través de la contextualizacion de la investigacion y el andlisis de fuentes
diversas, especialmente literarias, artisticas y orales, y promover actitudes en defensa de la igualdad efectiva entre mujeres y hombres.
4.1. Ser capaz de poner en valor el papel de la mujer aragonesa como protagonista de la historia y de la cultura.
4.2. Conocer obras artisticas, literarias o de otra indole producidas por mujeres aragonesas, manteniendo una actitud critica y reflexionando
sobre conceptos clave como igualdad o cambio y futuro.

CE.CPA.5
Conocer el desarrollo diacrdnico del arte y la literatura aragonesa, preferentemente hasta el siglo XVIII, sus peculiaridades y sus conexiones
con el desarrollo artistico y literario hispdnico e internacional.
5.1. Ser capaz de reconocer la importancia del arte y la literatura aragonesa analizando sus principales manifestaciones y ubicandolas en su
contexto histérico y geogréfico.
5.2. Conocer el arte y la literatura aragonesa como elementos identitarios y de cohesidn social y ser capaz de detectar en ellos los rasgos
que los vinculan con las corrientes hispanicas e internacionales.

CE.CPA.6
Conocer el patrimonio material e inmaterial de Aragdn, su variedad y peculiaridades y sus conexiones con el patrimonio hispdnico e
internacional, fomentando hacia él actitudes de respeto, conservacion, desarrollo de una sensibilidad comprometida, responsable y de
rechazo de actitudes incivicas.
6.1. Ser capaz de valorar con respeto y entender el patrimonio aragonés como un conjunto de elementos valiosos, materiales e
inmateriales, que sirven para identificar a los ciudadanos y las ciudadanas como miembros de un colectivo.
6.2. Comprender el concepto de patrimonio inmaterial y establecer una clasificacién de los distintos elementos que lo conforman y su
expresion en Aragon.

lll. Saberes basicos
111.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos

Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una
materia cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de competencias especificas.

A. Aragon: Historia e identidad

“Aragdn” es el término que define en la actualidad el territorio que ocupa la comunidad auténoma que hoy lleva ese
nombre, pero su origen se remonta a la Edad Media y, por tanto, desde una perspectiva histérica, a un espacio
geografico cambiante. En este primer bloque se abordara el estudio de esa realidad desde la Prehistoria hasta la
Guerra de Sucesion, entendiendo que estos saberes son esenciales para contribuir a la formacién del legado cultural
y la identidad aragonesa. Asi mismo se prestard especial atencidn a la configuracién tanto del reino de Aragén como
de la Corona de Aragon.

La Historia de Aragdn es un elemento que va a dotar de las coordenadas temporales necesarias para contextualizar
otros saberes, tanto del bloque B “Aragdn en el espacio” como del bloque C “Patrimonio artistico y cultural de
Aragon”. Los contenidos de este bloque estan planteados como procesos. El primero de ellos aborda una cuestiéon
metodoldgica, ya que es importante que los estudiantes aprendan a manejar el método propio de las Ciencias
Sociales, tanto de la Geografia como de la Historia. A continuacion, se adentra en los distintos contenidos
planteando procesos que van a llevar al alumnado a recorrer los principales acontecimientos de todo el periodo
viéndolos como un discurrir histérico con avances y retrocesos.

El disefio de las actividades de aprendizaje se realizara de acuerdo a los saberes basicos establecidos en el bloque A
“Aragén en el tiempo” y a las competencias especificas que se trabajen durante el mismo, pudiendo configurarse
actividades de observacion, relacién, expresidn o sintesis, entre otras. Asimismo, deben habilitarse procesos de
indagacién e investigacién, fomentando la creatividad y la transferencia de conocimientos adquiridos. También se
potenciardn propuestas interdisciplinares para trabajar de forma coordinada con otras areas de conocimiento, a
través de situaciones de aprendizaje. Junto a estas actuaciones, se podran mantener actividades como la creacidén de
lineas de tiempo, mapas histdricos o comentarios de fuentes histéricas diversas y en diversos formatos, primero
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guiados y luego de forma auténoma. Por ultimo, los debates serdan una herramienta para mover los saberes
aprendidos, relacionarlos y emitir opiniones de forma ordenada y argumentada, favoreciendo el respeto y la
tolerancia hacia ideas diferentes.

Las actividades que se realicen en el desarrollo de este bloque se adaptaran al nivel de autonomia del alumnado
(dirigidas, semidirigidas o auténomas) e impulsaran distintos tipos de agrupamiento (individual, pequefio grupo,
gran grupo), asi como su realizacién en diferentes espacios (aula, biblioteca del centro, aula de informatica, en casa,
etcétera) y la finalidad de la actividad (recuerdo, refuerzo, descubrimiento, reflexidn, opinidn, entre otras), pudiendo
adaptarse al nivel de creatividad exigido (actividades cerradas o abiertas), apostando por el progresivo trabajo
auténomo del alumnado.

Las vinculaciones con otras materias son claras. Lengua Castellana y Literatura es esencial para dotar al alumnado de
la comprensidn lectora imprescindible para alcanzar los conocimientos y de la expresion oral y escrita que les
permitird expresarse adecuadamente; Lenguas Propias de Aragdn: Aragonés y Lenguas Propias de Aragoén: Cataldn
proporcionaran a los alumnos y a las alumnas la enriquecedora posibilidad de acercarse a las fuentes originales
escritas en esas lenguas; Geografia e Historia serd util para encuadrar la Historia de Aragdén en un contexto mds
amplio.

B. Aragon: Sociedad y territorio

En busca de un planteamiento integrador que propicie la indagacion y el aprendizaje basado en proyectos, en este
blogue se abordard una visidon geografica. Asi pues, el bloque se iniciara con el trabajo con la geografia fisica de
Aragon, enunciando la pregunta écémo crees que el medio fisico ha determinado la idiosincrasia politica, social y
cultural aragonesa?; buscando las relaciones entre el relieve, los cursos fluviales y el paisaje con la evolucién ldgica
del desarrollo histérico, la expansion del Reino y la organizacién del territorio. Esto dard lugar también a la
investigacion por parte del alumnado, de la existencia de unidades administrativas histéricas cambiantes al paso del
tiempo en funcion de las lineas de expansidon mas alla de los Pirineos y las costas del Mediterraneo.

Sumado a ello, serd importante indagar sobre la ordenacién juridica que se desarrolla al calor de los acontecimientos
histdricos y que también resulta cambiante conforme evoluciona el territorio aragonés y las relaciones con espacios
colindantes. En ese sentido, es fundamental que el alumnado se pregunte por el origen de los Fueros, su sentido y su
adecuacién al progreso experimentado a nivel europeo en materia juridica. De la misma forma, el alumnado debe
conocer las principales instituciones aragonesas de la época, asi como sus funciones particulares. En referencia a las
actividades econdmicas, resulta de obligado cumplimiento establecer relaciones entre cuestiones de esta indole y los
saberes contenidos en todo este bloque puesto que determinan en buena medida las acciones emprendidas tanto
por las instituciones propias del momento histdrico como por la iniciativa individual o colectiva de los aragoneses
contemporaneos a este contexto.

Finalmente, el bloque se cierra con un grupo de saberes dedicado al andlisis de las redes de comunicaciéon que
vertebran desde su mismo origen el espacio aragonés y de la presencia en dichas redes de poblaciones importantes
también en esa organizacion del territorio. El alumnado deberd preguntarse por qué determinados nucleos de
Aragén han experimentado un crecimiento econdmico y demografico mayor que el resto y qué relacion ha tenido
esto con el desarrollo politico, las condiciones geograficas y la presencia de materias primas propias de cada lugar.
Ademds, deberd ser capaz de cuestionarse criticamente cémo han influido determinadas decisiones politicas
tomadas durante este periodo histérico en el establecimiento de desigualdades entre poblaciones y territorio desde
el punto de vista social, demografico, econémico y cultural. En cuanto a esta ultima cuestién, también debera
preguntarse cual fue la repercusion directa en el incremento en cantidad y calidad del patrimonio artistico y cultural
de cada una de estas entidades territoriales, al que se le dedica el siguiente bloque de saberes basicos.

En definitiva, el alumnado debera cuestionarse cual fue el origen de esos primeros grupos que se hicieron llamar a si
mismos “aragoneses” y conocer el porqué de su organizacién en torno a un espacio y a unas instituciones
primigenias. Del mismo modo, debera preguntarse cuando surgen estas denominaciones y cudles son sus conexiones
culturales con las sociedades y entidades politicas que ocuparon estos espacios previamente a la constitucion del
Reino.
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Se recomendara, por tanto, el aprendizaje a través de proyectos multidisciplinares que exploren todas las vertientes
propias del complejo desarrollo histérico del territorio, no sélo de aquellas meramente histéricas, con el fin de
propiciar en el alumnado un conocimiento significativo e integral sobre la comunidad de la que forma parte.

En este bloque se analizardn los diferentes retos a los que se han enfrentado los distintos grupos que han
conformado la sociedad aragonesa, desde sus origenes hasta el siglo XVII. En ese sentido, la materia esta muy
relacionada con Geografia e Historia de 12y 22 de ESO dado que comparten desarrollo temporal.

C. Patrimonio artistico y cultural de Aragon

El bloque C comprende un grupo de saberes que suponen una parte fundamental de la materia dado que coincide
plenamente con su misma denominacién. Se divide en tres grandes apartados, a saber, arte, literatura y cultura de
Aragon. Durante su estudio, el alumnado debe preguntarse cuando surgen las primeras manifestaciones artisticas en
Aragdn, cual es su naturaleza, como van aportando a la creacion de este patrimonio artistico las distintas
civilizaciones que pueblan el solar aragonés al paso del tiempo y qué elementos perduran en el presente de cada una
de ellas, entre otras cuestiones. De igual forma, el alumnado se cuestionara sobre el origen de la lengua aragonesa
paralelamente al de otras lenguas peninsulares trabajando sobre fuentes diversas. Otras manifestaciones culturales
susceptibles de estudio incluiran, entre otros elementos, los usos y costumbres de los aragoneses, sus creencias, y
sus tradiciones.

En este bloque se dedicard especial atencién tanto al patrimonio material como al patrimonio inmaterial,
conformado por las expresiones artisticas, los conocimientos y las tradiciones populares transmitidas oralmente. Es
lo que se denomina también como “cultura popular” que sufre modificaciones y adaptaciones dando lugar a una
perenne evolucidn. La tradicionalidad es inherente a la cultura, pero también lo es la creatividad de un individuo con
respecto a esa tradicidn, su capacidad de reformar y adaptar esa herencia al momento presente en el que vive, de
imprimir su propia huella, que con el paso del tiempo pasara o no a formar parte de la tradicion cultural. Por ello es
importante insistir en la capacidad creativa del ser humano.

Las actividades que se realicen en el desarrollo de este bloque requieren practicas investigadoras y creativas
relacionadas con la tradicion y el patrimonio inmaterial como la recopilacién de coplas y refranes, la composicién
musical basada en géneros, los instrumentos tradicionales, el aprendizaje de danzas tradicionales o la recreacién de
las mismas, la elaboracién de recetas culinarias tradicionales, el cultivo de un huerto, la realizacion de diversas
actividades artesanales. Asimismo, se recomienda la aplicacién de metodologias activas con el fin de lograr un
aprendizaje integral y el desarrollo de un compromiso civico, local y global, compatible con la elaboracién tablas,
esquemas o glosarios.

Los saberes que contiene este bloque se vinculan directamente con aquellos con los que comparte desarrollo
temporal de la materia Geografia e Historia de 12 y 22. Ademas, al tratarse de una materia con unos saberes muy
amplios, puede relacionarse tanto con materias muy variadas tales como Musica, Lengua Castellana y Literatura,
Economia, Cultura Clasica, Valores éticos o Educacion plastica, visual y audiovisual.

D. Compromiso civico y responsabilidad

Este bloque incluye las cuestiones relativas al ejercicio de la empatia, el respeto de las emociones y la dignidad
humana, la plena inclusion, el respeto ante la diversidad, también cultural, la resolucién pacifica de conflictos, la
participacion activa con el entorno, pero también la relacion intergeneracional, elementos todos ellos clave para el
desarrollo integral del alumnado. La comunidad dispone de una gran capacidad para lograr los cambios, mas si cabe
con la participacion y el compromiso de jévenes. No son el futuro sino el presente, son agentes importantes para la
consecucion de todos Objetivos de Desarrollo Sostenible.

111.2. Concrecion de los saberes basicos

A. Aragon: Historia e identidad
Bloque centrado en la metodologia de las Ciencias Sociales y el desarrollo de la Historia de Aragén desde la Prehistoria hasta la Guerra de
Sucesion, abordando los procesos de cambios politicos, sociales y econémicos que llevaron a la configuracién del reino de Aragdn, la
creacion de la Corona y su posterior integracion en la Monarquia Hispdnica.
Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
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— Sociedad del conocimiento. Conciencia histérica
y conexién entre el pasado y el presente. Usos
publicos de la historia. Ubicacién espacial.

— Proceso de sedentarizaciéon y nacimiento de una
economia productora: de los cazadores-recolectores
a los primeros asentamientos.

— Aragdn como punto de confluencia de culturas:
celtas, iberos y celtiberos.

— Proceso de aculturacion e integracion en el
Imperio Romano y su huella en el patrimonio, con
especial atencidn al papel de la religion en la
evolucién del paganismo al cristianismo en la
Antigliedad tardia.

— Construccion de la identidad andalusi,
atendiendo a los nuevos aportes culturales,
linglisticos y religiosos y su coexistencia con el
sustrato previo.

— Construccién de una nueva entidad politica entre
la Historia y la leyenda: Aragon. Creacion del
Condado y consolidacién del Reino.

— Formacidén de una entidad integradora: la Corona
de Aragon y la construccion de la identidad
aragonesa (fueros y derechos sefioriales)

— Proceso de integracion de Aragén en la
Monarquia Hispénica: el dificil encaje de los fueros y
los derechos sefioriales con la autoridad real.

El estudio de la Historia de Aragdn debe servir al alumnado para dotar de sentido a
la interpretacién de la Cultura y el Patrimonio. El punto de partida es conocer
conceptos basicos relacionados con la materia como el propio término de “Aragon”.
El alumnado debe comprender la historia como un dambito de conocimiento en
construccidn, sujeto a revisiones y cambios. Promover una perspectiva poliédrica de
la historia, abordando de forma critica las diferentes interpretaciones y memorias, a
través de acontecimientos histdricos o figuras histéricas.

Entre las destrezas a desarrollar se encuentran la elaboracion de lineas de tiempo, y
localizar los principales hechos y procesos histéricos de Aragdn, asi como su relacion
con la historia de Espafia y Europa.

El estudio de la Prehistoria debe ser enfocado a partir del andlisis de los restos
materiales conservados, con el fin valorar la influencia de diferentes culturas y
civilizaciones. Sera util la elaboracion de rutas temadticas, catdlogo de obras, mapas
con la localizacién de yacimientos, asentamientos celtas, iberos y celtiberos o la
conquista romana y el proceso de romanizacion. Se prestard especial atencién al
patrimonio religioso de la Antigliedad tardia, analizando cémo los cultos paganos
van dejando paso al cristianismo. Aragén en Al-Andalus serd una etapa que se
estudiard a través de esquemas conceptuales, visitas virtuales o presenciales, y
trabajos de investigacion donde se perciba el legado de la cultura arabe y la religion
musulmana, como elementos configuradores de la identidad, en convivencia con los
cristianos y judios presentes en el territorio. Se puede plantear un acercamiento a la
cultura judia a través de la visita a diversas juderias de Aragoén, algunas de ellas
incluidas en la Red de Juderias de Espafia. Asimismo, el alumnado debera ser capaz
de comprender la importancia de la Marca Superior de al-Andalus.

Coincidiendo en el marco temporal, se prestard atencién a las causas y procesos de
la configuracién de los condados pirenaicos y la creacion del reino de Aragdn. La
elaboracion de una genealogia amplia, no sélo de reyes sino incluyendo las alianzas
matrimoniales, permitira analizar la complejidad del proceso. A través de anélisis de
documentos medievales se podria abordar la evolucién del reino, asi como la
creaciéon de la Corona de Aragdn, entendiéndola como una construccién politica
integradora de territorios diferentes con una monarquia comun. Para abarcar este
complejo periodo de la historia de Aragdn resultaran utiles la elaboracion de mapas
histdricos, asi como un glosario de términos como fueros, cartas puebla, mozérabes,
mudéjares, sefiorios... Asimismo, de interés serd analizar los conflictos sociales y
politicos.

Se abordard la integracion del reino de Aragdén en la Monarquia Hispdnica con las
relaciones de colaboracién y tensién como las alteraciones de 1591.

Aragon: sociedad y territorio

Este bloque estd enfocado al analisis del territorio aragonés desde una perspectiva geografica, econémica y social.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Aragdn y su territorio. Caracteristicas y evoluciéon
territorial. Organizacidn administrativa. Marco
juridico.

— Aragdn urbano y Aragdn rural. Principales
ciudades. modos de vida, distribucidn poblacional y
conexiones de frontera.

— Economia y redes de comunicacion en el Aragon
medieval y moderno.

El andlisis geogréfico que aporta el conjunto de saberes de este bloque resulta
fundamental para comprender la idiosincrasia aragonesa. Se recomienda el uso y
andlisis de mapas fisicos y tematicos, en especial para conocer la evolucion de las
fronteras del reino de Aragén. Se recomienda abordar paralelamente a este trabajo
cartografico el estudio de las instituciones administrativas que ayudaron a vertebrar
el territorio durante las edades Media y la Edad Moderna mediante diagramas de
relaciones y mapas conceptuales. Es importante también mostrar al alumnado, en la
medida de lo posible, imdgenes de documentos originales, a través de catdlogos
digitalizados o en visitas de archivos, sobre cuestiones clave en la historia de Aragén
desde el punto de vista juridico. Ademas, puede resultar eficaz elaborar un glosario
de conceptos relacionadas con la organizacion institucional, incluso actividades de
pasado-presente. La aproximacion al derecho foral podria realizarse a través de
retos que permitan comparar y contrastar la evolucién de dichas normas a lo largo
del tiempo.

Por otra parte, se deberd prestar atencion a la configuracién urbana del territorio, y
la localizacion de villas y otros nucleos de poblacion, que condicionan el
poblamiento. Para ello, el trabajo con planos y maquetas serd de gran estimulo.
También para conocer la evolucién de localidades del entorno. En relacién a la
poblacion y su distribucién serd recomendable dedicar unas reflexiones al
movimiento espacial de la poblacién, a través de ejemplos migratorios histéricos
como la poblacion sefardi, la expulsién de los moriscos, o la inmigracién francesa,
pero también con actividades de pasado-presente para considerar la diversidad
social y cultural de Aragon.

No se debe pasar por alto el peso del espacio rural en Aragén y se debe hacer
comprender al alumnado la variedad de modos de vida y de visiones de la realidad
aragonesa. Sumado a ello, es importante examinar todas las cuestiones de indole
econdmica y descubrir cudles son las consecuencias de estas actividades sobre el
espacio, guiando al alumnado a través de rutinas de pensamiento que le permitan
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analizar la realidad que observa.

El estudio de las redes de comunicacidn deberd habilitar al alumnado a comprender
los lazos entre territorios aragoneses, sus influencias culturales y linglisticas, sus
intercambios econdmicos, los movimientos demograficos y las relaciones en la
frontera con otras entidades existentes en el marco histdrico que abarca la materia,
deteniéndose este al inicio del proceso industrializador.

C. Patrimonio artistico y cultural de Aragon

Este bloque se centra en el estudio del patrimonio material e inmaterial de Aragén abordandolo como un conjunto de elementos que dotan
a los individuos de una identidad colectiva vinculada al territorio.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Meétodos basicos de investigacion para la
construccidn del conocimiento.

— Ellegado artistico y cultural en la formacion de la
identidad aragonesa.

— Los simbolos como elementos conformadores de
la identidad colectiva.

— Las manifestaciones artisticas propias del
patrimonio aragonés como objeto de disfrute
estético y como elemento configurador de la
identidad.

— Lavariedad linglistica aragonesa.

— La produccion literaria, escrita y oral, del
patrimonio aragonés.

— El patrimonio inmaterial aragonés: musica
tradicional aragonesa, dances, danzas y costumbres
propias de cada espacio.

— Lared de museos aragoneses.

— Valoracion de la riqueza cultural y patrimonial de
Aragon e implicacidn en las iniciativas destinadas a
su proteccién.

El patrimonio como conjunto de elementos simbdlicos que sirven para identificar a
los individuos como miembros de un colectivo es un concepto amplio y rico. Para
abordar el patrimonio aragonés el bloque se centra en tres ambitos: el artistico, el
linguistico y literario y el inmaterial.

La aproximacion a las manifestaciones artisticas, como expresidn de un pasado, y
que ha contribuido a la formacion de la identidad aragonesa, se realizard a través de
un catalogo de obras representativas, rutas tematicas, visitas a museos y centros de
interpretacion, de forma presencial o virtual, asi como el analisis histérico-artistico
de obras seleccionadas y la vida de hombres y mujeres artistas.

La diversidad linguistica de Aragdn, entendiéndola como una riqueza que se ha
plasmado en las obras literarias que forman parte del patrimonio aragonés, se
recomienda trabajar a través de la lectura y andlisis de textos y sus autores. El
alumnado también podria colaborar en la seleccidn justificada de textos segln sus
gustos e interés. Sera de interés valorar el contexto histdrico y las relaciones con
otras producciones a nivel local o nacional.

En relacion a la diversidad de elementos que conforman el patrimonio inmaterial y
su expresion en Aragén, abarcaria cuestiones como la tradicion oral, las lenguas de
Aragdn (el aragonés y el catalan de Aragdn), las artes, el dance, los usos sociales, los
rituales y actos festivos, el conocimiento y las practicas relativas a la naturaleza y al
universo, los saberes y las técnicas vinculados a los oficios y la artesania tradicional.
Para trabajar sobre estos saberes se recomienda utilizar referencias préximas al
alumnado fomentando la labor investigadora, individual o en equipo y el
aprendizaje servicio para compartir los conocimientos adquiridos. En lo referido a
las manifestaciones culturales, como la musica, el dance y la tradicién, se propiciara
que el alumnado tenga acceso a las fuentes audiovisuales que muestren la riqueza
de Aragon.

El conocimiento de la red museistica de Aragdn desempefiara también un papel
decisivo en la adquisicién de estos saberes por parte del alumnado puesto que le
permitira acceder, siempre que se pueda, a los objetos artisticos originales y al
material audiovisual de manera virtual. La proliferacién de espacios con estas
caracteristicas en multitud de lugares debe ser aprovechada como un recurso clave
para facilitar el aprendizaje y concienciar al alumnado de la necesidad de seguir
indagando sobre estas cuestiones primordiales para comprender la idiosincrasia de
la cultura aragonesa. El conocimiento de todo este patrimonio comun servira para
que el alumnado lo valore, dandole la importancia que merece e implicandose en las
iniciativas destinadas a su proteccion

D. Compromiso civico y responsabilidad

Este bloque incluye saberes transversales que abordan aspectos esenciales de la formacion integral del alumnado y su compromiso con el

mundo actual del siglo XXI.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Cohesidn social e integracion. Multiculturalidad.
Medidas y acciones en favor de la igualdad de
género y la plena inclusién.

— Compromiso civico y participacion ciudadana.
Servicio a la comunidad. Las relaciones
intergeneracionales. Mediacidn y gestion pacifica de
conflictos.

— Compromiso y accion ante los Objetivos del
Desarrollo Sostenible. La juventud como agente de
cambio para el desarrollo sostenible.

— El patrimonio como bien y como recurso. Puesta
en valor, difusion y gestion de la riqueza
patrimonial.

— Las emociones y el contexto cultural. La
perspectiva histérica del componente emocional.

El presente bloque tiene un cardcter eminentemente transversal y, por tanto, se
recomienda abordar su implementacion paralelamente al desarrollo de los bloques
anteriores. El alumnado deberd formarse en una ciudadania responsable con sus
deberes, que practique la tolerancia, la empatia, el respeto a la dignidad, la
diversidad y las emociones. Los conocimientos, destrezas y actitudes de este bloque
entroncan directamente con la consecucidn de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.
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IV. Orientaciones didacticas y metodologicas
IV.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

Las sugerencias didacticas y metodoldgicas para la adquisicion de las competencias especificas dependen en gran
medida de los condicionantes en los que tiene lugar la ensefianza, las caracteristicas del alumnado, las variables del
aula, el centro y su entorno, y la idiosincrasia de cada docente. Entre las opciones cabe destacar las metodologias
activas, dado que promueven una mayor participacion, autonomia e implicacion del alumnado, generan aprendizajes
mas profundos, significativos y duraderos y facilitan la transferencia de los saberes adquiridos a contextos
diferentes, y por ende forman a personas activas, criticas y solidarias.

Se sugiere optar por las metodologias del Aprendizaje basado en Proyectos. Esto implica centrar el proceso en las
situaciones de aprendizaje frente a los contenidos, asi como apostar por una educacién vivencial que permita al
alumnado salir del aula y experimentar. En este sentido resulta de gran interés participar de la oferta cultural del
entorno.

IV.2. Evaluacion de aprendizajes

La evaluacién del alumnado sera continua y diferenciada. La evaluacién continua estara inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje del alumnado con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se producen,
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado continuar su
proceso de aprendizaje. Por otro lado, que la evaluacién sea diferenciada significa que se valoraran los progresos del
alumnado en la materia. Los criterios de evaluacion seran el referente para la evaluacidon y la comprobacion del
grado de desarrollo y adquisicion de las competencias clave y especificas, asi como de los saberes de la materia.

La evaluacién, asimismo, tendrd un caracter formativo y orientador, en la que se recoja y valore informacién
relevante sobre el nivel de desarrollo de las competencias del alumnado, con el fin de contribuir a la mejora de su
aprendizaje. Este sistema busca evaluar el desempefio del alumnado a la hora de resolver situaciones problematicas.
Se impulsard, igualmente, el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados y adaptados a las distintas
situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva de todo el alumnado garantizando, asimismo, que las
condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacién se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo.

Una de las técnicas que se puede emplear en el proceso de evaluacion es la observacion. Para ello se dispone de
varios instrumentos. Por un lado, se puede utilizar una lista de control o de cotejo que permiten evaluar procesos de
aprendizaje estructurados, identificar logros y areas de mejora en el aprendizaje o productos ya terminados. Este
instrumento, asimismo, es idéneo para llevar a cabo procesos de coevaluacion y la autoevaluacion entre el
alumnado. También se puede usar una escala de estimacion, es decir, crear un listado de rasgos en los que se gradue
el nivel de consecucién de los aspectos observados a través de una escala de valoracidn progresiva.

La segunda de las técnicas que se pueden emplear son las pruebas objetivas. Los instrumentos que se disponen para
este tipo de evaluacidon pueden ser la creacidon de escalas de estimacion de respuesta (evaluando el nivel de
adquisicion de competencias, como la expresidn oral, vocabulario, comunicacién, etc.). También se puede emplear
cuestionarios de respuesta escrita, es decir, pruebas planificadas y organizadas que estan disefiadas de acuerdo a los
saberes y los criterios de evaluacion. Pueden ser ensayos, donde el alumnado puede mover los aprendizajes y que le
exija trabajar diversas capacidades y habilidades, o pruebas objetivas, formadas por preguntas con opciones
multiples de respuesta, o pruebas mixtas. Por ultimo, también se puede evaluar el aprendizaje mediante la
valoracion de situaciones de aprendizaje o realizaciones practicas.

También se puede evaluar a través de otra técnica como la revision de tareas. En esta materia se puede emplear la
evaluacidn dirigida a valorar informes y monografias o la realizacién de un portafolio (que integre una coleccién de
trabajos o situaciones de aprendizaje planificadas a lo largo del curso, que demuestre el esfuerzo, asi como el
progreso y desarrollo en la adquisicion de saberes y las competencias por parte del alumnado).

El proceso evaluador es unico. No obstante, se contemplan tres momentos en ese proceso de evaluacién. La
evaluacidn inicial nos proporcionara datos acerca del punto de partida de cada alumno o de cada alumna. Es una
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primera y fundamental fuente de informacién sobre los conocimientos previos y caracteristicas personales, que
permiten una atencién a la diversidad del grupo y una adecuacién de la metodologia a emplear en él. Asimismo,
permite detectar cualquier dificultad que pudiera haber en el alumnado y tomar las medidas mds oportunas para
favorecer su aprendizaje e inclusidn. La evaluacion inicial puede realizarse al comienzo de un curso, de un proyecto o
actividad o de una secuencia. La evaluacion formativa concede importancia a la evolucién a lo largo del proceso,
confiriendo una visidn de las dificultades y progresos de cada caso para de esta manera poder llevar a la practica los
ajustes necesarios en el proceso de ensefianza aprendizaje mas especificos e individualizados. Por ultimo, la
evaluaciéon sumativa establece los resultados al término del proceso de ensefianza-aprendizaje en cada periodo
formativo y permite valorar el grado de adquisicion de saberes y competencias especificas al final de una fase de
aprendizaje. Esta puede abarcar varios momentos: al término de cada unidad didactica, al finalizar una situacién de
aprendizaje o al concluir cada uno de los tres trimestres o evaluaciones, segin queda reflejado en la
temporalizacion.

IV.3. Diseiio de situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje son situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicién y
desarrollo de las mismas. En una situacién de aprendizaje competencial se concretan y evallan las experiencias de
aprendizaje. Para conseguir que las experiencias de aprendizaje sean competenciales se deben disefiar unidades
didacticas o situaciones de aprendizaje con tareas y actividades utiles, flexibles y funcionales, situadas en contextos
cercanos y significativos para el alumnado. Asimismo, deben suponer problemas, retos o desafios que no sélo
despierten la curiosidad y el afan por seguir aprendiendo, sino que se adapten también a los diferentes ritmos de
aprendizaje. Las situaciones de aprendizaje deben aprovecharse para generar conocimientos, desarrollar
competencias, habilidades, destrezas, actitudes y valores. Por ello, deben implicar el uso de diversos instrumentos o
recursos y potenciar el desarrollo de procesos cognitivos y emocionales en el alumnado. También favorecerd el
trabajo mediante distintos tipos de agrupamiento (trabajo individual, por parejas, en pequefio grupo o en gran
grupo), promoviendo el trabajo colaborativo, el aprendizaje auténomo y el uso tanto de las tecnologias de la
informacidn y comunicacién (TIC) como de las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC). Del mismo modo,
las metodologias elegidas para trabajar han de contribuir al éxito de los aprendizajes fomentando la motivacion,
facilitando el proceso de adquisicién de las competencias y contribuyendo a una buena gestidon del clima del aula.
Los productos finales se adaptaran para llevar a cabo una adecuada observacion de los saberes y competencias
adquiridas, siendo coherentes con los procesos cognitivos y emocionales.

El disefio de situaciones de aprendizaje debe tener como referencia uno o varios criterios de evaluacion, los cuales
nos daran las claves para definir el propdsito de la actividad y mediante los cuales se evaluardn los logros de los
aprendizajes descritos, asi como el grado de adquisicidn de las competencias vinculadas a los mismos.

IV.4.1. Ejemplificacion de situaciones de aprendizaje

Introduccion y contextualizacion:

El legado musulman constituye un patrimonio de gran valor artistico y cultural.
Objetivos didacticos:

Los objetivos didacticos que se persigue esta situacion de aprendizaje son los siguientes:

— Desarrollar un pensamiento critico, abierto y respetuoso con el patrimonio de Aragdén, como legado formado a
base de las aportaciones de muy diversa procedencia.

— Descubrir el valor de la herencia musulmana en todas sus manifestaciones.
— Construir conocimiento a través de la realizacion del trabajo cooperativo.

— Despertar el interés por la investigacion, el uso de fuentes y recursos diversos, asi como el uso de las nuevas
tecnologias para producciones propias.

Elementos curriculares involucrados:
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Esta situacion de aprendizaje aborda saberes bdsicos de los cuatro bloques de saberes ya que se pretende conocer la
herencia musulmana en Aragdén desde multiples perspectivas. Serd imprescindible la profundizacion en la época
histérica del bloque A “Aragdn: Historia e identidad” para contextualizar toda la informacién que se va a analizar. Se
hara también un estudio del espacio geografico relacionado con el bloque B. “Sociedad y territorio”, para entender
la realidad territorial sobre la que se asienta nuestro pasado musulman. Ademas, se trabajara con el patrimonio
artistico, linglistico, literario, etc. con lo que se utilizaran los saberes del bloque C “Patrimonio artistico y cultural de
Aragon”, sin olvidar el uso de saberes transversales del bloque D “Compromiso civico y responsabilidad”.

En cuanto a las competencias clave, en esta situacién de aprendizaje, se van a poner en practica la Competencia en
Comunicacion Linglistica, que sera esencial para la busqueda de la informacién, la elaboracién y la comunicacion de
las conclusiones; la Competencia Plurilinglie, ya que se va a producir un acercamiento a la lengua arabe y a su
influencia en el castellano actual; la Competencia Matemdtica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria ya
que serd necesario aplicar la interpretacién matematica para el analisis de algunos datos; la Competencia Digital, ya
que serd imprescindible para la busqueda de informacién, su gestion y procesamiento; la Competencia Personal,
Social y de Aprender a Aprender, que serd esencial en el trabajo de grupo; la Competencia Ciudadana, que servira
para comprender la dimensién social y ciudadana de la propia identidad, asi como los hechos culturales, histéricos y
normativos que la determinan; y la Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales, que sera util para conocer,
apreciar criticamente y respetar el patrimonio cultural y artistico.

Las competencias especificas relacionadas son las siguientes: CE.CPA.1. Se practicara buscando y seleccionando las
fuentes adecuadas para el estudio del legado musulmdan en Aragdn y elaborando producciones propias basadas en
su interpretacién. Estd vinculada con el criterio de evaluacion 1.1y 1 .2. CE.CPA.2. Se ejercitara con la realizacién del
contexto histérico que servird de marco para el analisis del legado musulman. Esta competencia estd vinculada a los
criterios de evaluacién 2.1y 2.2. CE.CPA.3. Se pondra en practica con el estudio del espacio por el que se extendid la
influencia del islam y la evolucion de su organizacidn politica y administrativa. Esta competencia esta vinculada al
criterio de evaluacion 3.1 y 3.2. CE.CPA.4. Se pondrad en practica profundizando en el estudio de las mujeres
musulmanas. Esta competencia esta vinculada al criterio de evaluacién 4.1 y 4.2. CE.CPA.5 y CE.CPA.6 Se ejercitaran
con el analisis del legado musulman en sus manifestaciones artisticas, linglisticas, literarias, musicales, etc. Estas
competencias estan vinculadas a los criterios de evaluacion 5.1, 5.2, 6.1, 6.2, 6.3 y 6.4.

Conexiones con otras materias:

Esta situacion de aprendizaje se vincula con la materia de Lengua Castellana y Literatura, ya que es vital para la
comprension oral y escrita, asi como para la comunicacion de los resultados; asi como con la materia de Geografia e
Historia, ya que comparten saberes basicos, y Educacién Plastica, Visual y Audiovisual.

Descripcién de la actividad:

El alumnado se organizara en equipos de investigacion. Su objetivo serd conocer y mostrar el legado musulman en
Aragdny, para ello, debera indagar en los mas variados aspectos, sirviéndose de todo tipo de fuentes.

La primera sesion se dedicara a la organizacion del trabajo:
— Formacion de los equipos.

— Reparto de tareas, organizandolas en varios bloques que permitan tener una visidon lo mas completa posible del
objeto de estudio, por ejemplo: la religion musulmana: descripcién general, rasgos peculiares del islam en al-Andalus
y su relacion con otras creencias presentes en el territorio; el arte: el legado musulman y mudéjar; la literatura en su
sentido mas amplio incluyendo todo tipo de escritos filoséficos, médicos, etc.; la toponimia: rastreando la huella
drabe en el territorio; el poder politico: la Marca Superior de al-Andalus y su posterior divisién en taifas; la
organizacién social, teniendo en cuenta la diversidad religiosa (musulmanes, mozarabes, muladies, judios) y étnica
(poblacién autéctona, drabes, beréberes).

La ayuda del profesorado sera fundamental como guia para los equipos en la busqueda de fuentes primarias y
secundarias. Asimismo, se encargara de orientar el analisis de las mismas, suministrard asesoramiento y guiones
para el comentario de fuentes en los que dirigira a los estudiantes y a las estudiantes para que alcancen los saberes y
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las competencias deseadas. Al mismo tiempo, ira evaluando la actividad del alumnado en funcién del cumplimiento
de los objetivos marcados en esos guiones utilizando rdbricas o listas de cotejo.

Es importante que se alcance un acuerdo en los modelos que se van a utilizar tanto para el andlisis de las fuentes
como para la posterior elaboraciéon de la informacién. Esto unificara el trabajo de los equipos y facilitard la
comunicacion entre ellos, asi como la evaluacidn, ya que se podran marcar los items evaluables.

Los equipos deben colaborar entre si compartiendo informacion que pueda resultarles util. Para ello, presentaran
sus conclusiones a la clase. Estas exposiciones deben servir como intercambio de informacidn para, posteriormente,
elaborar un producto Unico en el que se incluyan todos los temas trabajados de una forma organizada y coherente.

Este producto se puede preparar en diferentes formatos que servirdn para darlo a conocer a la comunidad educativa
mediante una exposicién con mapas, fotografias, piramides de poblacién, etc., que se expondra en el centro.
Asimismo, se elaborara un documento con toda la informacion al que se podrd acceder a través de un cddigo QR que
estard accesible en la exposicion, y un video en el que se expondran las principales conclusiones con imagenes
ilustrativas para su difusidn. Otra opcidn seria la elaboracion de un podcast.

Metodologia y estrategias didacticas:

Esta situacién de aprendizaje requiere el trabajo en equipo, en grupos que pueden formar de 4 a 6 alumnos o
alumnas. Al plantear un trabajo en grupo, se abren nuevas posibilidades para desarrollar otras estrategias didacticas,
como el Aprendizaje Cooperativo, donde los alumnos y las alumnas adopten un papel principal, interactien entre
ellos, planteen estrategias para abordar su trabajo, planifiquen, organicen y evallen el trabajo de cada uno,
adquiriendo una corresponsabilidad en su tarea, pues el resultado afecta al grupo. El aprendizaje cooperativo nos
posibilitara la consecucién de, al menos, el desarrollo de destrezas basicas en la utilizacion de fuentes de
investigacion y en el campo de las nuevas tecnologias, especialmente de la informacién y la comunicacidén y, por otro
lado, se tratara de desarrollar la confianza del alumnado, su participacién, su actitud critica, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. También se
desarrollaran procesos de trabajo individual, al dividirse algunas de las tareas y tenerlas que asumir una sola
persona.

Atenciodn a las diferencias individuales:

Conocer los intereses y las dificultades del alumnado es bdsico para elaborar los equipos de trabajo y hacer un
seguimiento adecuado en cada una de las fases del proyecto. Para ello se recomienda la interaccién con el alumnado
a través de la observacion y la consulta sobre su actividad y actitud. El profesorado desempefia un papel
fundamental para la integracidn del grupo y la cohesidon de los grupos.

Recomendaciones para la evaluacion formativa:

La evaluacion por parte del profesorado se hard tanto continua como final. La evaluacidn continua se realizara en las
diferentes fases del proyecto para resolver dificultades que se vayan planteando mediante una hoja de control o
cotejo. El producto final se valorara a través de una rubrica que atenderd a las diferentes competencias y al grado de
adquisicion de las mismas, y que el alumnado conocerd previamente. Asimismo, se recomienda una autoevaluacion,
donde el alumnado, pero también el profesorado, evalle algunos aspectos de su trabajo, con la finalidad de que
reflexione sobre el proceso que ha seguido para trabajar de forma individual y colaborativa, y prestando atencion la
a los aspectos positivos y destacados, como en aquellos aspectos que requieren de una revision o reflexion mas para
mejorar el trabajo desarrollado en conjunto.
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DIGITALIZACION

La materia Digitalizacién da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la sociedad actual se informa,
se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que
se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la
cultura digital. Pero la formacidn de la ciudadania actual va més alla de la alfabetizacién digital, ya que requiere una
atencién especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para usar los medios tecnolégicos de manera
ética, responsable, segura y critica. En cuanto a los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados
temas que tienen una clara relacién con las caracteristicas propias de la sociedad y la cultura digital, tales como el
consumo responsable, el logro de una vida saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusién, la
resolucidn pacifica de los conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura
digital, la aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso
ciudadano en el ambito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a través de la participacion de
todo el alumnado, el logro de una vision integral de los problemas, el desarrollo de una ciudadania digital critica, y la
consecucién de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo, esta materia trata de favorecer
aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos
y entornos de aprendizaje como en el fomento del bienestar digital, lo que posibilita que el alumnado tome conciencia
y construya una identidad digital adecuada. El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de
las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicién de los
objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia estd relacionado con la integracién de sus competencias especificas en los contextos
del dia a dia de la ciudadania, lo que se constituye como uno de los ejes principales del curriculo. La materia pretende
proporcionar al alumnado competencias en la resolucidn de problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y
periféricos de uso cotidiano. De manera paralela, desarrolla la capacidad para organizar el entorno personal de
aprendizaje, fomentando el aprendizaje permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a
si mismo. Asi mismo, contribuye también a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que
favorezca el desarrollo de la autonomia, laigualdad y la inclusion. Todo ello, mediante la creacion y difusion de nuevos
conocimientos para hacer frente a la brecha digital, entre ellas la de género, prestando especial atencién a la
desaparicién de estereotipos sexistas que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de
igualdad.

En la etapa de Educacién Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacidn digital y comienza a interactuar y
comunicarse en entornos digitales, por lo que necesita aprender a gestionar su identidad digital y salvaguardarla. A lo
largo de la Educacién Secundaria Obligatoria, la materia de «Tecnologia y Digitalizacién» asienta los conocimientos,
destrezas y actitudes en competencia digital. Por su parte, la materia «Digitalizacion» trata temas necesarios para
poder ejercer una ciudadania digital activa y comprometida, completando asi el proceso formativo.

Por otro lado, los criterios de evaluacion como elemento que permite valorar el grado de desarrollo de las
competencias especificas, estan orientados a que el alumnado reflexione sobre la propia practica, tome conciencia de
sus habitos, y genere rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la vez que criticas con practicas inadecuadas.
La aplicacion de este enfoque competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes en el
alumnado que fomentan distintas formas de organizacion del trabajo en equipo y el debate interdisciplinar ante la
diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos: «Dispositivos digitales, sistemas
operativos y de comunicacién», «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», «Seguridad y bienestar digital»
y «Ciudadania digital critica».

El primer bloque, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién», comprende una serie de saberes
relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes de dispositivos digitales y sus
dispositivos conectados (hardware) como de la instalacién y configuracidn de los sistemas operativos (software). Se
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persigue trabajar con saberes de tipo procedimental, tanto relativos a la configuracion y conexién de dispositivos,
como a la resolucidn de problemas que puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisicion de habitos de
reutilizacion de materiales y ahorro energético.

El segundo bloque, «Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje», permite fortalecer los conocimientos
relacionados con la alfabetizacion digital adquiridos desde los primeros afios de la escolarizacion, aportando mas
recursos para la busqueda, seleccidén y archivo de la informacidn, para la creacion y programacion informatica de
contenidos digitales y para la colaboracion y difusién de sus aprendizajes. Se pretende, ademds, la adquisicién de
conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la creacion y reutilizacién de contenidos digitales, manteniendo
una actitud critica con la informacién y una actitud de respeto a los derechos de autor y la propiedad intelectual para
un aprendizaje permanente.

El bloque «Seguridad y bienestar digital» se centra en los tres pilares de la seguridad: el de los dispositivos, el de los
datos y el de la integridad de las personas. Busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para
hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en
un mundo en el que se interactla constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en hacer consciente al
alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la reputacion digital, la privacidad de los datos y la huella digital
que se deja en la red. En este bloque también se abordan problemas como los discursos de odio, el ciberacoso, la
suplantacién de identidades, los contenidos inadecuados y el abuso en los tiempos de conexion, asuntos que pueden
suponer amenazas para el bienestar fisico y mental del alumnado. Se trata de un bloque de naturaleza eminentemente
actitudinal dirigido a promover estrategias que permitan al alumnado tomar conciencia de esta realidad y generar
actitudes de prevencion y proteccion, a la par que promover el respeto a los demas.

El ltimo bloque, «Ciudadania digital critica», tiene por objeto que el alumnado reflexione sobre las interacciones que
realiza en la red, considerando la libertad de expresion, la etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el
correcto uso de las licencias y la propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos. Las gestiones
administrativas y las interacciones comerciales en linea también son elementos emergentes que conviene conocer y
que estan presentes en este bloque. Por ultimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad conectada son temas
qgue van a consolidar una ciudadania digital critica del hoy y del mafiana para ir mas alld del consumo pasivo de
pantallas, aplicaciones o datos.

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el curriculo académico, partiendo de sus
dudas y problemas en relacién con los usos tecnolégicos particulares, a la vez que sociales, académicos y laborales.
También debe suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia seguridad en la red, en las
interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por el alumnado, ayudandole a entender
que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para contextualizar y contrastar la informacion, sus
fuentes y sus propdsitos, y una herramienta imprescindible para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

I. Competencias especificas

Competencia especifica del area de digitalizacion 1:

CE.D.1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

Descripcion

La competencia hace referencia a la gestién y mantenimiento de los dispositivos digitales habituales en el entorno del
alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica que el alumnado debe adquirir destrezas relativas al
mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los mismos y a la identificacién y resolucion de problemas técnicos
habituales garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentdandose a los mismos con una
actitud resiliente.
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La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a las aplicaciones y programas
requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel que asumen en la actualidad las tecnologias de la
comunicacién y su implicacién en la sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de
internet, los elementos de distintos sistemas de comunicaciéon y la incorporacion de las nuevas tecnologias relativas a
la digitalizacion y conexion de objetos (loT).

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia esta relacionada con el resto de competencias especificas de esta materia, ya que el uso de los
elementos hardware, software, y el uso de redes son la base sobre la que se sustenta la digitalizacién del entorno
personal de aprendizaje (CE.D.2). En la utilizacion de dichos elementos hay que desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital, haciendo especial hincapié en las medidas asociadas a la seguridad (CE.D.3). Por ultimo, es
aconsejable conocer las acciones que se realizan en la red para hacer un uso responsable y ético de los elementos
tecnolégicos (CE.D.4).

En cuanto a competencias especificas de otras materias, tanto ésta C.E. como el resto de esta materia, estan
relacionadas con las de la materia Tecnologia y Digitalizacién (TD).

Estd relacionada con CE.TD.6 al hacer referencia a la comprensidn del funcionamiento de los dispositivos implicados
en el proceso de aprendizaje permanente, conociendo la arquitectura del hardware empleado. Por otro lado, se
relaciona con la competencia CE.TD.5 en lo que se refiere al conocimiento de las técnicas emergentes como son el
internet de las cosas (loT).

Vinculacidn con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAAS, CE3.

Competencia especifica del area de digitalizacion 2:

CE.D.2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital,
para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Descripcion

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho que, progresivamente, va
adquiriendo mayor trascendencia. Por ello, con el fin de optimizar y garantizar un aprendizaje permanente en
contextos formales, no formales e informales, se hace necesaria la integracion de recursos digitales en el proceso
formativo del alumnado, asi como la gestion adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning
Environment, PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con la alfabetizacion informacional y el aprovechamiento apropiado de
las estrategias de busqueda y tratamiento de informacién, asi como con la generacién de nuevo conocimiento
mediante la edicidn, programacion y desarrollo de contenidos, empleando aplicaciones digitales. De esta manera, el
alumnado puede desarrollar la creatividad y el espiritu de innovaciéon para responder a los retos que se presentan en
su vida personal, académica y profesional, respetando los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso y
posibilitando su aprendizaje permanente. Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para
la comunicacién y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y difundir experiencias, ideas e informacion de
distinta naturaleza haciendo uso de la etiqueta digital.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia estd relacionada con la competencia especifica de esta materia CE.D.1, ya que el uso de los
elementos hardware, software, y el uso de redes son la base sobre la que se sustenta la digitalizacién del entorno
personal de aprendizaje.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

También se relaciona con la competencia especifica CE.TD.1 en la que se requiere buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes, evaluando su fiabilidad y veracidad. Por otro lado, la competencia CE.TD.6
hace referencia a configuracidn y ajuste de las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de aprendizaje.

Vinculacidn con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD1, CD2, CD3, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

Competencia especifica del area de digitalizacion 3:

CE.D.3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Descripcion

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar dispositivos, datos
personales y la salud individual. La estrecha interaccion que se realiza de forma habitual con la tecnologia y con los
dispositivos aumenta la exposicidn a riesgos, amenazas y ataques. Por eso, el alumnado debe adquirir habitos que le
permitan preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que
supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor
opcién y evaluando el bienestar individual y colectivo.

Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos relativos a la configuracion de dispositivos como los
relacionados con la proteccion de los datos personales. También incide en la gestion eficaz de la identidad digital del
alumnado, orientada al cuidado de su presencia en la red, prestando atencién a la imagen que se proyecta y al rastro
que se deja. Asimismo, se aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto de
problemas como el ciberacoso, la sextorsién, la dependencia tecnolégica, el acceso a contenidos inadecuados como
la pornografia o el abuso en el juego.

Vinculacidon con otras competencias

Esta competencia estd relacionada con la competencia especifica de esta materia CE.D.1, ya que en el uso de las redes
hay que desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, haciendo especial hincapié en las medidas asociadas a
la seguridad.

También se relaciona con la competencia especifica CE.TD.1, ya que la transmisién masiva de datos en dispositivos y
aplicaciones conlleva la adopcién de medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos
personales.

Vinculacidn con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM5, CD1, CD4,
CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3.

Competencia especifica del area de digitalizacion 4:

CE.D.4. Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando
sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

Descripcion

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones que se pueden realizar para el ejercicio de
una ciudadania activa en la red mediante la participacion proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las
gestiones realizadas con tecnologias digitales implica que cada vez mds servicios publicos y privados demanden que la
ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar
el correcto aprovechamiento de la tecnologia y para concienciar al alumnado de la brecha social de acceso y uso para
diversos colectivos y del impacto ecosocial de las mismas.
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En este curso, esta competencia engloba aspectos de interaccidn con usuarios y de contenido en la red, de forma que
se trabajan tanto el trato correcto al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la
autoria de los materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales
electronicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso
ético de los datos que gestionan estas tecnologias; todo ello para educar a usuarios y usuarias digitales activos, pero
sobre todo criticos en el uso de la tecnologia.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia esta relacionada con la competencia especifica de esta materia CE.D.1, ya que en el uso de la red el
alumnado debe ser responsable, activo y ético, fomentando una ciudadania digital critica.

Como en las competencias anteriores, existe una relacién muy clara con las competencias de la materia Tecnologia y
Digitalizacién. En este caso, con la competencia CE.TD.4 en cuanto a la actitud responsable y de respeto de las
actuaciones en la red, que incluyen compartir datos e informacién y trabajar colaborativamente aplicando los cédigos
de comunicacién y comportamiento especificos del ambito digital: la denominada etiqueta digital. Por otro lado, la
competencia CE.TD.7 sefiala que la eclosién de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace
necesario el andlisis y valoracién de la contribucién de estas tecnologias emergentes al desarrollo sostenible, aspecto
esencial para ejercer una ciudadania digital responsable.

Vinculacién con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD3, CD4, CPSAA1, CC1,
CC2, CC3, CC4, CE1.

Il. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion se formulan en relacién directa con cada una de las cuatro competencias especificas y han
de entenderse como herramientas de diagndstico y mejora en relacién con el nivel de desempefio que se espera de la
adquisicion de aquellas, atendiendo a sus componentes cognitivo, procedimental y actitudinal.

La relacion existente entre los criterios de evaluacion y los saberes basicos permitird integrar y contextualizar la
evaluacion en el seno de las situaciones de aprendizaje.

Los criterios de evaluacidon tienen un claro enfoque competencial y atienden tanto a los procesos como a los productos
del aprendizaje, lo cual exige el uso de instrumentos de evaluacién variados y ajustables a los distintos contextos, de
manera que los aprendizajes se construyan en y desde la accion.

Al estar disefiados para comprobar el grado de consecucion de las competencias especificas, se presentan vinculados
a ellas e incluyen aspectos relacionados con los conocimientos, destrezas y actitudes que el alumnado debe adquiriry
desarrollar en esta materia.

Estdn orientados a que el alumnado reflexione sobre la propia practica, tome conciencia de sus habitos, y genere
rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la vez que criticas con practicas inadecuadas, que puedan ser
aplicadas en situaciones o actividades de los ambitos personal, social y educativo con una futura proyeccion
profesional.

CE.D.1.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domeésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones informdticas y de comunicacion de uso cotidiano.

Digitalizacion 42 ESO

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion aldambrica
e inaldmbrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.

CE.D.2.

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.
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Digitalizacion 4° ESO

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracidn de recursos
digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bdsicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de
uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informaciény
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

CE.D.3

Desarrollar hdbitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud.

Digitalizacion 4° ESO

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso
habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucion entre diversas
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

CE.D.4

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un
uso activo, responsable y ético de la tecnologia

Digitalizacion 4° ESO

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacidn activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de
la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo
en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

I1l. Saberes basicos

lll.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos
A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién

El primer bloque, «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién», comprende una serie de saberes
relacionados entre si. El conocimiento de los componentes bdsicos del denominado sistema informatico, hardware y
software, es esencial en la digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. Este conocimiento abarca tanto la
arquitectura y componentes de dispositivos conectados (hardware) como de la instalacién y configuracién de los
sistemas operativos (software).

Se persigue trabajar con saberes de tipo procedimental, tanto relativos a la configuracion y conexién de dispositivos
en una red doméstica, como a la resoluciéon de problemas que puedan aparecer. También se incide aqui en la
adquisicion de habitos de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Este bloque estd enfocado en la configuracion, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de
utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida. Se puede definir el PLE (Personal
Learning Environment) como el “Conjunto de herramientas, fuentes de informacién, conexiones y actividades que
cada persona utiliza de forma asidua para aprender” (Adell y Castafieda, 2010).

Ala hora de que el alumnado gestione su PLE, tenemos que tener en cuenta las siguientes cuestiones. ¢ Dénde accede
alainformacién? ¢ Dénde se modifica la informacion después de reflexionar sobre ella? ¢ Dénde se relaciona con otras
personas compartiendo objetos y experiencias personales? Para ello, es necesario integrar en la educacion los EVA
(Entornos Virtuales de Aprendizaje) y que el alumnado sea capaz de construir su conocimiento desde la practica.
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Este bloque permite fortalecer los conocimientos relacionados con la alfabetizacion digital adquiridos desde los
primeros afos de la escolarizacién, aportando mas recursos para la busqueda, seleccion y archivo de la informacién,
para la creacion y programacién informdtica de contenidos digitales y para la colaboracién y difusién de sus
aprendizajes. En definitiva, el objetivo es reforzar las habilidades, aptitudes y capacidades relacionadas con la
competencia digital adquiridas en cursos anteriores, con el objetivo de transformar a los “nativos digitales” en
“competentes digitales” (Lluna y Pedreira, 2017).

Se pretende, ademas, la adquisicién de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la creacion y reutilizacion
de contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la informacién y una actitud de respeto a los derechos
de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente.

C. Seguridad y bienestar digital

El bloque «Seguridad y bienestar digital» se centra en los tres pilares de la seguridad: el de los dispositivos, el de los
datos y el de la integridad de las personas. Busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para
hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en
un mundo en el que se interactua constantemente en entornos digitales (Maillo, 2016).

Pone especial énfasis en hacer consciente al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la reputacién digital,
la privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la red. En este bloque también se abordan problemas como
los discursos de odio, el ciberacoso, la suplantacién de identidades, los contenidos inadecuados y el abuso en los
tiempos de conexion, asuntos que pueden suponer amenazas para el bienestar fisico y mental del alumnado.

Se trata de un bloque de naturaleza eminentemente actitudinal dirigido a promover estrategias que permitan al
alumnado tomar conciencia de esta realidad y generar actitudes de prevencidn y proteccion, a la par que promover el
respeto a los demas.

D. Ciudadania digital critica

El bloque «Ciudadania digital critica», tiene por objeto que el alumnado reflexione sobre las interacciones que realiza
en la red, considerando la libertad de expresion, la etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el correcto
uso de las licencias y la propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos. Las gestiones administrativas y las
interacciones comerciales en linea también son elementos emergentes que conviene conocer y que estan presentes
en este bloque.

Por ultimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad conectada son temas que van a consolidar una ciudadania
digital critica del hoy y del mafiana para ir mas alla del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos.

111.2. Concrecion de los saberes basicos

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion

Comprende una serie de saberes relacionados entre si. Parten tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes de dispositivos
digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como de la instalacion y configuracion de los sistemas operativos (software). Se persigue
trabajar con saberes de tipo procedimental, tanto relativos a la configuracion y conexién de dispositivos, como a la resolucion de problemas
que puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisicion de habitos de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

Conocimientos, destrezas y Orientaciones para la ensefianza

actitudes
— A.1. Arquitectura de Hay que contextualizar el hardware como uno de los elementos del sistema informético, junto con el software
ordenadores: elementos, y los usuarios, describiendo las funciones dentro de dicho sistema.
montaje, configuracién y Dentro del hardware se puede distinguir el ordenador propiamente dicho de los periféricos, comentando la
resolucién de problemas. relacion entre ellos.

Para entender el funcionamiento del ordenador se comentan las unidades funcionales segun la arquitectura
Von Neumann: unidad central de proceso, memoria principal y unidades de entrada/salida.

Se distinguen los periféricos de entrada, salida y de entrada/salida, indicando ejemplos de cada uno de los
tipos. Dentro de los periféricos de entrada/salida, se distinguen los distintos tipos de unidades de
almacenamiento: unidades de estado sélido, discos magnéticos y discos épticos.

Hay que recalcar que estos conceptos son también aplicables a los smartphones.

En cuanto al montaje, la utilizacion de un ordenador de bajo coste y formato compacto puede ser muy util
para distinguir los elementos hardware descritos anteriormente.

También se puede abrir la caja de un ordenador e identificar los distintos elementos hardware y los tipos de
conexién que utiliza cada periférico.
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A.2. Sistemas
operativos: instalacion y
configuracion de usuario.

El punto de partida para la instalacion de un sistema operativo es la preparacion de una unidad de
almacenamiento extraible que se utilizard para el arranque en el ordenador que se desea instalar. Seria
aconsejable la prueba de instalacion de un sistema operativo privativo y de uno libre. También puede realizarse
la instalacion de mas de un sistema operativo en el mismo ordenador.

Para continuar lo comentado en el apartado anterior sobre el ordenador de bajo coste y formato compacto,
se procederd a instalar en una tarjeta SD el sistema operativo necesario para el arranque.

En cualquiera de las situaciones anteriores, una vez instalado el ordenador se realizara la configuracién basica
del entorno de usuario, estableciendo diferencias entre los distintos sistemas instalados.

En lo relativo a los smartphones, se comentaran las posibilidades de configuracion.

— A.3. Sistemas de
comunicacién e internet:
dispositivos de red y
funcionamiento.
Procedimiento de
configuracion de una red
domeéstica y conexion de
dispositivos.

El objetivo de este apartado es el conocimiento de los dispositivos de red utilizados de manera habitual en una
red doméstica, asi como su funcionamiento y configuracion basica.

El primer dispositivo a comentar es el router o puerta de enlace, ya que es el que sirve de unién entre la red
doméstica (red local) y la red del proveedor de servicios de internet (PSI). Habria que diferenciar los distintos
tipos de conexidn que actualmente utilizan los PSI: FTTH y FTTB.

Para configurar el router hay varias formas de hacerlo, pero la mas conveniente en nuestro caso es el acceso
mediante un ordenador conectado con cable al router. En este momento se introduce el concepto de
identificacion de dispositivos mediante direcciones IP.

Se dard especial importancia a los parametros asociados a la seguridad: cambio de contrasefias, protocolo de
seguridad de red wifi, filtrado de direcciones MAC, etc.

En cuanto a los ordenadores conectados al router, ya sea directamente por cable o a través de wifi, hay que
comentar las distintas formas de configuracion del protocolo TCP/IP.

Si se desea conectar mas dispositivos por cable al router que los puertos disponibles, serd necesaria la
utilizaciéon de un switch.

En cuanto a la red inaldmbrica, y para mejorar o ampliar la cobertura, se pueden utilizar puntos de acceso,
amplificadores de sefial, etc.

— A.4. Dispositivos
conectados (/oT +
Wearables): configuracién y
conexioén de dispositivos.

En este apartado se puede utilizar un dispositivo muy sencillo y barato que permita trabajar con internet de
las cosas, como es una bombilla inteligente que se pueda conectar a una red inaldmbrica.

El control de la bombilla se realiza mediante una aplicacién instalada en un smartphone conectado a la misma
red inaldmbrica. Esta aplicacion permite cambiar distintos parametros asociados con la iluminacion, programar
el horario de encendido y apagado, etc.

Como complemento, se puede usar otros servicios para configurar distintos dispositivos al mismo tiempo y
compaginarlos de manera sencilla. Por ejemplo, con un sensor en una puerta se podria encender la bombilla
inteligente al abrirse la puerta.

En cuanto a wearables, se puede configurar y conectar cualquier pulsera de actividad a un smartphone para
la gestidn de los datos obtenidos mediante la actividad fisica.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Permite fortalecer los conocimientos relacionados con la alfabetizacién digital adquiridos desde los primeros afios de la escolarizacion,
aportando mas recursos para la busqueda, seleccidon y archivo de la informacidn, para la creacion y programacion informatica de contenidos
digitales y para la colaboracién y difusién de sus aprendizajes. Se pretende, ademas, la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes
que permitan la creacion y reutilizacién de contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la informacién y una actitud de respeto
a los derechos de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente.

Conocimientos, destrezas y
actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— B.1.Busqueda, seleccion
y archivo de informacion.

Este bloque B se puede interpretar como saberes instrumentales para ser tratados de manera transversal,
integrando su aprendizaje en el uso con el resto de bloques.

Este apartado B.1., recoge la alfabetizacion informacional que todo alumnado debe alcanzar con unos minimos
al finalizar la etapa.

En las distintas situaciones de aprendizaje que puedan establecerse, serd habitual la presencia de tareas de
busqueda de informacién usando medios y bases de datos digitales en la web, asi como la organizacion de los
resultados de la busqueda, su procesado y reelaboracion.

Deben dedicarse momentos para la ensefianza y aprendizaje de los distintos buscadores en la web y sus
herramientas avanzadas para la optimizacion de los procesos de busqueda. Asi mismo, pueden integrarse en
el proceso herramientas y servicios informaticos que permitan el registro y organizacion de las fuentes de
informacion seleccionadas.

— B.2. Edicidén y creacién
de contenidos: aplicaciones
de productividad,
desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos
méviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

La mayoria de proyectos de investigacion y busqueda de informacion suelen tener como resultado la creacién
de un determinado entregable en formato digital.

El presente apartado recoge todas aquellas herramientas digitales, bien programas instalados en local, bien
servicios en la nube, que permiten la creacion de contenidos digitales.

Asi, por ejemplo, si se plantean actividades de investigacidn a realizar de manera colaborativa, pueden usarse
los servicios ofimaticos web que, ademas, permiten crear contenidos de manera sincrona y colaborativa, y que
suelen disponer de herramientas de comunicacién entre los equipos de trabajo (como chats, opciones de
comentado, historial y gestién de cambios, etc.), en linea con los saberes del apartado B.3.

Ademas, se deben considerar la gran variedad de posibles entregables mas alld de ficheros de texto o
presentaciones digitales. Por ejemplo, se puede plantear que el resultado se presente en modo audiovisual,
con un video digital editado a partir de grabaciones propias de los alumnos o de las alumnas o utilizando
servicios que permitan hacer videos de tipo animacion.
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También, los entregables resultados de cualquier proyecto o actividad pueden ser enlazados e, incluso,
geolocalizados, utilizando programas de realidad aumentada e, incluso, integrando el acceso a los mismos en
el desarrollo de sitios web o de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles.

— B.3. Comunicacién y
colaboracién en red.

Este apartado puede relacionarse con el apartado B.2. en el sentido ya indicado en sus orientaciones. Es
importante el uso de las diversas herramientas colaborativas en red existentes hoy en dia, fundamentales para
el aprendizaje del trabajo colaborativo. De ahi que se debe fomentar el uso de servicios que permitan la
creacién de manera colaborativa.

Si las tareas prevén la difusion del resultado, se puede plantear la inclusion de los artefactos resultado de la
investigacion (una memoria, una presentacién, un video...), en sitios web de naturaleza diversa: blogs, wikis,
comunidades de contenido alojadores de videos, presentaciones digitales, servicios de curacidn de contenidos,
etc.

— B.4. Publicaciény
difusién responsable en
redes.

Tanto en las tareas propias de busqueda de informacién, como en las posteriores de reelaboracion y difusién
en la red, pueden plantearse debates o introducir contenidos relacionados, no sélo sobre el tema de licencias
sobre materiales usados en sus producciones, el derecho de autor, las licencias libres, sino también, sobre la
responsabilidad personal sobre lo publicado, temas todos ellos que enlazan con el apartado D.1 de saberes
bésicos.

C. Seguridad y bienestar digital

Se centra en los tres pilares de la seguridad: el de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las personas. Busca que el
alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos,

los datos y las personas estdn expuestos en un mundo en el que se interactla constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis
en hacer consciente al alumnado de la importancia de cuidar la identidad, la reputacién digital, la privacidad de los datos y la huella digital
que se deja en la red. En este bloque también se abordan problemas como los discursos de odio, el ciberacoso, la suplantacién de
identidades, los contenidos inadecuados y el abuso en los tiempos de conexidn, asuntos que pueden suponer amenazas para el bienestar
fisico y mental del alumnado. Se trata de un bloque de naturaleza eminentemente actitudinal dirigido a promover estrategias que permitan
al alumnado tomar conciencia de esta realidad y generar actitudes de prevencion y proteccion, a la par que promover el respeto a los

demas.

Conocimientos, destrezas y
actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— C.1.Seguridad de
dispositivos: medidas
preventivas y correctivas
para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a
dispositivos.

En el presente blogue de contenidos puede hacerse una distincién entre los bloques C.1y los dos restantes.
Para el bloque C.1 puede usarse una orientacion del tipo aplicado y basado en la creacién propia por parte del
alumnado de un “Kit basico de seguridad informatica”. Tras una introduccidn y contextualizacidn inicial sobre
qué hay que proteger (hardware, software, comunicaciones y datos), de qué amenazas hay que protegerse
(desastres, amenazas logicas, amenazas de personas) y cdmo protegerse, se pueden organizar los contenidos
en proyectos de investigacion y creacién/configuracién de lo necesario para conseguir disponer de un entorno
personal de aprendizaje seguro.

Asi, puede investigarse sobre cuentas de usuario, contrasefas y roles sobre diversos sistemas operativos y
ejemplificar los conceptos haciéndolo en la practica con equipos disponibles en el aula.

Pueden hacerse practicas de encriptado sencillo de informacidn para asegurar la confidencialidad, tanto de
ficheros como de mensajes de correo electrénico. Esta actividad se puede realizar mediante aplicaciones
especificas o extensiones afiadidas al navegador.

Hablar de herramientas de copia y sincronizacion en la nube para asegurar, mediante copias de seguridad, la
disponibilidad de los datos.

Se puede configurar un router doméstico (algo que se habra ya trabajado en el bloque A.3 de saberes bésicos)
para asegurar el acceso a dispositivos determinados, con filtrado por direccion MAC, por ejemplo. O puede
usarse el proyecto para la instalaciéon de software antivirus en los ordenadores de aula, fomentando la
busqueda de informacion comparativa sobre la necesidad de antivirus, la eficiencia de los distintos antivirus
disponibles en el mercado, con comparacién de ventajas e inconvenientes.

Actividades o proyectos como los anteriores ofrecen al alumnado, al finalizar el bloque, una visién general
acerca de aquello que debe conocer y saber hacer para poder asegurar que su entorno de aprendizaje en local
es seguro.

— C.2.Seguridad y
proteccion de datos:
identidad, reputacion
digital, privacidad y huella
digital. Medidas
preventivas en la
configuracién de redes
sociales y la gestién de
identidades virtuales.

Con respecto a los bloques C.2 y C.3, se traslada el foco de entorno de aprendizaje seguro a la red y la propia
persona del alumno o de la alumna.

El presente apartado puede entenderse como el inicio y contexto para lo que se desarrollara en el apartado
C.3.

En este apartado se parte de la idea de identidad digital, relacionada con su huella digital. Es importante que
el alumnado sea consciente de que, actualmente y aun teniendo una minima relacién personal con la red,
todos tienen y se estan construyendo una identidad digital. Es, por ello, fundamental que se trabaje al inicio
de este bloque la idea de identidad digital y compararla con el concepto de identidad off-line/real, extrayendo,
por ejemplo, las caracteristicas de incompleta, global y viral.

Puede proponerse al alumnado que analicen su presencia en las redes, que revisen, por ejemplo, las
condiciones de uso de las mas populares y en las que tienen presencia, y que hagan un ejercicio critico acerca
de sus habitos y comportamientos en las redes sociales con el fin de detectar riesgos o extraer reglas comunes
para la gestion de sus identidades virtuales.

Otra actividad interesante es la utilizacién de herramientas que permitan solicitar los datos que tienen los
distintos servicios que se proporcionan en la red y que estan asociados a una cuenta (registros de actividad,
dispositivos en los que se utiliza, compras, reservas, almacenamiento, etc.).

— C.3.Seguridad en la
salud fisica y mental.

En este apartado una vez conscientes de su identidad digital, pueden buscarse multitud de ejemplos conocidos
en los que una mala gestion de la misma, o el simple hecho de no tener presentes las caracteristicas anteriores,
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Riesgos y amenazas al
bienestar personal.
Opciones de respuesta y
practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y
de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos
inadecuados, dependencia
tecnoldgica, etc.).

han llevado a graves problemas a aquellos que cometieron el error correspondiente. Eso puede hacerles
conscientes de los riesgos y aparece de manera natural la necesidad de afrontar el resto de saberes de estos
bloques.

Para todos los apartados de este bloque de saberes basicos es recomendable el uso de sitios web de
organismos oficiales o reconocidos, como el apartado “Seguridad del Menor en Internet”, del INTEF, la Oficina
de Seguridad del Internauta (OSI) o la propia web del Instituto Nacional de Ciberseguridad (INCIBE), para
extraer de ellas materiales para usar en el aula o para que los propios alumnos o las propias alumnas
investiguen, aplicando los saberes del apartado B.

D. Ciudadania digital critica

Tiene por objeto que el alumnado reflexione sobre las interacciones que realiza en la red, considerando la libertad de expresion, la etiqueta
digital que debe primar en sus interacciones y el correcto uso de las licencias y la propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos.
Las gestiones administrativas y las interacciones comerciales en linea también son elementos emergentes que conviene conocer y que estdn
presentes en este bloque. Por Ultimo, el activismo en linea y la ética en la sociedad conectada son temas que van a consolidar una ciudadania
digital critica del hoy y del mafiana para ir mas alla del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos.

Conocimientos, destrezas y
actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— D.1. Interactividad en la
red: libertad de expresién,
etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de
uso.

Este bloque de saberes basicos se puede trabajar mediante proyectos en grupo en los que cada equipo elija
un punto de los tratados en este saber y se realice un trabajo aplicando todo lo trabajado en el bloque B y
realizando una exposicion final del resultado a la clase.

Es importante remarcar que desde distintos roles y ante las mismas situaciones nuestra interactividad en la
red es muy distinta. Esto puede afrontarse con ejemplos, épodria hablar de este tema en la red una persona
de este o de este otro pais?, éestaria incumpliendo la licencia de uso si publico esta imagen en mis redes y si
lo hace una empresa? Otro acercamiento es guiar al alumnado en la busqueda de malos usos vy
comportamientos que se dan en su entorno y de los que no son conscientes, écudntas veces habéis visto citar
la fuente de una imagen al ser utilizada?

— D.2. Educacién
medidtica: periodismo
digital, blogosfera,
estrategias comunicativas y
uso critico de la red.
Herramientas para detectar
noticias falsas y fraudes.

Seria interesante guiar al alumnado para que encuentren noticias falsas, que se hayan difundido por blogs,
periddicos o servicios de mensajeria instantanea, a poder ser noticias recientes que no identificaran como
falsas inicialmente. Otra aproximacion es que ellos mismos redacten noticias falsas destinadas a diversos
medios.

— D.3 Gestiones
administrativas: servicios
publicos en linea, registros
digitales y certificados
oficiales.

En este apartado seria muy interesante ver la utilidad de algun servicio publico en linea o de algun registro
digital al que todo el alumnado pueda entrar. Pueden buscar, por ejemplo, el propio instituto en el catastro o
se puede buscar en el BOE una ley reciente que haya sido mediatica.

Pueden, también, informarse sobre las formas de autentificarse ante la administracion, como el uso de clave
pin o de la clave permanente o, incluso, hacer algun uso, del certificado digital del DNI electrénico.

— D.4 Comercio
electrdnico: facturas
digitales, formas de pago y
criptomonedas.

Una tienda on-line, o virtual, desempefia un papel fundamental en el actual comercio electrénico, ya que es la
plataforma digital que se utiliza para vender productos fisicos. Se puede comparar las tiendas “fisicas” con las
virtuales.

Esa plataforma digital necesita una plataforma de pago para hacer efectivo el pago de la transaccién. Existen
diferentes formas de pago: mediante tarjeta bancaria, etc.

Debido al auge de las criptomonedas existen plataformas de pago que incorporan el pago en dichas monedas.
Seria conveniente explicar las diferencias entre las monedas tradicionales y las criptomonedas.

Una factura electronica es, ante todo, una factura. Es decir, tiene los mismos efectos legales que una factura
en papel. Recordemos que una factura es un justificante de la entrega de bienes o la prestacién de servicios,
pero que se expide y recibe en formato electrénico.

Las facturas, en general, y las facturas electronicas, en particular, estdn reguladas por la legislacidn vigente
donde se establecerdn las normas que deben cumplir obligatoriamente las facturas, tanto en papel como
electronicas

— D.5 Eticaen el uso de
datos y herramientas
digitales: inteligencia
artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos,
obsolescencia programada,
soberania tecnoldgicay
digitalizacién sostenible.

El alumnado puede indagar sobre el concepto de inteligencia artificial y sus usos actuales, para analizar, a
continuacién, sus ventajas y riesgos, basandose en ejemplos reales que hayan sucedido como por ejemplo el
“dilema del coche auténomo y el paso de cebra”. De igual forma, al alumnado se le pueden plantear preguntas
del tipo ¢ées sostenible el modo en que las tecnologias de la informacion se han introducido en la sociedad? En
primer lugar, debera aclararse que la sostenibilidad no sélo se refiere al medioambiente, sino a conseguir una
sociedad mas justa y respetuosa también con las personas. De esta manera se pueden buscar noticias de
ejemplos de obsolescencia programada y brecha digital, y establecer debates que traten esos temas y los
relacionen con los de digitalizacion sostenible.

Se puede introducir en los debates el concepto de soberania tecnoldgica, como contexto de lo que se tratard
en el apartado D.6. siguiente.

— D.6 Activismo en linea:
plataformas de iniciativa
ciudadana,
cibervoluntariado y

En relacion al concepto de soberania tecnoldgica tienen cabida los de software/hardware libre, neutralidad de
red y legislacion, acceso universal a Internet, redes descentralizadas basadas en la tecnologia de cadena de
bloques, plataformas colaborativas, hack/fab-labs, etc.
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comunidades de hardware En la red pueden encontrarse multitud de referencias, noticias y proyectos que permiten trabajar e, incluso en
y software libres. algunos casos, trasladar al entorno cercano del alumnado los temas del presente bloque: noticias sobre los
distintos enfoques legislativos acerca de la neutralidad de red segun los paises; comunidades makers que
fomentan mediante actividades locales y clubes maker el software/hardware libre; informacion sobre
movimientos liderados por los propios creadores de las tecnologias de Internet, a favor de recuperar el control
de los datos personales usando la tecnologia blockchain; uso de plataformas colaborativas basadas en software
libre, que pueden instalarse y usarse para dar soporte a movimientos sociales; plataformas que permiten la
democracia participativa, iniciando peticiones y recogida de firmas para promover iniciativas populares; sitios
de crowdfunding para la financiacion colectiva; etc.

IV. Orientaciones didacticas y metodoldgicas

IV.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

La materia de Digitalizacidn tiene un caracter eminentemente practico, por lo que este hecho debe estar reflejado en
el desarrollo de proyectos que sirvan para aplicar los saberes basicos adquiridos. Se aplicaran metodologias activas,
como el ABP, siempre que sea posible, para que el alumnado sea el protagonista de su propio proceso de ensefianza-
aprendizaje.

La forma de aprendizaje deberad ser competencial, donde las decisiones sean tomadas por el alumnado bajo la
supervision del docente o de la docente, fomentando la autonomia e iniciativa personal.

Dentro de la autonomia pedagogica del profesorado, se recomienda el uso de materiales adaptados a las
caracteristicas de cada estudiante, adecuados a los niveles y curriculos vigentes y el uso de materiales propios del
profesorado, con el rigor pertinente. Presentaciones interactivas, simuladores y hardware/software especifico, entre
otros, seran complementos metodoldgicos esenciales y la diversidad en su uso ayudara a que la propuesta sea mas
dindmica e integradora.

Debido al caracter eminentemente practico de esta materia, es interesante que el espacio de trabajo sea un aula de
informatica con un ordenador por estudiante en la medida de lo posible. Eso no quita que durante el curso se realicen
actividades en parejas o pequefios grupos, que faciliten la consecucién global de todas las competencias.

Sintetizando, la metodologia sera constructivista, donde el alumnado es protagonista y responsable de su aprendizaje
como medio para la consecucion de las competencias clave y el perfil de salida.

Los bloques de saberes basicos Ay C, por ejemplo, es aconsejable que se trabajen de manera manipulativa, alternando
actividades de descubrimiento y experimentacion por parte del alumnado con las necesarias para la abstraccion y
conceptualizacién de los contenidos tedricos que debe comprender y aprender. Para ello pueden ayudar propuestas
como la que se detalla en las situaciones de aprendizaje consistente en el montaje y configuracion de un ordenador
(bloque de saberes A) y su ampliacidn al uso del mismo en la configuracién de una red sencilla (bloque C.1.).

Se recomienda aprovechar los conocimientos, destrezas y actitudes trabajadas en el saber bdsico B, «Digitalizacién del
entorno personal de aprendizaje», y aplicarlos a la realizacion de trabajos de investigacidn sobre los saberes del bloque
D, usando la Red, al mismo tiempo, como fuente de la informacién necesaria y como destino de la informacion
generada. El bloque de saberes basicos D, «Ciudadania digital critica», es un bloque con gran cantidad de carga
tedrico/conceptual, ideal para que los alumnos y las alumnas trabajen algunos de sus puntos por grupos y expliquen
sus conclusiones a sus compafieros. Con todo ello se consigue al mismo tiempo reforzar lo aprendido en B al tiempo
que se adquieren los conocimientos del bloque de saberes D y se trabajan las competencias especificas de la materia,
asi como las propias del trabajo colaborativo, el aprender a aprender y la ensefianza-aprendizaje entre iguales.

IV.2. Evaluacidon de aprendizajes

La evaluaciéon educativa debe ser formativa, personalizada y adecuada a la madurez de cada estudiante. Aprender
supone un constante proceso de evaluacidon. Se trata de un proceso en el que se tienen que recoger datos que
permitan conocer tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como la efectividad de las prdcticas realizadas en el
aula. Para ello es necesario utilizar herramientas coherentes con lo que se pretende evaluar.

FIRMADO ELECTRONICAMENTE por Felipe Javier Faci Lazaro, Consejero, DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE el 02/08/2022.
Documento verificado en el momento de la firma y verificable a través de la direccién http://www.aragon.es/verificadoc con CSV CSV4F8UHPB5BY1Y01PFI.



(=135 8]

il

La evaluacion es un recurso para asegurar unos niveles de formacién comun y garantizar que se rednen una serie de
capacidades, competencias y conocimientos concretos para avanzar dentro de los niveles del sistema educativo,
logrando los titulos homologados correspondientes.

Se adoptardn medidas curriculares y organizativas inclusivas para asegurar que el alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo pueda alcanzar los objetivos y las competencias de la etapa.

Coexistiran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacidn y a las técnicas de desempefio del alumnado,
ademads de aquellos instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. En concreto proponemos el uso de rubricas
como hojas de registro sistematizadas; el uso de memorias de los proyectos realizados, portfolios y cuadernos de
trabajo sera una estrategia esencial a la hora de detectar evidencias, en las que valoremos los procesos junto con los
pasos necesarios para conseguir un producto, por encima del resultado final. La observacién sistematica y diaria,
permitird un posicionamiento global sobre la evoluciéon y avance en las destrezas tecnoldgicas y en el uso de
plataformas colaborativas.

Los tipos de pruebas seran: objetivas en las que se planteen retos tecnoldgicos realistas a solucionar, junto con las
centradas en preguntas con respuesta abierta. Asimismo, las pruebas o presentaciones orales serdn un instrumento
para expresar, comunicar y difundir ideas.

Sintetizando, buscamos la deteccién de evidencias, combinando una gran variedad de tipos de artefactos digitales que
demuestren el desempefio auténomo adquirido por el alumnado.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza.
IV.3. Disefio de situaciones de aprendizaje

La adquisiciéon y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica, que se concretan en las competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se veran favorecidos
por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello es
imprescindible la implementacidn de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos
y las alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y
experiencias.

Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las
distintas materias o dmbitos mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien contextualizadas y ser
respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben
estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccidon de nuevos aprendizajes. Con estas
situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la
vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio
universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida,
fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del alumnado,
posibilitando la articulacién coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta
etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes
bdsicos.

Ademds, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo
individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actie de forma
cooperativa en la resolucién creativa del reto planteado. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos
relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democrética, esenciales para que el alumnado
sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.
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IV.4. Ejemplificacion de situaciones de aprendizaje
IV.4.1. Ejemplo 1.- Puesta a punto de un miniordenador.
Introduccién y contextualizacion

El bloque de Saberes Basicos «A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién», puede resultar muy
descriptivo y, por tanto, arduo para un alumnado que se enfrenta a una materia que se interpreta como
eminentemente practica. Los conceptos y saberes propios de este bloque deben ser aprendidos y comprendidos por
el alumnado, mas alla del aprendizaje competencial digital, pero dicho aprendizaje bien puede conseguirse en el hacer
y la aplicacion de dichos saberes.

En el presente ejemplo se pretende conseguir dicho objetivo, el aprender-haciendo, planteando el montaje y puesta
a punto de un ordenador para su uso como puesto de trabajo de escritorio. Es algo compartido, también, que el
planteamiento de disponer de todas aquellas componentes necesarias para que el alumnado pueda montarse su
propio ordenador, es algo utdpico, ni siquiera considerando el aprovechamiento de equipos obsoletos que puedan ser
montados y desmontados. Por ello, lo que se plantea es el uso de placas base compactas, de tamafio y coste reducido.
Su bajo coste hace que se pueda disponer de las suficientes mini-placas para que, bien considerando una por
estudiante, o formando equipos de trabajo, puedan compartir su manipulacién y puesta en marcha. Se recomienda el
enfoque de grupos colaborativos para abordar el proyecto, lo que permite establecer sinergias entre las aptitudes de
los integrantes y un mejor aprovechamiento de las capacidades individuales.

Ademds, los procesos de instalacion y uso de sistemas operativos para este tipo de placas son relativamente sencillos,
consistiendo en la mayoria de los casos en la copia de un fichero de imagen sobre una tarjeta de tipo SD o, incluso, en
el uso de aplicaciones o servicios preparados para el volcado del sistema operativo elegido en el dispositivo de
almacenamiento correspondiente. Esto permite, preparando distintas SD, probar diversos sistemas operativos sobre
un mismo dispositivo y realizar pruebas de uso y comparativas entre los mismos.

Objetivos didacticos

— Comprender y aprender los fundamentos y componentes hardware que conforman los dispositivos electrénicos
habituales, en particular, los ordenadores.

— Entender la nocidn de sistema operativo y sus funciones basicas.

— Aprender la instalacién y configuracion de diversos sistemas operativos.

Elementos curriculares implicados.

Una vez fijado el objetivo general, el montaje y puesta en marcha de un ordenador, el abordaje del proyecto puede
realizarse de varias maneras e implicando distintos saberes basicos propios de la materia Digitalizacién.

Como contenidos conceptuales a aprender y comprender en esta situacion de aprendizaje, se consideran los propios
del bloque A: “A.1.- Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas”,
“A.2.- Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario” y “A.3.- Sistemas de comunicacién e internet:
dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de
dispositivos”.

Sin embargo, en la presente propuesta se pueden poner en marcha, también, saberes propios del bloque B. Como
propuesta general y que ha sido nombrada en el apartado de recomendaciones metodoldgicas para la presente
materia, el bloque B de saberes bdsicos puede comprender en su concrecién multitud de herramientas software o de
servicios en la nube. La perspectiva aplicada para este bloque B en la presente propuesta es considerar dichos saberes
como instrumentos para alcanzar nuestros objetivos, seleccionando aquellas herramientas o servicios que sean utiles
para el aprendizaje de los saberes correspondientes al bloque A.

Asi, por ejemplo, seleccionada una miniplaca, los alumnos y las alumnas deberan realizar una labor de investigacion y
busqueda sobre la misma, credandose oportunidades para el aprendizaje de los saberes propios del bloque “B.1.-
Busqueda, seleccion y archivo de informacion”. El resultado del proceso de busqueda, entendido como encontrar,
procesar y elaborar nuevos contenidos, deberd recogerse en algun tipo de medio digital, bien sea, por ejemplo, una
memoria de texto, un sitio web donde se recojan enlaces a modo webgrafia e informacién procesada o una
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presentacién digital. Cualquiera de las opciones planteadas permite poner en marcha los saberes y habilidades propios
de los bloques “B.2.- Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad” y “B.3.- Comunicacién y
colaboracion en red”, seguin sea el planteamiento del proyecto individual o colaborativo, en local o en red.

En cuanto a las competencias especificas que se trabajan principalmente en esta situacion de aprendizaje son las
correspondientes a los apartadas de saberes basicos trabajados: CE.D.1 (/dentificar y resolver problemas técnicos
sencillos, conectar y configurar dispositivos(...), aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar las herramientas e instalaciones informdticas y de comunicacion de uso cotidiano) y CE.D.2 (Configurar el
entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del dmbito digital, para optimizar y
gestionar el aprendizaje permanente).

Descripcion de la situacion de aprendizaje.
Presentacion del proyecto: objetivo general.

El enfoque de la materia se recomienda que sea siempre el de la utilidad, pero, también, debe ser el instrumento para
fijar conceptos tedricos que deben conocerse por parte del alumnado que la curse. Por ello, debe quedar claro que el
objetivo final del proyecto es disponer de un ordenador funcional y, también, comprender y saber describir sus
caracteristicas fisicas y su funcionamiento.

Se empezara entregando un kit conteniendo la mini-placa y todas aquellas componentes necesarias para su montaje.
Las preguntas deben ser del tipo ésabéis qué es? ésabrias describir el hardware que tienes delante? ¢Qué puertos
tiene, sabes su nombre y su uso? etc.

Tarea 1.- Investigacion: ¢ qué es esto?

La primera es una tarea de investigacion en la que se les propone la bldsqueda de informacidn sobre el origen de ese
tipo de piezas de hardware y sus caracteristicas. El resultado de lo que averiglien debera reflejarse en el entregable
que se decida (un documento de texto, una presentacién, un video de tipo unboxing, etc.) y que se ira construyendo
a lo largo de todo el proyecto, a modo de memoria del proyecto.

Tarea 2.- Comprendiendo la parte fisica

La labor de investigacidon sobre la pieza de hardware en particular, debe llevar a preguntas del tipo éQué es el
procesador? ¢Qué funcién tiene? ¢ Qué propiedades/caracteristicas lo definen? ¢de qué hablamos cuando hablamos
de memoria? ¢ Memoria RAM, almacenamiento, memorias integradas...? etc.

Estas y otras preguntas y sus correspondientes respuestas cubrirdn los conceptos tedricos que el alumnado debera
aprender y comprender para, finalmente, entender realmente la placa que tiene entre manos y otras configuraciones
hardware con las que, habitualmente, se va a enfrentar.

Tarea 3.- Puesta en marcha del miniordenador: primer intento.

En el kit entregado al alumnado encontrardn una tarjeta SD, el equivalente al disco duro de un ordenador tipo PC. Esta
tarjeta estara en blanco. La siguiente tarea que se puede plantear al alumnado dentro de este proyecto es conectar e
iniciar el miniordenador y observar qué sucede. Evidentemente, nada, pues la tarjeta SD no dispone de sistema
operativo.

Ese serd el punto de partida para la siguiente labor de investigacion: qué sistema o sistemas operativos puedo usar en
este miniordenador y cémo instalarlos. Las preguntas directoras que se le pueden plantear al alumnado a modo de
ayuda podrian ser del tipo équé es un sistema operativo? ¢ Qué propdsito general tiene y qué objetivos o funciones de
alto nivel debe ofrecer? ¢Qué son las aplicaciones de usuario y qué las diferencia de un software como el Sistema
Operativo? ¢éCOmo «usamos» un ordenador? ¢Sabes lo que es una interfaz? ¢ Qué tipos de interfaz existen? ¢ Cuantos
sistemas operativos conoces? ¢Sabes que es una distribucion GNU/Linux? ¢Sabrias dar el nombre de distintas
distribuciones? ¢Sabrias como obtenerlas y probarlas? Si lo has hecho alguna vez, ¢sabes por qué has podido hacerlo
con total libertad y «gratis»? ¢Sabes qué es el software libre? ¢GNU/Linux es software libre? ¢Es libre el sistema
operativo que utilizas en casa? ¢Sabes qué es una licencia de software? ¢Es lo mismos FreeSoftware (software libre)
que una licencia Freeware? Respecto a GNU/Linux, ésabes cudl es su origen?
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Tarea 4.- Comprender los conceptos software.

Al igual que la tarea 2, la presente tarea trata de conceptualizar lo encontrado. El profesor o la profesora, actuando
como guia, revisan con el alumnado el resultado de su investigacidn y ayudan a extraer los conceptos fundamentales
que el alumnado debe comprender y aprender y que seran la base tedrica para el aprovechamiento de la siguiente
tarea.

Tarea 5.- Instalacion, configuracion y uso del miniordenador.

En este paso, el alumnado instala el SO sobre la unidad de almacenamiento correspondiente (la tarjeta SD), inicia el
sistema y observa la interfaz que aparece. El alumnado, en general, conoce el aspecto y uso del sistema operativo
privativo predominante en la informatica doméstica. Por ello, puede resultar adecuado para el aprendizaje del
alumnado proponerle que compare el SO instalado en el miniordenador, basado en GNU/Linux, con lo que conoce:
éQué similitudes y diferencias encuentras en la interfaz? é Cémo cambiarias el fondo de escritorio? ¢Sabes crear una
carpeta en el mismo? ¢ Qué aplicaciones hay preinstaladas? ¢Sabes como crear un documento de texto y guardarlo en
el disco? ¢Cémo accedes a los archivos? éComo se organizan? ¢Puedes instalar algin programa que uses
habitualmente y que no esté ya instalado? ¢ Cémo lo has hecho?

Tarea 6.- Aprender y comprender la gestion y configuracion de dispositivos.

La tarea anterior, mediante la comparativa entre lo que ya sabe hacer y cdmo hacerlo en un nuevo entorno, permite
abstraery generalizar los conceptos tedricos que el alumnado debe aprender y conocer acerca del uso y configuracion
de sistemas operativos.

En la presente tarea, al igual que en la Tarea 4, el profesorado actuard como guia, ayudando al alumnado en la
necesaria labor de abstraccién de aquellos saberes teéricos deducibles de la practica. Es importante transmitir que no
se pretende el aprendizaje de una herramienta o un Sistema Operativo, en este caso, en concreto, sino que el
alumnado adquiera intuiciones aplicables sobre sistemas operativos y ante programas de la misma naturaleza, pero
distintos.

Tarea 7.- Conclusion, finalizacion de entregables y propuestas siguientes

El resultado final del proyecto es un puesto de trabajo basado en un miniordenador totalmente funcional. Ademas,
durante el desarrollo de todas las tareas, el alumnado habrd creado uno o varios entregables del tipo que se haya
decidido. Dichos entregables deberian recoger lo realizado, a modo de guia o manual acerca de las caracteristicas
hardware del miniordenador, las componentes necesarias para su uso, el procedimiento de instalacion del sistema
operativo y la descripcidn del mismo en relacion a su configuracion y uso.

Como ampliacidn o continuacién del proyecto pueden plantearse tareas como las siguientes:

1. Instalacion y configuracion de otros sistemas operativos, para disponer de un conjunto de tarjetas SD
intercambiables que permitan probar una amplia diversidad de sistemas operativos.

2. Investigacidon sobre otras posibilidades de uso de ordenadores compactos como el utilizado: como centro
multimedia, como maquina recreativa retro, etc. Puede plantearse también su instalacién y configuracion.

3. Comparativa de caracteristicas hardware de las distintas placas compactas de tamafio reducido existente en el
momento.

Esta situacion de aprendizaje puede ampliarse incluyendo saberes relativos al apartado A.3. acerca de redes, utilizando
los ordenadores compactos configurados para aprender y comprender los fundamentos mediante el montaje de
diversos tipos de redes que conecten dichos dispositivos.

Atenciodn a las diferencias individuales.

Al tratarse de una situacion de aprendizaje en la que el alumnado se organiza en grupos de trabajo colaborativo,
pueden realizarse agrupaciones heterogéneas que permitan combinar sus capacidades individuales. De esta manera,
se puede conseguir un resultado éptimo, tanto en el desarrollo del proyecto, como en los objetivos individuales de
aprendizaje.
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Fase de evaluacidn. Orientaciones para la evaluacion.

A'lo largo de la secuencia de aprendizaje son muchas las necesidades y oportunidades de evaluacion. En su desarrollo
pueden utilizarse rubricas de observacién en el aula para evaluar los procesos de trabajo, asi como el interés y los
resultados. Pueden realizarse test intermedios, bien escritos, bien utilizando servicios web que permitan este tipo de
pruebas, para comprobar la comprension y aprendizaje de los conceptos tedricos. Se iran evaluando los entregables
con rubricas que el alumnado conocera, donde, en funcidn del tipo de entregable, se valorard tanto el contenido como
la técnica en el uso de la herramienta de software para la creacion del entregable (el formato adecuado de un
documento de texto; la adecuada organizacién y el equilibrio entre imagen y texto en una presentacion digital; el uso
de titulos, transiciones, efectos, ... y el proceso de montaje en un video digital; etc.).

Finalmente, pueden realizarse pruebas, bien orales, bien escritas, de comprobacién de los aprendizajes tanto tedricos

como practicos.

V. Referencias

Adell Segura, J. & Castafieda Quintero, L. (2010). Los Entornos Personales de Aprendizaje (PLEs): una nueva manera de
entender el aprendizaje. En Roig Vila, R. & Fiorucci, M. (Eds.) Claves para la investigacidn en innovacién y calidad
educativas. La integracion de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion y la Interculturalidad en las
aulas. Stumenti di ricerca per I'innovaziones e la qualita in dmbito educativo. La tecnologie dell’informazione e
della Comunicaziones e l'interculturalita nella scuola. Alcoy: Marfil — Roma TRE Universita degli studi.

Lluna Beltran, S. & Pedreira Garcia, J. (2017). Los nativos digitales no existen. Deusto.

Maillo Fernandez, J.A. (2016). Seguridad digital e informdtica. Ra-Ma.
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ECONOMIA SOCIAL

En las sociedades contemporaneas la ciudadania toma decisiones econdmicas a diario, actia como consumidora y
ahorradora. Son trabajadores y contribuyentes al sistema fiscal haciendo uso de los bienes y servicios publicos. A la
vez, son votantes y, en ocasiones, se integran en organizaciones politicas o sindicales y tienen que comprender
propuestas de politica econdmica, fiscal y monetaria que afectaran a su vida y al sistema de derechos y libertades que
fundamenta la legitimidad del sistema social.

El estudio y la formacién en Economia son absolutamente necesarios para la comprension de la realidad. Cualquier
persona necesita conocer las reglas bdsicas que explican los acontecimientos econémicos y el lenguaje especifico
utilizado por los economistas y medios de comunicacién para analizarlos.

Economia social es una materia que aboga por un modelo que haga compatible la actividad econdmica con el interés
general y el funcionamiento democratico. Los agentes participantes no buscan como objetivo principal maximizar el
beneficio, sino estar al servicio de las personas incorporando principios y valores universales como equidad, justicia,
fraternidad econdmica, solidaridad social y democracia directa a fin de aspirar a ser un instrumento de transformacion
social. El enfoque de esta asignatura no es configurar la economia a través de la seleccidén de conceptos econémicos,
sino propiciar la reflexion acerca de problemas econdmicos cercanos al alumnado para que conforme sus decisiones
individuales consciente de su repercusién social.

El profesorado debe facilitar instrumentos cientificos y técnicos que permitan conocer la dimensién econémica de la
realidad social desde un punto de vista individual y colectivo a fin de que la disciplina de la Economia esté en el centro
de la mejora del bienestar individual y social.

Ademas, es necesario que el profesorado incorpore ideas, intereses, significados y valores del alumnado en funcidn
del contexto sociocultural donde se desenvuelve; es decir, teniendo en consideracidn la realidad aragonesa, provincial,
comarcal y del municipio. La asignatura se puede enfocar a través del desarrollo de un proyecto de colaboracién con
la comunidad para la aplicacion practica de las competencias especificas en la realidad préxima. Este proyecto se
realizard, siempre que sea posible, mediante la colaboracién con entidades publicas o privadas que desarrollen una
labor solidaria en el territorio. Bajo la tutela del profesorado y durante la adquisicion de los distintos contenidos, sera
posible que el alumnado desarrolle las competencias a través del proyecto.

Economia social estd planteada como materia de opcion del tercer curso de educacién secundaria obligatoria,
garantizando que el alumnado profundice y adquiera la capacidad de manejar la propia vida econdmica de forma
racional y solidaria entendiendo al individuo como un agente que convive en sociedad.

La adquisicién de las competencias especificas se evaluard a través de los criterios de evaluacion. Acompaiiando a
estos criterios se han recopilado un conjunto de saberes que integran destrezas y actitudes que ayudaran a la
adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa. Dichos sentidos permiten emplear los saberes de
una manera funcional proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes
saberes. Debe tenerse en cuenta que la organizacidén en el curriculo no implica ninguna temporalizacion ni orden
cronoldgico en su tratamiento en el aula.

Las competencias especificas se relacionan entre si y han sido agrupadas en torno a cuatro bloques de saberes segun
su naturaleza: ciudadania solidaria (1,2,3), finanzas éticas (4,5,6), consumo responsable (7,8,9) y proyecto solidario
(10). Cada competencia especifica se relaciona con las competencias claves y los descriptores del perfil de salida. La
asignatura de Economia social desarrolla los siguientes: competencia en comunicacion lingiistica (CCL), competencia
matemadtica y competencia en ciencia (CMCT), tecnologia e ingenieria (STEM), competencia digital (CD), competencia
personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), competencia ciudadana (CC), competencia emprendedora (CE) y
competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

El primer bloque “ciudadania responsable” tiene como objetivo conocer y tomar conciencia del impacto social y
ambiental que las actuaciones econémicas tienen en el entorno, de modo que la economia social sea una herramienta
y una oportunidad de transformacion social. En este apartado se abordan las relaciones institucionales de las personas
entre si y con entidades sociales, ciudadanas, democraticas y solidarias que contribuyen al desarrollo sostenible.
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Ofrece la oportunidad de conocer la existencia de un amplio abanico de entidades en funcionamiento de economia
social, civicas, democraticas y solidarias que permiten dar solucidn a los problemas personales y sociales que surgen a
lo largo de la vida. Es decir, desarrolla el conocimiento de los principios de un modelo econdmico basado en la
solidaridad y la corresponsabilidad, sustentado en los principios de equidad, justicia, fraternidad econdmica,
solidaridad y el funcionamiento democratico.

Por ultimo, trata de aportar una primera visidn de la organizacion real de los diferentes agentes econémicos, politicos
y sociales incidiendo en la importancia del estado de bienestar y el papel que juega en nuestras vidas, determinando
los derechos de la ciudadania en un marco donde se combate la desigualdad y se persiguen los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

El segundo bloque, “finanzas éticas”, desarrolla el conocimiento basico que establece PISA para fomentar una
ciudadania con criterio financiero, ademas de la motivacion y confianza para aplicarlos y comprenderlos con el fin de
tomar decisiones concretas en diferentes contextos que permitan mejorar el bienestar financiero individual de manera
solidaria integrado en una sociedad.

El tercer bloque de “consumo responsable” promueve una educacién para el desarrollo sostenible, entendido como
aquel que satisface las necesidades de la generacién presente sin comprometer la capacidad para las generaciones
futuras. Para ello, es necesario conocer las conductas de consumidores y empresas cuando interactian en diferentes
tipos de mercados poniendo en valor el comercio local y las actividades econdmicas mas proximas.

El cuarto bloque serd el planteamiento de un “proyecto solidario” prioritariamente, y si es posible, mediante la
colaboracion con una entidad publica o privada que desarrolle actuaciones sociales y solidarias en el entorno. El fin de
este proyecto es enfocar todos los conocimientos, actitudes y destrezas que se desarrollan durante el curso para
aplicarlo a la realidad creando valor en el territorio. La metodologia de aprendizaje basado en servicios permite un
abanico de posibilidades para desarrollar la competencia y criterios correspondientes a este bloque.

Tanto las competencias especificas, los criterios de evaluacion como los saberes basicos estan disefiados para
constituir un todo que facilite el planteamiento de tareas complejas, individuales o colectivas, en diferentes contextos,
significativas y relevantes, permitiendo desarrollar los aspectos fundamentales de la Economia. En definitiva, se trata
de recibir una formacién impartida por profesorado cientifica y diddcticamente especializado en un contexto
educativo de contenidos, estrategias de actuacion, actitudes criticas y competencias que son esenciales a lo largo de
la vida.

Se propone realizar la concrecién curricular de esta materia desde una perspectiva tedérico-practica planteando los
saberes mediante un enfoque socioconstructivista. El alumnado sera capaz de catalizar el conocimiento del dia al dia
para construir el saber al producirse la interaccién del conocimiento cientifico y cotidiano; es decir, esta materia trata
de ampliar la reflexion sobre las actividades econdmicas desde la perspectiva de investigar sobre el medio y adquirir
la formacién necesaria para desenvolverse en las sociedades democraticas contribuyendo de modo efectivo al
desarrollo econémico.

I. Competencias especificas

Competencia especifica de la materia Economia social 1:

CE.ES.1. Entender la organizacion politica del pais y los organismos internacionales mas relevantes adquiriendo una
vision global de las instituciones y normas generales que hacen posible la convivencia en seguridad y paz a fin de la
consecucion del desarrollo sostenible.

Descripcion

El conocimiento de los principios de un modelo econdmico basado en la solidaridad y la corresponsabilidad,
sustentado en los principios de equidad, justicia, fraternidad econdmica, solidaridad y el funcionamiento democratico.
Las normas que se establecen en democracia parten de la necesidad de convivir en paz consiguiendo un desarrollo
sostenible para toda la ciudadania que aporte seguridad y red de apoyo mutuo con el objetivo de mejorar la vida de
todas las personas. Se considera necesario conocer la funcidn de las instituciones publicas, su organizacién y
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renovacion, asi como los cauces de participacion ciudadana. Ser conscientes del funcionamiento de la vida en sociedad
como estructura nos permite sentirnos parte activa y no meros receptores de obligaciones y/o derechos.

La modernizacién de las administraciones y su adaptacién a las nuevas tecnologias ha desarrollado una nueva relacién
con la administracion por medio de aplicaciones que son necesarias para las cuestiones burocraticas fundamentales.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con CE.ES.2. y CE.ES.3. correspondientes al bloque de saberes A - “Ciudadania
solidaria” — con el fin de participar en la sociedad de forma individual bajo una perspectiva solidaria.

Vinculacidn con CE de otras materias:
Educacién en Valores Civicos y Eticos CE.EVCE.2. para el conocimiento de normas y valores éticos que rigen la sociedad.

Geografia e Historia CE.GH.5. y CE.GH.9. que trata sobre el conocimiento de los valores democraticos que cimentan
nuestro Estado de Derecho y el logro de la igualdad y redistribucién de la renta.

Vinculacién con el perfil de salida
CCL2, CC1, CC2, CC3, CC4, CE3, CCEC1

Competencia especifica de la materia Economia social 2:

CE.ES.2. Comprender el estado de bienestar como garante democratico de los derechos sociales basicos, analizar las
fuentes de ingresos y gastos del Estado; asi como determinar el impacto para la sociedad de la desigualdad de la renta
y estudiar las herramientas de redistribucion.

Descripcion

La “Economia del Bienestar” es entendida como la disciplina encargada de disefiar los instrumentos del sector publico
gue permiten financiar y establecer politicas redistributivas mediante ingresos tributarios para sostener el suministro
de bienes publicos, pago de subsidios o pensiones.

Se define ciudadania como conjunto de practicas juridicas politicas, econdmicas y culturales que conforman a una
persona como miembro competente de la sociedad y que, como consecuencia, configuran los flujos de recursos hacia
las personas y los grupos sociales. El ejercicio de la ciudadania debe ser activa y transformadora comprometida con la
gestidn equitativa para lograr el desarrollo econémico y social.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con CE.ES.1. y CE.ES.3. correspondientes al bloque de saberes A - “Ciudadania
solidaria” — con el fin de participar en la sociedad de forma individual bajo una perspectiva solidaria.

Vinculacion con CE de otras materias:
Educacién en Valores Civicos y Eticos CE.EVCE.2. para el conocimiento de normas y valores éticos que rigen la sociedad.

Geografia e Historia CE.GH.5. que trata sobre el conocimiento de los valores democraticos que cimentan nuestro
Estado de Derecho.

Vinculacién con el perfil de salida
CCL2, CCL5, CD1, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1

Competencia especifica de la materia Economia social 3:

CE.ES.3. Analizar problemas sociales del entorno, la implicacion individual en la sociedad y plantear soluciones
relaciondandolas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Descripcion

Una sociedad tan dinamica y flexible como la actual requiere de una gestidon autoconsciente de los proyectos
empleando criterios racionales y éticos. Es necesaria la formacién especializada en el empleo de los instrumentos
destinados a la gestion de proyectos transformadores de la realidad social.

El pacto para alcanzar los Objetivos de Desarrollo Sostenible establecidos en la Agenda 2030 es de necesaria aplicacién
en todos los niveles. El alumnado valorara este proceso desde un punto de vista analitico y no solamente descriptivo,
proponiendo cambios en las acciones cotidianas para el logro de estos objetivos.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con CE.ES.1. y CE.ES.2. correspondientes al bloque de saberes A - “Ciudadania
responsable” — con el fin de participar en la sociedad de forma individual bajo una perspectiva solidaria.

Vinculacion con CE de otras materias:

Economia y Emprendimiento CE.EE.3. en la busqueda de soluciones innovadoras y sostenibles que den respuestas a
las necesidades locales y globales detectadas.

Geografia e Historia CE.GH.3. que trata con perspectiva historica los desafios para buscar de manera innovadora los
retos presentes.

Vinculacién con el perfil de salida
CCL2, CD2, CPSAA1, CC3, CC4, CE1, CE2, CE3

Competencia especifica de la materia Economia social 4:

CE.ES.4. Reconocer el funcionamiento del dinero, fendmenos monetarios bdsicos y las principales instituciones
financieras.

Descripcion

El dinero es la unidad que permite la acumulacién y el intercambio en la sociedad. Su funcionamiento es desconocido
y en torno a él existen instituciones financieras que desempefian un papel fundamental en su circulacion rigiéndose
por unas normas dentro de un marco ético que facilita unas relaciones adecuadas entre las personas.

Antes de gestionar las finanzas personales, es necesario reconocer la funcién dinero como instrumento de pago y
conocer su funcionamiento.

Vinculacidon con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con CE.ES.5. y CE.ES.6. correspondientes al bloque de saberes B - “Finanzas
éticas” — con el fin de tratar con perspectiva social las finanzas personales.

Vinculacion con CE de otras materias:

Economia y Emprendimiento CE.EE.6. permite que el alumnado comprenda previamente conceptos de finanzas
personales antes que aplicarlas al proyecto empresarial.

Vinculacién con el perfil de salida
CCL2, CCL3, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC3, CC4, CCEC3

Competencia especifica de la materia Economia social 5:

CE.ES.5. Investigar sobre los productos financieros bdsicos como las cuentas y tarjetas bancarias, préstamos e
hipotecas y otros productos de inversion bajo el prisma de la banca ética.
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Descripcion

El alumnado debera indagar sobre los productos financieros basicos y conocer los diferentes tipos de inversiones,
realizara juicios éticos y propuestas de soluciones concretas a partir de datos sobre situaciones financieras especificas.
El surgimiento de nuevos modos de inversidon, como pueden ser las criptomonedas u otros, hace que sea vital el
conocimiento de las herramientas generales para analizar la viabilidad de una inversidn y su repercusion social.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con CE.ES.4. y CE.ES.6. correspondientes al bloque de saberes B - “Finanzas
éticas” — con el fin de tratar con perspectiva social las finanzas personales.

Vinculacion con CE de otras materias:

Economia y Emprendimiento CE.EE.6. permite que el alumnado comprenda previamente conceptos de finanzas
personales antes que aplicarlas al proyecto empresarial.

Matematicas CE.M.6. permitiendo al alumnado aplicar al mundo real los conceptos matematicos aprendidos.
Vinculacién con el perfil de salida
CCL3, STEM 1, CD1, CD4, CC3, CC4, CE1

Competencia especifica de la materia Economia social 6:

CE.ES.6. Realizar un presupuesto personal distinguiendo entre los diferentes tipos de ingresos y gastos, controlar su
grado de cumplimiento y las posibles necesidades de adaptacion; ademds, expresar una actitud positiva hacia en
ahorro empledndolo solidariamente como medio para alcanzar objetivos individuales y sociales.

Descripcion

Poner en valor el ahorro y la planificacidn del presupuesto desde edades tempranas hace que el alumnado desarrolle
un habito positivo y conozca herramientas utiles para enfrentarse a su desarrollo personal de modo determinante
desde su primera incorporacién a la vida académica y profesional. A través de esta competencia, se adquiere la
capacidad de gestionar un presupuesto personal, identifica las posibles fuentes de ingresos y planifica los gastos
personales clasificandolos seguin su naturaleza empleando el ahorro de manera ética y solidaria.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con CE.ES.4. y CE.ES.5. correspondientes al bloque de saberes B - “Finanzas
éticas” — con el fin de tratar con perspectiva social las finanzas personales.

Vinculacion con CE de otras materias:

Economia y Emprendimiento CE.EE.6. permite que el alumnado comprenda previamente conceptos de finanzas
personales antes que aplicarlas al proyecto empresarial.

Matematicas CE.M.6. permitiendo al alumnado aplicar al mundo real los conceptos matematicos aprendidos.
Vinculacidn con el perfil de salida
CD1, CD2, STEM3, STEM4, CPSAA1, CPSAAS, CE3

Competencia especifica de la materia Economia social 7:

CE.ES.7. Asimilar el consumo responsable valorando las repercusiones de las decisiones individuales en la sociedad.

Descripcion

El alumnado debe valorar la repercusién que las decisiones individuales causan en nuestro entorno inmediato. En esta
etapa es necesaria una educacion para el consumo que habilite para una defensa activa de los derechos de la
ciudadania ante abusos o practicas comerciales irregulares; conocer los derechos que asisten a usuarios, comprender
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las condiciones de los contratos y ser conscientes de las técnicas de marketing que emplean las empresas bajo la
reflexion sobre las actitudes que cuestionen el consumo irracional.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con CE.ES.8 y CE.ES.9 correspondientes al bloque de saberes C - “Consumo
responsable” —a fin de valorar las repercusiones de los actos individuales sobre la sociedad con el objetivo de perseguir
un consumo sostenible y solidario.

Vinculacion con CE de otras materias:

Biologia y Geologia CE.BG.5 con el fin de incidir en el analisis de los efectos de determinadas acciones sobre el medio
ambiente y la salud para promover y adoptar habitos compatibles con un desarrollo sostenible.

Educacién en Valores Civicos y Eticos CE.EVCE.3. y CE.EVCE.4. entendiendo la naturaleza interconectada e inter y
ecodependiente de las actividades humanas, mediante la identificacion y analisis de problemas a fin de promover
habitos y actitudes éticamente comprometidos con el logro de formas de vida sostenibles.

Matematicas CE.M.2. a fin de analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde el punto de vista matematico y su
repercusion global.

Vinculacién con el perfil de salida
CCL2, CCL3, CD1, CD3, CD4, CC3, CC4, CE2

Competencia especifica de la materia Economia social 8:

CE.ES.8. Analizar las implicaciones sociales del comercio local y evaluar las actividades econémicas del entorno.

Descripcion

El desarrollo de la capacidad de observacién real del entorno dota al alumnado de herramientas para obtener una
vision desde lo local a lo global. El conocimiento de la actividad econdmica mas préxima consigue que se reflexione
sobre las propias decisiones para el fomento y la valoracién de las repercusiones que tiene en la economia.

El alumnado debe desarrollar la conciencia necesaria sobre los procedimientos de la generacidn de valor afiadido que
realiza el comercio local y de proximidad, asi como los efectos sobre las condiciones de vida de las personas. Esta
materia persigue la comprension de que las conductas personales del entorno préximo pueden tener repercusiones
en ambitos mas amplios, tanto ambientales como en otros vinculados con la solidaridad interpersonal e
intergeneracional.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con CE.ES.7. y CE.ES.9. correspondientes al bloque de saberes C - “Consumo
responsable” —a fin de valorar las repercusiones de los actos individuales sobre la sociedad con el objetivo de perseguir
un consumo sostenible y solidario.

Vinculacion con CE de otras materias:

Digitalizacién CE.D.4. a fin de ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que se realizan
en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

Educacién en Valores Civicos y Eticos CE.EVCE.3. entendiendo la naturaleza interconectada e inter y ecodependiente
de las actividades humanas que supone el compromiso con el comercio justo.

Vinculacién con el perfil de salida

CCL5, CD4, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE2
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Competencia especifica de la materia Economia social 9:

CE.ES.9. Conocer los tramites mas basicos sobre consumo y reclamaciones en diferentes ambitos.

Descripcion

A partir de esta competencia, el alumnado pretende alcanzar el conocimiento necesario para identificar y comprender
el contenido de documentos cotidianos con el fin de perseguir un acceso a la informaciéon para toda la ciudadania de
forma que se consiga la equidad combatiendo la vulnerabilidad del consumidor.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con CE.ES.7. y CE.ES.8. correspondientes al bloque de saberes C - “Consumo
responsable” —a fin de valorar las repercusiones de los actos individuales sobre la sociedad con el objetivo de perseguir
un consumo sostenible y solidario.

Vinculacion con CE de otras materias:

Digitalizacién CE.D.4. a fin de ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones a realizar en la
red identificando sus repercusiones para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

Lengua Castellana y Literatura CE.LCL.2. con la identificacion de noticias falsas, interpretaciéon de textos escritos y
orales.

Vinculacién con el perfil de salida
CCL2, CCL5, STEM 4, CD1, CD5, CC4, CE2

Competencia especifica de la materia Economia social 10:

CE.ES.10. Disefiar un proyecto solidario que genere valor en el entorno.

Descripcion

La situacidn actual requiere de una ciudadania capaz de detectar problemas sociales u oportunidades a fin de dar
viabilidad a soluciones asociativas concretas o a negocios que creen empleo y bienestar para contribuir al progreso
del entorno. Se debe incentivar la formacidn de ciudadanos y ciudadanas comprometidos con el desarrollo armonico
y sostenible de las personas en el medio. A partir de las ideas y conceptos desarrollados en el curso, se resolvera un
problema real detectado aplicando las técnicas de organizacion del trabajo en equipo y distribucién de tareas, ademas
de la resolucion de conflictos interpersonales que deberdn afrontar. Se valorard de forma positiva la posibilidad de
colaborar con una entidad o institucion proxima que desarrolle proyectos sociales y/o solidarios.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se vincula con las otras nueve competencias de la materia de Economia social para dar
sentido global a todos los conceptos asimilados durante los diferentes bloques comprendiendo la economia desde
una perspectiva social y altruista.

Vinculacion con CE de otras materias:

Economia y Emprendimiento CE.EE.3. en la busqueda de soluciones innovadoras y sostenibles que den respuestas a
las necesidades locales y globales detectadas.

Educacién en Valores Civicos y Eticos CE. EVCE.3. y CE. EVCE.4. entendiendo la naturaleza interconectada e inter y
ecodependiente de las actividades humanas, mediante la identificacion y analisis de problemas a fin de promover
habitos y actitudes éticamente comprometidos con el logro de formas de vida sostenibles.

Matematicas CE.M.2. a fin de analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde el punto de vista matematico y su
repercusion global.
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Digitalizacién CE.D.4. a fin de ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones a realizar en la
red identificando sus repercusiones para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

Vinculacidn con el perfil de salida

CCL5, STEM 3, STEM5, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CC3, CEL, CE2, CE3,

Il. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién permiten concretar las competencias especificas de cada bloque:

Entender la organizacion politica del pais y los organismos internacionales mds relevantes adquiriendo una vision global de las instituciones y

normas generales que hacen posible la convivencia en seguridad y paz a fin de la consecucion del desarrollo sostenible.

Investigar sobre el funcionamiento Estado adquiriendo las competencias basicas para el uso de las herramientas de participacidn ciudadana
32 £SO

1.1. Comprender la organizacion territorial y politica del pais.

1.2. Valorar la necesidad de normas de convivencia pactadas y consensuadas.

1.3. Conocer los cauces de participacién ciudadana.

1.4. Investigar sobre aplicaciones y herramientas de la administracion electrénica.

Comprender el estado de bienestar como garante democrdtico de los derechos sociales bdsicos, analizar las fuentes de ingresos y gastos del
Estado; asi como determinar el impacto para la sociedad de la desigualdad de la renta y estudiar las herramientas de redistribucion.
El alumnado desarrollara la vinculacion del estado de bienestar con los impuestos.
32 ESO
2.1. Conocer el significado de estado de bienestar relaciondndolo con servicios publicos cotidianos.
2.2. ldentificar los ingresos y gastos del Estado.
2.3. Reconocer la importancia del sistema publico de Seguridad Social describiendo su funcionamiento bésico.
2.4. Analizar los impuestos basicos.

Analizar problemas sociales del entorno, la implicacion individual en la sociedad y plantear soluciones relaciondndolas con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

El alumnado partira con el conocimiento de los ODS identificando problemas locales y planteando soluciones acordes con los objetivos de
desarrollo globales.

32 ESO
3.1. Comprender los Objetivos de Desarrollo Sostenible y valorar su importancia en el futuro desarrollo de la economia y la sociedad,
analizando la actuacidon que se estan llevando a cabo en el entorno en aras de su consecucién y cumplimiento.
3.2. ldentificar problemas cercanos concretos y plantear soluciones sostenibles de acuerdo con los ODS.

Reconocer el funcionamiento del dinero, fendmenos monetarios bdsicos y principales instituciones financieras.
El alumnado tendrd una idea preconcebida y un sesgo establecido sobre el mundo financiero. Durante el desarrollo de esta competencia
descubrira el funcionamiento del dinero y su marco institucional.

32 ESO

4.1. Conocer el origen del dinero y sus funciones.
4.2. Describir fendmenos monetarios basicos y su repercusion social.

Investigar sobre los productos financieros bdsicos como las cuentas y tarjetas bancarias, préstamos e hipotecas y otros productos de inversion
bajo el prisma de la banca ética.
El alumnado debera aplicar soluciones a problemas financieros concretos basados en ejemplos reales y cotidianos.
32 ESO

5.1. Identificar las diferentes cuentas y tarjetas bancarias que existen, asi como los nuevos modelos de pago reconociendo las ventajas e

inconvenientes para cada una de las alternativas.
5.2. Valorar el riesgo de la rentabilidad de los préstamos, hipotecas y otros tipos de inversién analizando su repercusién individual y social.
5.3. Reconocer la necesidad de examinar detenidamente los productos financieros.

Realizar un presupuesto personal distinguiendo entre los diferentes tipos de ingresos y gastos, controlar su grado de cumplimiento y las
posibles necesidades de adaptacion; ademds, expresar una actitud positiva hacia el ahorro empledndolo solidariamente como medio para
alcanzar objetivos individuales y sociales.

El alumnado ird construyendo un presupuesto personal partiendo del desconocimiento de esta herramienta para conseguir la comprension
de una planificacion adecuada de las finanzas.

32ESO
6.1. Elaborar con herramientas informaticas el seguimiento de un presupuesto o plan financiero personalizado, identificando cada uno de
los ingresos y gastos.
6.2. Comprender las necesidades de planificacion del ahorro y manejo de los asuntos financieros a lo largo de la vida.




(=135 8]

il

6.3. Analizar las ventajas e inconvenientes del endeudamiento valorando el riesgo y seleccion de la decisién mas adecuada para cada
momento. Reconoce la repercusién social de la deuda.

CE.ES.7.

Asimilar el consumo responsable valorando las repercusiones de las decisiones individuales en la sociedad.

El alumnado parte de la autoevaluacion de su propio consumo para ir asimilando los conceptos de sostenibilidad y responsabilidad a fin de
construir una forma de consumo solidaria.

32 ESO

7.1. Entender el consumo como un acto consciente, premeditado y critico sujeto a la presion de la publicidad y otros agentes.
7.2. ldentificar los derechos de los consumidores, instituciones y oficinas que se dedican a la atencién al consumidor.
7.3. Reconocer las estafas de consumo mds recurrentes y el procedimiento para denunciarlas.

CE.ES.8.

Analizar las implicaciones sociales del comercio local y evaluar las actividades econdmicas del entorno.

El alumnado investiga sobre su propio entorno y evalta el valor que genera las actividades econdmicas.

32ESO

8.1. Reconocer los sectores y las actividades econédmicas mas importantes del entorno.
8.2. Investigar sobre el comercio local y evaluar su valor social.
8.3. Examinar las marcas de identidad propias como pueden ser las denominaciones de origen y otros sellos de calidad.

CE.ES.9.

Conocer los tramites mds bdsicos sobre consumo y reclamaciones en diferentes dmbitos.

El alumnado llega a comprender los trdmites de consumo mas basicos partiendo del desconocimiento de los mismos.

32 ESO

9.1. Distinguir facturas de diferentes sectores.
9.2. Conocer la estructura de un contrato y sus clausulas.

CE.ES.10.

Disefiar un proyecto solidario que genere valor en el entorno.

El alumnado realiza un proyecto emprendedor de economia social basandose en la deteccidén de una necesidad préxima.

32 ESO

10.1 Aplicar técnicas de gestiéon de manera colaborativa, buscando la efectividad de sus actos y con criterios de eficiencia, optimizando el
uso de los recursos a su alcance para lograr el objetivo planteado.

10.2 Planifica y organiza el trabajo para ejecutarlo. Toma las decisiones en su drea de accion y colabora en la planificacion del resto del
equipo.

10.3 Presentar los resultados obtenidos utilizando formatos digitales interpretando graficos y datos concretos.

10.4 Internalizar los aprendizajes a lo largo del proceso de esta materia y reflexionar sobre la adquisicién de las competencias especificas.

I1l. Saberes basicos
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lll.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos de la materia Economia
social.

A. Ciudadania solidaria

Este bloque tiene como objetivo conocer y tomar conciencia del impacto social y ambiental que las actuaciones
economicas tienen en el entorno de modo que la economia social sea una herramienta y oportunidad de
transformacidn social.

La economia es una ciencia ligada a las necesidades de las personas en tanto miembros de una sociedad. Por ello, es
preciso valorar el impacto que tienen nuestras decisiones como agentes econdmicos y promover acciones econémicas
justas, equitativas, sostenibles y respetuosas con los derechos humanos y el planeta.

En este bloque se abordan las relaciones institucionales de las personas entre si y con entidades sociales, ciudadanas,
democraticas y solidarias que contribuyen al desarrollo sostenible. También de la relacion de la ciudadania con el
Estado, como agente que suministra servicios publicos esenciales y basicos (educacién, sanidad, cultura, sistema de
pensiones o atencion a dependientes, entre otros) redistribuye la renta y la riqueza mediante el gasto publico y un
sistema fiscal equitativo y justo, estabilizador de la economia en su papel de control de la inflacion y el desempleo y
que contribuye al crecimiento y al desarrollo tratando de hacer compatibles la eficiencia con la equidad. Se tratara la
manera de participacion de las personas en la vida publica a través de cauces e instituciones democraticas, asi como
el conocimiento de las herramientas y aplicaciones de gestién administrativa habilitadas para ello.
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B. Finanzas éticas

Este bloque trata de desarrollar las competencias basicas que PISA requiere para alcanzar una ciudadania con criterio
financiero bajo el prisma de la banca ética. La OCDE define “Educacion Financiera” como la adquisicion del
conocimiento y la comprensién de conceptos financieros y las habilidades, motivacién y confianza para aplicarlos y
comprenderlos con el fin de tomar decisiones concretas en diferentes contextos que permitan mejorar el bienestar
financiero de los individuos y de la sociedad para facilitar su participacion en la vida econdmica. En esta materia se
pretende que la futura ciudadania, consumidora de productos financieros, adquiera la conciencia necesaria para poder
elegir con criterio y de forma consciente evaluando su repercusion en la sociedad.

C. Consumo responsable

Este bloque esta dedicado al consumo responsable y los derechos del consumidor asumiendo las consecuencias de su
no aplicacién. Es necesario conocer las conductas de los consumidores y las empresas cuando interactlan en
diferentes tipos de mercados poniendo en valor el comercio local y las actividades econdmicas mas préximas. Ademas,
familiariza al alumnado con la gestiéon de documentos habituales en la vida cotidiana y la toma racional de decisiones
bajo el prisma solidario.

D. Proyecto solidario

Mediante la asimilacion de los contenidos impartidos durante el curso, se va a lograr la creacion de un proyecto
solidario con la posibilidad de estar enfocado al disefio de una asociacién, cooperativa u otra forma juridica que genere
valor en la sociedad. Los miembros del grupo-clase deben organizarse para cooperar entre si con un objetivo comun
consensuado teniendo en cuenta los incentivos personales y grupales. La negociacion cobra un papel esencial por la
toma de decisiones, asi como la asignacion de roles y funciones. Se trabajard la gestion de herramientas
administrativas aplicadas a situaciones concretas. Por ultimo, sera importante la evaluacién y el analisis del proyecto
en la sociedad.

111.2. Concrecidn de los saberes basicos de la materia Economia social.

A. Ciudadania solidaria

La organizacion basica del Estado mediante el conocimiento de los instrumentos de participacion en democracia.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
. A.1. Instituciones publicas y su relacién con la ciudadania. Promover estrategias que impliquen al alumnado en situaciones de
— Concepto de Estado y su organizacién basica. participacién en democracia y la relaciéon con el Estado, asi como con
— Utilizacién de herramientas de participacién ciudadana. entidades e instituciones sociales.; poder debatir del mismo y analizar
— Gestion de la relacion de la administracién publica con los diferentes puntos de vista.

ciudadanos y las ciudadanas.
— Implicaciones de los derechos basicos de la ciudadaniay la
responsabilidad con la administracion.

A.2. Estado de bienestar y educacidn tributaria Promover estrategias para que el alumnado incentive su propia
— Definicidn de estado de bienestar y Seguridad Social. busqueda de conocimiento con fin de relacionar diferentes conceptos
— Reconocimiento de los impuestos basicos. econdmicos con la realidad cotidiana.

— Aplicacién de los impuestos relacionandolos con los bienes y
servicios publicos.
— Analisis e interpretacion de las politicas de redistribucion de la

renta.

A.3. Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) Promover estrategias destinadas a que el alumnado aplique de
— Conocimiento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y manera auténoma los ODS a sus decisiones individuales para que se
su implicacion en la sociedad. conformen de forma solidaria y conozca su implicacién a la sociedad.

— Aplicacion de los ODS en las acciones cotidianas.
— Reflexion ética sobre los ODS en la sociedad.

B. Finanzas éticas

La comprension de conceptos financieros basicos, asi como habilidades y confianza para aplicarlos analizando su repercusion en la sociedad.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
B.1. Dinero y transacciones monetarias Promover estrategias que envuelvan la adquisicién de conocimiento,
— Concepto de dinero y sus funciones. desarrollen la creatividad y el pensamiento critico mediante el
— Fendmenos de inflacidn y deflacion. Tipos de interés. andlisis de textos periodisticos y el uso apropiado del vocabulario
— Interpretacion de textos periodisticos sobre fenémenos economico bdsico. El alumnado debe interpretar las noticias mas
monetarios bdsicos. simples de Economia para poder comprender su repercusion social
— Andlisis de la realidad econdémica reconociendo los efectos en su entorno mas préximo

negativos y/o positivos de las politicas monetarias sobre la sociedad.
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B.2. Banca ética

— Definicién de préstamo, hipoteca y otros productos de inversion
nuevos y tradicionales.

— Investigacion de los diferentes productos bancarios y modos de
pago.

— Evaluacidn de alternativas de inversion.

— Interpretacién de los diferentes productos financieros
discerniendo entre riesgo y rentabilidad.

— Reflexion ética del valor individual y social de los productos
financieros.

Promover estrategias para incentivar el pensamiento critico
mediante el analisis de folletos/publicidad de productos financieros
béasicos e investigacion sobre las finanzas éticas; organizacion
auténoma de la informacion financiera simple.

B.3. Presupuesto personal
— Distincién entre ingresos, gastos fijos, gastos variables y ahorro.
— Elaboracién de un presupuesto financiero doméstico.

Promover estrategias que vayan dirigidas al uso de herramientas
simples para crear un presupuesto muy bdsico — con EXCEL u otro
programa- de forma auténoma y reflexiva.

— Aplicacion de las herramientas para el ahorro personal, asi como
el control del gasto y del endeudamiento.

— Anadlisis de la repercusion social que tiene el ahorroy el
endeudamiento personal en la sociedad.

C. Consumo responsable

El aprendizaje se basa en autoevaluar la forma de consumo individual para que asimile las implicaciones sociales de sus decisiones en aras
del desarrollo sostenible.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza

C.1. Consumo y sostenibilidad

— Conocimiento del consumo responsable.

— Aplicacién del consumo responsable de forma individual y la
implicacion social de los actos del individuo.

— Reflexidn ética sobre la necesidad de un consumo responsable en
la sociedad.

Promover estrategias para que el alumnado adopte una conducta
autéonoma de reflexion sobre su autoconsumo para que sea
sostenible y solidario.

C.2. Comercio local y actividad econémica del entorno

— Identificacion de los sectores mas importantes del entorno.
— Aplicacion del consumo responsable en el comercio local e
interpretacion de los indicadores de la actividad econémica
proxima.

— Implicaciones sociales del comercio local y de la actividad
econdémica.

Promover estrategias que persigan el conocimiento del comercio
local analizando su impacto en el entorno mas cercano y observando
la actividad econémica préxima.

C.3. Leer y entender documentos sobre tramites cotidianos

— Concepto de factura y contrato.

— Resolucion de tramites econémicos cotidianos.

— Andlisis sobre la necesidad de procesar informacién econémica
para alcanzar la equidad en la sociedad.

Promover estrategias para que el alumnado realice de forma
auténoma los tramites cotidianos mds simples y conozca las
herramientas para ello.

D. Proyecto solidario

El alumnado basard todos los conocimientos, destrezas y habilidades que haya adquirido en crear un proyecto solidario que aporte valor a la
sociedad.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza

Promover estrategias para que el alumnado analice retos cercanos,
plantee soluciones sostenibles y solidarias que generen valor social
en el territorio; asi como realizar una autoevaluacién y crear
feedback.

Conocimiento de las cooperativas y asociaciones.
— Realizacidn de negociaciones y asignacion de roles.
— Resolucién de trdmites administrativos.

— Andlisis y consecucién de objetivos sociales.

IV. Orientaciones didacticas y metodoldgicas

IV.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

La metodologia recomendada para el desarrollo de esta materia es la investigacion en el aula empleando proyectos
para conocer el entorno social en el que se desarrolla el conocimiento basdandose sen las necesidades del grupo. El
proceso de investigacion en el aula se inicia partiendo de la seleccion de un problema socioeconémico que se aborda
didacticamente mediante el desarrollo de diversas fases para su comprension, estudio y supuestos de resolucion
apropiados al nivel del alumnado participante.

La metodologia “Aprendizaje Basado en Proyectos” (ABP) tiene diferentes enfoques que pueden desarrollarse en esta
materia:

Aprendizaje basado en retos. Supone que los estudiantes empleen recursos tecnolégicos y analicen la viabilidad de
ideas concretas para resolver problemas de la vida real empleando una perspectiva multidisciplinar. Habitualmente
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intenta ofrecer soluciones a los problemas globales de las personas aportando soluciones locales que sean originales
y extrapolables a diferentes contextos.

Aprendizaje basado en problemas. Se trata de que el alumnado analice problemas sin solucion conocida. Requiere
recabary organizar datos, analizarlos, proponer y evaluar posibles soluciones alternativas con el fin de consensuar una
solucidn final que se difunde en un informe o en una presentacion.

Aprendizaje basado en analisis de casos. En Economia y Administracion de Empresas esta metodologia se ha
convertido en preeminente en las escuelas de negocios. Se puede adaptar a esta materia para estudiar asuntos como
la viabilidad y relevancia de diferentes proyectos, preferentemente de ambito aragonés.

Aprendizaje basado en servicios. Consiste en que el alumnado determine un problema que considera socialmente
relevante y se movilice para adoptar alguna iniciativa concreta que contribuya a su solucién.

A este tipo de metodologia, le reforzara con la mas tradicional como el uso de explicaciones, videos o analisis de textos.

A través del trabajo cooperativo, las simulaciones y las dinamicas de grupo, el alumnado adquirird las habilidades
sociales basicas para la generacion de valor en el entorno.

Por otro lado, es necesario fomentar la autoevaluacion, tanto a nivel individual como grupal con el fin de mejorar el
proceso y conocer las herramientas para detectar errores y corregirlos.

Integrar las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion como herramientas del proceso de ensefianza- aprendizaje
y la utilizacidn de materiales multimedia como medio de comunicacién familiarizan al alumnado con medios y técnicas
de comunicacién que han de convertirse en habituales y que facilitan el acercamiento a la realidad social y cultural.
Asimismo, sera positivo motivar al alumnado para que trate de probar y evaluar las innovaciones tecnolégicas que
estén a su alcance con el objeto de despertar su espiritu innovador y aumentar la eficacia en sus procedimientos de
trabajo.

La labor docente durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, basada en el disefio, desarrollo y evaluacién del
curriculo, representa un acicate para el profesorado implicado. Asi, la implementacion de buenas practicas promueve
el desarrollo profesional docente que puede conllevar otras acciones de caracter formativo.

IV.2. Evaluacion de aprendizajes
La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serda continua, formativa e integradora.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el adecuado, se
estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten dificultades, con especial seguimiento a la situacién del alumnado con necesidades educativas
especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo, con los apoyos que cada uno precise.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta como referentes ultimos la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicién de las competencias clave previstas
en el Perfil de Salida.

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de
la etapa en la evaluacién continua de las materias de los bloques de asignaturas troncales, especificas y de libre
configuracidon autondmica, serdn los criterios de evaluacion.

En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, o que curse uno de los programas de diversificacion curricular,
se tomard como referencia los criterios establecidos, respectivamente, dentro de la adaptaciéon curricular
correspondiente o para el programa cursado.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente a fin de conseguir la mejora de los mismos.
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Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos y adaptados a las distintas
situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que
las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado
con necesidad especifica de apoyo educativo.

Si el centro en el que se realiza la labor docente asi lo estipula, se podra realizar concreciones utilizando los indicadores
para cada criterio de evaluacion.

Se recomienda realizar una evaluacion inicial partiendo de los sesgos cognitivos que el alumnado podria tener sobre
el concepto de la materia y diferentes aspectos de la Economia. A lo largo de las distintas unidades se recogera
informacidn relevante referida al grado de desarrollo de las competencias que permita hacer consciente al alumnado
de su propio progreso.

IV.3. Disefio de situaciones de aprendizaje

La adquisicién y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica, que se concretan las competencias especificas de cada materia o dmbito de la etapa, se verdn favorecidos por
metodologias didacticas que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello es
imprescindible la implementacién de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos
y las alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y
experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver
problemas de manera creativa y cooperativa reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion critica y la
responsabilidad.

Para que la adquisicidn de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien contextualizadas y ser
respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben
estar compuestas por tareas complejas cuya resolucion conlleve la construccién de nuevos aprendizajes. Con estas
situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la
vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del disefio
universal para el aprendizaje (DUA), permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de
la vida, fomentando procesos pedagogicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del alumnado,
posibilitando la articulacién coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta
etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes
basicos. Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos desde el
trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actue de
forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la produccidny la
interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad
o la convivencia democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo
XXI.

El disefio de situaciones de aprendizaje se puede recoger en una ficha que indique los items siguientes:

INTRODUCCION Y CONTEXTUALIZACION

Titulo Cada situacion de aprendizaje se le asigna un titulo de forma opcional o al menos una
numeracion

Materia Economia social [ES]

Curso 32 ESO LOMLOE

Unidad Didactica Unidad o unidades didacticas donde se va a ver esta situacion de aprendizaje.

Objetivos

didacticos Claros y concisos de la situacién de aprendizaje.
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ELEMENTOS CURRICULARES INVOLUCRADOS

Conocimientos, Saberes basicos relacionados con la situacion de aprendizaje que se discerniran en
destrezas, actitudes conocimientos, destrezas y actitudes.

Competencia La CE desarrollada en la situacion de aprendizaje.

Especifica

Descriptores perfil Descriptores de perfil de salida vinculados con la situacién de aprendizaje.

de salida

Criterios de Criterios de evaluacién evaluables ponderados.

evaluacion

Conexiones con La situacidn de aprendizaje se relaciona con objetivos transversales para adquirir las
otras materias competencias.

/elementos

trasversales
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Desarrollo de la Descripcion de las actividades a realizar, con sus distintas posibilidades, para adaptarla o

actividad ajustarla a las necesidades del alumnado durante el desarrollo de la misma en el aula (si el
profesorado lo considera oportuno).

Recursos Se distinguirdn entre recursos didacticos auténticos (videos, textos u otros) y recursos

didacticos didacticos docentes (libros de texto, manuales u otros).

Metodologia/ Estrategias metodoldgicas utilizadas (ABP, exposicidn u otros).

estrategias

didacticas

Agrupamientos Individual, parejas o grupal (especificar nimero de integrantes).

Espacios Lugar donde se van a desarrollar las actividades (aula, salon de actos, exterior u otros).

Atencién a las Se especificard los medios y recursos dirigidos a la diversidad de alumnado.

diferencias

individuales

Instrumentos de Actividades exdmenes u otros instrumentos evaluables de forma numerada.

evaluaciéon/ Indicaciones para la evaluacion del alumnado y autoevaluacion.

Recomendaciones
para la evaluacién
formativa.

Referencias Libro de texto, blog, webgrafia u otras fuentes utilizadas en los recursos empleados.
bibliograficas

IV.4. Ejemplificacion de situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje establecidas en el RD 217/2022 implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisiciéon de las
mismas. El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la movilizacién coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de esta etapa.

1. Ficha situacion

INTRODUCCION Y CONTEXTUALIZACION

Titulo SA [n2 X] Consumo responsable
Materia Economia social [ES]
Curso 32 ESO LOMLOE
Unidad Didactica Incluida en la UD [n2X]
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Objetivos Comprensidn de las repercusiones que las decisiones individuales tienen en la sociedad en
didacticos aras de lograr un desarrollo sostenible.

ELEMENTOS CURRICULARES INVOLUCRADOS

Conocimientos, C1. Consumo y sostenibilidad
destrezas, actitudes (C) Conocimiento del consumo responsable.
(D) Aplicacion del consumo responsable de forma individual y la implicacién social de los
actos del individuo.
(A) Reflexidn ética sobre la necesidad de un consumo responsable.

Competencia CE.ES.7.

Especifica Asimilar el consumo responsable valorando las repercusiones de las decisiones individuales
en la sociedad.

Descriptores perfil CCL2, CCL3, CD1, CD3, CD4, CC3, CC4, CE2

de salida

Criterios de CE.ES.7.1. Entender el consumo como un acto consciente, premeditado y critico sujeto a la

evaluacién presion de la publicidad y otros agentes. (33%)

CE.ES.7.2. Asimilar los derechos de los consumidores, instituciones y oficinas que se dedican
a la atencidn al consumidor. (33%)
CE.ES.7.3. Reconocer las estafas de consumo mas recurrentes y el procedimiento para
denunciarlas. (33%)

Conexiones con Conexiones con otras CE:
otras materias Educacién en Valores Civicos y Eticos CE.EVCE.3 y CE.EVCE.4
/elementos Bilogia y Geologia: CE.BG.5

trasversales
Elementos transversales:
Conciencia de la degradacién de medio ambiente.
Consumo responsable.
Uso digital responsable.
Proyecto colectivo.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Desarrollo de la — Realizaciéon de un “Visual thinking” sobre el video “Homo consumus versus Homo
actividad responsabilus”.

— Creacion de la campafia de concienciacién: ¢ Qué esconde tu movil o tablet?

— Analisis del etiquetado de ropa y consumo responsable en el mundo textil.

— Ficha de investigacidn sobre estafas y portales de atencién al consumidor

Recursos Recursos docentes:
didacticos “Guia practica de consumo responsable” Setem Comunitat Valenciana y Ajuntament de
Valencia (2012).
Recursos auténticos:
Video: “El ultimatum evolutivo”.
Video “Lo que tu mévil esconde”.
Video: “Fashion revolution”.
Textos sobre noticias.

Metodologia y Exposicion docente.
estrategias Aprendizaje basado en retos.
didacticas Aprendizaje basado en problemas.
Agrupamientos Individual
Parejas

Divisién de clase en dos grupos para el debate.
Espacios Aula ordinaria
Atencion a las Refuerzo: Coémo vivir sin acabar con el planeta: Manual para jévenes inquietos y adultos
diferencias preocupados. Setem (2007).
individuales
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Ampliacion: Informe Consumimos felicidad. Ecologistas en Accién (2017).
Instrumentos de Rubricas, observacion directa, presentaciones orales y escritas.
evaluacién/ Autoevaluacion y evaluacion del alumnado.

Recomendaciones
para la evaluacién

formativa.
Referencias Recursos docentes: “Guia practica de consumo responsable” Setem Comunitat Valencianay
bibliograficas Ajuntament de Valencia (2012)

“Guia didactica: Centros Educativos por el comercio justo”. IDEAS comercio justo.
Federacién Aragonesa de Solidaridad.
https://proyde.org/wp-content/uploads/2021/08/guia-centros-educativos.pdf

2. Guia docente de actividades

ACTIVIDAD 1: “¢Qué tipo de consumidor/a eres?

Visionado del video “El ultimatum evolutivo”. Cortometraje de Pablo Llorens para Setem Comunitat Valenciana
(10")https://comerciojusto.org/wp-content/uploads/2012/08/SETEMCV_Guia VLC CR CRISIS 2012.pdf

Realizar un visual thinking sobre la diferencia entre “Homo consumus versus Homo responsabilus”.
Materiales: proyector, conexion a internet, folio A3 o cartdn reciclado.

ACTIVIDAD 2: “¢Qué esconde tu movil o tablet?”

Introducir el tema de los impactos socio-ambientales de la tecnologia.
Se proyecta el video “Lo que tu movil esconde” (5°) https://www.alboan.org/es/multimedia/videos/lo-que-tu-movil-
esconde

Tendran que disefiar una campafia de sensibilizacion para concienciar al resto del instituto sobre la necesidad de
ejercer un consumo responsable de tecnologia. Para ello, van a crear un contenedor con el objetivo de recoger los
moviles y baterias usadas; ademas elaboraran unos flyers con recomendaciones o consejos para el consumo
responsable de la tecnologia. Investigaran en internet sobre alternativas para dar una segunda vida a sus teléfonos.
Por dltimo, distribuiran el flyer entre los compafieros.

Mientras disefian la campafia se va a generar una reflexion en torno al tema. En los ultimos 15°de clase, se van a
compartir dichas reflexiones y los resultados de las campafias disefiadas por cada grupo. Para ello, en cada equipo
tendran que elegir a una persona como portavoz.

Material necesario: proyector, conexion a internet, papel continuo, cartén, rotulador de color, folios usados, tijeras,
pegamento etc.

ACTIVIDAD 3: ¢Qué estamos comprando y quién hay detrds de lo que compramos?

Bloque 1. Se inicia la sesién mostrando las etapas de la cadena comercial de la ropa y calzado para abrir un pequefio
debate entre el alumnado sobre qué es lo que influye en nuestra forma de consumir y qué valoran cuando compran
ropa. Los factores que suelen ser mencionados son el precio, las marcas, la calidad, “ir a la ultima” y la publicidad.

Seguidamente el docente o la docente preguntan en clase qué tipo de publicidad consumen, intentando hacer énfasis
en las nuevas formas de publicidad para que expongan el caso de los video-bloggers o influencers como estrategia de
Ilegar al publico joven patrocinando alguna marca o web de venta de ropa mientras venden un relato de sus vidas
asociado a distintos productos. Se buscaran videos que cumplan estos requisitos.

Bloque 2. ¢Quién hizo miropa? En esta parte, a través del analisis del etiquetado de la ropa y calzado que lleva puesto
el alumnado, se pretende visualizar en qué regiones del planeta se concentra el disefio, distribucidn y venta de ropa y
en cuales se desarrolla la produccién de materias primas y confeccién /fabricacién.
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Se va a rellenar la siguiente ficha:

JQUIEN HIZ0 MI ROPR?

Analiza tu ropa y busca la etiqueta

DETRIBIDO POR:

HECHD ENJMADE I

COMPOSCION:

Posteriormente se va a anotar en la pizarra. Se recogera y visibilizara que los procesos de fabricacion y confeccién de
prendas se concentran en el Sudeste Asiatico y otros paises subdesarrollados. Por otro lado, las marcas de distribucién
se localizan en Europa y EEUU. Se va a buscar las consecuencias de la deslocalizacién y los procesos de fabricacion en
el sector textil.

Para culminar con este bloque, el profesorado preguntard al grupo el salario que reciben las trabajadoras por
confeccionar una camiseta de 30 euros. Una vez se han realizado las aportaciones se analizardn los datos recogidos en
la siguiente tabla:

DESGLOSE DE LOS GASTOS DE INA CAMISETA

17,00€ '.3,61€ -

BENEFICIOS PARA
LA FABRICA EN
GASTOS DE TRANSPORTE  INTERMEDIARIOS BANGLADESH

o G-
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Bloque 3. Para finalizar, se visualizara el video “Fashion revolution” (1'42”) que facilitara que el alumnado tome
conciencia del valor y repercusion de nuestras decisiones de consumo en la transformacién de modelo comercial de
ropa y calzado que deteriora la calidad de vida de muchas personas y del planeta.

La actividad se terminara preguntando al alumnado cdmo puede hacer un consumo responsable de moda para crear
de forma colectiva un banco de alternativas para reducir el impacto socio-ambiental del consumo de ropa. Cada uno
aportara una idea. Como ejemplo:

CONSUMO RESPONSABLEMENTE

BUSCO EL TEXTIL DE COMERCIO JUSTO PORQUE...
- Fomenta el desarralio sooo - econdmico attonemo
y equitative, el emplep dignoan el Sury enel Norte,

CONSUMO RESPONSABLEMENTE

CUANDO MIRO LAS ETIQUETAS DE LA ROPA QUE
COMPRO, PRIMERO ME PREGUNTO:

1 a5i como estruciuras: y ofganizaciones:

* Econamicaments viables
« Ecolagicaments sostenibles
» Culturalmente respeluosas
USO ALGODON ECOLOGICO (ORGANICO) * Sgcialmente jistas
e J F calic -5 basa en una valoracion justa defa produccion local
- ey la salud y de las'relaciones comerciales
NO ME DEJO MANIPULAR POR LA PUBLICIDAD - Respeta Ios derechos laborales de los trabajadores/as
APOYOD CAMPANAS DE INFORMACION Y DENUNCIA - Fomenta la organizaciin comunitara

REUTILIZO - No emplea:mano de abra infantil

- Promueve la inlegracion de fas mujeres en &l mercada
laboral en condiciones de igualdad
- Respeta el medio ambiente

1007

Fuente: Campana L3 ropa que favorece a todo el mundo. Organizada por ldeas- Comerdio Justo ¢on la colaboracian de
CCOOD, CECU, Ecologistas en Accion, Madre Coraje y Setem y financiado por el Ayuntamiento de Cordoba y la Junta de
Comunidad Castilla La Mancha {2006}

ACTIVIDAD 4: Investigacion sobre estafas y portales de atencién al consumidor.

El alumnado buscard una noticia sobre una estafa y contestard a las siguientes preguntas:
¢Qué timo/estafa ha sufrido el consumidor?

¢Como han conseguido realizar la estafa? ¢ Qué técnicas de persuasion han utilizado?

Seguidamente investigara el procedimiento para solventar la estafa buscando teléfonos, webs y otras aplicaciones de
atencidn al cliente, asi como entidades en su localidad que se encarguen de consumo y el procedimiento a llevar a
cabo. Con todo ello, se creara una ficha y se expondra mediante un video de 30" realizados por ellos mismos en clase.

V. Referencias

Travé Gonzalez, G., Molina Marfil J.A. y Delval Merino J. (2018). Ensefiar y aprender economia en educacién secundaria.
Madrid: Sintesis.
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ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO

En la actualidad, la economia y las finanzas, ademds de dar a conocer los elementos y las reglas que explican los
acontecimientos econdmicos y las consecuencias que se derivan de las decisiones financieras, proyectan valores
relacionados con, entre otros, la solidaridad entre personas, la importancia de la sostenibilidad, la desigualdad y la
gestion de los recursos. Por ello, la materia de Economia y Emprendimiento integra, por un lado, una formacién
econdmica y financiera y, por otro, una visién que anima a buscar oportunidades e ideas que contribuyan a satisfacer
las necesidades detectadas en el entorno, desarrollando estrategias para llevar esas ideas a la accién. De este modo,
se genera valor para los demas, se innova y se contribuye a mejorar el bienestar personal, social y cultural.

La finalidad educativa de la materia de Economia y Emprendimiento esta en consonancia con la Recomendacidn del
Consejo de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente, que refiere la
necesidad de introducir en la educaciéon herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en
tiempo real y que genere nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos productos y nuevos conocimientos. En este sentido,
esta materia contribuye a que el alumnado adquiera conocimientos econdémicos y financieros que le permitan estar
informado y realizar una adecuada gestion de los recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la
mejora de su calidad de vida, del progreso y de su bienestar social.

Economia y Emprendimiento estd planteada como materia de opcién en cuarto curso de la Educacién Secundaria
Obligatoria y persigue dos objetivos: que el alumnado cuente con una educacidn econdémica y financiera para
desenvolverse, asumir riesgos de manera responsable en su vida cotidiana y gestionar y llevar a la accidon de manera
viable proyectos, asi como que busque soluciones innovadoras y valiosas para afrontar los retos propuestos, a través
de estrategias de gestion del conocimiento, del autoconocimiento y de la cooperacidn con los demas.

El curriculo aragonés de Economia y Emprendimiento estad disefilado tomando como referentes los descriptores
operativos que concretan el desarrollo competencial establecido en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica. Asimismo, se ha desarrollado con la vista puesta en los objetivos fijados para la etapa de Ensefianza
Secundaria Obligatoria, contribuyendo a desarrollar en el alumnado «el espiritu emprendedor y la confianza en si
mismo, la participacion y el sentido critico, la iniciativa personal, y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades».

Esta materia supone una continuacién de los principios pedagdgicos de la Educacion Primaria, en los que se explicita
la potenciacion del aprendizaje significativo para el desarrollo de las competencias que promuevan la autonomiay la
reflexion. Economia y Emprendimiento parte de la adquisicion de todas las competencias clave por parte del
alumnado, en la etapa de Educacion Primaria y en los tres primeros cursos de la Educacion Secundaria Obligatoria,
pero, de forma particular, de la competencia emprendedora y de la competencia personal, social y de aprender a
aprender. Ambas se complementan aportando elementos que permiten definir el caracter de la persona
emprendedora, favoreciendo, por un lado, la adquisicion de conocimientos relacionados con la planificacion y
ejecucion de proyectos emprendedores y por otro, potenciando el desarrollo de destrezas y actitudes para afrontar la
incertidumbre, gestionar los conflictos, reflexionar de forma critica, adoptar decisiones éticas, cooperar en equipo y
negociar.

El curriculo, que aborda aprendizajes significativos, funcionales y de interés para el alumnado, estd organizado en
torno a la adquisicién de unas competencias especificas que desarrollan diversos aspectos.

En primer lugar, las competencias especificas de la materia tratan de promover el espiritu proactivo que ha de
cristalizar en una cultura de emprendimiento personal, social y empresarial mas agil e innovadora. Para ello, es
necesario que el alumnado realice un analisis preciso de si mismo y, con base en este autoconocimiento, adquiera
formaciény desarrolle habilidades personales y sociales, asi como estrategias necesarias para afrontar retos, gestionar
la incertidumbre y tomar decisiones adecuadas para llevar el proyecto a la realidad. En segundo lugar, ayudan a que
el alumnado comprenda que la persona emprendedora debe abrirse camino en un contexto global cuyos elementos
se relacionan entre si. Esto requiere explorar el entorno aragonés, analizando distintos ambitos, entre otros, el social,
el ambiental, el cultural, el artistico y el empresarial, desde una perspectiva econdmica, para identificar necesidades y
oportunidades que puedan surgir, encontrar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales necesarios y
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aplicarlos a la realizacién de un proyecto personal o profesional con visidn emprendedora. En tercer lugar, las
competencias especificas contribuyen a que el alumnado transfiera los aprendizajes a un plano practico, desarrollando
un proyecto que abarque todo el proceso, desde la ideacion hasta la elaboracién de un prototipo final y la presentacion
de este en el entorno, entendiendo que el prototipo puede ser cualquier resultado que suponga una solucidn
innovadora y de valor.

Los criterios de evaluacién establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion de las competencias
especificas, esto es, el nivel de desempefiio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones
o actividades de los ambitos personal, social y educativo con una futura proyecciéon profesional.

Los saberes basicos, que contribuyen a adquirir las competencias especificas, se organizan en cuatro bloques. El
primero se relaciona con el analisis y desarrollo del perfil de la persona emprendedora haciendo hincapié en el
conocimiento de uno mismo, el desarrollo de habilidades personales y sociales y de estrategias de gestidn para hacer
frente a entornos cambiantes e inciertos en los que emprender. El segundo se liga al analisis de los distintos ambitos
—econdmico, empresarial, social, ambiental, cultural y artistico—, asi como al desarrollo de estrategias de exploracion
de los mismos que permitan al alumnado identificar necesidades y buscar las oportunidades que surjan en ellos,
haciéndolo consciente de que el entorno va a condicionar la realizacién de sus proyectos personales y profesionales.
El tercero se vincula con la captacion y gestidon de recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales como
elementos necesarios para que un proyecto se lleve a la realidad. De este modo, se abordan cuestiones como las
fuentes de financiacion, los recursos financieros y la formacidn y funcionamiento agil de los equipos de trabajo. El
cuarto y ultimo bloque trata de dar a conocer el método de realizacion de un proyecto emprendedor desde la fase de
ideacidn hasta las de ejecucion y validacion del prototipo final. En este proceso el alumnado se familiariza en el aula
con las metodologias agiles que podria utilizar a la hora de realizar su propio proyecto innovador.

Finalmente, se plantea el enfoque de esta manera desde una perspectiva tedrico-practica, aplicando los saberes al
desarrollo de un proyecto emprendedor en cada una de sus fases. De este modo, los aprendizajes se construiran eny
desde la accién. El alumnado ideard, gestionard recursos, desarrollara prototipos, participard en la validacion
interactiva de los mismos y tomara decisiones en un ambiente flexible y abierto que le permita desplegar sus aptitudes
y potenciar sus destrezas y actitudes emprendedoras trabajando en equipo. Esta dindmica de trabajo generard una
cultura creativa, colaborativa y de participacion dirigida a crear valor para los demas.

I. Competencias especificas

Competencia especifica de la materia de Economia y Emprendimiento 1:

CE.EE.1. Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demas, reflexionando sobre las aptitudes y
gestionando de forma eficaz las emociones y las destrezas necesarias, para adaptarse a entornos cambiantes y disefiar
un proyecto personal que genere valor para los demas.

Descripcion

El autoconocimiento permite al alumnado indagar en sus aspiraciones, necesidades y deseos, descubrir sus aptitudes
y, asi, reflexionar sobre sus fortalezas y debilidades y aprender a valorarlas como fuente de crecimiento personal.
También implica reconocer y gestionar emociones para adaptarse a contextos cambiantes y globalizados y a
situaciones inciertas que puedan generar un conflicto cognitivo y emocional con el objetivo de poner en marcha y
llevar a cabo un proyecto personal con una propuesta de valor Unica, que garantice nuevas oportunidades en todos
los ambitos y situaciones de la vida (personales, sociales, académicas y profesionales).

Es importante afrontar el proyecto con una actitud emprendedora, resolutiva, innovadora y sostenible que permita la
adecuacién a distintos entornos, asi como comprender la importancia de desarrollar el habito de actuar con
creatividad, tanto individual como colectivamente, mediante el entrenamiento de la capacidad creadora, aplicandola
en diferentes escenarios para lograr avances personales, sociales, culturales, artisticos y econédmicos de valor.
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Vinculacidén con otras competencias

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias especificas de la materia de Economia y
Emprendimiento: CE.EE.2. y CE.EE.3. Estas competencias se trabajan a lo largo de los cuatro bloques en los que se
estructuran los saberes bdsicos de la materia.

Existen vinculos con las competencias especificas de otras materias de 42 E.S.O., como son: Digitalizaciéon en CE.D.4.,
Formacion y Orientacién Personal y Profesional en CE.FOPP.1., CE.FOPP.2., y CE.FOPP.4., y Matemdticas en CE.M.9.

Vinculacidn con el perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CPSAA1, CC1, CE2, CCEC3.

Competencia especifica de la materia de Economia y Emprendimiento 2:

CE.EE.2. Utilizar estrategias de conformacion de equipos, asi como habilidades sociales, de comunicaciéon e innovacion
agil, aplicandolas con autonomia y motivacién a las dinamicas de trabajo en distintos contextos, para constituir
equipos eficaces y descubrir el valor de cooperar con otras personas durante el proceso de ideacion y desarrollo de
soluciones emprendedoras.

Descripcion

Reconocer y valorar los rasgos caracteristicos y las cualidades personales propias y de los demas resulta indispensable
para afrontar con éxito un proyecto. Una correcta identificacién de las potencialidades de las personas permite la
constituciéon de un equipo de trabajo equilibrado, eficaz, cooperativo, motivado y responsable que compense las
debilidades y potencie las fortalezas de unos y otros, adecuandose asi a las necesidades del proyecto que se pretende
abordar. Se requiere la puesta en marcha de diferentes estrategias para constituir los equipos de trabajo, definiendo
objetivos, normas, roles y responsabilidades de manera equitativa y favoreciendo la diversidad entre sus integrantes.
Asi se consiguen equipos multidimensionales, inclusivos, capaces de generar, a través del didlogo, una inteligencia
colectiva que les permita funcionar con autonomia y contribuir a la innovacion agil.

Un correcto desarrollo y uso de las habilidades sociales como |la empatia, la asertividad, la negociacion, el liderazgo y
el respeto hacia los intereses, elecciones e ideas de los demds, asi como el conocimiento de distintas lenguas y uso de
habilidades de comunicacion, permite responder a las distintas necesidades comunicativas de los miembros del
equipo, facilita una vision compartida, un buen clima de trabajo y la construccidn de vinculos de cooperacion que
redunden en el crecimiento personal y colectivo e intensifiquen valores de respeto, equidad e igualdad.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias especificas de la materia de Economia y
Emprendimiento: CE.EE.1., CE.EE.3, CE.EE.5. y CE.EE.7. Estas competencias se trabajan a lo largo de los cuatro bloques
en los que se estructuran los saberes basicos de la materia.

Existen vinculos con las competencias especificas de otras materias de 42 E.S.0., como son: Fisica y Quimica en
CE.FQ.5., Geografia e Historia en CE.GH.5., Lengua Castellana y Literatura en CE.LCL.10. y Matematicas en CE.M.10.

Vinculacidn con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CP1, CP2, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CE2.

Competencia especifica de la materia de Economia y Emprendimiento 3:

CE.EE.3. Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a las
necesidades locales y globales detectadas, utilizando metodologias agiles de ideacidn y analizando tanto sus puntos
fuertes y débiles como el impacto que puedan generar esas ideas en el entorno, para lograr la superacidn de retos
relacionados con la preservacion y cuidado del medio natural, social, cultural y artistico.
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Descripcion

Para afrontar los desafios actuales resulta imprescindible dotar a las personas de las herramientas necesarias para
que, con iniciativa y desde una vision emprendedora, busquen, promuevan y desarrollen eficazmente ideas y
soluciones innovadoras y sostenibles a problemas y necesidades de su entorno, que den respuesta a retos a nivel local
que podrian trasladarse a contextos mas

amplios, incluso globales. Para lograr esto, es fundamental entrenar la generacion de ideas y someterlas a procesos
de validacién a través del uso de metodologias agiles, analizando el impacto que la materializacion de esas ideas
pudiera provocar en los distintos contextos y ambitos vitales y sectoriales.

Este proceso de busqueda de respuestas a los desafios actuales esta inevitablemente ligado a los valores sociales y
personales. Por ello, en el proceso de ideacidn y disefio de las ideas y soluciones es necesario tener presentes los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y actuar a partir de principios éticos que consideren la perspectiva de género. Esto
implica conocer y tomar conciencia de las distintas realidades, valorar las oportunidades de nuestro mundo y de
nuestra sociedad con una actitud proactiva y comprometida con su cuidado, proteccién y preservacion.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias especificas de la materia de Economia y
Emprendimiento: CE.EE.1., CE.EE.2., CE.EE.4., CE.EE.5., CE.EE.6. y CE.EE.7. Estas competencias se trabajan a lo largo de
los cuatro bloques en los que se estructuran los saberes basicos de la materia.

Existen vinculos con las competencias especificas de otras materias de 42 E.S.0O., como son: Educacion Fisica en CE.EF.4,
Formacion y Orientacion Personal y Profesional en CE.FOPP.5., Lengua Castellana y Literatura en CE.LCL.6 y Tecnologia
en CE.T.1.

Vinculacion con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CC4, CE1, CE2, CE3,
CCEC3.

Competencia especifica de la materia de Economia y Emprendimiento 4:

CE.EE.4. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solucion creativa
propuesta, conociendo los medios de producciéon y las fuentes financieras que proporcionan dichos recursos y
aplicando estrategias de captacion de los mismos, para poner en marcha el proyecto que lleve a la realidad la solucidon
emprendedora.

Descripcion

Dentro del proceso que conlleva transformar las ideas en prototipos de valor es obligado contemplar una fase dirigida
a conseguir y gestionar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales disponibles, reuniendo vy
seleccionando aquellos que de manera ética, eficiente y sostenible puedan hacer realidad una idea o solucién
emprendedora. Esta perspectiva de considerar la movilizacién y optimizacién de los recursos como parte del plan de
accion requiere, ademas, hacerlo desde planteamientos éticos y ofreciendo, de este modo, un modelo de buenas
practicas que impacte positivamente en el contexto hacia el que va dirigida la idea. La ética subyace desde los
momentos iniciales del proceso creador en las iniciativas que se emprenden, orientadas al desarrollo sostenible y al
bienestar para todos. Asimismo, impregna también la proteccién de las ideas y soluciones, lo que requiere de un
conocimiento especifico para garantizar el respeto a las creaciones de los demas y los derechos sobre las ideas y
soluciones propias.

Por otro lado, poner en marcha una idea viable supone asumir el reto con responsabilidad y que la persona
emprendedora y los equipos posean conocimientos econdmicos, financieros, legales y técnicos entendidos también
como recursos propios adquiridos a través de la formacién, que los orienten en la busqueda de financiacion y el uso
de herramientas digitales que den difusién y proyeccion a las ideas y soluciones en el proceso de realizacion de las
mismas.
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Vinculacidén con otras competencias

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias especificas de la materia de Economia y
Emprendimiento: CE.EE.3., CE.EE.5. y CE.EE.6. Estas competencias se trabajan a lo largo de los cuatro bloques en los
que se estructuran los saberes basicos de la materia.

Existen vinculos con las competencias especificas de otras materias de 42 E.S.0., como son: Geografia e Historia en
CE.GH.3., Matemdticas en CE.M.6. y Tecnologia en CE.T.2.

Vinculacidn con el perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD2, CE1, CE2.

Competencia especifica de la materia de Economia y Emprendimiento 5:

CE.EE.5. Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias comunicativas agiles y valorando la
importancia de una comunicacidn efectiva y respetuosa, para transmitir mensajes convincentes adecuados al contexto
y a los objetivos concretos de cada situacion y validar las ideas y soluciones presentadas.

Descripcion

El mundo global y complejo en el que vivimos exige formacién para mejorar la competencia comunicativa de las
personas. Es importante entender que las estrategias de comunicacidn son elementos que cobran especial
importancia para que una persona emprendedora interactie con otras de manera efectiva y positiva. Compartir los
conocimientos y las experiencias con los demds permite idear soluciones contrastadas e innovadoras, motivar,
convencer, tomar decisiones y generar oportunidades. En este sentido, la utilizacién de estrategias de comunicacidn
agil facilita la tarea de explicar una idea original transmitiendo, con claridad y rapidez, sus puntos fuertes y débiles.
Asimismo, permite que los equipos compartan las ideas creativas generadas, las validen o las descarten con rapidez y
tomen decisiones sobre las soluciones que finalmente se elijan para afrontar los retos propuestos.

Por otro lado, también es necesario que el alumnado adquiera las herramientas para presentar y exponer, de manera
clara, atractiva y convincente, la idea o solucidon que se va a desarrollar en el proyecto emprendedor, con objeto de
reunir los recursos necesarios para llevarla a cabo o para difundirla.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias especificas de la materia de Economia y
Emprendimiento: CE.EE.2., CE.EE.3., CE.EE.4., CE.EE.6.y CE.EE.7. Estas competencias se trabajan alo largo de los cuatro
bloques en los que se estructuran los saberes basicos de la materia.

Existen vinculos con las competencias especificas de otras materias de 42 E.S.O., como son: Digitalizacién en CE.D.2.,
Fisica y Quimica en CE.FQ.4., Lengua Castellana y Literatura en CE.LCL.6. y Tecnologia en CE.T.3.

Vinculacion con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD3,
CPSAA1, CC1, CE1, CE2.

Competencia especifica de la materia de Economia y Emprendimiento 6:

CE.EE.6. Comprender aspectos basicos de la economiay las finanzas, valorando criticamente el problema de la escasez
de recursos y la necesidad de elegir, asi como los principios de interaccién social desde el punto de vista econémico,
para relacionar dichos aspectos con la blusqueda y planificacién de los recursos necesarios en el desarrollo de la idea
o solucion emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible.

Descripcion

Actualmente conocer y comprender desde un enfoque econdmico el entorno y la sociedad es fundamental. En estos
contextos es donde surgen las necesidades y oportunidades a las que hay que atender ofreciendo soluciones realistas,
eficientes y sostenibles que den respuesta a los nuevos retos que se plantean.
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Existen cuatro elementos que deben ser abordados, promoviendo en el alumnado una reflexién critica. El primero
alude al problema econdmico que condiciona la toma de decisiones de las personas en funcién del grado de escasez
percibido para cubrir las necesidades individuales y colectivas. De ello se deriva la importancia de saber interpretar
indicadores y aprender a encontrar tendencias en los mercados y en la propia sociedad desde un punto de vista
econdmico. El segundo se refiere a la necesidad de adquirir una educacién financiera que aporte los conocimientos
necesarios para guiar las decisiones personales de manera responsable y ayude en la obtencién de recursos para
emprender. El tercero es relativo al andlisis del entorno econdmico y social desde un punto de vista tanto
macroeconémico como microecondmico. Esta comprension es el punto de partida para detectar necesidades no
cubiertas y generar ideas innovadoras que den soluciéon a los retos actuales de manera eficiente, equitativa y
sostenible. Por ultimo, la puesta en marcha de un proyecto emprendedor implica situarlo dentro de su entorno
econdmico que, en gran parte, va a determinar su viabilidad, para prever si el entorno y el sector objeto de la iniciativa
concreta son favorables.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias especificas de la materia de Economia y
Emprendimiento: CE.EE.3., CE.EE.4., CE.EE.5.y CE.EE.7. Estas competencias se trabajan a lo largo de los cuatro bloques
en los que se estructuran los saberes basicos de la materia.

Existen vinculos con las competencias especificas de otras materias de 42 E.S.O., como son: Fisica y Quimica en
CE.FQ.6., Geografia e Historia en CE.GH.3. y Matematicas en CE.M.6.

Vinculacidn con el perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CC1, CE1, CE2, CE3.

Competencia especifica de la materia de Economia y Emprendimiento 7:

CE.EE.7. Construir y analizar de manera cooperativa, auténoma y agil prototipos innovadores y sostenibles, aplicando
estrategias eficaces de disefio y ejecucion, evaluando todas las fases del proceso de manera critica y ética y validando
los resultados obtenidos, para mejorar y perfeccionar los prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el
desarrollo personal y colectivo.

Descripcion

El objeto de un proyecto emprendedor es la solucion innovadora convertida en un prototipo final, en un bien o servicio
que se utiliza en el contexto al que va dirigido.

Este prototipo final es el resultado de un proceso constructivo que se lleva a cabo de manera cooperativa e implica el
paso por distintas fases que han de ser evaluadas de manera continua con una actitud critica y ética. Asi, en el proceso
creativo de ideacidn se plantean hipdtesis de solucién que deben transformarse en aprendizajes validados. Para ello
se recurre a la construccidn de prototipos como representacion tangible de la solucidn o de la parte de la solucion que
queremos validar. Tras la eleccion del prototipo que recoge la solucidn innovadora, se disefia, gestiona y ejecuta el
proyecto, para lo cual es necesario conocer y saber elegir las estrategias de gestion de los recursos, el modelo
organizativo o de negocio, el plan de ejecucién, asi como las técnicas y herramientas de prototipado. Es necesario
aprender a tomar decisiones adecuadas y con progresiva autonomia para llevar a cabo el proyecto de forma viable y
sostenible, considerando que lo verdaderamente importante es el aprendizaje validado. Para evaluar y testear
prototipos ya generados es fundamental conocer metodologias, técnicas y herramientas de modo que se produzca el
desarrollo agil, iterativo e incremental del prototipo final. Esto exige programar periodos de trabajo cortos en los que
se puedan comprobar los aprendizajes experimentados y validados, y ofrecer soluciones dptimas y sostenibles en
entornos cambiantes.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia especifica se conecta con las siguientes competencias especificas de la materia de Economia y
Emprendimiento: CE.EE.2., CE.EE.3., CE.EE.5. y CE.EE.6. Estas competencias se trabajan a lo largo de los cuatro bloques
en los que se estructuran los saberes basicos de la materia.
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Existen vinculos con las competencias especificas de otras materias de 42 E.S.0., como son: Mdusica en CEEMU.4. y
Tecnologia en CE.T.5.

Vinculacion con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD5, CPSAA3,
CPSAAS, CE2, CE3.

Il. Criterios de evaluacion

La materia de Economia y Emprendimiento de 42 E.S.O. concreta las competencias especificas en los siguientes
criterios de evaluacién, de forma que resulte mas sencilla su aplicacién, andlisis y seguimiento, favoreciendo el
entendimiento y su adquisicién por parte del alumnado.

CE.EE.1.

Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demads, reflexionando sobre las aptitudes y gestionando de forma eficaz las
emociones y las destrezas necesarias, para adaptarse a entornos cambiantes y disefiar un proyecto personal que genere valor para los demds.

La autorreflexion y el autoconocimiento generan mayores indices de progreso tanto individual como colectivo. La evolucién del aprendizaje
de las aptitudes y las habilidades por parte del alumnado establecerd el grado de alcance de dicha competencia, comprobando la gestién de
sus emociones ante contextos inestables. La puesta en practica de esta competencia plantea el proyecto personal de cada estudiante.

42 ESO

1.1. Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto personal original y generador de valor, partiendo de la valoracién critica sobre las
propias aptitudes y las posibilidades creativas, haciendo hincapié en las fortalezas y debilidades y logrando progresivamente el control
consciente de las emociones.

1.2. Utilizar estrategias de analisis razonado de las fortalezas y debilidades personales y de la iniciativa y creatividad propia y de los demas.
1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas personales, promoviendo y desarrollando actitudes creativas.

CE.EE.2.

Utilizar estrategias de conformacion de equipos, asi como habilidades sociales, de comunicacion e innovacidn dgil, aplicandolas con autonomia
y motivacion a las dindmicas de trabajo en distintos contextos, para constituir equipos eficaces y descubrir el valor de cooperar con otras
personas durante el proceso de ideacion y desarrollo de soluciones emprendedoras.

El trabajo en equipo utilizando técnicas cooperativas o colaborativas forma a nuestro alumnado en habilidades sociales y comunicativas,
ampliando sus destrezas y competencias, con vistas a su futuro proyecto personal, social, académico y profesional.

42 ESO

2.1. Constituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, coeducacién e igualdad entre hombres y mujeres, actitud participativa
y visualizacién de metas comunes, utilizando estrategias que faciliten la identificacién y optimizacion de los recursos humanos necesarios
que conduzcan a la consecucion del reto propuesto.

2.2. Poner en practica habilidades sociales, de comunicacidn abierta, de motivacion, de liderazgo y de cooperacion e innovacién &gil tanto
de manera presencial como a distancia en distintos contextos de trabajo en equipo.

2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demas en las distintas dindmicas de trabajo y fases del proceso llevado a cabo, respetando las
decisiones tomadas de forma colectiva.

CE.EE.3.

Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a las necesidades locales y globales
detectadas, utilizando metodologias dgiles de ideacion y analizando tanto sus puntos fuertes y débiles como el impacto que puedan generar
esas ideas en el entorno, para lograr la superacion de retos relacionados con la preservacion y cuidado del medio natural, social, cultural y
artistico.

Las necesidades locales y globales deben ser resueltas con ideas creativas, innovadoras y sostenibles, cuidando el entorno que nos rodea.
Para ello, es preciso que el alumnado identifique estas necesidades individuales y colectivas, sintiéndose propias, para canalizarlas con sentido
ético y solidario, minimizando el impacto negativo y optimizando las oportunidades generadas.

42 ESO

3.1. Preservar y cuidar el medio natural, social, cultural y artistico a partir de propuestas y actuaciones locales y globales que promuevan el
desarrollo sostenible con visidn creativa, emprendedora y comprometida.

3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, evaluando sus ventajas e inconvenientes, asi
como el impacto que pudieran generar a nivel personal y en el contexto al que van dirigidas.

3.3. Aplicar metodologias agiles siguiendo los criterios y pautas establecidos en el proceso de construccidn de ideas creativas y sostenibles
que faciliten la superacién de los retos planteados y la obtencion de soluciones a las necesidades detectadas con sentido ético y solidario.

CE.EE.4.

Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solucidn creativa propuesta, conociendo los medios de
produccion y las fuentes financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captacion de los mismos, para poner en
marcha el proyecto que lleve a la realidad la solucion emprendedora.

Todo proyecto emprendedor necesita una serie de recursos para poder llevar a cabo la idea. Es preciso que el alumnado conozca la escasez
de los recursos, y la necesidad de la eleccidn. Igualmente, las fuentes financieras no son ilimitadas y estan supeditadas a una incertidumbre
no siempre conocida, por lo que el conocimiento de diversas estrategias de captacidn de recursos es fundamental para desarrollar un proyecto
emprendedor.

42 ESO
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4.1. Poner en marcha un proyecto que lleve a la realidad una soluciéon emprendedora, seleccionando y reuniendo los recursos materiales,
inmateriales y digitales disponibles en el proceso de ideacion creativa.

4.2. Utilizar con autonomia estrategias de captacion y gestion de recursos conociendo sus caracteristicas y aplicandolas al proceso de
conversion de las ideas y soluciones en acciones.

4.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles, planificando con coherencia su organizacion, distribucion,
uso y optimizacion.

CE.EE.5.

Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias comunicativas dgiles y valorando la importancia de una comunicacién
efectiva y respetuosa, para transmitir mensajes convincentes adecuados al contexto y a los objetivos concretos de cada situacion y validar las
ideas y soluciones presentadas.

Una comunicacién agil, activa, comprensiva y fluida es una de las habilidades mas necesarias en el proceso de aprendizaje de nuestro
alumnado, que les ayudara a profundizar en otros muchos dambitos de la vida. Es preciso que comprendan el contexto que rodea a cada
proceso comunicativo para que este sea efectivo.

42 ESO

5.1. Validar las ideas y soluciones presentadas mediante mensajes convincentes y adecuados al contexto y a objetivos concretos, utilizando
estrategias comunicativas agiles adecuadas a cada situacién comunicativa.

5.2. Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas y soluciones creativas, valorando la importancia de mantener una
comunicacion eficaz y respetuosa a lo largo de todo el proceso.

CE.EE.6.

Comprender aspectos bdsicos de la economia y las finanzas, valorando criticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de
elegir, asi como los principios de interaccion social desde el punto de vista econdmico, para relacionar dichos aspectos con la busqueda y
planificacion de los recursos necesarios en el desarrollo de la idea o solucion emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente,
equitativa y sostenible.

El alumnado debe comprender y saber utilizar conceptos bésicos de economia en su dia a dia, de forma que facilite el entendimiento de su
contexto y las interacciones sociales con los agentes econdmicos. Para su aprendizaje es preciso ejemplificar estos conceptos e interacciones
de manera que se vean enfocados en el proyecto emprendedor.

42 ESO

6.1. Desarrollar una idea o soluciéon emprendedora a partir de los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridos desde el ambito de la
economia y las finanzas, viendo la relacion entre estos y los recursos necesarios y disponibles que permiten su desarrollo.

6.2. Conocer de manera amplia y comprender con precision los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del ambito econémico y
financiero, aplicdndolos con coherencia a situaciones, actividades o proyectos concretos.

6.3. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los
saberes econdmicos y financieros necesarios.

6.4. Valorar criticamente el problema econémico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, asi como los principios de interaccion
social desde el punto de vista econémico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos.

CE.EE.7.

Construir y analizar de manera cooperativa, autonoma y dgil prototipos innovadores y sostenibles, aplicando estrategias eficaces de disefio y
ejecucion, evaluando todas las fases del proceso de manera critica y ética y validando los resultados obtenidos, para mejorar y perfeccionar
los prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el desarrollo personal y colectivo.

La elaboracidon de todo el proceso de creacidn de una idea emprendedora posibilitara al alumnado a poner en practica estrategias de ejecucion
y andlisis, incorporando evaluaciones y mejoras al prototipo creado, de forma que el propio proceso continuo contribuya al desarrollo personal
y colectivo del alumnado.

42 ESO

7.1. Valorar la contribucién del prototipo final tanto al aprendizaje como al desarrollo personal y colectivo evaluando de manera critica y
ética todas las fases del proceso llevado a cabo, asi como la adecuacion de las estrategias empleadas en la construccidn del mismo.

7.2. Analizar de manera critica el proceso de disefio y ejecucion llevado a cabo en la realizacién de los prototipos creados, estableciendo

comparaciones entre la efectividad, la viabilidad y la adecuacién lograda en los procesos y los resultados obtenidos.

7.3. Utilizar estrategias eficaces de disefio y ejecucidn seleccionando aquellas que faciliten la construccion del prototipo final de manera

agil, cooperativa y auténoma.

Ill. Saberes basicos

1.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos de Economia y
Emprendimiento de 42 ESO

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad.

El primer bloque enfoca el estudio en la figura del emprendedor/a, su perfil y los principales aspectos que lo
caracterizan. Dicho estudio se centra en el analisis de una serie de aptitudes, destrezas, y habilidades como son la
autoconfianza, la empatia, la perseverancia o la iniciativa.

Se trabaja la autorreflexién para conocer las debilidades y fortalezas propias, analizando los datos extraidos y sacando
conclusiones que mejoren dichas aptitudes, destrezas y habilidades. Se estudian y se ponen en practica herramientas
de innovacidn agil como es el Design Thinking, trabajando la creatividad para dar soluciones e ideas innovadoras a los
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problemas individuales y colectivos. Junto a la creatividad, otras habilidades igual de relevantes en la figura del
emprendedor/a son la comunicacion, la motivacién, la negociacion y el liderazgo.

Todas estas aptitudes, destrezas y habilidades mejoran en definitiva el proceso de la toma de decisiones,
disminuyendo la incertidumbre y dotando al propio proceso de mayor volumen de informacidn, optimizando el analisis
y los resultados alcanzados.

El error es otro factor del aprendizaje, por lo que el alumnado debe comprender el entorno que lo rodea, para enfocar
desde otro punto de vista la alternativa a seguir, asumiendo las problemdticas y los contextos cambiantes que
engloban cualquier decisién tomada.

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.

El segundo bloque se centra en la Economia como promotora del progreso social, empresarial, econdmico, cultural y
ambiental. Economia se define como la ciencia social que estudia el modo en el que los agentes econdmicos organizan
los recursos disponibles escasos para satisfacer sus necesidades aumentando el bienestar. Como dice la definicidn, los
recursos son escasos por lo que aparece la necesidad de elegir. Esta eleccion se fundamenta en el analisis y estudio de
varios pardmetros econdmicos como son los costes, los ingresos, los incentivos, las desigualdades y el coste de
oportunidad.

Otro concepto imprescindible para comprender la Economia es el flujo circular de la renta y el papel que juegan los
agentes econdmicos. Estos agentes fundamentan el funcionamiento de los mercados, asi como el reparto de los
factores productivos y el sistema financiero gracias a sus interacciones. Para comprender estas relaciones mutuas, es
necesario entender los factores y magnitudes que integran el microentorno y el macroentorno, ya que desempefian
un papel fundamental en la estructura de toda economia.

En las ultimas décadas estdn surgiendo nuevas perspectivas econdmicas como son la economia colaborativa, la
economia circular, la economia social o la economia solidaria. Estas modalidades son una expresion moderna de
modelos econémicos que han existido siempre, basados en la eficacia y eficiencia de la toma de decisiones. Resulta
imprescindible profundizar en su aprendizaje en las aulas junto a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

El tercer bloque expone herramientas y recursos empresariales para realizar un proyecto emprendedor. Todo proyecto
requiere de unos principios fundamentales sobre los que se organizan el resto de aspectos emprendedores o
empresariales, como son la mision, la visién y los valores del proyecto. La gestion de la empresa estd englobada por
varias funciones como son la funcidon comercial, la funciéon financiera o la funcién productiva. Todas estas funciones
son eficaces si tienen un enfoque comun, sustentadas por una estrategia de trabajo en equipo y basada en alcanzar
unos objetivos transversales a todo el proyecto.

Para llevar a cabo un proyecto emprendedor, éste debe resultar viable, para lo que es necesario estudiar los flujos de
ingresos y gastos, analizando la gestion financiera del proyecto. Los recursos financieros de inversion y financiacién
son el eje del bienestar financiero de la empresa. A su vez, es preciso comprender otros conceptos financieros como
son el endeudamiento, la temporalizacidn, el riesgo y los seguros.

D. La realizacién del proyecto emprendedor.

El cuarto bloque se organiza en torno a la ejecucion del proyecto emprendedor. La determinacién de los objetivos es
el punto de partida de la planificacién del proyecto. A lo largo de este proceso planificado, se debe conseguir pasar de
laidea al prototipo, para finalmente exponer un proyecto emprendedor realista, viable, creativo e innovador. Durante
dicho proceso se estudiardn y pondran en practica diversas técnicas y herramientas de desarrollo agil del producto y
de prototipado rapido.

Para validar el prototipo, es necesario generar buenas estrategias de comunicacion y difusion, para lo cual se
estudiaran las diferentes alternativas existentes en la materia. Es imprescindible conocer al destinatario del prototipo,
es decir, al consumidor final, de forma que conozcamos las caracteristicas comunes que engloban a su segmento de
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mercado para entender cdmo toman sus decisiones estos usuarios y adecuar el producto final a sus necesidades y
deseos. Se estudia la relacidn del consumidor con los derechos y obligaciones que tienen en los mercados.

111.2. Concrecidn de los saberes basicos, Economia y Emprendimiento, 42 ESO

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad

El autoconocimiento y la autorreflexién son dos aspectos fundamentales en la figura del emprendedor que ayudan a mejorar sus aptitudes y
habilidades de cara al proceso de toma de decisiones, generando soluciones innovadoras y creativas a los problemas individuales y

colectivos de la sociedad.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— El perfil de la persona emprendedora.
Autoconfianza, autoconocimiento, empatia,
perseverancia, iniciativa y resiliencia. Técnicas
de diagnostico de debilidades y fortalezas.

— Creatividad, ideas y soluciones.
Pensamiento de disefio o Design Thinking y
otras metodologias de innovacidn agil.

— Comunicacién, motivacion, negociacién y
liderazgo. Habilidades sociales.

— Gestion de emociones. Estrategias de
gestidn de la incertidumbre y toma de
decisiones en contextos cambiantes. El error y
la validaciéon como oportunidades para
aprender.

El primer bloque es una primera toma de contacto del alumnado con conceptos vinculados
al emprendimiento, por lo que se considera fundamental desarrollar situaciones de
aprendizaje basadas en agrupamientos, en los que el alumnado conozca al resto de los
integrantes del equipo e igualmente a ellos mismos como participes del grupo.

Los saberes basicos vinculados al bloque A, permiten introducir el Design Thinking,
pudiendo ademas completar esta metodologia con debates en los que el alumnado
desarrolle la comunicacién y el pensamiento critico, muestre sus puntos de vista acerca de
variedad de temas relacionados con la Economia y el Emprendimiento, introduciendo
también la negociacion y el liderazgo en los didlogos.

Una herramienta util y versatil es el analisis DAFO. En este bloque, el alumnado de forma
individual puede analizar sus propias debilidades y fortalezas, a modo de autorreflexion
para establecer medidas de correccidn de los puntos negativos y con afan de mantener los
puntos positivos.

Como posible trabajo por grupos, se puede pensar en la busqueda y analisis de figuras
importantes en el campo del emprendimiento, personas que hayan desarrollado proyectos
sociales y que tengan vinculos con la Comunidad Auténoma de Aragén. Con esta
orientacion metodolégica se inicia al alumnado a la investigacion a través de medios
digitales y se analizan las caracteristicas que presenta una persona emprendedora.

Se considera importante fomentar la lectura, por lo que se sugiere seleccionar articulos,
capitulos o algun libro vinculado a la materia para que el alumnado adquiera este habito.
Esta orientacidn se amplia para los cuatro bloques tematicos.

Se considera fundamental conectar los saberes basicos de los cuatro bloques tematicos.

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades

La Economia y su estudio fundamentan la comprension del entorno para crear oportunidades que generen progreso social, econémico,
empresarial, cultural y ambiental, analizando el papel que juegan los agentes econémicos y los factores micro y macro.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— La perspectiva econédmica del entorno. El
problema econdmico: la escasez de recursos y
la necesidad de elegir. La eleccidn en
economia: costes, analisis marginal, incentivos.
El comportamiento de las personas en las
decisiones. Comercio, bienestar y
desigualdades.

— El entorno econémico-empresarial. Los
agentes econdmicos y el flujo circular de la
renta. El funcionamiento de los mercados. El
mercado y las oportunidades de negocio:
analisis del entorno general o macroentorno;
analisis del entorno especifico o microentorno.
El sistema financiero. La empresa y su
responsabilidad social. La decision empresarial
y la innovacion como fuente de transformacién
social.

— El entorno social, cultural y medioambiental
desde una perspectiva econémica. La
economia colaborativa. La huella ecoldgica y la
economia circular. La economia social y
solidaria. Los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) y el desarrollo local. Sectores
productivos y géneros del entorno cultural y
artistico. Agentes que apoyan la creacion de
proyectos culturales emprendedores.

— Estrategias de exploracién del entorno.
Busqueda y gestion de la informacion.
Métodos de andlisis de la competencia.

— La visién emprendedora.

Los saberes basicos del bloque B estan vinculados a la Economia como ciencia social, por
lo que su ensefianza se puede enfocar a través de diversas metodologias.

El problema de la escasez y la necesidad de elegir se puede enfocar como un problema de
la clase, en la que con unos recursos dados se tienen que emplear de la mejor forma posible
para alcanzar unos objetivos establecidos. Para llevar a cabo esta dindmica se pueden
realizar agrupamientos de mas o menos estudiantes, o incluso que toda la clase trabaje de
forma colaborativa, tomando decisiones consensuadas y siendo todos parte activa del
debate y de las decisiones finales. A modo de ejemplo, se puede enfocar como objetivo a
alcanzar la creaciéon de una nueva aula, la organizacién de un evento o trabajar el
presupuesto de una familia tipo.

El aprendizaje del mercado, entendiéndolo como lugar de interaccion de los agentes
econdmicos, se puede enfocar como un juego de roles, en el que cada agente econémico
puede ejercerlo un grupo de estudiantes, el cual debe interactuar con el resto de agentes
teniendo en cuenta sus poderes, influencias, factores productivos, distribucion de la renta
y mas conceptos.

Para comprender el funcionamiento del mercado, es necesario que el alumnado estudie
modelos de mercado determinados por la economia social, circular, solidaria o
colaborativa. Para comprender de la mejor manera posible su funcionamiento, se pueden
realizar visitas didacticas a espacios o empresas vinculadas a esta tipologia de mercados,
de forma que el alumnado compruebe de primera mano cuales son los valores que
promulgan y cémo alcanzan sus objetivos sin provocar deterioros al entorno social y
ambiental. Junto a la visita se pueden trabajar en el aula los ODS 2030 relaciondndolos con
la economia, la empresa y el emprendimiento, repartiendo por grupos cada uno de los 17
objetivos, y realizando una exposicion para que todo el alumnado conozca cada uno de
estos ODS. Después de esta visita diddctica, se puede volver a realizar el juego de roles del
mercado, de forma que se compruebe si el alumnado y los agentes econémicos acttian
igual antes y después de comprender el funcionamiento de empresas con vinculos sociales.
Se considera fundamental conectar los saberes basicos de los cuatro bloques temdticos.

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor
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La organizacion de la empresa se sustenta en las diversas funciones empresariales. Estas deben tener unos principios comunes de forma
que persiguen unos objetivos transversales, para lo cual el trabajo en equipo es imprescindible. Igualmente, el control y gestion de los
recursos financieros otorgara viabilidad a los proyectos emprendedores.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Mision, visidn y valores de la empresa o
entidad. La organizacion y gestion de las
entidades emprendedoras. Funciones de la
empresa.

— Los equipos en las empresas y
organizaciones. Estrategias agiles de trabajo en
equipo. Formacién y funcionamiento de
equipos de trabajo.

— Las finanzas personales y del proyecto
emprendedor: control y gestién del dinero.
Fuentes y control de ingresos y gastos.
Recursos financieros a corto y largo plazo y su
relacién con el bienestar financiero. El
endeudamiento. Fuentes de financiacién y
captacién de recursos financieros. La gestion
del riesgo financiero y los seguros.

La mejor manera de comprender el funcionamiento de una empresa es conociendo el dia
a dia de su gestion y organizacién. Para enfocar esto dentro del proceso de ensefianza y
aprendizaje, se puede realizar un trabajo de investigacion de forma individual o grupal, en
el que el alumnado tenga que analizar las diferentes funciones de la empresa. Para ello,
previamente el profesorado tiene que explicar los conceptos basicos, de forma que el
alumnado comprenda estas funciones y sus diferencias, asi como hacer una reparticion
Optima de las empresas a analizar, diversificando sectores, zonas geograficas, tipologia de
la empresa, estrategias seguidas, etc.

Si dicho trabajo de investigacion se realiza por grupos, puede ser muy Util para trabajar
metodologias agiles de trabajo en equipo.

La ultima parte, relacionada con las finanzas, deja un amplio abanico de posibilidades
metodoldgicas. Una opcidn, si se ha decidido de forma previa que proyecto emprendedor
sevaallevar a cabo, relacionado con el tltimo bloque de la materia, es estudiar la viabilidad
de dicho proyecto, analizando los flujos de ingresos y gastos para varios ciclos temporales
y escenarios inciertos, en el que se introducen conceptos como el riesgo, los productos
financieros o los seguros. Puede ser interesante enfocar la financiacién del proyecto por
una via colaborativa, a través por ejemplo de una campafia de crowdfunding, en la que el
alumnado tenga que captar clientes a través de recompensas creativas, innovadoras,
responsables y solidarias.

Se considera fundamental conectar los saberes basicos de los cuatro bloques tematicos.

D. La realizacidon del proyecto emprendedor

La ejecucion del proyecto emprendedor debe constar de una planificacion muy detallada, de manera que el proceso de pasar de la idea al
prototipo y su posterior validacion por los consumidores finales sea eficaz, eficiente, creativa e innovadora.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

—  Elreto o desafio como objetivo.

—  Planificacién, gestion y ejecucion de
un proyecto emprendedor. Del reto
al prototipo.

—  Desarrollo agil de producto.

—  Técnicas y herramientas de
prototipado rapido.

—  Presentacion e introduccidn del
prototipo en el entorno. Estrategias
de difusion.

—  Validacion y testeo de prototipos.
Valoracién del proceso de trabajo.
Innovacion agil.

—  Elusuario como destinatario final del
prototipo. La toma de decisiones de
los usuarios. El usuario como
consumidor. Derechos y
obligaciones de los consumidores.

—  Derechos sobre el prototipo: la
propiedad intelectual e industrial.

El bloque D promueve la elaboracidn de un proyecto emprendedor. La visién de la materia
debe conllevar que dicho proyecto tenga un caracter social y solidario con el propio centro,
con el alumnado, y con el entorno. Para ello, se puede enfocar el proyecto en la promocién
de mejoras sociales o estructurales en el propio centro educativo, en el entorno local,
sensibilizando sobre aspectos sociales y actuales, o colaborando con alguna plataforma o
asociacion vinculada al entorno del centro educativo.

El proceso de la eleccion de la idea emprendedora debe ser participativo, democratico y
transparente. Para esto, se puede realizar una lluvia de ideas o brainstorming de forma
grupal o individual, exponiendo al resto del alumnado de la clase los objetivos y una minima
planificacion del proyecto a realizar. Para que el proyecto esté conectado con el entorno
es posible introducir la investigacion de mercados en el proceso de generacién de la idea.
Por ejemplo, se pueden realizar encuestas para conocer la opinién del alumnado o de la
comunidad educativa sobre la idea a tratar.

Tras la exposicion, hay que elegir la idea emprendedora. Para abrir el proyecto
emprendedor al resto de la comunidad educativa, se puede realizar un proceso
participativo en el que el resto del alumnado del centro, el profesorado, las familias e
incluso el resto de la ciudadania decidan de forma democratica la idea emprendedora a
realizar. Para realizar esto es preciso que de forma previa el alumnado exponga las distintas
ideas a los posibles votantes.

Si el proyecto toma un enfoque local, es importante que sean los alumnos y las alumnas
quienes canalicen las comunicaciones con el exterior, siempre supervisadas por el
profesorado, asi veran efectiva su participacion y trabajo en el proyecto.

Con la idea elegida, es el momento de planificar la ejecucion del proyecto. Es importante
que el alumnado comprenda los recursos con los que se dispone, asi como las funciones de
cada miembro del equipo en la realizacidn del proyecto. Para llevar a cabo el proyecto se
puede enfocar su estudio a través de la metodologia Lean Startup, de forma que el paso de
la idea al prototipo sea continua y realista. Con esta metodologia se trabaja ademas la
validacién y el testeo del proyecto por los consumidores finales. Es fundamental que el
alumnado comprenda la importancia de la evaluacién de la idea a lo largo del proceso, por
los propios miembros del equipo, asi como por agentes externos, ya que el proceso de
creacion del proyecto emprendedor debe basarse en el andlisis continuo y la
implementacién de mejoras.

Se considera fundamental conectar los saberes basicos de los cuatro bloques tematicos.
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IV. Orientaciones didacticas y metodoldgicas
IV.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

El objetivo principal de la ensefianza es la adquisicién y el desarrollo de las competencias clave que estdn determinadas
en el perfil de salida del alumnado. Las diferentes areas contribuyen a ello a través de las competencias especificas,
por lo tanto, el enfoque de la metodologia a utilizar en el aula debe ir orientado hacia su adquisicion. Desarrollar una
competencia supone realizar un aprendizaje para la vida, para dar respuesta a situaciones no previstas en el dmbito
escolar, asi como emplear las estrategias necesarias para transferir los saberes utilizados en la resolucion de una
situacidn a otras situaciones o problemas diferentes. El aprendizaje basado en la adquisicion de competencias pone el
acento en la distincidn entre ensefianza transmisiva y aprendizaje activo, que prepare al alumnado para saber ser,
para saber hacer y para saber aplicar el conocimiento.

Por lo tanto, habra que proporcionar un aprendizaje que resulte significativo. Que el aprendizaje sea significativo
implica que sea auténtico y duradero, el alumnado ahora es parte activa del proceso y tiene implicacidn activa en su
propio aprendizaje. El profesorado debera analizar la situacion de partida del grupo, para identificar el nivel general y
los casos particulares que presenten diferencias significativas y precisen una atencion individualizada. La practica
educativa serd exitosa si logra tejer una red que enlace los conocimientos previos del alumnado, con sus intereses,
con su realidad y contexto y a su vez con los saberes que se pretenden transmitir. De este modo se posibilitara que los
alumnos y las alumnas tengan interés y su participacion sea activa.

El aprendizaje activo no se concreta en la utilizacién de una Unica metodologia, ademas es interesante y enriquecedor
servirse de diferentes modos de actuacién en el aula. Pero si es cierto que hay tipos de intervenciones que encajan
con el desarrollo y la adquisicion de las competencias, como por ejemplo el aprendizaje basado en proyectos, el
aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en retos, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en
andlisis de casos, aprendizaje servicio. Se trata de metodologias activas que permitiran trabajar los tres tipos de
competencias especificas que estructuran la presente area de forma interconectada. Este tipo de metodologias, se
reforzaran con el método mas tradicional, la clase magistral, o el uso de explicaciones, analisis de textos, videos, etc.

La ensefianza se debe centrar en el despliegue, por parte del alumnado, de actuaciones asociadas a las competencias
clave y las competencias especificas con la finalidad de contribuir a la adquisicién de las mismas. El alumnado debe
asumir un papel principal en todo el proceso ensefianza-aprendizaje, de forma que llegue a ser consciente de que es
el protagonista activo de su aprendizaje. Deben emplearse metodologias activas y contextualizadas. Asi, los contenidos
se presentaran como soporte y a ellos deben unirse las destrezas y procedimientos relacionados con los problemas
econdmicos, para desarrollar en el alumnado actitudes criticas y autonomia frente a tales problemas, que los forme
como ciudadanos y ciudadanas responsables y sensibles con el mundo que nos rodea. En esta metodologia es el
alumnado el que organiza y estructura su propio trabajo, consigue manejar informacién, filtrarla, codificarla,
categorizarla, evaluarla, comprenderla y utilizarla pertinentemente. El profesorado se centrard en ensefiar a aprender
al alumnado, y serd un acompafante y guia del proceso y, en determinados momentos, les proporcionara una
evaluacién formativa.

Por lo tanto, mas que hablar de una Unica metodologia se pueden concretar una serie de principios y estrategias
dentro del aprendizaje activo. A continuacidn, se recogen una serie de orientaciones metodoldgicas generales que
corresponden a este tipo de metodologias:

— Generar un ambiente propicio en el aula.

— Utilizar estrategias participativas.

— Motivar hacia el objeto de aprendizaje.

— Favorecer la autonomia del aprendizaje.

— Potenciar el uso de fuentes de informacion diversas.
— Utilizar las TIC como herramientas de aprendizaje.

— Favorecer la comunicacion de lo aprendido.

— Utilizar la evaluacién formativa.

— Impulsar la funcionalidad de lo aprendido.
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Las estrategias de trabajo se adaptaran en cada caso a las caracteristicas individuales del alumnado y a los objetivos a
alcanzar. Se pueden proponer trabajos de investigacidn, individuales o colaborativos, en equipos pequefios o en
conjunto de todo el grupo de clase, acerca de cuestiones sociales y econémicas del entorno préximo o global que, en
ocasiones, deberan exponer publicamente. Para la realizacion de dichos trabajos se debe potenciar la utilizacién de
las tecnologias de la informacion a través medios audiovisuales, recursos de la red paginas web, blogs, bases de datos
y otros, o redes sociales y utilizar la prensa diaria como recurso didactico, asi como otras publicaciones asequibles a
este nivel. Se estimulara constantemente el hdbito de la lectura.

También se pueden plantear actividades de debate sobre temas de actualidad, ya que esta actividad refuerza las
habilidades sociales y fomenta actitudes de respeto y tolerancia hacia diferentes opiniones. De igual modo, se
recomienda trabajar con actividades de indole muy diversa: investigacidn, ejercicios practicos de manejo de
herramientas matematicas y aplicaciones digitales, interpretacién de documentos o graficos, interaccién con
organismos, o comunicacion escrita y hablada, se pretende la flexibilidad en cada caso para valorar los procedimientos
mas adecuados y la atencion a las necesidades de cada uno del alumnado.

Para un gran niumero de situaciones de aprendizaje, parece muy adecuado el trabajo en grupos pequefios, de manera
guiada, que los componentes de cada equipo interactien entre si y con otros equipos, de manera colaborativa,
fomentando las ventajas de la cooperacidn como seres sociales que somos, que les habitue a buscar la
complementariedad para obtener mejores resultados y trasladar esta forma de actuar a la practica. La negociacion de
conflictos, necesidad de llegar a acuerdos y respetar opiniones diversas puede ser una practica habitual en el aula.

Por dltimo, las visitas a instituciones, empresas, organizaciones sin animo de lucro y de especialistas en el aula o fuera
de ella, permiten reforzar el vinculo entre los contenidos y la realidad del entorno social, econdmico y cultural del
alumnado. Por lo que se aconseja, siempre que sea posible, que se dé la oportunidad de conocer directamente el
funcionamiento de una empresa real, interactuar con emprendedores y/o representantes de instituciones diversas
que aporten informacién sobre el funcionamiento de las actividades econdmicas reales, que compartan experiencias
y valoraciones de la situacién econdmica y empresarial en un contexto local, comarcal, provincial, regional, nacional e
internacional.

IV.2. Evaluacion de aprendizajes

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e integradora. Este proceso presenta
diversas finalidades y tiempos. Por un lado, la evaluacidn inicial informa al profesorado y al alumnado sobre la situacidn
inicial o punto de partida al comienzo del curso en relacion a los saberes basicos de la materia. Por otro lado, la
evaluacion a lo largo de todo el curso, evaluacion formativa, es imprescindible para planificar y orientar el proceso de
ensefianza y aprendizaje, de forma que se trate de individualizar para optimizar el propio proceso. Todo el proceso de
evaluacidon de aprendizajes es fundamental para la construccidon y adquisicion de conocimiento por parte del
alumnado, para lo que se establece la evaluacion final. Esta ultima evaluacion indica la promocién del alumnado en el
sistema educativo, acreditando la adquisicion de dichos conocimientos. Ademds, con frecuencia es la Unica referencia
que tienen las familias y la sociedad sobre el desarrollo y progreso del alumnado con respecto a su aprendizaje.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberd tenerse en cuenta como referentes ultimos la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicidon de las competencias clave previstas
en el Perfil de Salida. Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicién de las competencias clave y el
logro de los objetivos de la etapa en la evaluacién continua de las materias de los bloques de asignaturas troncales,
especificas y de libre configuraciéon autonémica, serdn los criterios de evaluacién. A su vez, la evaluaciéon es una
herramienta de control de todos los elementos que concretan el sistema educativo. Este proceso establece la calidad
no solo de la practica docente y del aprendizaje del alumnado, si no también del propio modelo educativo, llevando a
cabo un seguimiento que permita reorientar dicho modelo y sus elementos.

La continuidad del proceso de evaluacion de aprendizajes se sustenta en tres pilares. El primero es la autoevaluacion,
proceso de autorregulacién que cada alumno/a realiza de manera interna valorando sus capacidades y la adquisicion
de los saberes. El segundo es la coevaluacidn, regulacion mutua o entre iguales por parte de los miembros del grupo,
equipo o clase. Por ultimo, el tercer pilar es la evaluacion del profesorado, parte donde los docentes y las docentes
debemos incorporar nuestros conocimientos y capacidades para enfocar al alumnado en los dos pilares anteriores.
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Para ello, es imprescindible que la comunicacién de los resultados vaya acompafiada de un feedback que alimente la
autorreflexion del alumnado. No se debe olvidar que dicho proceso es clave para ambas partes, ya que evalla el
método de ensefianza del profesorado y la eficacia de sus practicas docentes, asi como al alumnado le ayuda a
identificar las mejores estrategias para enfocar su propio aprendizaje.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el adecuado, se
estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten dificultades, con especial seguimiento a la situacién del alumnado con necesidades educativas
especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo, con los apoyos que cada uno precise. Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién
variados, diversos y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva de todo
el alumnado garantizando, asimismo, que las condiciones de realizacién de los procesos asociados a la evaluacion se
adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

IV.3. Diseio de situaciones de aprendizaje

La adquisicidn y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
basica, que se concretan las competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se veran favorecidos por
metodologias diddacticas que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello es
imprescindible la implementacién de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos
y las alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y
experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos
curriculares de las distintas materias o ambitos mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver
problemas de manera creativa y cooperativa reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexiéon critica y la
responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien contextualizadas y ser
respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben
estar compuestas por tareas complejas cuya resolucidn conlleve la construccidon de nuevos aprendizajes. Con estas
situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la
vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio
universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida,
fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del alumnado,
posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta
etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes
basicos. Ademads, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos desde el
trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actue de
forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica debe implicar la producciény la
interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad
o la convivencia democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo
XXI.

En la ejemplificacion que aparece en el punto siguiente sobre las situaciones de aprendizaje aplicables a este nivel, se
sefialan una serie de apartados que se describen a continuacidn:

— Introduccién y contextualizacion: Incluye una breve presentacion del tema, motivo de la eleccidn, las fuentes
documentales que han inspirado la secuencia, el curso al que va dirigido, una estimacién temporal y la relacion
general con el contexto.

— Objetivos didacticos: Objetivos de aprendizaje especificos a alcanzar dentro de la situacidon de aprendizaje.
Tienen que tener relacion con las competencias especificas y con los saberes curriculares.

— Elementos curriculares: Relacién justificada y redactada con los elementos del curriculo.
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— Conexidn con otras areas: interdisciplinariedad de las situaciones de aprendizaje con otras materias.

— Descripcion de la situacidn de aprendizaje: Desarrollo de la situacidn, acciones a realizar, tipo de agrupaciones,
preguntas que se pueden plantear, momentos en los que se estructura y materiales que se emplean.

— Atencion a las diferencias individuales: descripcion de las acciones tomadas en el disefio para atender a la
diversidad.

— Orientaciones para la evaluacion formativa: descripcidn de los instrumentos y procedimientos para evaluar
tanto el aprendizaje del alumnado como la situacidn de aprendizaje disefiada.

— Referencias bibliograficas: Bibliografia relacionada con los materiales, la metodologia o los recursos
empleados.

1V.4. Ejemplificacion de situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje establecidas en el RD 217/2022 implican el despliegue por parte del alumnado de
actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion de las
mismas. El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la movilizacidon coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de esta etapa.

Ejemplo de situacién de aprendizaje: Estamos rodeados de emprendedores/as.
Introduccion y contextualizacion:

Esta situacidn de aprendizaje introduce al alumnado en los primeros conceptos econdmicos y empresariales del curso
académico. Para comprender el concepto de emprendimiento, es fundamental entender el perfil que va asociado a
ello, es decir, las personas emprendedoras que hacen que todo proyecto emprendedor surja y se haga realidad. Para
poder trabajar las aptitudes, habilidades y destrezas emprendedoras con el alumnado, se considera necesario que de
forma previa se analice y estudie a las figuras emprendedoras mds importantes de la actualidad en la Comunidad
Auténoma de Aragén. Ademds, con esta situacidon de aprendizaje se introduce también el analisis DAFO,
primeramente, para analizar la figura de los emprendedores y posteriormente para contextualizarla a cada uno de los
alumnos/as que realicen la actividad.

La contextualizacién de la situacion de aprendizaje se encuadra en el primer bloque de saberes basicos, es decir, dentro
del bloque A, El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad. El emprendimiento es una de las destrezas
que mas se estdan demandando tanto desde el sector publico como desde el sector privado. Trabajar y conocer cdmo
lo realizan otras personas se considera imprescindible para que nuestro alumnado sea capaz de comprender y adquirir
esta destreza que le serd util en todas las etapas y los contextos de su vida personal, profesional académica y social.

Objetivos didacticos:
Los objetivos que se persiguen con la realizacion de esta situacion de aprendizaje son los siguientes:

— Comprender y trabajar las destrezas vinculadas al emprendimiento y los perfiles emprendedores.

—  Estudiar perfiles emprendedores de éxito de la Comunidad Autéonoma de Aragon.

— Cooperar en grupos de trabajo en el desarrollo de las diversas prdacticas relacionadas con la situacion de
aprendizaje.

— Analizar mediante el andlisis DAFO la figura del emprendedor a trabajar.

— Exponer de forma grupal y mediante el uso de herramientas digitales el trabajo desarrollado al resto de la
clase.

— Debatir sobre las figuras emprendedoras investigadas y extraer conclusiones para el dia a dia del alumnado.

— Adquirir el analisis personal critico y constructivo como una herramienta de mejora individual continua.

— Plantear mejoras personales a esa situacion individual concreta gracias al uso de la matriz CAME.

— Evaluar y analizar mediante un seguimiento temporal las mejoras planteadas en el momento inicial.

Elementos curriculares involucrados:
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Con el desarrollo de esta situacion de aprendizaje se trabajan las siguientes competencias especificas: CE.EE.1.,
CE.EE.2., CE.EE.5.

Los criterios de evaluacién involucrados son: 1.1.,1.2.,2.1.,2.2.,2.3.y 5.2.

Asi mismo, se trabajan los siguientes descriptores operativos del perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD3, CPSAA1,
CPSAA3, CC1, CE2, CCEC3.

En relacion a los saberes basicos, la situacion de aprendizaje se basa en el bloque A, El perfil de la persona
emprendedora, iniciativa y creatividad. Se desarrollan estos saberes basicos investigando y analizando la figura
emprendedora, extrayendo las aptitudes, habilidades y destrezas de estos perfiles, utilizando el andlisis DAFO y la
matriz CAME, trabajando de forma grupal e individual, disefiando y exponiendo el trabajo realizado, analizando y
evaluando las mejoras propuestas.

Conexiones con otras materias:

Esta situacion de aprendizaje tiene conexidn con competencias especificas de otras materias de 42 E.S.O. como
Tecnologia y Digitalizacién, CE.T.3. y CE.D.4., ya que el alumnado tiene que buscar y analizar informacién digital para
después mediante el uso de herramientas digitales exponerla al resto de los compafieros/as. Igualmente tiene
conexién con la materia Formacion y Orientacidon personal y profesional, CE.FOPP.2., al analizar las destrezas de
profesionales ligados al campo del emprendimiento y al trabajar el analisis individual y la canalizacién de mejoras en
las propias acciones del alumnado. Se puede conectar también con la materia de Lengua Castellana y Literatura,
CE.LCL.10., al trabajar el debate, la comunicacién grupal, la exposicion y el analisis de textos digitales. Por ultimo,
también podriamos conectar esta situacién de aprendizaje con la materia de Geografia e Historia, CE.GH.3., ya que se
analizan y estudian emprendedores y emprendedoras que se ubican por diferentes zonas, urbanas y rurales, de la
Comunidad Autéonoma de Aragon, por lo que es interesante que nuestro alumnado conozca la geografia aragonesa y
su evolucidn histérica para comprender el papel del perfil emprendedor y el contexto que le rodea.

Descripcion de la actividad:

La situacidon de aprendizaje se va a desarrollar durante ocho sesiones, aunque esta duracion puede variar en funcién
de las necesidades temporales del alumnado y de la ocupacion del aula de informatica del centro educativo, ya que se
necesita de soporte digital para desarrollar la busqueda de informacién y para el posterior disefio de la presentacion.

Se explica el desarrollo de la actividad para cada una de las sesiones:

Sesion 1: Para comenzar con la situacién de aprendizaje, es fundamental explicar el propio desarrollo de la actividad,
asi como las dinamicas que se van a realizar, los objetivos que se persiguen y la evaluacion de los trabajos tanto
grupales e individuales asociados a la actividad. Tras la explicacién inicial, se forman los grupos de trabajo, los cudles
tendran entre 4 y 5 miembros por equipo. Se considera importante que esta formacion de los grupos de trabajo se
realice de forma equilibrada, generando equipos con estudiantes dispares en cuanto a destrezas, aptitudes y
aprendizajes. Para finalizar la sesion, resulta interesante que los grupos se junten, se conozcan los miembros del
equipo y comiencen a pensar sobre qué emprendedor o emprendedora van a desarrollar el trabajo. Es fundamental
que el profesor/a guie a los grupos en esta primera sesion para que la seleccién del perfil emprendedor sea fructifera.
Como delimitacién en la seleccién del perfil emprendedor, se quiere que los diferentes grupos trabajen
emprendedores de la comunidad auténoma de Aragdn, de las tres provincias e incluso que alguno de los grupos
desarrolle su trabajo en base a un emprendedor o emprendedora rural.

Sesién 2: Con los grupos ya formados, y los emprendedores o emprendedoras mas o menos pensadas, esta segunda
sesion se realizara en la sala de ordenadores del centro educativo. En primer lugar, se entregard a cada uno de los
grupos una ficha con las preguntas a desarrollar sobre el perfil emprendedor seleccionado. Estas cuestiones son las
siguientes:

— ¢Quién es el emprendedor/a? éPor qué lo o la habéis escogido?

— ¢Do6nde desarrolla su actividad emprendedora? ¢ Qué proyecto emprendedor estd llevando a cabo?
— ¢Cudles son los valores, destrezas o aptitudes que destacarias en el perfil del emprendedor/a?

— ¢Cual crees que es el principal factor para ser emprendedor/a?
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— ¢Podrias contactar con él o ella para que nos cuente su experiencia?
— Realiza un analisis DAFO del emprendedor o emprendedora seleccionada.

A continuacion, se dejard a cada uno de los grupos que trabaje de forma auténoma, supervisando la busqueda de
informacidn, la reparticién de tareas y observando el comportamiento y la participacién de cada uno de los miembros
de los diversos equipos de trabajo. Si resulta complicado acceder a la ocupacién de la sala de ordenadores, existen
otras opciones como el uso de miniportatiles, si el centro educativo dispone de ellos, o el uso de los méviles personales
como herramienta digital de busqueda de informacion.

Sesion 3: Esta sesidn se realizara de nuevo en la sala de ordenadores para que los grupos continten desarrollando el
trabajo. El profesorado tiene que guiar de forma continua a todos los grupos, observando y realizando un seguimiento
de la participacion y las tareas desarrolladas por cada miembro del equipo.

Sesién 4: A modo de sesion de reflexion del trabajo realizado, durante la primera parte de la misma, en
aproximadamente 20 minutos se realizara una explicacion por grupos de los perfiles emprendedores seleccionados
para el trabajo, exponiendo de forma breve y sin apoyo digital las partes desarrolladas del trabajo. La segunda parte
de la sesion se realizara un debate sobre las destrezas de los emprendedores y las emprendedoras. Se lanzara la
siguiente cuestion: ¢Cudl es la destreza mas importante del emprendedor/a? El debate se iniciara individualmente,
pero transcurridos 10 minutos, cada alumno/a tendra que posicionarse en una destreza, argumentando sobre la
importancia de la misma en el emprendimiento, tratando de atraer a las posturas contrarias hacia su destreza. Al
finalizar la sesion, se analizardn las destrezas resultantes y el nimero de alumnado que apoya cada una de ellas.

Sesidn 5: Esta sesion se realizara de nuevo en la sala de ordenadores para que los grupos enfoquen, disefien y realicen
la exposicién que se llevara a cabo durante la siguiente sesién. Se exige que dicha exposicion sea digital, utilizando
alguna de las siguientes herramientas digitales: Canva, Genial.ly, PowerPoint o Presentaciones de Google. Se calificara
el disefio aplicado en las diapositivas de la presentacién.

Sesion 6: Esta sesion se utiliza para realizar las exposiciones de todos los grupos en el aula ordinaria. Al inicio de la
sesidn, se entrega a cada grupo una rubrica de coevaluacion, para que califiquen el trabajo del resto de los grupos.
Cada grupo dispondra de un tiempo aproximado de 5 minutos para realizar la exposicidn del trabajo. Tras la exposicién,
cada uno de los grupos oyentes tendra que realizar una pregunta al grupo que expone. La calificacién del grupo se
obtendra de la media de las calificaciones del resto de grupos y de la calificacién del profesor. La nota de cada miembro
del grupo podra variar positiva o negativamente en funcién del resto de calificaciones y de la coevaluacién de los
miembros de su grupo.

Sesion 7: Al iniciar la sesidn, se da un feedback a cada uno de los grupos sobre la exposicion grupal de la sesién anterior.
Una vez finalizada la retroalimentacion, se explica la tUltima actividad de la situacién de aprendizaje, asi como la forma
6ptima para relacionar la matriz CAME con el andlisis DAFO personal, corrigiendo las debilidades, afrontando las
amenazas, manteniendo las fortalezas y explotando las oportunidades. Se ven y realizan ejemplos practicos para
abordar la dindmica de forma mas clara y sencilla. La segunda parte de la sesién el alumnado de forma individual
comienza a realizar la autorreflexion.

Sesion 8: Para finalizar la situacion de aprendizaje, el alumnado tiene que entregar el informe individual sobre su
autorreflexidn, en el que ha desarrollado el andlisis DAFO y la matriz CAME. El profesor entregard un feedback al
alumnado en la préxima sesién. La Ultima parte de la sesidn, el alumnado visionara el video titulado La actitud que tu
tienes es la que tu quieres de la Universitat Abat Oliba CEU, disponible en la plataforma digital YouTube. Tras el
visionado, se debatira sobre el video. Este audiovisual esta relacionado con las destrezas del emprendimiento y la
actitud hacia las cosas importantes sera el cierre final a la situacién de aprendizaje.

Metodologia y estrategias didacticas:

Durante las diversas sesiones de la situaciéon de aprendizaje, se van a llevar a cabo varias metodologias. En primer
lugar, se enfocara la exposicion de la actividad mediante la explicacién docente. A partir de ahi, el trabajo en grupos
de forma cooperativa sera la metodologia a seguir, aunque durante el uso de esta estrategia se intercalan otras como
el uso de herramientas digitales para la busqueda y andlisis de informacidn o el visionado de videos. También se
realizan debates para generar opiniones diversas, posiciones contrapuestas, acuerdos, etc. Los grupos expondran sus
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trabajos delante de los compafieros/as para lo que tendran que trabajar igualmente la metodologia grupal pero
enfocada al disefio y presentacion del trabajo realizado. Por ultimo, el alumnado de forma individual tiene que
reflexionar sobre su propia figura, para generar un informe escrito sobre su situacion y las propuestas planteadas a
corto plazo.

Atencion a las diferencias individuales:

El trabajo en grupo de manera cooperativa y su formacién equilibrada se llevan a cabo para tratar que los miembros
de cada grupo se autoayuden, para que todos lleven el mismo ritmo de aprendizaje y generen el trabajo grupal de
forma equitativa. Es probable que el nivel de adquisicidn de los saberes basicos sea diferente para cada miembro del
grupo, pero ahi la riqueza de trabajar por equipos, de forma que los mdas avanzados atraigan, gracias a la empatia y la
cooperacion, al resto de miembros y todos alcancen las competencias trabajadas al final de las sesiones. Igualmente,
el profesorado con sus explicaciones y sobre todo con su trato personalizado, debe trabajar las diferencias que puedan
tener tanto internamente los miembros del grupo como entre los grupos creados, de forma que se adapten las propias
explicaciones al nivel adquirido por cada uno a modo de refuerzo y ampliacidon. A su vez, se pueden crear o desarrollar
mas preguntas relacionadas con el perfil emprendedor para aquellos grupos que necesiten ampliar saberes. A modo
de refuerzo o ampliacidon, también se pueden subir materiales complementarios relacionados con el perfil
emprendedor y sus destrezas a la plataforma digital docente o entregar al alumnado en mano.

Recomendaciones para la evaluacion formativa:

Para evaluar se recomienda elaborar rudbricas claras de cada uno de los criterios de evaluaciéon involucrados en la
propia situacion de aprendizaje, estableciendo de menor a mayor la adquisicion de la competencia especifica trabajada
relacionada con esos criterios de evaluacién. De igual forma, es preciso personalizar cada rubrica en funcién de la
actividad que se estd evaluando, por lo que se recomienda no reutilizar rdbricas relacionadas con el mismo criterio de
evaluacion si el método de la actividad cambia. Estas rubricas tienen que ser explicadas al alumnado de forma previa
a la actividad a evaluar, para mejorar el enfoque de la resolucion que imprima el alumnado en la actividad.

En esta situacion de aprendizaje, se evaluan las siguientes actividades:

— Trabajo grupal: se evalla el trabajo de cada una de las sesiones presenciales, reparticion de tareas,
compromiso con el equipo, busqueda de informacion y sintesis, etc. Se evalua también la preparacion, el
disefio y la exposicion grupal del trabajo al resto de la clase. Se realiza una coevaluacién por parte de los
miembros de cada grupo, de forma que los alumnos/as pongan nota a sus compafieros/as de equipo en las
diferentes partes del trabajo grupal. Igualmente, se realiza una coevaluacion al resto de los grupos tras la
presentacion del trabajo.

— Trabajo individual: se evalla la participacion en el debate teniendo en cuenta las posturas comentadas, la
consecucion de acuerdos, etc. También se evalua la entrega en tiempo y forma de la autorreflexidn individual
utilizando el anélisis DAFO y la matriz CAME. Se evalua igualmente la proactividad individual de cada alumno/a
en las diferentes sesiones de clase, colaboracién con compafieros, participacion, seguimiento de las
explicaciones, etc.

Al finalizar la evaluacién de cada una de las actividades, se recomienda dar de forma grupal o individual, dependiendo
del caracter de la actividad, un feedback claro, sencillo y transparente indicando formas para mejorar en la adquisicion
de las competencias no alcanzadas en su totalidad.
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EDUCACION EN VALORES CiVICOS Y ETICOS

La educacidn en valores civicos y éticos constituye un requisito necesario tanto para el ejercicio activo y responsable
de la ciudadania como para el desarrollo de la autonomia moral y la personalidad del alumnado. No hay duda de que
estos dos propdsitos se encuentran relacionados entre si, en cuanto no es posible un ejercicio activo y responsable de
la ciudadania democratica sin un compromiso ético personal, libre y fundamentado con determinados principios y
valores. De ahi la necesidad de que toda educacién civica o en valores esté traspasada por ese ejercicio reflexivo y
critico sobre la moral individual y colectiva que representa la ética filosdfica.

En términos generales, y de acuerdo con los objetivos educativos y el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, la formacién en valores civicos y éticos implica movilizar el conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes, asi como los valores que permiten al alumnado tomar conciencia de su identidad personal y cultural, afrontar
cuestiones éticas fundamentales y adoptar una actitud consecuente con el caracter interconectado y ecodependiente
de su vida en relacidn con el entorno; todo ello con el objeto de poder apreciar y aplicar con autonomia de criterio
aquellas normas y valores que rigen la convivencia en una sociedad libre, plural, justa y pacifica.

La materia de Educacién en Valores Civicos y Eticos supone un mayor nivel de profundizacién y desarrollo de los cuatro
ambitos competenciales fundamentales en torno a los que se organizaba, como area, en la Educacién Primaria. El
primero es el del autoconocimiento y el desarrollo de la autonomia moral. El segundo atiende a la comprensién del
marco social de convivencia y el compromiso ético con los principios, valores y normas democraticas que lo rigen. El
tercero se refiere a la adopcién de actitudes compatibles con la sostenibilidad del entorno desde el entendimiento de
nuestra relacion de inter y ecodependencia con él. Y, finalmente, el cuarto, mas transversal y dedicado a la educacion
de las emociones, se ocupa de desarrollar la sensibilidad y la conciencia y gestion de los afectos en el marco de la
reflexion sobre los valores y los problemas éticos, civicos y ecosociales. A su vez, cada uno de estos ambitos
competenciales se despliega en dos niveles integrados: uno mas tedrico, dirigido a la comprensidn significativa de los
conceptos y cuestiones mas relevantes de la materia, y otro mds practico o instrumental, orientado a promover, desde
la reflexién critica y el didlogo argumentativo, conductas y actitudes acordes con aquellos valores éticos, civicos y
ecosociales que orientan la convivencia.

En cuanto a los criterios de evaluacion, estos se formulan en relacién directa con cada una de las cuatro competencias
especificas y han de entenderse como herramientas de diagndstico y mejora en relacion con el nivel de desempefio
que se espera de la adquisicion de aquellas. Los criterios de evaluacion tienen un claro enfoque competencial y
atienden tanto a los procesos como a los productos del aprendizaje, lo cual exige el uso de instrumentos de evaluacién
variados y ajustables a los distintos contextos y situaciones de aprendizaje.

Los saberes basicos de la materia se distribuyen en tres bloques. En el primero de ellos, denominado
«Autoconocimiento y autonomia moral», se trata de invitar al alumnado a una investigacion sobre aquello que le
constituye y diferencia como persona, promoviendo la gestion de sus emociones y deseos, asi como la deliberacion
racional en torno a los propios fines y motivaciones. Este ejercicio de autodeterminacion exige, naturalmente, afrontar
algunas cuestiones éticas de relevancia, como las referidas a la autonomia y la heteronomia moral, la voluntad y la
construccién del juicio moral, la practica e identificacidn de virtudes y sentimientos morales y, en general, la reflexién
en torno a los valores, principios y normas que orientan nuestras acciones como personas y ciudadanos. A su vez, para
entender el peso que la reflexion ética tiene en nuestra vida, conviene que alumnos y alumnas pongan a prueba su
juicio y capacidad de criterio afrontando aquellas cuestiones que afectan mas directamente a su vida personal, como
las vinculadas con la autoestima, las relaciones afectivas, la libertad de expresidn y otros derechos individuales, la
prevencidn de los abusos y el acoso, las conductas adictivas o la influencia de los medios y redes de comunicacion.

En el segundo de los bloques, denominado «Sociedad, justicia y democracia», se pretende que el alumnado comprenda
la raiz social y cultural de su propia identidad, reconociendo asi el poder condicionante de las estructuras sociales a las
que pertenece. Para ello, ha de comprender ciertas nociones politicas fundamentales, identificar y valorar los
principios, procedimientos e instituciones que constituyen nuestro marco democratico de convivencia, y afrontar de
modo reflexivo y dialogante la controversia ideoldgica en torno a las normas y los valores comunes. Toda esta tarea de
asimilacion debe contrastarse en el didlogo sobre los problemas éticos mas acuciantes (la situacién de los derechos
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humanos en el mundo, la desigualdad y la pobreza, la igualdad y corresponsabilidad de hombres y mujeres, la violencia
de género, el respeto a la diversidad y las minorias, el fenédmeno migratorio, la crisis climética, etc.), asi como mediante
la aplicacion de procedimientos y valores democraticos en el entorno escolar y cotidiano del alumnado.

Por ultimo, en el tercer bloque, denominado «Desarrollo sostenible y ética ambiental», se persigue, a través del trabajo
interdisciplinar y el cultivo del pensamiento sistémico, una comprensién basica de aquellas relaciones de
interdependencia, interconexion y ecodependencia que determinan la interaccién entre nuestras formas de vida y el
medio social y natural. Esa tarea comprensiva es el requisito para emprender el debate ético alrededor de los grandes
problemas ecosociales que marcan la agenda mundial (la degradacién del planeta, el cambio climético, la pérdida de
biodiversidad, etc.), asi como de aquellos objetivos, alternativas y habitos de coexistencia sostenible que puedan
asegurar la pervivencia de una vida humana digna y justa en armonia con el entorno.

Finalmente, tanto la aplicacion de los criterios de evaluacién como las distintas actividades de aprendizaje deben estar
metodoldogicamente orientadas en funcidn de principios coherentes con los valores que pretende transmitir la materia.
De esta manera, se invitara al alumnado a la participacion activa y razonada, al didlogo respetuoso y la cooperacion
con los demds, a la libre expresion de ideas, al pensamiento critico y auténomo, al respeto por las normas y valores
comunes, a la mediacion y resolucién pacifica de los conflictos, al desarrollo de estilos de vida saludables y sostenibles,
al uso seguro de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, y a la gestién asertiva de las emociones y las
relaciones afectivas con los demas y con el medio. Y todo ello se realizard procurando integrar las actividades del aula
en contextos y situaciones de aprendizaje que sean significativas para el alumnado y estén integradas en la vida del
centro y de su entorno, de forma que, a través de todas ellas, se promueva el desarrollo de una ciudadania global,
consciente, libre, participativa y comprometida con los retos del siglo XXI.

I. Competencias especificas

Competencia especifica de la materia Educacién en Valores Civicos y Eticos 1:

CE.EVCE.1. Inquirir e investigar cuanto se refiere a la identidad humana y a cuestiones éticas relativas al propio proyecto
vital, analizando criticamente informacion fiable y generando una actitud reflexiva al respecto, para promover el
autoconocimiento y la elaboracion de planteamientos y juicios morales de manera auténoma y razonada.

Descripcion

El ejercicio de autoconocimiento, a través de la comprension de diversas concepciones cientificas y filoséficas sobre el
ser humano, constituye uno de los primeros requerimientos que nos dirige el pensamiento ético. El propdsito
fundamental de esta tarea es que el alumnado tome consciencia de las cualidades y dimensiones que caracterizan al
ser humano como ser dotado de racionalidad, volicién y afectos, de acuerdo con su naturaleza y con las circunstancias
sociales, histdricas y culturales que la posibilitan y condicionan. Esta investigacion en torno a la esencia de lo humano
desemboca en la pregunta del alumno o alumna acerca de su propia entidad como persona, cuestion determinante,
sin lugar a duda, para el desarrollo psicolégico y moral de un adolescente, y culmina en la interrogacién sobre su rol
social como individuo en el marco, siempre problematico, de la vida comunitaria y de las relaciones con el entorno. El
objetivo ultimo es que el alumnado aprenda a construir libre y criticamente, desde el conocimiento y uso adecuado de
los conceptos y procedimientos fundamentales del saber ético, aquellos juicios de valor de los que depende su
proyecto vital y el logro de sus propdsitos personales y profesionales. La educacion civica y ética compele, asi, ante
todo, a asumir la condicion inacabada y libre de la existencia humanay, por ello, a la conveniencia de orientarla hacia
su completo desenvolvimiento a partir de la definicion, por parte del propio alumnado, de aquellos fines y valores que
cualifican su proyecto personal como deseable y digno.

Vinculacidén con otras competencias

Esta competencia estd claramente relacionada con las siguientes competencias especificas de otras asignaturas de la
Educacion Secundaria Obligatoria:
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- Con la 12 de Educacion plastica y visual que plantea el arte como vehiculo de conocimiento del ser humano. Con la
52 de la misma asignatura, pues busca un autoconocimiento emocional y una mejora de la comunicacién interpersonal,
asi como fomentar la reflexion critica a través del arte. Con la 62 de la misma asignatura, pues busca aprovechar las
diferentes expresiones nacidas de la multiculturalidad para ayudar a construir la identidad personal y social.

-La 13, 22 y 32 de Formacidn y orientacion personal y profesional, que aspiran al autoconocimiento personal, asi como
a fomentar la autonomia y a conocer y comprender al ser humano y fomentar su espiritu critico.

- La 52 de Latin, pues trata de mostrar la riqueza cultural pasada como base para la comprensién del ser humano
presente.

- La 92 de matematicas, que apunta al fomento de destrezas personales y gestién de emociones ante situaciones de
incertidumbre.

- La 32 de MUsica, por fomentar el autoconocimiento emocional y las diferentes formas de vehicularlo.
Vinculacién con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CPSAA1, CC1, CC2,
CC3.

Competencia especifica de la materia Educacién en Valores Civicos y Eticos 2:

CE.EVCE.2. Actuar e interactuar de acuerdo con normas y valores civicos y éticos, a partir del reconocimiento fundado
de su importancia para regular la vida comunitaria y su aplicacidn efectiva y justificada en distintos contextos, para
promover una convivencia pacifica, respetuosa, democratica y comprometida con el bien comun.

Descripcion

La adopcién de normas y valores civicos y éticos supone, en primer lugar, el reconocimiento de nuestra naturaleza
histodrica y social, asi como una reflexién en torno a la naturaleza de lo ético y lo politico mismo. En segundo lugar, se
ha de atender a la condicidn de los alumnos y las alumnas como ciudadanos y ciudadanas de un Estado democratico
social y de derecho, integrado en el proyecto comunitario europeo y comprometido con principios y valores
constitucionales, asi como con el referente moral que son los derechos humanos. Este conocimiento critico de su
contexto social y politico ha de promover en el alumnado una adecuada consciencia de la relevancia de su papel para
afrontar los problemas éticos mas acuciantes del presente mediante el uso de las herramientas conceptuales y
procedimentales adecuadas.

La practica de una ciudadania activa comienza en gran medida en torno a la vida escolar; por ello es tan importante
identificar y resolver problemas éticos, asi como implementar normas, valores y procedimientos democraticos en todas
aquellas actividades educativas, fisicas o virtuales, que se dispongan en el aula y fuera de ella. Es necesario subrayar
aqui laimportancia de fundamentar y suscitar el respeto debido a aquellos principios y valores que constituyen nuestro
marco civico y ético de referencia, tales como la solidaridad, la interculturalidad, el respeto por las minorias y la efectiva
igualdad y corresponsabilidad entre hombres y mujeres, ademds de promover entre el alumnado el cuidado del
patrimonio cultural y natural, el conocimiento de los fundamentos y acontecimientos que conforman nuestra memoria
democratica, el voluntariado y el asociacionismo, asi como la ponderacion del valor e importancia social de los
impuestos y de la contribucion del Estado, sus instituciones, y otros organismos internacionales y sociales, al fomento
de la paz, la seguridad integral, la atencién a las victimas de la violencia, la defensa para la paz, y la cooperacién
internacional.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia estd claramente relacionada con las siguientes competencias especificas de otras asignaturas de la
Educacion Secundaria Obligatoria:

- Con la 32 de Digitalizacién, que pretende fomentar habitos de bienestar personal a través de lo digital. Y con la 42 de
dicha asignatura, que habla de la ciudadania digital y de sus acciones a través de la red.
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- Con la 12 de Economia y emprendimiento, al buscar el fomento de ciudadanos abiertos, despiertos y positivos en su
relacion con el resto. Igualmente con la 22, que habla del valor de la cooperacidn y el trabajo en equipo. Asi como con
la 32, que pretende fomentar el sentido ético y solidario de cara al mantenimiento del medio natural, entre otros. Por
ultimo, con la 52 que fomenta la comunicacién respetuosa.

- La 42 de Educacion fisica que busca una vida sostenible y responsable con el medio, y la 32 de la misma materia, que
incide en la autorregulacion emocional, la resolucion pacifica de los conflictos y se sitla en el punto de convergencia
entre lo personal, lo social y lo ético.

- Con la 22 de Educacion plastica y visual que plantea lo audiovisual como cauce para el didlogo intercultural y superar
estereotipos. Con la 62 de la misma asignatura, pues busca aprovechar las diferentes expresiones nacidas de la
multiculturalidad para ayudar a construir la identidad personal y social.

- Con la 12 y 62 de Fisica y quimica, pues necesitan entender criticamente qué es la calidad de vida humana, asi como
en qué consiste el avance social y econémico en vez de darlo por sentado.

- La 42 de Formacidn y orientacion personal y profesional, que trata la dimensidn social y antropoldgica del ser humano.

- La 52 de Geografia e historia plantea el analisis critico para entender los sistemas democraticos. La 62, ofrecer una
perspectiva del pasado para entender y evitar discriminaciones y violencia. La 72, que ofrece fundamentos a las
identidades sociales para fomentar la solidaridad y el respeto a los Derechos Humanos. Por ultimo, la 92 busca lograr
un mundo mas solidario y justo.

- La 52 de Latin, pues trata de mostrar la riqueza cultural pasada como base para la comprensién de nuestra sociedad
presente.

- Con la 12 de Lengua vy literatura, por plantear la diversidad linguistica como riqueza cultural. La 108, al plantear la
comunicacién al servicio de la convivencia democratica y la resolucidon de conflictos, asi como para evitar la
discriminacion y fomentar su uso ético y democratico.

- La 62 de Lengua extranjera, quiere valorar la diversidad lingiistica como apoyo de la empatia y el respeto.
- La 62 de Tecnologia por mostrar el impacto social y ambiental, para afrontarlo de forma responsable.
Vinculacién el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CD3, CC1, CC2, CC3,
CC4, CCEC1.

Competencia especifica de la materia Educacién en Valores Civicos y Eticos 3:

CE.EVCE.3. Entender la naturaleza interconectada e inter y ecodependiente de las actividades humanas, mediante la
identificacion y analisis de problemas ecosociales de relevancia, para promover habitos y actitudes éticamente
comprometidos con el logro de formas de vida sostenibles.

Descripcion

El conocimiento de las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon que nuestras
formas de vida guardan entre si y con respecto al entorno representa un paso previo al compromiso ético con la
sostenibilidad y el cuidado del planeta. Este conocimiento puede darse, primero, a través del analisis critico de las
diversas concepciones que los seres humanos han sostenido y sostienen acerca de su relacion con la naturaleza, asi
como de las consecuencias que cada una de estas concepciones ha tenido y tiene con respecto a una existencia
sostenible. En segundo lugar, dicho conocimiento ha de acabar de construirse al hilo del andlisis y el didlogo en torno
alos diversos planteamientos éticos y ecoldgicos desde los que, mas alla de consideraciones puramente instrumentales
y antropocéntricas, cabe afrontar hoy los graves retos y problemas ecosociales. Por otro lado, mostrar una actitud
comprometida con el respeto y el cuidado del entorno implica el desarrollo entre el alumnado de habitos y acciones
cotidianas que contribuyan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible definidos por la ONU. Entre estas acciones
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estan las referidas a la prevencién de los residuos, la gestion sostenible de los recursos basicos, la movilidad segura,
saludable y sostenible, el compromiso ético y civico con las leyes medioambientales, la promociéon del consumo
responsable, el cuidado del patrimonio natural, el respeto por la diversidad etnocultural, el servicio a la comunidad y
la proteccion de los animales.

Vinculacidén con otras competencias

Esta competencia estd claramente relacionada con las siguientes competencias especificas de otras asignaturas de la
Educacion Secundaria Obligatoria:

- Conla 52y 62 de Biologia y Geologia, que aluden tanto a promover héabitos que eviten impactos ambientales negativos
y también a la proteccidn del planeta en su conjunto.

- Con la 32 de Economia y emprendimiento, que pretende fomentar el sentido ético y solidario de cara al
mantenimiento del medio natural, entre otros. Asi como con la 62, que fomenta la sostenibilidad ambiental.

- La 42 de Educacion fisica que busca una vida sostenible y responsable con el medio.

- La 12 y 62 de Fisica y quimica, que aspiran a mostrar lo que es la calidad de vida y el avance econémico.
- La 32 de Geografia e Historia, pues trata de mostrar los desafios sociales para un desarrollo sostenible.
- La 62 de Tecnologia por mostrar el impacto social y ambiental, para afrontarlo de forma responsable.

- Las 32y 72 de Tecnologia y digitalizacidn, que aspiran a mostrar su efecto en la sostenibilidad y el impacto en el medio
ambiente.

Vinculacién con el perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA2, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1.

Competencia especifica de la materia Educacién en Valores Civicos y Eticos 4:

CE.EVCE.4. Mostrar una adecuada estima de si mismo y del entorno, reconociendo y valorando las emociones y los
sentimientos propios y ajenos, para el logro de una actitud empatica y cuidadosa con respecto a los demas y a la
naturaleza.

Descripcion

El reconocimiento y la expresién de una serie adecuada de actitudes afectivas, tanto respecto de uno mismo como
respecto de los otros y de la naturaleza, constituye la finalidad principal de la educaciéon emocional, algo imprescindible
para formar personas equilibradas y capaces de mantener relaciones plenas y satisfactorias con los demdas y con su
entorno. Para ello, el alumnado ha de aprender a reconocer, interpretar, valorar y gestionar adecuadamente el
complejo campo de las emociones y sentimientos, desde los mas basicos a los mas complejos, y tanto aquellos que
presentan un caracter positivo como aquellos otros que expresan perplejidad, incertidumbre, angustia o equilibrada
indignacién por lo que nos afecta o nos merece reproche moral. La vivencia y expresion asertiva y compartida de
emociones y sentimientos puede darse en multiples contextos y situaciones; entre ellos, y de forma sobresaliente, en
los de la experiencia estética, pero también en aquellos otros relativos a la deliberacion compartida sobre problemas
morales y cotidianos, por lo que las actividades para desarrollar esta competencia pueden integrarse a la perfeccion
en casi cualquier tipo de proceso que fomente la creatividad, el didlogo, la reflexién y el juicio auténomo. El objetivo
es que el alumnado aprenda a reconocer, evaluar y gestionar sus propias emociones, asi como a comprender y respetar
las de los demas, reflexionando sobre el significado de las mismas, atendiendo a los valores, creencias e ideas que
estan en su génesis, y ponderando su papel en relacion con algunas de las mas nobles acciones y experiencias humanas.
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Vinculacién con otras competencias

Esta competencia estd claramente relacionada con las siguientes competencias especificas de otras asignaturas de la
Educacion Secundaria Obligatoria:

- Con la 32 de Digitalizacidn, que pretende fomentar habitos de bienestar personal a través de lo digital. Y con la 42 de
dicha asignatura, que habla de la ciudadania digital y de sus acciones a través de la red.

- Con la 12 de Economia y emprendimiento, al buscar el fomento de ciudadanos abiertos, despiertos y positivos en su
relacidn con el resto. Igualmente con la 22, que habla del valor de la cooperacidon y el trabajo en equipo. Asi como con
la 32 que pretende fomentar el sentido ético y solidario de cara al mantenimiento del medio natural, entre otros. Por
ultimo, con la 52 que fomenta la comunicacién respetuosa.

- La 42 de Educacidn fisica que busca una vida sostenible y responsable con el medio, y la 32de la misma materia, que
incide en la autorregulacién emocional, la regulacion de la frustracidén y la perseverancia, y se sitla en el punto de
convergencia entre lo personal, lo social y lo ético.

- Con la 12 de Educacion plastica y visual, que plantea el arte como vehiculo de conocimiento del ser humano. Con la
223, que plantea lo audiovisual como cauce para el didlogo intercultural y superar estereotipos. Con la 62 de la misma
asignatura, pues busca aprovechar las diferentes expresiones nacidas de la multiculturalidad para ayudar a construir
la identidad personal y social.

- Con la 12 y 62 de Fisica y quimica, pues necesitan entender criticamente qué es la calidad de vida humana, asi como
en qué consiste el avance social y econdémico en vez de darlo por sentado.

- La42 de Formaciény orientacién personal y profesional, que trata la dimensidn social y antropoldgica del ser humano.

- La 62 de Geografia e historia al ofrecer una perspectiva del pasado para entender y evitar discriminaciones y violencia.
La 72 que ofrece fundamentos a las identidades sociales para fomentar la solidaridad y el respeto a los Derechos
Humanos. Por ultimo, la 92 busca lograr un mundo mas solidario y justo.

- La 52 de Latin, pues trata de mostrar la riqueza cultural pasada como base para la comprensién de nuestra sociedad
presente.

- Con la 12 de Lengua vy literatura, por plantear la diversidad lingiistica como riqueza cultural. La 103, al plantear la
comunicacién al servicio de la convivencia democratica y la resolucién de conflictos, asi como para evitar la
discriminacion y fomentar su uso ético y democratico.

- La 62 de Lengua extranjera, quiere valorar la diversidad linglistica como apoyo de la empatia y el respeto.
- La 62 de Tecnologia por mostrar el impacto social y ambiental, para afrontarlo de forma responsable.
Vinculacién con el perfil de salida
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA2,

CPSAA3, CC1, CC3, CCEC3.

Il. Criterios de evaluacion

CE.EVCE.1

Inquirir e investigar cuanto se refiere a la identidad humana y a cuestiones éticas relativas al propio proyecto vital, analizando criticamente
informacion fiable y generando una actitud reflexiva al respecto, para promover el autoconocimiento y la elaboracion de planteamientos y
Jjuicios morales de manera auténoma y razonada.

1.1. Construir y expresar un concepto ajustado de si mismo reconociendo las multiples dimensiones de su naturaleza y personalidad, asi como
de la dimensién civica y moral de la misma, a partir de la investigacion y el didlogo en torno a diversas concepciones sobre la naturaleza
humana.

1.2. Identificar, gestionar y comunicar ideas, emociones, afectos y deseos con comprensién y empatia hacia las demas personas, demostrando
autoestima y compartiendo un concepto adecuado de lo que deben ser las relaciones con otras personas, incluyendo el ambito afectivo-
sexual.
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1.3. Desarrollar y demostrar autonomia moral a través de la practica de la deliberacién racional, el uso de conceptos éticos, y el didlogo
respetuoso con los demas en torno a distintos valores y modos de vida, asi como a problemas relacionados con el ejercicio de los derechos
individuales, el uso responsable y seguro de las redes, las conductas adictivas y el acoso escolar.

CE.EVCE.2
Actuar e interactuar de acuerdo con normas y valores civicos y éticos, a partir del reconocimiento fundado de su importancia para regular la
vida comunitaria y su aplicacion efectiva y justificada en distintos contextos, para promover una convivencia pacifica, respetuosa, democrdtica
y comprometida con el bien comdn.

2.1. Promover y demostrar una convivencia pacifica, respetuosa, democratica y comprometida con el bien comdn, a partir de la investigacion
sobre la naturaleza social y politica del ser humano y el uso y comprension critica de los conceptos de ley, poder, soberania, justicia, Estado,
democracia, memoria democratica, dignidad y derechos humanos.

2.2. Fomentar el ejercicio de la ciudadania activa y democratica a través del conocimiento del movimiento asociativo y la participaciéon
respetuosa, dialogante y constructiva en actividades de grupo que impliquen tomar decisiones colectivas, planificar acciones coordinadas y
resolver problemas aplicando procedimientos y principios civicos, éticos y democraticos explicitos.

2.3. Contribuir a generar un compromiso activo con el bien comun a través del andlisis y la toma razonada y dialogante de posicién en torno
a cuestiones éticas de actualidad como la lucha contra la desigualdad y la pobreza, el derecho al trabajo, la salud, la educacion y la justicia, asf
como sobre los fines y limites éticos de la investigacion cientifica.

2.4. Tomar consciencia de la lucha por una efectiva igualdad de género, y del problema de la violencia y explotacion sobre las mujeres, a través
del andlisis de las diversas olas y corrientes del feminismo y de las medidas de prevencidn de la desigualdad, la violencia y la discriminacion
por razén de género y orientacidn sexual, mostrando igualmente conocimiento de los derechos LGTBIQ+ y reconociendo la necesidad de
respetarlos.

2.5. Contribuir activamente al bienestar social adoptando una posicion propia, explicita, informada y éticamente fundamentada sobre el valor
y pertinencia de los derechos humanos, el respeto por la diversidad etnocultural, la consideracién de los bienes publicos globales y la
percepcion del valor social de los impuestos.

2.6. Contribuir a la consecucién de un mundo mas justo y pacifico a través del analisis y reconocimiento de la historia democratica de nuestro
paisy de las funciones del Estado de derecho y sus instituciones, los organismos internacionales, las asociaciones civiles y los cuerpos y fuerzas
de seguridad del Estado, en su empefio por lograr la paz y la seguridad integral, atender a las victimas de la violencia y promover la solidaridad
y cooperacion entre las personas y los pueblos.

CE.EVCE.3

Entender la naturaleza interconectada e inter y ecodependiente de las actividades humanas, mediante la identificacion y andlisis de problemas

ecosociales de relevancia, para promover hdbitos y actitudes éticamente comprometidos con el logro de formas de vida sostenibles.

3.1. Describir las relaciones histdricas de interconexién, interdependencia y ecodependencia entre nuestras vidas y el entorno a partir del

analisis de las causas y consecuencias de los mas graves problemas ecosociales que nos afectan.

3.2. Valorar distintos planteamientos cientificos, politicos y éticos con los que afrontar la emergencia climatica y la crisis medioambiental a

través de la exposicién y el debate argumental en torno a los mismos.

3.3. Promover estilos de vida éticamente comprometidos con el logro de un desarrollo sostenible, contribuyendo por si mismo y en su entorno

a la prevencion de los residuos, la gestion sostenible de los recursos, la movilidad segura, sostenible y saludable, el comercio justo, el consumo

responsable, el cuidado del patrimonio natural, el respeto por la diversidad etnocultural, y el cuidado y proteccién de los animales.
CE.EVCE.4

Mostrar una adecuada estima de si mismo y del entorno, reconociendo y valorando las emociones y los sentimientos propios y ajenos, para el

logro de una actitud empdtica y cuidadosa con respecto a los demds y a la naturaleza.

4.1. Desarrollar una actitud de gestién equilibrada de las emociones, de estima y cuidado de si mismo y de los otros, identificando, analizando

y expresando de manera asertiva las propias emociones y sentimientos, y reconociendo y valorando los de los demas en distintos contextos

y en torno a actividades creativas y de reflexion individual o dialogada sobre cuestiones éticas y civicas.
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I1l. Saberes basicos

111.1. Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes basicos

Los saberes basicos de la educacion en valores civicos y éticos se distribuyen en tres apartados que parten de lo mas
préximo e inmediato al alumnado, como es su propio autoconocimiento y el descubrimiento de su eticidad, para ir
ampliandolo primero a la comunidad social en la cual esta inserto y habita, hasta llegar a la maxima ampliacién que es
la planetaria. Tratan, ademas, de mostrar la completa interdependencia de los tres circulos mencionados.

A. Autoconocimiento y autonomia moral.

Poseer un minimo conocimiento de si es necesario tanto la destreza ética como la actitud racioemocional, necesarias
para construir una ciudadania moralmente auténoma. De manera que el autoconocimiento, para el cual nos ayudara
eficazmente la psicologia, no es el fin, sino el medio para alcanzar una conducta ética, que es la base de la sociedad
democratica.
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B. Sociedad, justicia y democracia.

Si no queremos quedarnos con la mera formalidad vacia de los términos justicia y democracia, debemos entender que
ambos son indisociables. Ahora bien, una sociedad no puede realizar estos dos valores sin apoyarse en la conducta
ética de sus miembros. El conocimiento ético y su practica resultan asi imprescindibles para aspirar a educar
ciudadanos. No podemos olvidar que tanto en Grecia como en Roma -forjadoras de las nociones de sociedad,
ciudadania y democracia- la ética y la politica eran dos caras de la misma moneda.

A la vez, hemos de hacer que nuestro alumnado entienda cdmo la sociedad en la que nace estd construyendo su
realidad personal, sin excluir el cambio de ambas, lo cual le exige el conocimiento dialéctico de tales realidades que
ofrece la reflexion filosdfica, concretada en la reflexidn ético-politica.

C. Sostenibilidad y ética ambiental.

Debemos tratar de combatir la compartimentacién de las distintas dreas de conocimiento que, plasmadas en
asignaturas concretas y separadas, produce en nuestro alumnado una fragmentacién mental que estorba la
comprension objetiva y eficaz de los problemas que afectan al medio socio-bioldgico del planeta. La visidén holistica,
caracteristica del saber filoséfico, resulta absolutamente necesaria para analizar, entender y tratar de solucionar los
interdependientes problemas planetarios que, mas alla del presente, condicionan el futuro.

111.2. Concrecidn de los saberes basicos

A. Autoconocimiento y autonomia moral.
Sin un minimo conocimiento de si es imposible tanto la destreza ética como la actitud racioemocional, necesarias para construir una
ciudadania moralmente auténoma. De manera que el autoconocimiento, para el cual nos ayudard eficazmente la psicologia, no es fin, sino
medio para el logro de la conducta ética, que es la base de la sociedad democrdtica.
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Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— La investigacion ética y la resolucién de
problemas complejos. El pensamiento critico
y filosdfico.

— La naturaleza humana y la identidad
personal. Dignidad, libertad y moralidad.

— La educacién de las emociones y los
sentimientos. La autoestima personal. La
igualdad y el respeto mutuo en las relaciones
con otras personas.

— La educacién afectivo-sexual.

— Deseos y razones. La voluntad y el juicio
moral. Autonomia y responsabilidad.

— La ética como guia de nuestras acciones.
La reflexidn en torno a lo valioso y los
valores: universalismo y pluralismo moral.
Normas, virtudes y sentimientos morales.
Eticas de la felicidad, éticas del deber y éticas
de la virtud.

— El conflicto entre legitimidad y legalidad.
La objecién de conciencia. Los derechos
individuales y el debate en torno a la libertad
de expresion.

— El problema de la desinformacién. La
proteccidn de datos y el derecho a la
intimidad. El ciberacoso y las situaciones de
violencia en las redes. Las conductas
adictivas.

Los problemas nacidos del necesario comportamiento social del ser humano son siempre
complejos. Las respuestas morales son parciales y ademas estdn ligadas a consideraciones
ajenas a la capacidad racional. Por ello es imprescindible iniciar a nuestro alumnado en la
reflexion ética, que esclarecera conceptos como: racionalidad, moralidad, libertad,
responsabilidad, dignidad, universalidad, pluralidad, igualdad, respeto, autonomia, norma,
virtud. Habremos de recurrir a los cldsicos que han reflexionado sobre ello, como Platén,
Aristételes, Agustin de Hipona, Espinosa, Stuart Mill, Kant, Freud, Sartre o E. Fromm.

Las teorias de H. Gardner sobre inteligencias multiples y de D. Goleman sobre inteligencia
emocional, serdn apoyos sélidos para aproximar la cuestion de emociones y sentimientos,
tan viva y desconocida entre el alumnado. Maslow, Freud y Jung seran buenas guias para
ayudar a que nuestro alumnado descubra y arroje luz sobre sus motivaciones, necesidades y
las emociones que a consecuencia de su satisfaccion o frustracion surgen. Trabajando a su
luz la cuestion de la autoestima y su dimension social, ademas de la personal.

Freud, Kohlberg y Carol Gilligan nos permitiran entender la canalizacion de deseos a través
de razones para fomentar una ciudadania critica, auténoma y responsable. La construccién
de la conciencia moral en el ser humano como guia de sus acciones se concreta en diversas
éticas que pueden regir dichas normas, como son las eudemonistas, del deber o de la virtud.
Desde estas necesarias bases éticas partiremos a cuestiones practicas, que sin ellas se
convierten en repeticion de lugares comunes o de doctrinas de influencers y youtubers, como
son: la objecion de conciencia, la libertad de expresion, el problema de la sobreinformacién
y la desinformacidn, la proteccién de datos y el derecho a la intimidad, el ciberacoso y las
situaciones de violencia en las redes y las conductas adictivas.

B. Sociedad, justicia y democracia.

Justicia y democracia son indisociables, so pena de quedarnos nada mas que con la mera formalidad de ambos términos. Pero una sociedad
no puede realizar ambos valores sin apoyarse en la conducta ética de sus miembros. El conocimiento ético y su practica resultan asi
imprescindibles para aspirar a educar ciudadanos. No podemos olvidar que, tanto en Grecia como en Roma, forjadoras de las nociones de
sociedad, ciudadania y democracia, la ética y la politica eran dos caras de la misma moneda.
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A la vez, hemos de hacer que nuestro alumnado entienda cémo la sociedad en la que nace esta construyendo su realidad personal, sin excluir
el cambio de ambas, lo cual le exige el conocimiento dialéctico de tales realidades que ofrece la reflexion filoséfica, concretada en la reflexion

ético-politica.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Las virtudes del didlogo y las normas de
argumentacion. La resolucidon pacifica de
conflictos. La empatia con los demas.

— La naturaleza y origen de la sociedad:
competencia y cooperacion, egoismo y
altruismo. Las estructuras sociales y los
grupos de pertenencia.

— La politica: ley, poder, soberania y justicia.
Formas de Estado y tipos de gobierno. El
Estado de derecho y los valores
constitucionales. La democracia: principios,
procedimientos e instituciones. La memoria
democratica. La guerra, el terrorismo y otras
formas de violencia politica.

— Las distintas generaciones de derechos
humanos. Su constitucién histdrica y
relevancia ética. Los derechos de la infancia.
— Asociacionismo y voluntariado. La
ciudadania y la participacion democratica.
Los cédigos deontoldgicos. Las éticas
aplicadas.

— La desigualdad econémica y la lucha
contra la pobreza. Globalizaciéon econémica y
bienes publicos globales. El comercio justo. El
derecho al trabajo, la salud, la educaciény la
justicia. El valor social de los impuestos.

— Laigualdad de género y las diversas olas y
corrientes del feminismo. La prevencién de la
explotacion y la violencia contra nifias y
mujeres. La corresponsabilidad en las tareas
domésticas y de cuidados.

— Elinterculturalismo. La inclusion social y
el respeto por la diversidad y las identidades
etnocultural y de género. Los derechos
LGTBIQ+

— Fines y limites éticos de la investigacion
cientifica. La bioética. El desafio de la
inteligencia artificial. Las propuestas
transhumanistas.

— Acciones individuales y colectivas en favor
de la paz. La contribucién del Estado y los
organismos internacionales a la paz, la
seguridad integral y la cooperacidn. La
atencidn a las victimas de la violencia. El
derecho internacional y la ciudadania global.
Las fuerzas armadas y la defensa al servicio
de la paz. El papel de las ONG y de las ONGD.

La sociedad es el modo en que nuestra especie organiza su supervivencia de manera
inevitable, sin embargo, las sociedades humanas son y han sido tan variadas que ello muestra
la ausencia de una base bioldgica determinante. En consecuencia, nuestra inevitable
sociabilidad abre la puerta a la accién politica para ordenar la convivencia.

La empatia ha sido y sigue siendo la base de cualquier sociedad humana. Junto a ella los
sentimientos de pertenencia y arraigo construyen, a la par que lastran, el funcionamiento de
las sociedades.

A esta luz debemos abordar las posibilidades de accidn politica, y para comprenderla hemos
de hacer que el alumnado adquiera las nociones diferenciadas de: poder, estado, gobierno,
justicia, derecho, ley, obligacién y bien comun.

Aristoteles, Rousseau, Kant, Marx, Freud y Max Weber han de servirnos como apoyos
tedricos sélidos en las anteriores cuestiones.

Sentadas estas bases podremos abordar cuestiones concretas de la practica politica:

- El estado de derecho y la necesidad de la ley como garantia ante la arbitrariedad de
dictaduras y tiranias.

- La organizacién democratica y la imprescindible participacién ciudadana.

- Paz y justicia como bases de una sociedad democrética.

- Los derechos humanos como acuerdo minimo y necesario en una convivencia internacional.
- La paz como posibilidad y necesidad para la supervivencia humana.

A continuacidn, plantearemos aplicaciones concretas de la accidn politica personal. Tratamos
de fomentar destrezas y actitudes en nuestro alumnado dirigidas a resolver problemas y
lograr una convivencia justa, pacifica y enriquecedora. Por una parte, comenzaremos siempre
por el entorno mas préximo, para ir ampliandolo concéntricamente (desde el hogar y el aula
hasta el planeta). Por otra despertaremos primero la conciencia del problema, para plantear
luego el paso a la accion solucionadora:

- Participacion politica cotidiana en diferentes dmbitos como requisito necesario para una
ciudadania real: 6rganos reglados del centro de estudios, del barrio, del centro de trabajo,
de la ciudad. Fuera de lo reglado: accion pacifica justa.

- Voluntariado como necesidad ante las carencias inevitables de todo estado. Las
asociaciones de barrio, asociaciones culturales, las ONG y las ONGD.

- Romper el circulo de la pobreza: consecuencia de la injusticia econdmica, legal y social, y a
su vez se hace causa de nuevas y mayores injusticias. La aporofobia. La emigracion. Los
impuestos justos.

- Luchar contra la desigualdad de género. Detectar conductas deshumanizadoras: machismos
y micromachismos. No colaboracién y oposicidn a esta desigualdad: en el ambito familiar, de
clase, en las redes sociales especialmente. La violencia y la esclavitud de género como
consecuencias.

- Conocer, aceptar y fomentar las ventajas de la sociodiversidad: el multiculturalismo y el
interculturalismo.

- Conocer, aceptar y respetar las distintas identidades de género y orientacidn sexual.

- Entender la finalidad de la ciencia aplicada, su necesidad, sus riesgos y precios.
Medicamentos, vacunas, negacionismos, paradoja del gorron.

- La vida saludable y sus limites en las sociedades globalizadas: |la salud mental como base de
la salud fisica y viceversa, los patégenos socioecondmicos de las sociedades urbanas. Los
patdgenos socioecondmicos de las sociedades globalizadas.

- La muerte y la imperfeccion como constituyentes de toda realidad, incluida la humana.
Consecuencias del post y el transhumanismo.

- las inteligencias artificiales, sus ventajas y riesgos. Frente a ellas, la inteligencia colectiva y
sus posibilidades con el vehiculo de las tic.

C. Sostenibilidad y ética ambiental.

La fragmentacidn de las distintas dreas de conocimiento y su plasmacién en asignaturas concretas produce una compartimentacion mental
en nuestro alumnado que estorba la comprensidn objetiva y eficaz de los problemas que afectan al medio socio-bioldgico del planeta. La
vision holistica, caracteristica del saber filoséfico, resulta absolutamente necesaria para analizar, entender y tratar de solucionar los
interdependientes problemas planetarios que, mas alla del presente, condicionan el futuro.

Conocimientos, destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefianza

— Interdependencia, interconexién y
ecodependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno. Lo local y lo global.

Este apartado aborda cuestiones practicas y de caracter urgente para el presente por sus
consecuencias futuras irreversibles. El adecuado modo de entenderlas requiere del analisis
llevado a cabo por la ética ambiental y la ética ecoldgica. Es necesario echar mano del pionero
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Consideracion critica de las diversas
cosmovisiones sobre la relacion humana con
la naturaleza.

— Los limites del planeta y el agotamiento de
los recursos. La huella ecoldgica de las
acciones humanas. La emergencia climatica.
— Diversos planteamientos éticos, cientificos
y politicos en torno a los problemas
ecosociales. La ética ambiental. La ética de los
cuidados y el ecofeminismo. Los Objetivos de
Desarrollo Sostenible. El decrecimiento. La
economia circular.

— El compromiso activo con la proteccion de
los animales y el medio ambiente. Los
derechos de los animales y de la naturaleza.
La perspectiva biocéntrica.

— Estilos de vida sostenible: la prevencién de
los residuos y la gestion sostenible de los
recursos. La movilidad segura, saludable y
sostenible.  El  consumo  responsable.
Alimentacion y soberania  alimentaria.
Comunidades resilientes y en transicion.

de la ética ecoldgica en nuestro pais, Nicolas M. Sosa y de pioneros a nivel mundial como
Aldo Leopold.

Recorreremos los modos de entender la relacién del hombre con su medio: del dominio
antropocéntrico greco-cristiano (F. Bacon, y Descartes especialmente) a la hipdtesis Gaia de
James Lovelock.

Ante la globalizacion econémica e informacional, no podemos olvidar la globalizacién
profunda: la completa interdependencia del planeta y sus formas de vida. Las consecuencias
de ello son amplias, por ejemplo, para la salud del ser humano, como nuevas enfermedades
y pandemias.

El alumnado ha de entender la finitud y limitacién del planeta y sus recursos, las
consecuencias de su mal empleo y despilfarro. Ademas de la vinculacion que ello presenta
con la explotacidn econdmica que sufre el ser humano por todo el planetay con los atentados
contra la necesaria diversidad etno-cultural humana.

Ante la devastadora historia de nuestra tradicion occidental, euro y androcéntrica, debemos
conocer las principales alternativas actuales para la supervivencia del planeta y la vida, las
cuales son ofrecidas especialmente por grandes pensadoras ambientales. Pueden agruparse
bajo la designacién de ecofeminismo:

- La accion efectiva en Wangari Maathai.

- La lucha contra el mal desarrollo en Vandana Shiva.

- La justicia de dios madre en lvone Gebara.

- El ecofeminismo ilustrado de Alicia Puleo.

El concepto de desarrollo vigente hasta el momento y la razén instrumental que lo lleva a la

practica, revelan que el actual desarrollo es insostenible. Habra de plantearse si existe un
desarrollo sostenible o si hemos de abrazar otro significado bien diferente del desarrollo.
Necesidad de una globalizacion ética de minimos ante la actual globalizacion econdmica,
instrumentalizadora y, en consecuencia, deshumanizante.

Necesidad y limites de la maxima “piensa globalmente y actua localmente”

Las utopias son necesarias como critica de las deficiencias del presente y motor de cambio
hacia un futuro biosostenible, biodiverso, etnodiverso y saludable a nivel global. Tomar
conciencia de la fuerza y las posibilidades de cambio mediante la accién responsable en el
empleo de recursos: en la alimentacidn, el ocio, las relaciones sociales, el trabajo y el
urbanismo, especialmente.

IV. Orientaciones didacticas y metodologicas
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IV.1. Sugerencias didacticas y metodoldgicas

El desarrollo de las competencias especificas, la aplicacion de los criterios de evaluacién y la adquisicién de los saberes
basicos convergen en situaciones de aprendizaje. Las situaciones de aprendizaje han de permitir y propiciar la
ampliacion del enfoque, asi como los contextos y escenarios de aplicacion.

Las situaciones de aprendizaje deberian contribuir a suscitar la admiracién y el asombro de nuestro alumnado para
promover la curiosidad necesaria que desencadena la busqueda del conocimiento. Para ello, habrd que presentar
estimulos que trasciendan la realidad proxima de nuestro alumnado, generando la necesidad de ir mas alld de su
habitual cotidianeidad, afrontando la novedad y la incertidumbre como parte del proceso de aprendizaje. Por tanto,
deben promover la actitud critica ante lo habitual e inercial, posibilitando asi la busqueda de nuevas alternativas,
enfoques y propuestas.

Otra caracteristica fundamental de las situaciones de aprendizaje de la Educacién en valores civicos y éticos consistiria
en propiciar la construccién participativa del conocimiento. En este sentido, tienen que motivar al alumnado buscando
que asuma un papel activo y responsable en su proceso de aprendizaje, una actitud receptiva ante las propuestas del
profesorado y del resto del grupo y también participativa a la hora de proponer dif