
Concurso de
Juegos Python

"Tu juego, tu estilo, tu historia en 256 líneas de código"



Motivación



El Concurso: Un Desafío Creativo

¿En qué consiste?

Los participantes deben crear un juego original 
utilizando el lenguaje de programación Python, con 

una limitación creativa: máximo 256 líneas de 
código .

¿Cuál es el objetivo?

Fomentar la creatividad, trabajr el pensamiento computacional 
y despertar vocaciones STEAM 256

Líneas máx.

∞
Creatividad

100%
Diversión



1 Para Cualquier Nivel

No necesitas ser 
experto

Solo hace falta tener ganas de crear y saber expresar tus ideas. 

El concurso está diseñado para ser inclusivo y accesible para todos los 

niveles de conocimiento.

Creatividad
Lo importante son las ideas, no la experiencia 

previa

Expresión

Saber comunicar tu concepto es fundamental

Motivación
Las ganas de aprender y crear lo son todo



2 Uso de Inteligencia 
Artificial
IA como 
Herramienta

Los participantes usan IA como apoyo en el 

proceso de desarrollo.

Profesores y alumnos de informática dan soporte 

y formación para llevar a cabo los proyectos y 

corregir errores



3 Colaboración Entre 
Especialidades

Trabajo en 
Equipo

El concurso potencia la colaboración entre alumnos de diferentes especialidades y edades, 

fomentando el aprendizaje colaborativo y el intercambio de conocimientos.

Informática

Programación y lógica

Artes

Diseño y creatividad

Ciencias

Matemáticas y física

Letras

Narrativa y guion



4 Implica a Todo el 
Centro

Comunidad Educativa Unida

Más Allá de Informática
El concurso no es solo para el departamento de Informática, 

sino que involucra a toda la comunidad educativa: alumnos, 

trabajadores y diferentes áreas del centro.

Alumnos

• Todas las especialidades

• Todos los cursos

• Individual o en parejas

Profesorado

• Mentores y guías

• Jurado evaluador

• Departamentos involucrados



5 Un Producto Útil

Resultado Tangible
Al final del concurso, cada participante obtiene un juego 
funcional y original que puede compartir, usar y mejorar. Un 

producto tangible y útil que demuestra el aprendizaje adquirido.

Juego Funcional
Un programa que realmente funciona y se 

puede ejecutar, compartir y disfrutar

Código Propio
El código fuente es tuyo, puedes seguir 

mejorándolo y aprendiendo de él

Portfolio

Un proyecto real que puedes incluir en tu 

portfolio profesional o académico



6 Estimula el Aprendizaje 
STEAM

Educación Integral
El concurso integra Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Arte y 
Matemáticas, fomentando el pensamiento computacional y la 

creatividad de forma holística.
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Technology
Tecnología
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Engineering
Ingeniería

A

Arts
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como uso la ia en el aula
Tareas sin ordenador
Exponer

Tomar apuntes

Leer

Debatir



como uso la ia en el aula
Tareas con IA
Generar contenidos/actividades

Asistentes alumno

Trabajos-resumen

Gamificación

Aplicaciones



para el profesor
Plantillas
Crear plantillas: gemas, chats personalizados

Automatizar
Probar herramientas para automatizar tareas poco humanas

Experimentar
Hacer TODO con IA, planificar, generar, presentar, evaluar, analizar, Iterar, PAGAR

Implicar
'Usar'/Implicar a vuestros alumnos para tutoriales, pruebas de ias etc...

Visibilizar/Compartir
Publicar el trabajo, colaborar entre departamentos, innovar de verdad: la innovación vive abajo





para el profesor



GRACIAS

 t.me/iaparaprofes

https://www.google.com/url?q=http://t.me/iaparaprofes&sa=D&source=editors&ust=1778762495351748&usg=AOvVaw2RxwxZiTlH6dYKS_lVxTbB

