STEAM para COFOS



11l Plan Marco Formacion Profesorado

El enfoque STEAM es una linea estratégica fundamental de la

formacion del profesorado en Aragon,

retos educativos actuales caracterizados por la transformacion

orientada a responder a los

tecnoldgica y la necesidad de nuevas competencias. Su finalidad es

Impulsar una educacion innovadora, inc

usiva y adaptada al siglo XXI

mediante la integracion del conocimiento, la creatividad y el
pensamiento critico.



Definicion de Competencia STEAM segun el
Ministerio de Educacion y Formacion Profesional,
2022: “Entrana la comprension del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento
y representaciones matematicas, la tecnologiay
los métodos de ingenieria para transformar el
entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.”



%
El dialogo entre las disciplinas
debe considerarse como una

iluminacion mutua

STEAM



Instituciones publicas

CSIC
FECYT
ESA

Empresasy
fundaciones privadas

Lego Leage
GENIOS

Universidad
STEAMCAT

Asturias4STEAM
Indaga STEAM

La llegada de la educacion STEAM al
contexto educativo espanol es muy
reciente y responde a una tendencia
global para cubrir necesidades
educativas, pedagodgicas, politicas,
socialesy econdmicas

Educacion
STEAM
en el
contexto
educativo




cQue tenemos en el curriculo
aragones?




Perfiles de salida curriculares

e Fundamento: Actua como eje vertebrador del curriculo en Aragon,
vinculando las competencias especificas de cada materia con los
objetivos de etapa.

e Finalidad: Garantizar que el alumnado esté preparado para el aprendizaje
a lo largo de la vida y el gjercicio de una ciudadania activa.

e Estructura: Se basa en las competencias clave establecidas a nivel
nacional (comunicacion, competencias digitales, matematicas, sociales,
etc.).

e Evaluacion: Sirve de referencia para evaluar la adquisicion de
competencias al término de la Educacidon Primaria y Secundaria.



Competencia STEM en el Curriculo de Aragon

Matematica - Ciencia - Tecnologia - Ingenieria

Definicién (Perfil de Salida LOMLOE — Anexo |, Aragén): La competencia STEM entrafia la comprensién del mundo usando métodos
cientificos, pensamiento matematico, tecnologia e ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.
Integra: Matematica (razonamiento y resolucién de problemas), Ciencia (observacidn, experimentacion y conclusiones basadas en
evidencias) y Tecnologia e Ingenieria (aplicacién de conocimientos cientificos para transformar la sociedad con seguridad y
sostenibilidad).

Dimension

Al completar EDUCACION PRIMARIA (6-12

Al completar ENSENANZA BASICA — ESO (12—

STEM1

STEM2

STEM3

STEM4

STEMS

Razonamiento
Matematico

Pensamiento
Cientifico

Proyectos y
Prototipos

Comunicacion
Cientifica

Salud y Medio
Ambiente

anos)

Usa, de manera guiada, métodos inductivos/deductivos en
situaciones conocidas; emplea estrategias para resolver
problemas reflexionando sobre las soluciones.

Usa el pensamiento cientifico para entender fenomenos
del entorno, plantea pregunias y realiza experimentos
sencillos de forma guiada con herramientas adecuadas.

Realiza, de forma guiada, proyectos disefiando,
fabricando y evaluando prototipos; trabaja en equipo con
un objetivo concreto, resolviendo conflictos pacificamente.

Interpreta y transmite elementos relevantes de métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos con
terminologia apropiada en distintos formatos, usando
criticamente la cultura digital.

Participa en acciones cientificamente fundamentadas para
promover la salud y preservar el medio ambiente,
aplicando principios de ética y seguridad y practicando el
consumo responsable.

16 afnos)

Utiliza meétodos inductivos y deductivos en situaciones
conocidas; selecciona estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento si es necesario.

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
fenomenos; plantea hipotesis, experimentia e indaga con
precision, mostrando actitud critica sobre el alcance y
limitaciones de la ciencia.

Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y
evaluando prototipos para dar solucion a necesidades de
forma creativa en equipo, valorando la sostenibilidad y la
participacion de todos.

Interpreta y transmite procesos, razonamientos y
resultados cientificos de forma clara y precisa en distintos

formatos (graficos, tablas, formulas, esquemas),
incluyendo lenguaje matematico-formal con ética vy
responsabilidad.

Emprende acciones para promover la salud fisica, mental
v social, y preservar el medio ambiente; aplica principios
eticos y de seguridad en proyectos para transformar el

enforno de forma sostenible.
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Perfiles de salida STEM

Secundaria

STEM 1

Utiliza de manera guiada
algunos métodos
inductivos y deductivos
propios del
razonamiento
matematico en
situaciones conocidas, y
selecciona y emplea
algunas estrategias para
resolver problemas
reflexionando sobre las
soluciones obtenidas.

o— ——o

STEM 1

Utiliza métodos
inductivos y deductivos
propios del razonamiento
matematico en
situaciones conocidas, y
selecciona y emplea
diferentes estrategias
para resolver problemas
analizando criticamente
las soluciones y
reformulando el
procedimiento, si fuera
necesario.

oy




Perfiles de salida STEM

Secundaria

— o——— '_. .—
Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el

Utiliza el pensamiento
cientifico para entendery
explicar algunos de los

fendmenos que ocurren a ..
. conocimiento como motor de
su alrededor, confiando en desarrollo, planteandose
el conocimiento como preguntas y comprobando
motor de desarrollo, hipotesis mediante la

experimentacion y la indagacion,
utilizando herramientas e
instrumentos adecuados,

utilizando herramientas e
instrumentos adecuados,

lanteandose preguntas i ) -
ﬁ‘ lizand xp rigm nt y apreciando la importancia de la

ea . ando expe e. 0s precision y la veracidad y
sencillos de forma guiada. mostrando una actitud critica

acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.




Perfiles de salida STEM

( J
Secundaria
STEM 3 ——e STEM3 o
—e o —— Plantea y desarrolla
Realiza de forma guiada proyectos disefando,
proyectos disenando, fabricando y evaluando
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
diferentes prototipos o modelos para generar o
modelos, adaptandose utilizar productos que den
ante la incertidumbre, solucion a una necesidad o
para generar en equipo un problema de forma creativay
producto creativo con un en equipo, procurando la
objetivo concreto, participacion de todo el
procurando la grupo, resolviendo
participacion de todo el pacificamente los conflictos
grupo y resolviendo que puedan surgir,
pacificamente los adaptandose ante la
conflictos que puedan incertidumbre y valorando la
surgir. importancia de la
sostenibilidad.




Perfiles de salida STEM

( J
Secundaria
. STEM4 . o STEM4
Interpreta y transmite los
Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
elementos mas relevantes procesos, razonamientos,
de algunos métodos y demostraciones, métodos y
resultados cientificos, resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos matematicos y tecnolégicos
de forma clara y veraz, de forma clara y precisay en
utilizando la terminologia diferentes formatos (graficos,
cientifica apropiada, en tablas, diagramas, formulas,
diferentes formatos esquemas, simbolos...),
(dibujos, diagramas, aprovechando de forma
graficos, simbolos...) y critica la cultura digital e
aprovechando de forma incluyendo el lenguaje
critica, ética y responsable matematico-formal con ética
la cultura digital para y responsabilidad, para
compartir y construir compartir y construir nuevos
nuevos conocimientos. conocimientos.




Perfiles de salida STEM

Secundaria

STEM 5

Participa en acciones
fundamentadas
cientificamente para
promover la saludy
preservar el medio
ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de
ética y seguridad y
practicando el consumo
responsable.

——eo STEMS o

Emprende acciones
fundamentadas
cientificamente para
promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de
ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para
transformar su entorno
proximo de forma sostenible,
valorando su impacto global
y practicando el consumo
responsable.




Educacion STEAM:
escenarios curriculares y
retos en la transferencia en el aula

Los beneficios de la educacion STEAM estan asociados con la integracion del conocimiento y la promocion de
identidades cientifico tecnoldgicas.

Mediante un tratamiento multidisciplinar e integrador que permite apoyar las decisiones que implica el uso responsable
de los avances cientificos y tecnoldogicos, la educacion STEAM constituye un tratamiento metodoldgico que posibilita el
desarrollo de las competencias, tanto disciplinares como transversales, promoviendo la capacidad de identificar, aplicar
e integrar las formas de hacer, pensar y hablar de la ciencia, la ingenieria y la matematica para comprender, decidir o/o
actuar ante problemas complejos y para construir soluciones creativas e innovadoras aprovechando la tecnologias

disponibles

Oportunidades

Tratamiento multidisciplinar Dificultades asociadas a estudiar la
que integra contenidos complejidad inherente y
y habilidades propios de multidisciplinar de los problemas
cada uno de las STEAM. Promueve del mundo, abarcando el contenido
el uso responsable de los y la habilidades de todos
avances cientificos y tecnoldgicos. los temas involucrados.
Variedad de herramientas Establecer una comprensién,
tecnologicas y enfoques interrelacionada de todos
pedagdgicos y metodoldgicos. ellos, buscando un
Promover actitudes positivas modelo integrador

hacia la ciencia y la tecnologia
Lupidon-Cobos, Garcia-Ruiz, 2024



La forma de posicionarse
critica y reflexivamente
acerca de la informacion
gue encuentren,
dependera de su
capacidad para valorar
hasta qué punto, esa
informacion esta avalada
por procedimientos que
garanticen su validez y
fiabilidad.

Vivimos en sociedades
profundamente afectadas
por la cienciay la
tecnologia que requiere la
necesidad de formar
individuos que sepan
valorar los riesgos y
beneficios derivados de los
avances cientificos y
tecnoldgicos y participar
activamente en la
discusion de temas socio-
cientificos controvertidos

Alfabetizacion

cientifica

Por qué es
necesario el
Enfoque

STEAM

Pensamiento
critico

Desarrollo Especializacién/

tecnoldgico y Interdisciplinaridad

digital

Exposicion a una amplia
variedad de contextos
tanto actuales como
historicos que cubren los
ambitos personales,
locales, nacionalesy
globales, situaciones en las
qgue se puede requerir la
comprensiony la
capacidad de posicionarse
y desenvolverse
adecuadamente en temas
relacionadas con la ciencia
y la tecnologia.

Enfoques
interdisciplinarios del
aprendizaje en el que se
combinan conceptos
expertos académicos
rigurosos con
explicaciones del mundo
real a medida que los
estudiantes aplican en
contextos donde se
establecen conexiones
entre la escuelay el
mundo exterior.



cQué nos dice la evidencia
cientifica ?



Evidencia
cientifica
sobre
educacion
cientifica

Las actitudes hacia la ciencia escolar de los jovenes se desarrollan antes
de los 14 anos. Segun Murphy (2005), gran parte del profesorado
coincide en afirmar que al alumnado de primaria le gusta aprender
ciencias. Sin embargo, muchos estudios han mostrado que hacia los 10
anos el interés por la ciencia empieza a decaer, haciéndose mucho
mMas evidente cuando el alumnado pasa a secundaria. No obstante, los
resultados de algunos estudios recientes parecen apuntar a que este
descenso podria ser evitable (Dewitt et al., 2013). Hacia los 14 afhos la
actitud del alumnado por el estudio de asignaturas STEM, ya sea
positiva o negativa, se halla ya formado (Archer et al., 2010)

Hay consenso entre las voces expertas respecto a que la ensefianza de las
ciencias tiene que ser mas auténtica respecto a la practica cientifica en el aula,
incluyendo investigaciones guiadas y abiertas, pero sin olvidar la importancia del

aprendizaje conceptual para apropiarse de las explicaciones centrales de la
ciencia, a partir del uso del lenguaje y argumentacion cientifica (Osborne & Dillon,
2008). No se trata de abandonar una ensefnanza esencialmente factual y
reproductiva por otra meramente manipulativa, sino de juntar la exploraciéon de
los fendmenos y la indagacion con la conceptualizacion de las grandes ideas de la
ciencia.

Las investigaciones nos dicen que los mejores resultados educativos se
obtienen con la indagacidon guiada coherente con una concepcion del
aprendizaje en la que el alumnado construye nuevo conocimiento
estimulado por el docente dentro de su zona de desarrollo préximo.

|gualmente, se obtienen mejores resultados en las intervenciones que
incluyen actividades epistemoldgicas o que las combinan con actividades
procesuales y sociales, que involucran al alumnado en el razonamiento y la
explicacion de evidencias.




Evidencia cientifica

Aprender pensando

@

O O ® ®
Relacionar Relacién conocimiento/  Transferencia de Evocacion Aprender pensando
conocimientos habilidad conocimiento
Es un buen habito Las habilidades cognitivas  Debemos preguntarnos sien  Silo que deseamos es mejorar El alumnado busca
relacionar todos lo se desarrollan la tarea hay implicados la comprensiény la activamente significado al
conceptos nuevos con los especificamente conocimientos de una transferencia, la practica de la objeto de aprendizaje,
anteriores, asi se consolida alrededor de los disciplina gue también se evocacion puede consistir en tratando de relacionarlo
el conocimientos. conocimientos que ouedan aplicar a la otra actividades donde los alumnos con sus conocimientos
adquirimos. ( si disciplina y viceversa. Cuantas traten de aplicar lo aprendido a previos, reflexionando
aprendemos mas conexiones realicemos, nuevas situaciones. sobre sus consecuencias
matematicas, podemos mas sdélido resultars el respecto a lo que ya sabe,
ser creativos en aprendizaje . en definitiva, pensando
matematicas, pero no en sobre ello.

educacion fisica)

Héctor Ruiz. Evidencia cientifica sobre como aprende el cerebro..



cQue podemos hacer para
ser docentes STEAM?



Barreras para el desarrollo de la
identidad STEAM docente

&

Pedagdgicas

Cambio de rol docente ( guia)
Conceptualizacion STEAM
Diversidad de alumnado

202

&/

Estructurales

Niveles de organizacion
Falta de recursos tecnoldgicos
Niveles de evaluacion

82|

[ Y]
[ —

Curriculares

Conocimiento de materias STEAM
Integracion de materias STEAM
Coordinacion docente



Ensenanza basada en la
Investigacion cientifica, en
problemas, en diseno.
Metodologias de la
iIndagacion cientifica.

Alentar a los docentes a
desarrollar conocimientos
disciplinarios mas c :
extensos de los que disciplinarios
necesitan para ensefar. extensos

Conocimientos

® Hacer conexiones
NeceSIdades Conocimiento explicitas entre el
didactico contenido de las

disciplinas. Esto requiere
un Mayor conocimiento
de los que se esta
trabajando en las
diferentes asignatura en
un MIsSMOo curso escolar

Formacion

practica formativas
para docentes

El desarrollo profesional
STEAM es un continuo
aprendizaje por
Mmantenerse al dia en las
ultimas investigaciones,
avances tecnologicos y
actualidad social ( vision

Enfoque inclusivo para
atender a la diversidad de
alumnado. Tarea de
minimizar las brechas
educativas: estilos de

Reflexion e Pedagogia
investigacion equitativa, solidarie aprendizaje e
critica de las noticias que sistematica y democratica implicaciones sociales y

son relevantes o humo) comunitarias




¢Como integrar la ciencia, la tecnologia, la
Ingenieria, las matematicas, el arte y las
humanidades en el enfoque STEAM?



Como intregrar las ciencias en STEAM

El método cientifico y la indagacion cientifica

Procedimientos generales de la ciencia

ANDREA GARCIA CERVANTES - ENCEFALO
Kepler solar system HUMANO EN CORTE SAGITAL

Recursos

EL Carlee tiene un material didactico fastastico preparado para docentes y dirigido a desarrollar proyectos cientificos que
posteriomete puede ser presentados a la feria de ciencias.

https://www.carleearagon.es/feria-de-ciencias-en-lengua-extranjera-3/
Orientaciones didacticas aqui.

Material de formacion para docentes es el curso de INTEF "La investigacion cientifica en el aula, es decir, como guiar al
alumnado en un proyecto de investigacion"
https://formacion.intef.es/aulaenabierto/mod/book/view.php?id=8206&chapterid=12401

El Centro de Profesorado Juan de Lanuza tiene un curso en abierto sobre "La indagacion en la educacion cientifica"
https://cpjlanuza.aeducar.es/course/view.php?id=265



https://www.carleearagon.es/feria-de-ciencias-en-lengua-extranjera-3/
https://drive.google.com/drive/folders/1yH5VDymCr1XgPRWCJ_kAgopzPFzgfk4I?usp=sharing
https://formacion.intef.es/aulaenabierto/mod/book/view.php?id=8206&chapterid=12401
https://cpjlanuza.aeducar.es/course/view.php?id=265

Como intregar la tecnologia en STEAM

La tecnologia se trabaja en dos planos simultaneos: como herramienta (uso de
dispositivos, recursos digitales, programacion) y como objeto de reflexion
critica (relacion ciencia-tecnologia-sociedad, profesiones STEM con
perspectiva de genero, impacto de los avances tecnologicos en la evolucion
social).

Creacion artefactos tecnologicos a partir de recursos naturales y artificiales para
lo que se requiere una serie de destrezas y habilidades tecnicas asi como
conocimientos tecnoloégicos, cientificos y matematicos. Tambien se requiere de
conocimientos de diseno asi como conocer y atender a las preferencias
culturales y esteticas del momento y todo ello debe de conllevar una serie de

valores eticos y sociales.

Por lo tanto y tal como dice la normativa, la tecnologia tiene principalmente
caracter practico debe estar reflejado en el desarrollo de un proyecto en el que
Image Credit: NASA/Jim Ross los alumnos apliquen todos y cada uno de los conocimientos que han ido
adquiriendo en forma de contenidos teoricos y problemas.




Como integrar el ingenieria en STEAM

Adquirir habilidades para analizar, interpretar y proyectar
soluciones.La ingenieria genera conocimiento sobre aspectos
mensurables que se validan empiricamente. La metodologia de
trabajo de la ingenieria es:

e identificacion del problema

e exploracion,

e diseno,

e creacion,

e evaluacidon y mejora.

La ingenieria se basa en conocimientos de la ciencia (leyes,
modelos, teorias,...) y en las matematicas, asi como en
conocimientos experienciales para disenar y producir

artefactos. Es fundamental para ser nexo de union entre todas
la STEAM



Como integrar la matematicas en STEAM

En el mundo actual, las matematicas no son solo necesarias para resolver situaciones

ALESSANDRO MACCARRONE @ practicas, sino también para procesar la informacion que recibimos y para tomar
ILUSTRADO POR LUIS Pf\MIIH .

decisiones con sentido critico. Ademas, la ciencia, que nos explica el universo, la
tecnologia, que nos ayuda a modelarlo, se expresan, de forma natural, en el lenguaje de
las matematicas.

Induccion
Deduccion
Creacion de modelos.

El enfoque STEAM puede servir como un catalizador para potenciar el
g aprendizaje y la comprension de conceptos matematicos mediante actividades
LS MATEMATICAS SON L4 ARQUITECTURA oel "N sustentadas en problemas conforme a las realidades que provienen da la
biologia, de la ingenieria de la téecnologia, de la fisica y de la quimica.

DIVERTIDAS CUANDO TE LAS EXPLICAN BIEN

Orientada hacia la resolucion de problemas donde el alumno pueda realizar
suposiciones e inferencias, se le permite discutir sus conjeturas, argumentar, y
por supuesto, equivocarse



Como integrar la artes en STEAM

Arte como techne
. Arte como registro/documento

Arte como divulgacion cientifica
. . ., Equipo de investigacion liderado por Andrew
Arte como Imaginacion Adamatzky

WINNER OF THE PULITZER PRIZE
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Como integrar las humanidades en STEAM
Aprendiendo a leer constantemente
omunicacion cientifica
Principios éticos

Artemis lI: Resumen de |la mision

Ovalles y col./ Rev Fac Farm. 2014; 56(1): 2-17

Equipo de redaccion de
Ciencia

JAN 23, 2026

(W) arTicuLo

000
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AlaLunay regreso "gralis” a casa

Dos

Nota de la editora: Esta historia ha sido actualizada para reflejar los mas recientes cambios en la
arquitectura del programa Artemis de la NASA.

El vuelo de prueba de Artemis Il serd la primera mision de la NASA con tripulacién del programa
Artemis. En su primer vuelo a bordo de la nave espacial Orion, los astronautas confirmaradn que
todos los sistemas de la nave espacial funcionen segun lo disefiado con la tripulacidén a bordo en
el entorno real del espacio profundo. Mediante el programa Artemis, la NASA enviard
astronautas a explorar la Luna para llevar a cabo descubrimientos cientificos, obtener beneficios
econdmicos y sentar las bases para las primeras misiones tripuladas a Marte, para el beneficio
de todos.

Artemis II: del lanzamiento al amerizaje
N, f
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Meta y Google, declaradas
culpables de provocar
adiccion: ;un precedente a
seguir en Europa y Espana?

El agua como arma de
guerra

¢Es una IA responsable
posible?

Articulo Original

Guia para autores para escribir un articulo cientifico.

Author guidelines for writing a scientific paper.

Ovalles José Fernando!®, Velasco Judith!, Rojas Janne!, Ramirez-Gonzilez Iramal,
Vielma Rosa Albal, Contreras Libia Yaritza®, Lozano Ricardo!, Meléndez Pablo!,
Piiia Enzo!, Peiia Jesis!.

IComité Editorial de la Revista de la Facultad de Farmacia y Bioandlisis, Universidad de Los Andes, Mérida C.P.

5101, Repuiblica Bolivariana de Venezuela.

Recibido abril 2014 - Aceptado junio 2014

RESUMEN

El objetivo de este articulo es suministrar algunas
directrices para mejorar la redaccio it
articulos cientificos. Plasmar por escrito lo que se
hace en el campo experimental o laboratorio pu
resultar sencillo pero amerita un conocimiento cierto
de aspectos lingiiisticos y gramaticales. Como es
conocido, existe un manual de estilo para escribir
abreviaturas, siglas, acrdnimos, nimeros, unidades,
nombres cientificos. entre muchos otros aspectos
tipogrificos y ortogriaficos que deben conservarse
para mantener uniformidad entre los articulos que se
publiquen en la presente revista, Adicionalmente las
normas editoriales se tratan junto a la guia para autores
para ayudar en la redaccion y presentacion del arte
final del articulo.

a de los

<

le

PALABRAS CLAVE

Redaccidén cientifica, comunicacion cientifica,
manual de redaccién y estilo, revista, normas
editoriales.

ABSTRACT

The aim of this article is to provide some
guidelines for improving written drafting of scientific
articles. Translating written what is done in either the
experimental field or laboratory may be simple, but
deserves some knowledge of language and grammar.
al for writing
abbreviations, acronyms, numbers, units, scientific
names, and many typographical and spelling issues

As is known, there is a style mar

that must be preserved to maintain uniformity among
the articles published in this journal. In addition, the
editorial standards are accompanied by guidelines
to help authors simultaneously with the writing and
presentation of the article final art.

KEY WORDS

Scientific writing, scientific communication,
drafting and style manual, jounal, editorial standards.

INTRODUCCION

Este manuscrito es una actualizacién a las
normas editoriales que han sido introducidas por
diferentes comités editoriales a lo largo de mas de
media centuria. El contenido o cucrpo del manuserito
consiste precisamente en las directrices y normas
para mejorar la redaccion escrita y facilitar la
preparacion del arte final del articulo. El manuscrito
incluye requerimientos generales para la preparacion
de los 0s (idioma, nimero de piginas por
articulo, margenes, fuente, interlineado, entre

Olros), requer
palabras clave) y aspectos lingiiisticos y gramaticales.
También se incluyen modelos de tablas y figuras
para facilitar ¢l trabajo tanto a los autores como al
comité editorial. El formato de la revista se adjunta
ala pigina URL como una galera para descargar los
manuseritos. El objetivo final es mantener o mejorar
el nivel que exigen los orga

ientos especificos (titulo, resumen y

SMos Cnl_';.lrg.'llln'k Iil!
valorar el factor de impacto de las revistas cientificas
y aumentar la visibilidad en plataformas de acceso
abierto,

*Correspondencia al autor: ovallesd@@ula.ve



cQue son problemas STEAM?

1.Son problemas que, para su comprension, se necesita movilizar a mas de un area de

conocimiento.
2.50n problemas que estan situados en la realidad .
3.50n problemas que. para su resolucion, necesitan tener conocimiento cientifico a

nivel teorico, procedimental y epistemologico

4.50n problemas que movilizan conocimientos previos adquiridos a nivel teorico,
procedimental y epistemoldgico

H.50n problemas que permiten tener un mayor contacto con el mundo cientificoy

tecnoldgico
6.Son problemas que permiten mejorar la cultura cientifica, tecnoldgica e innovadora




Idea genial

Flotabilidad, principio de Arquimedes.
Concepto densidad y relacién masay
volumen. Experimentacion con diferentes
materiales/ método cientifico El origen de
los barcos. Transporte maritimo Diseho y
construccion de un elemento que flota.
Mascarones de proa

Idea grandiosa

Tierras raras. Tabla periddica. Fisica
aplicada. Influencia geopolitica. Transicion
enegética. Economia
mundial.Construccion de tecnologia. LUZ
ARCAS . Danza contemporanea.

Ideas
proyectos
STEAM

Reunete con tus
companerosy
piensa en temas

Idea asombrosa

Las plantas. Origen de la
vida/clasificacion.Microscopio. Fotografia
cientifica

Idea creativa

Entrenamos una IA . Tecnologia placa
microbit. Pensamiento computacional.
Coordenadas 3D. Vestibles uso.
Perspectiva.




Ejemplo para primaria: Proyecto Gabinete de curiosidades biologicas.

Conexion con la realidad: Analisis de una zona natural cerca del colegio.

Ciencias naturales: Las plantas.Origen de la vida/ diversidad vegetal /clasificacion.
Matematicas: Recogida de datos: tipo de plantas de una zona en concreto. Generacion de tablas
Tecnologia: qué es un Microscopio. Como utilizarlo

Arte: Fotografia/ilustracion cientifica.

Ciencias sociales: Viajes /exploraciones botanicas

Literatura: Literatura de viajes

Ingenieria: Domotizar una maceta con microbit para que se riege cuando esta seca.

Educacion ciudadana. ;Sienten las plantas?

Musica: Componemos musica inspirada en las plantas o para las plantas Proyecto data garden
https://www.datagarden.org/installations // Mort Garson Disco Plantasia 1976 sintetizador Moog
Proyecto final una exposicion y video,...

1- Explicacion documental de la investigacion

2- Muestra de los proyectos de riego domotizado

3- Expocision fotografica o de ilustracion

4- Escucha de las composiciones realizadas para las ilustraciones o para las plantas que se riegan.



https://www.datagarden.org/installations

A

Gabinete de curiosidades

Gabinete de curiosidades



https://drive.google.com/file/d/1iYAoJnILl6fd_s3qnZeH6P1_5BIOkuWS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UqpAZeSCFpEePv7mpjVVKnvQ2FD_8Q7Z/view?usp=sharing

TABLAS SEGUIMIENTO PRIMARIA

CONOCIMEINTO

metacognitiva

interesante

resultados de los
exdmenes

ENFOQUE . .
POR Q Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
ASIGNATURAS STEAM
Representacion | go|acionq letras:
delas ' STEM
asignaturas STEAM STEAM
' Charla : .
Coniextuahza / Simulacion Proyep’ro gl,e
cién real encuentro con nvestiaacion participacion
profesionales J Ciaudadana
Actitud Se ha conseguido un ggr:/c?clz?r:]ci]eenl’ro Se han creado
hacia la acercamiento mas cientifico nuevas
S ieneia 2%?:2}’(? hacialla imprescicindible para vocaciones
la vida cientificas
Fomento : : La tematica se ha
acercamiento tgggrpeﬁgsgn?g ;IS'% el ajustado alas Se ha vivenciado
STEAM alumnado (r;lrﬁr?]%%%dones del el rol cientifico
El alumnado ha
Participacion Algunos_ alumnos | Todo el mejorado su
inclusiva han tenido alumnado se ha tod
dificultades implicado NSy
| P : autoeficiencia
oraddo | Se han movilizado
Es Ha resultado Han mejoraddo los conocimentos

previos y se ha
reflexiado sobre las
propias capacidades




TABLAS SEGUIMIENTO SECUNDARIA

CONOCIMEINTO

metacognitiva

interesante

resultados de los
exdmenes

ENFOQUE . .
POR Q Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
ASIGNATURAS STEAM
Representacion | go|acionq letras:
delas ' STEM
asignaturas STEAM STEAM
' Charla : .
Coniextuahza / Simulacion Proyep’ro gl,e
cién real encuentro con nvestiaacion participacion
profesionales J Ciaudadana
Actitud Se ha conseguido un ggr:/c?clz?r:]ci]eenl’ro Se han creado
hacia la acercamiento mas cientifico nuevas
S ieneia 2%?:2}’(? hacialla imprescicindible para vocaciones
la vida cientificas
Fomento : : La tematica se ha
acercamiento tgggrpeﬁgsgn?g ;IS'% el ajustado alas Se ha vivenciado
STEAM alumnado (r;lrﬁr?]%%%dones del el rol cientifico
El alumnado ha
Participacion Algunos_ alumnos | Todo el mejorado su
inclusiva han tenido alumnado se ha tod
dificultades implicado NSy
| P : autoeficiencia
oraddo | Se han movilizado
Es Ha resultado Han mejoraddo los conocimentos

previos y se ha
reflexiado sobre las
propias capacidades




INDICADADORES DE IMPACTO

ﬁ @ TRANSFORMACIONES

( REACCIéN ) CONOCIMIENTO Y ACTITUDES transferencia de los
ey | conociminentos
‘ situados en un
contexto concreto a
Respuesta inmediata Impacto a corto plazo. IMEEIEE @) elig)e UNO NUEVO.
p plazo
sobre le proyecto. Superacion de un PRy
Safisfaccidon general examen Mofificacion de
i i 'gl P tqcion d comportameinto de
ema, materiales, ... resentacion de un del alumnado hacia
Percepcion de trabajo de clase las STEAM
utilidad.




Porque todo saber esta atravesado por la
ciencia y la tecnologia aunque te muevas en
ambientes humanisticos y/o artisticos. Las
competencias cientifica, Mmatematica y
tecnoldgica son necesarias No solo para aquellas
personas que quieren realizar una formacion
superior STEM sino para todo el alumnado.

El alumnado necesita tener una formacion
cientifica y tecnoldgica porque en muchos
momentos de |la vida diaria se requiere disponer
de esta formacion para tomar decisiones y para
participar en debates/conversaciones.

Es necesario estar no solo informados, sino
también comprender aguello que se critica o
defiende.

Debemos luchar contra el rechazo a las
disciplinas STEM vy desterrar los tdpicos de
Inaccesibles. Debemos trabajar por acabar
desigualdad en STEM: becha de género, acceso
limitado a tecnologia y educacion, dificultades
en la formacion continua. Las STEAM debe ser
capaces de atraer a alumnado diverso.

La ciencia forma parte de la cultura, del
patrimonio cultural que influye en nuestra
vision de la realidad. Conocer los objetos y
fendmenos que rodean nuestro mMmundo
enriquece nuestro entorno personal.
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	El alumnado necesita tener una formación científica y tecnológica porque en muchos momentos de la vida diaria se requiere disponer de esta formación para tomar decisiones y para participar en debates/conversaciones. Es necesario estar no sólo informados, sino también comprender aquello que se critica o defiende.
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