
maquetación 
editorial

básicos



¿Cómo explotar nuestra aplicación 
de tratamiento de texto?



La lógica formal del contenido.



Texto
Lo que dicen las palabras.

Lo que dice el diseño.

● Coherencia.

● Lógica y armonía.

● Estructura.

● Jerarquía.



Retículas y cajas de texto
1. = cocina: primero los ingredientes, 

después veremos cómo 
“mezclamos”.

2. ¿A quién nos dirigimos? ¿Cómo nos 
va a leer?

3. ¿Vamos a incluir imágenes e 
infografías?

4. ¿Qué fuente tipográfica es la más 
idónea?



Las fuentes tipográficas transmiten...

http://topicflower.com/blog/el-significado-que-transmiten-las-fuentes-tipograficas/




Probemos
Usando Google fonts o Dafont, trata de escoger dos fuentes que combinarías 

pensando en un propósito comunicativo.

https://fonts.google.com/
https://www.dafont.com/es/


Nuestro amigo Pantone…
cada año, cada temporada, Pantone nos 

ofrece una gama fashion victim que podemos 
consultar online.



El color nos lo pone 
fácil… ¿o no?

Si jerarquizamos, simplificamos.

COLOR BASE
colores de apoyo
color de realce



¿RGB, CMYK?

Red, Green, Bluemarine: son los colores 
primarios cuando trabajamos con luz 
(pantallas). Codificaremos el archivo en 
RGB si vamos a publicar en web o a 
proyectar.

Cyan, Magenta, Yellow, Key colour 
(black) son los colores de la cuatricomía 
en impresión. Para papel, queremos 
archivos CMYK.

COLOR Y REFUERZO VISUAL

Debemos seleccionar pocos colores, 
pensemos que partimos del blanco y 
negro. 

A más cantidad, mayor dificultad de 
composición y legibilidad.

El color también habla: ojo con los 
valores psicológicos del color.

Algunas ideas sobre el color



CUANDO QUERAMOS COPIAR 
UN COLOR, USAREMOS LA 

HERRAMIENTA CUENTAGOTAS 
O MIRAREMOS LA 

CODIFICACIÓN DEL COLOR Y 
COPIAREMOS ESOS 

NÚMEROS.





CALIDAD

300 ppp para una impresión de calidad 
óptima.

72 ppp para una imagen o meme para 
las redes sociales.

146 ppp para una imagen con más 
calidad para web.

CODIFICACIÓN

.pdf es un estándar que garantiza la lectura 
en otro medio, más cercana a nuestro 
original. Si llevamos a imprenta, iremos con 
un .pdf

.doc, .docx, .odt son estándares de archivo 
para programas ofimáticos de tratamiento de 
texto. De una versión a otra nos desconfigura 
la composición.

Si estamos trabajando entre varias personas, 
recomendamos Google o Microsoft365 
(tenemos licencia con nuestro correo de Educaragón).

Tipos de archivo…     de texto



CODIFICACIÓN

.jpg, es el estándar más común, al comprimir la 
imagen no la “machaca” demasiado, y pesan poco 
proporcionalmente. 

.pdf, .png, o .gif son otros estándares muy utilizados. 

.gif comprime muchísimo la imagen (esto significa que 
perdemos información). .png nos va bien si queremos 
partes de la imagen transparentes. .pdf para llevar a 
imprenta junto con .png o .jpg

.bmp es un estándar que codifica la imagen como 
mapa de bits. Suelen pesar mucho y no nos hace falta.

… de imagen
CALIDAD

De una imagen grande puedo hacer una 
más pequeña… pero de una pequeña, 
NO PUEDO HACER UNA GRANDE. 

Lo mismo pasa con la calidad. Por 
ejemplo, si tengo una imagen de 120x60 
píxeles, a 76ppp, si la paso a 300ppp, se 
reducirá proporcionalmente su tamaño, 
o su calidad (la veré pixelada).



Y ahora...
el párrafo



¿Justificamos?
No queremos dejar viudas ni huérfanas, y 

los ríos entorpecen la lectura.

Controlando el tracking.



GEOMETRÍA BÁSICA

El rectángulo y el círculo nos ayudarán a 
crear focos de interés. 

Coloreados con un tono claro que no 
“luche” con el del texto, buscando 
siempre un nivel de contraste alto.

El rectángulo crea sensación de 
estabilidad. El círculo de dinamismo.

GEOMETRÍA AVANZADA

Al usar formas como fondo para una 
caja de texto, estamos recreando un 
espacio y generando profundidad. 

Esto implica tener muy claros los 
objetivos que queremos comunicar, y 
aplicar nuestra sensibilidad y 
conocimientos de composición: la ley de 
tercios o esquemas compositivos 
básicos.

Formas que refuerzan la lectura



Las plantillas
Siempre nos quedarán París… y las plantillas. Cuanto menos las 
modifiquemos, mejor será el resultado.

Debemos adaptar el mensaje y la forma de contarlo a los modos que propone 
la plantilla.

VENTAJAS: rapidez.

DESVENTAJAS: perdemos impacto, a veces es muy difícil adaptarnos y es 
frustrante. 



Algunas posibilidades
daniellesdooodles: en su blog tiene 
una entrada muy interesante 
analizando posibilidades de 
maquetación con cuadrículas

En esta otra entrada de The tiny bank, 
vemos ideas más pulidas.

La web de creativos online nos 
desvela las conexiones entre los libros 
miniados medievales y el diseño 
gráfico editorial actual.

https://daniellesdooodles.wordpress.com/2012/10/15/magazine-project-week-6/
http://www.thetinybank.com/case-studies/#/new-page/
https://www.creativosonline.org/blog/secreto-diseno-pagina-armonico.html


Y ahora a investigar un poco por la red
RECURSOS

De los que he probado, me quedo con:  mad-magz, issuu (para publicar y 
compartir pdfs), scribus (la wiki de scribus, videotutorial majo para empezar), 
canva.

Para obtener imágenes e infografías con buen diseño gráfico, freepik.

Bancos de imágenes gratuitos y de buena calidad: en este enlace tienes 10, y 
en este otro 16. 

https://madmagz.com/
https://issuu.com/
https://www.scribus.net/
https://wiki.scribus.net/canvas/Category:ES
https://www.youtube.com/watch?v=RJ3VUaAcUIE
https://www.canva.com/
https://www.freepik.es/
https://graffica.info/mejores-10-banco-imagenes-gratuitos-1/
https://epymeonline.com/mejores-bancos-de-imagenes-gratis/


in-design cc
Este es el programa de maquetación editorial 
por antonomasia. Es de la compañía Adobe. 

El Scribbus es el programa más similar que existe 
y además es Open Source.

La diferencia entre estos programas y un 
procesador de texto es, básicamente, que 
podemos controlar todos los parámetros de la 
edición: desde la creación de páginas maestras, 
la distancia entre letras (tracking)... a la 
resolución de salida del documento. La gestión 
por tanto va más al “detalle”.









COLOCAR: imágenes

EXPORTAR: a pdf

VALORES: no tocar









GUARDAR COMO: ctrl+sift+s

guardamos el proyecto

GUARDAR: ctrl+s



EXPORTAMOS PARA IMPRIMIR: 

podemos exportar sólo unos 
pliegos o unas páginas...


