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Para comenzar
Para tener una buena experiencia, te recomiendo utilizar las siguientes herramientas

Navegador: Microsoft Edge
Navegador: Google Chrome

AI: Copilot de Microsoft (Cuenta Outlook, o educativa)
AI: Gemini de Google (Cuenta Gmail. No educativa)
AI: ChatGPT (Cuenta en OpenAI) 

AI Imagen: Copilot. Designer (cuenta)
AI Imagen: Stable Diffusion (depende de la versión)
AI Imagen: Craiyon (sin registro)
AI Imagen: Playground (registro)

Un poco de todo: CANVA (cuenta)
Accede a prompts básicos para seguir el curso

Atención

Las herramienta de AI tienen restricciones de edad y condiciones de servicio. Por 
ejemplo, OpenAi establece una edad mínima de uso de 13 años, y aquellos que tienen 
menos de 18 años tienen que tener permiso parental para utilizar sus servicios

Para utilizar esta tecnología, los centros educativos deberían de aprobar su uso en la 
documentación de centro aceptando la política de la Inteligencia Artificial. 

El uso de herramientas de inteligencia artificial puede generar, en ocasiones, contenido 
inapropiado o erróneo. es recomendable verificar la veracidad de la información 
generada. Tu formación y pensamiento crítico son las llaves para evaluar el resultado.

Las respuestas que puedes recibir al realizar algunos de los ejercicios propuestos en 
esta presentación pueden variar de los ejemplos provistos, debido a la diferente 
respuesta que pueda dar la IA u otras IAs utilizadas.

https://copilot.microsoft.com/
https://gemini.google.com/
https://chat.openai.com/
https://copilot.microsoft.com/images/create
https://clipdrop.co/stable-diffusion-turbo
https://www.craiyon.com/
https://playground.com/
https://docs.google.com/document/d/1O6oHptxN_tDX1ikVO8wZAzMhFovKg5IkWgzwkMSbFiM/edit?usp=sharing
https://freesvg.org/yellow-and-black-attention-sign
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Acceso a 
Inteligencia 

Artificial
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Chat GPT

https://chat.openai.com/chat
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Microsoft Copilot
Inteligencia artificial que se 
alimenta de la tecnología de 
ChatGPT. 

Es multiplataforma y se puede 
utilizar desde la web o app. El 
navegador de Microsoft Edge 
integra Copilot, así como el 
paquete ofimático Office 365.

Enlace
Modo

Voz

Incluir 
imagen

Nuevo 
tema
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https://copilot.microsoft.com/
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El bloc de notas de 
Copilot
No es un chatbot al uso. 

Permite una única orden o 
prompt. 

Tiene la misma limitación de 
interacción que Copilot.

Puede servir para realizar una 
acción concreta: escribir un 
artículo, un resumen, código, 
un prompt, etc.

VozIncluir 
imagen

Nuevo 
tema

Autoría: Iván Heredia Urzáiz



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Gemini by Google
La evolución de la IA es tan 
rápida que en pocos meses 
Google ha tenido varios 
modelos de lenguaje masivos. 
Los últimos han sido Bard, y 
desde el 8 de febrero Gemini.

Se usará desde una app, 
navegador, pero acabará por 
integrarse en Android como 
asistente virtual

Enlace

Nueva conversación

Historial conversaciones

Añadir una imagen
Introduce peticiones 
mediante voz

Autoría: Iván Heredia Urzáiz

https://gemini.google.com/app
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Groq
Esta IA es, quizá, la más rápida 
que existe en la actualidad.

Trabaja con modelos de 
lenguaje como Mistral o Llama.

Es una alternativa gratuita más 
a tener en cuenta. Requiere 
registro.

Enlace

Elegimos el LLM

Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Escribimos un promt

https://gemini.google.com/app
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Claude 3 sonnet
Claude acaba de sacar varios 
modelos de lenguaje, como ya 
hizo Google con Gemini.

La mejora con respecto a Claude 2 
es notable, en tiempo de respuesta 
y calidad de las mismas.

Sólo disponible en EEUU y Gran 
Bretaña. Se puede acceder a través 
de VPN

Es necesario registrarse con un 
número de móvil Añadimos imágenes o documentos. 5 

máx. 10 mb

Nueva conversación Controles

Escribimos un promt
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POE
Fantástica aplicación, que requiere 
registro y en la que puedes probar 
multitud de IAs diferentes y comprobar 
los resultados tan diversos que pueden 
proporcionar.

Puedes generar tu propia IA.

Enlace

https://poe.com/
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Cómo generar un 
Prompt de calidad 
y no morir en el intento
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Searching Vs Prompting

La llegada de los LLMs significa que 
podemos acceder a nueva 
información de una forma más 
interactiva y conversacional.

En lugar de buscar información en 
decenas de sitios web, la IA busca la 
respuesta a través de enormes 
cantidades de datos para 
presentarla en un texto resumido y 
ordenado. Dependiendo de la IA 
incluso nos muestra las fuentes. 
Esto empieza a ser conocido como 
“prompting”

Searching Prompting
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Prompt engineering
Para interactuar con un modelo de Inteligencia artificial, debemos darle 
instrucciones claras y concisas, llamadas “Prompts”. 

Saber hacer un buen prompt ayuda a mejorar la experiencia de uso de una 
inteligencia artificial.

No obstante, al principio lleva tiempo y práctica saber hablar con una IA y 
hacer prompts de calidad que generen aquello que deseamos crear. 

Debido a la variedad de LLMs, un prompt puede funcionar de forma diferente 
en Copilot, en ChatGPT, Gemini u otra IA.
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Nivel inicial
1. Realiza un resumen de [tema].

2. Realiza un resumen de [tema] de [longitud]

3. Realiza un resumen de [tema] de [longitud], incorpora [detalles del 
tema]

4. Realiza un resumen de [tema] de [longitud], incorpora [detalles del 
tema], utiliza un tono [profesional, informal…] y ajustate a [formato: 
correo electrónico, artículo web, resumen académico, informe…]

“Realiza un resumen de la Guerra de la Independencia en España, de 700 
palabras, incorpora una introducción, destaca las principales fases y las 
consecuencias de la guerra. El tono del escrito es formal y debe ajustarse a un 
resumen académico realizado por alumnado de 17 años que cursa 2º de 
bachillerato”
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Nivel medio
Enriquecemos el contexto y los detalles. 

Cuanto más explícitos seamos, el resultado se ajustará más a lo que deseamos

“Realiza un resumen de la Guerra de la Independencia en España, de 1200 
palabras. El resumen debe de incorporar las siguientes partes: una breve 
introducción en la que se destaque las causas de la guerra, destaca las 
principales fases (en tabla) y las consecuencias de la guerra (en lista). Haz 
hincapié en fechas y personajes clave. Al final, incorpora una conclusión 
razonada de la importancia del conflicto en el posterior desarrollo de la historia 
de España. Utiliza fuentes fiables y rigurosas. El tono del escrito es formal y 
debe ajustarse a un resumen académico realizado por alumnado de 17 años que 
cursa 2º de bachillerato”
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Nivel Medio-Alto: Elementos de un buen prompt para educación

Actúa como un tutor que convierte temas difíciles en explicaciones sencillas. 
Quiero que expliques La guerra de la Independencia española (1808-18014) a 
estudiantes de 17 años de edad, de 2º curso de Bachillerato, para ayudarles a 
superar un examen de la materia de Historia de España. Tu respuesta debería 
ser de unas 1200 palabras, escritas en un tono amigable y educativo, 
proporcionando datos rigurosos basadas en fuentes fiables..

Role: haz que la IA 
adopte un rol

Objetivo: ¿Qué tiene 
que hacer la Ia por tí?

Audiencia: ¿quién es el 
público objetivo?

Contexto: ¿Qué 
necesita saber la IA?

Directrices: Dirige y 
pon limitaciones

Consejo 1 Consejo 2 Consejo 3

Da instrucciones claras

Utiliza verbos que ayuden a la Ia a 
entender qué deseas, como “Explica, 
“traduce”, “resumen”, “compara”, etc.

Genera un contexto

añade un contexto con información que ayude a 
entender la tarea mejor. Especifica el producto que 
deseas generar “un poema”, “un ensayo breve” etc.

Experimenta

Intenta diferentes instrucciones y técnicas si no 
obtienes los resultados que deseas. Generar 
prompts de calidad requiere algo de tiempo
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Tarea 1

Quieres crear un video de corta 
duración con tu alumnado sobre 
un tema de tu materia. Utiliza la 
IA para ayudarte en esta tarea.

Paso 1. Accede a una IA

Paso 2. Lluvia de ideas con instrucciones 
concisas. Prueba prompts como estos

1. Explica el proceso….. de forma sencilla.
2. Haz una lista de …. palabras sobre el tema…..
3. Escribe un resumen para un video corto sobre…..

Paso 3. Ahora que sabes cómo actúa la Ia con 
órdenes concisas, elabora un buen prompt

“Actúa como un guionista. Quiero que escribas un guión para 
alumnado de ….. años de edad sobre el tema…… La respuesta 
debería estar escrita en un tono……… y tiene que ser suficiente 
para un vídeo de 30 segundos.”

Paso 4. Vuelve a intentar esta dinámica.

Vuelve a generar guiones para vídeos cortos de otras materias 
o para alumnado de otros niveles educativos. Puedes cambiar 
el rol, el objetivo, la audiencia, el contexto, etc. 
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Ejemplo 1

“Actúa como un guionista especializado en videos educativos. Quiero que escribas 
un guión para alumnado de 10 años de edad sobre la vida y obra de Miguel de 
Cervantes  La respuesta debería estar escrita en un tono amigable, distendido y con 
vocabulario adaptado a la edad, y tiene que ser suficiente para un vídeo de 30 
segundos.”

[Escena 1: Introducción]

Narrador: ¡Hola amigos! Hoy vamos a hablar sobre un escritor muy famoso 
llamado Miguel de Cervantes.

[Escena 2: Presentación de Miguel de Cervantes]

Narrador: Miguel vivió hace mucho tiempo, en el siglo XVI, y escribió un libro 
muy especial llamado "Don Quijote de la Mancha".

[Escena 3: Características de Don Quijote]

Narrador: En su libro, Miguel cuenta la historia de un caballero llamado Don 
Quijote, que luchaba contra molinos de viento porque creía que eran gigantes. 
¡Qué imaginación!

[Escena 4: Aventuras de Don Quijote]

Narrador: Don Quijote y su amigo Sancho Panza vivieron muchas aventuras 
divertidas, viajando por España y conociendo a muchas personas diferentes.

[Escena 5: Legado de Miguel de Cervantes]

Narrador: Aunque Miguel vivió hace mucho tiempo, su libro sigue siendo muy 
famoso hoy en día. ¡Es considerado uno de los mejores libros de la historia!

[Escena 6: Despedida]

Narrador: Así que la próxima vez que veas un molino de viento, ¡recuerda a 
Miguel de Cervantes y su valiente caballero Don Quijote!

Prompt
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“Actúa como un guionista con gran influencia de Groucho Marx. Quiero que 
escribas un guión para alumnado de 10 años de edad sobre la vida y obra de 
Miguel de Cervantes  La respuesta debería estar escrita en un tono amigable, 
distendido y con vocabulario adaptado a la edad. La extensión tiene que ser 
suficiente para un vídeo de 30 segundos.”

[Escena: Un set de televisión colorido con un cartel que dice "¡Aventuras con Groucho!"]

Groucho Marx (con una pluma gigante en la mano y un libro de "Don Quijote" en la 
otra): ¡Hola, pequeños amigos! Hoy vamos a hablar sobre alguien tan genial como yo, 
¡Miguel de Cervantes!

[La cámara cambia a una animación de Miguel de Cervantes, con un sombrero de ala 
ancha y una sonrisa traviesa]

Groucho: ¡Miguel era como un superhéroe literario! Escribió un libro increíble llamado 
"Don Quijote", sobre un tipo que pelea contra molinos pensando que son monstruos.

[La animación muestra a Don Quijote balanceando su espada contra un molino de 
viento mientras Sancho Panza lo mira con asombro]

Groucho: ¡Pero espera, hay más! Miguel también tuvo una vida llena de aventuras, como 
si estuviera en una de sus propias historias. ¡Combatió a piratas y hasta fue prisionero!

[La animación muestra a Miguel luchando contra piratas en alta mar y escapando de una 
celda oscura]

Groucho: Así que la próxima vez que veas un molino de viento, ¡imagina a Don Quijote y 
recuerda a nuestro amigo Miguel de Cervantes!

[La cámara vuelve a Groucho, quien guiña un ojo y hace una reverencia graciosa]

Groucho: ¡Nos vemos la próxima vez, pequeños aventureros! ¡Y recuerden, la lectura es 
como un viaje emocionante sin salir de casa!

[Fin del vídeo con la risa característica de Groucho Marx]

Prompt

Ejemplo 2
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Una forma efectiva de interactuar de forma efectiva con una IA es probar 
su habilidad para generar ideas y descripciones.

Hay herramientas que nos ayudan a componer prompts, como 
“Redactar” en Copilot, donde podemos escribir una idea sobre qué 
deseamos generar, elegir el tono (o incorporarlo), el formato y la 
longitud. 

La clave para generar un buen resultado es generar un prompt efectivo, y 
eso sólo se consigue eligiendo diferentes configuraciones y 
comprobando los resultados

“Modo” Redactar de M. Edge

Si estamos logueados con 
la cuenta de 
educa.aragon.es

Tarea 2

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Vamos a Edge y accedemos a compose / RedactarPaso 1

¡Experimenta!. Observa qué pasa cuando cambias 
el tono, el formato o la longitud.

Comentad qué ocurre con el resultado cuando 
cambiamos la configuración. Mejora el prompt, y 
volved a intentarlo.
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ALUCINACIONES
Las invenciones ocurren cuando un LLM hace cosas que no 
son reales o no se corresponden con la verdad. 

Estos modelos de lenguaje pueden dar información errónea 
o puede inventar los resultados cuando no saben la respuesta 
a la pregunta. 

En lugar de admitir su falta de conocimiento, generan una 
respuesta incorrecta a la pregunta. Estos modelos de lenguaje 
no lo hacen a propósito, ellos simplemente predicen qué 
palabra va después.

Es importante ser críticos en todo momento con las 
respuestas de la IA. No consideres sus respuesta como una 
fuente veraz de información. 

Es necesario desarrollar un hábito de contrarrestar la 
información (fact-checking) para evitar la desinformación.
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1. La IA como herramienta 
de apoyo docente
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La IA como asistente
Debemos considerar la IA como una 
herramienta que nos puede ayudar a 
realizar algunas tareas y puede 
ayudarnos a ser más creativos.

Los usos más demandados en la 
actualidad por docentes están 
relacionados con los siguientes aspectos:

Resumir 
textos largos 
en textos más 
breves que 
recojan los 
puntos clave

Generar 
preguntas 
originales 
para preparar 
pruebas

Producir 
imágenes, 
audios o 
vídeos para 
proyectos 
escolares

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Video_Camera_Icon.svg
https://en.m.wikipedia.org/wiki/File:Noun_Project_message_icon_1454470.svg
https://www.freeimg.net/photo/636125/checklist-test-check-cross
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La IA como asistente

Elaborar 
tareas, 
ejercicios, 
SdA, …, para 
desarrollar en 
clase

Generar 
instrumentos 
de evaluación 
variados.

Buscar 
información y 
fuentes

Crear, 
mejorar o 
traducir 
textos en 
diferentes 
idiomas

Adaptar 
materiales 
a todo tipo 
de 
alumnado

https://sn.m.wikipedia.org/wiki/File:Language_icon.png
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Browser_icon_bw.svg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Noun_Project_process_icon_1261773_cc.svg
https://en.m.wikipedia.org/wiki/File:Check_font_awesome.svg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Diversity_speech_bubble_icons.svg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Simple_icon_ellipsis.svg


Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Generar ideas
Los modelos extensos de lenguaje son 
excelentes herramientas que nos ayudan a 
ampliar nuestras perspectivas.

Para la labor docente nos puede ayudar a:

● Generar ideas sobre un tema.
● Generar ideas sobre evaluación.
● Generar ideas para llevar a cabo 

situaciones de aprendizaje.

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Prompt para generar ideas sobre un tema:
“Eres un educador innovador comprometido en proporcionar 
experiencias de aprendizaje estimulantes. Imagina que te piden 
generar ideas originales, creativas e innovadoras para una unidad 
didáctica centrada en la revolución industrial. La unidad didáctica 
está incluida en la programación de 4º curso de Geografía e Historia 
de Educación Secundaria Obligatoria. Proporciona puntos esenciales 
para cada apartado, abordando los siguientes aspectos:

Introducción:

Genera 3 ideas diferentes para presentar una introducción atractiva 
que despierte el interés de los estudiantes de 4º de educación 
secundaria, de 15 años de edad, en el tema.”

1. Dramatización Histórica: Organiza una breve obra de teatro o una 
dramatización que represente escenas clave de la Revolución 
Industrial, como la invención de la máquina de vapor o la vida en 
las fábricas. Los estudiantes pueden participar como actores o 
espectadores, lo que les ayudará a visualizar y comprender mejor 
este período histórico.

2. Viaje en el Tiempo: Invita a los estudiantes a realizar un "viaje en 
el tiempo" imaginario a la época de la Revolución Industrial. Utiliza 
recursos audiovisuales, música de la época y elementos visuales para 
recrear el ambiente de la era industrial. Puedes incluso vestirte con 
trajes de la época y crear una atmósfera inmersiva en el aula.

3. Juego de Roles: Organiza un juego de roles donde los estudiantes 
asuman diferentes roles relacionados con la Revolución Industrial, 
como empresarios, trabajadores, inventores o líderes políticos. A 
través de esta actividad, los estudiantes podrán entender los 
diferentes puntos de vista y conflictos de este período histórico.

Prompt Respuesta

Podemos generar ideas sobre:

Contenidos y Temas Principales:

Metodología:

Evaluación

…. sólo debemos ajustar el prompt o ampliarlo
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Generamos 
instrumentos 
de evaluación
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Una IA nos puede ayudar a generar 
instrumentos de evaluación.

Cuanto mejor detallemos el público objetivo y 
contexto, más preciso será el instrumento de 
evaluación. También podemos aportarle ejemplos.

Podemos generar instrumentos:

1. Desde cero, con un prompt que detalle todos 
los aspectos necesarios

2. A partir de una actividad generada, para lo 
cual necesitaremos prompts más breves.
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Aspectos que tenemos que tener claro y que trasladar a la IA
− Define el objetivo de la rúbrica (u otro instrumento de evaluación). 

○ ¿Qué quieres evaluar? ¿Qué competencias o habilidades quieres desarrollar en tus estudiantes? ¿Qué tipo de 
rúbrica vas a usar?

− Público objetivo:
○ Nivel, curso.

− Identifica los criterios de evaluación. 
○ ¿Qué aspectos o dimensiones vas a valorar? ¿Qué evidencias o indicadores vas a observar? ¿Qué peso o 

porcentaje tiene cada criterio en la calificación final?
−  Establece los niveles de desempeño. 

○ ¿Qué escala vas a utilizar para medir el grado de cumplimiento de los criterios? ¿Qué descripción o rango de 
puntuación vas a asignar a cada nivel? ¿Qué diferencias hay entre un nivel y otro?

− Establece el tipo de rúbrica
○ Analítica
○ Holística
○ Lista de cotejo, etc
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Instrumentos de 
evaluación 

desde cero



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Prompt Básico

Genera una rúbrica simple siguiendo los siguientes parámetros:

Podemos generar 
rúbricas, u otro 
instrumento de 
evaluación desde cero. 
Eso sí, tendremos que 
dar un contexto a la IA. 

Cuanto más precisos 
seamos, mejor será el 
resultado.

Este es un ejemplo muy 
elaborado, se pueden 
seguir otros más simples 
o reducirlo.Funciona 
bien con Chat GPT, 
Mixtral o Gemini.

Resultado Promtp

Ambiguo Genera una rúbrica para evaluar una presentación oral

Mejorable Genera una rúbrica para evaluar una presentación oral sobre la 
momificación en el antiguo Egipto.

Regular Genera una rúbrica analítica para evaluar una presentación oral sobre 
la momificación en el Antiguo Egipto realizado por alumnado de 1º de 
Educación Secundaria Obligatoria, de 12 años, para la materia de 
Geografía e Historia.

Bueno Genera una rúbrica analítica en tabla para evaluar una presentación 
oral sobre la momificación en el Antiguo Egipto realizada por alumnado 
de 1º de Educación Secundaria Obligatoria, de 12 años, para la materia 
de Geografía e Historia. Establece 5 criterios de evaluación e incorpora 
cuatro niveles competenciales: "En Desarrollo / Elemental / 
Competente / Experto". Desarrolla el nivel competencial en cada uno 
de esos indicadores de forma detallada, con rigor y con un lenguaje  
natural y profesional.

…. ….
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Prompt Nivel 
medio

Genera una rúbrica de calidad siguiendo los siguientes parámetros:

####Objetivo:

● Crear una rúbrica analítica para evaluar el desempeño de los estudiantes en una presentación oral sobre un tema de 
historia.

####Contexto:

● Tema de la presentación: La Revolución Industrial.
● Nivel educativo: Bachillerato.
● Duración de la presentación: 10 minutos.

####Instrucciones:

● La rúbrica debe evaluar los siguientes criterios:
○ Contenido: Claridad, precisión y profundidad de la información presentada.
○ Organización: Estructura lógica y coherente de la presentación.
○ Expresión oral: Claridad, fluidez y volumen de la voz.
○ Recursos visuales: Adecuación y uso efectivo de recursos visuales para apoyar la presentación.
○ Dominio del tema: Seguridad y conocimiento del tema por parte del estudiante.

● La rúbrica debe contener 4 niveles competenciales bien definidos: En desarrollo, Elemental, Competente, Experto 
(define el peso o la puntuación de cada nivel, sino lo hará la IA por tí)

####Lenguaje preciso y conciso:

● La rúbrica debe utilizar un lenguaje preciso, natural y conciso para evitar ambigüedades en la evaluación.
● Evita palabras como excepcional o excepcionalmente en los niveles competenciales, así como otros adjetivos de 

difícil medición en educación.

####Para finalizar:

Busca la información necesaria para realizar la rúbrica, teniendo en cuenta estos parámetros, y genera dicha rúbrica en tabla . 
Cuando acabes, pregunta si se desea realizar otra versión.

Podemos generar 
rúbricas, u otro 
instrumento de 
evaluación desde cero. 
Eso sí, tendremos que 
dar un contexto a la IA. 

Cuanto más precisos 
seamos, mejor será el 
resultado.

Este es un ejemplo muy 
elaborado, se pueden 
seguir otros más simples 
o reducirlo.Funciona 
bien con Chat GPT, 
Mixtral o Gemini.
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Mixtral
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Gemini

Claude 3
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Instrumentos de 
evaluación 

a partir de una actividad o SdA
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Pasos
Siguiendo esta metodología, el 

instrumento se ajusta 
perfectamente a la actividad y 
alumnado al que va dirigida

1. Generamos un prompt para 
generar una actividad, un 
proyecto, una SdA,...

2. Cuando se genere, en la misma 
conversación vamos solicitando 
la creación de diversos 
instrumentos de evaluación.
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El proyecto
Se ha generado un proyecto sobre la I 
Revolución Industrial

Se ha elegido únicamente el proyecto 
final “Simulación de una fábrica” para 
realizar las rúbricas”
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RÚBRICAS
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Indicadores En Desarrollo (0-4) Elemental (5-7) Competente (8-11) Experto (12-15)

Contenido (experiencias, 

emociones)

La descripción de experiencias 

y emociones es vaga o ausente.

Muestra experiencias y 

emociones de manera limitada.

Expone adecuadamente las 

experiencias y emociones 

vividas.

Reflexiona en profundidad sobre 

las experiencias y emociones, 

proporcionando una visión 

enriquecedora.

Coherencia y claridad en la 

escritura

La escritura es confusa y 

desorganizada, dificultando la 

comprensión.

La escritura es mayormente 

clara, pero con algunas 

inconsistencias.

La escritura es coherente y clara, 

facilitando la comprensión.

La escritura es altamente 

coherente y clara, contribuyendo 

a una fácil comprensión.

Reflexión crítica sobre la 

simulación

No hay evidencia de reflexión 

crítica sobre la simulación.

La reflexión es limitada y ofrece 

poca profundidad crítica.

Se evidencia una reflexión crítica 

adecuada sobre la simulación.

La reflexión crítica es profunda, 

abordando de manera 

excepcional las implicaciones de 

la simulación.

Creatividad en la 

presentación

La presentación es genérica y 

carece de elementos creativos.

Presenta elementos creativos de 

manera limitada.

La presentación demuestra 

creatividad en la exposición de 

experiencias y reflexiones.

La presentación es altamente 

creativa y atractiva.

Rúbrica de 
Evaluación 
para el 
Proyecto Final: 
"Simulación de 
Fábrica"

ChaGPT Prompt: Generar una rúbrica de evaluación. Incorpora cuatro niveles competenciales: "En Desarrollo / 
Elemental / Competente / Experto". Desarrolla el nivel competencial en cada uno de esos indicadores

https://docs.google.com/document/d/1P4fdKZzIUUHq4HhYVlSRYSMNlmnZY4QzA7PE3ym8nr8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1P4fdKZzIUUHq4HhYVlSRYSMNlmnZY4QzA7PE3ym8nr8/edit?usp=sharing
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Criterios En Desarrollo (1) Elemental (2) Competente (3) Experto (4)

Investigación y 
contenido

El informe demuestra una falta de 
investigación y una comprensión 
limitada de las condiciones laborales. 
El contenido es impreciso, 
incompleto o irrelevante.

El informe demuestra una investigación 
básica y una comprensión superficial de 
las condiciones laborales. El contenido es 
generalmente preciso, pero falta 
profundidad y detalles clave.

El informe demuestra una 
investigación adecuada y una 
comprensión general de las 
condiciones laborales en ambos 
contextos. El contenido es preciso y 
relevante, pero con algunos detalles 
faltantes.

El informe demuestra una investigación 
exhaustiva y una comprensión profunda 
de las condiciones laborales tanto en la 
simulación como en la Revolución 
Industrial real. El contenido es preciso, 
detallado y relevante.

Comparación de 
condiciones 
laborales

El informe no realiza una 
comparación significativa entre las 
condiciones laborales de la 
simulación y las de la Revolución 
Industrial real, o la comparación es 
superficial e insuficiente.

El informe realiza una comparación 
básica entre las condiciones laborales de 
la simulación y las de la Revolución 
Industrial real, pero con varios puntos 
clave sin abordar.

El informe realiza una comparación 
adecuada entre las condiciones 
laborales de la simulación y las de la 
Revolución Industrial real, pero con 
algunas omisiones o falta de 
profundidad en el análisis.

El informe realiza una comparación 
detallada y bien fundamentada entre las 
condiciones laborales de la simulación y 
las de la Revolución Industrial real. Se 
identifican claramente las similitudes y 
diferencias clave.

Presentación y 
claridad del 
informe

El informe carece de una 
organización y redacción claras. El 
lenguaje y el formato son 
inapropiados o dificultan la 
comprensión.

El informe tiene una organización y 
redacción básicas, pero con algunas 
áreas confusas o falta de claridad. El 
lenguaje y el formato son generalmente 
apropiados, pero con deficiencias 
evidentes.

El informe está organizado de manera 
adecuada y redactado con claridad. El 
lenguaje y el formato son generalmente 
apropiados, pero con algunas áreas que 
podrían mejorarse.

El informe está bien organizado, 
redactado con claridad y utiliza un 
lenguaje formal y apropiado. La estructura 
y el formato son profesionales y facilitan la 
comprensión.

Trabajo en equipo La contribución de los miembros del 
equipo fue desequilibrada o 
insuficiente. El trabajo en equipo fue 
ineficaz o ausente.

Algunos miembros del equipo 
contribuyeron más que otros al informe. 
El trabajo en equipo fue moderadamente 
efectivo, pero con deficiencias evidentes.

La mayoría de los miembros del equipo 
contribuyeron de manera significativa 
al informe. El trabajo en equipo fue 
generalmente efectivo, pero con 
algunas áreas de mejora.

Todos los miembros del equipo 
contribuyeron de manera significativa y 
equitativa al informe. El trabajo en equipo 
fue efectivo y productivo.

Claude 3. Con el mismo prompt le hemos dicho que genere una rúbrica para evaluar la actividad 
2
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Rúbrica de 
Evaluación 
para el 
Proyecto Final: 
"Simulación de 
Fábrica"

Criterios de Evaluación Nivel de Desarrollo (0-4) Nivel Elemental (5-7) Nivel Competente (8-11) Nivel Experto (12-15)

Comprensión de Roles y 

Tareas

Roles y tareas asignados no 

se comprenden claramente, 

resultando en confusión 

durante la simulación.

Se comprenden parcialmente 

los roles y tareas asignados, 

pero algunos aspectos 

generan confusión.

Los roles y tareas asignados se 

comprenden adecuadamente, 

contribuyendo a una simulación 

fluida.

Existe una comprensión completa y 

profunda de los roles y tareas 

asignados, facilitando una simulación 

excepcionalmente efectiva.

Colaboración y Trabajo en 

Equipo

La colaboración es mínima, y 

el trabajo en equipo es casi 

inexistente.

La colaboración y el trabajo 

en equipo son limitados, con 

áreas de mejora evidentes.

Se observa una colaboración 

efectiva y un trabajo en equipo 

satisfactorio durante la simulación.

La colaboración y el trabajo en equipo 

son excepcionales, mejorando 

significativamente la simulación.

Análisis de Implicaciones en 

Producción

El análisis de las 

implicaciones en la 

producción es superficial o 

ausente.

Se realiza un análisis básico 

de las implicaciones en la 

producción, pero con limitada 

profundidad.

El análisis de las implicaciones en 

la producción es sólido y contribuye 

a una comprensión significativa.

El análisis es profundo, identificando 

múltiples implicaciones en la 

producción de manera excepcional.

Creatividad en la Simulación

La simulación carece de 

elementos creativos y 

muestra poca originalidad.

Algunos elementos creativos 

están presentes, pero la 

originalidad es limitada.

La simulación incorpora elementos 

creativos de manera efectiva, 

mejorando la experiencia.

La simulación es excepcionalmente 

creativa y original, destacándose 

notablemente.

ChatGPT Prompt: Generar una rúbrica de evaluación en una tabla para evaluar la actividad simulación de fábrica. Incorpora cuatro niveles 
competenciales: "En Desarrollo / Elemental / Competente / Experto". Desarrolla el nivel competencial en cada uno de esos indicadores. 
Selecciona los 4 criterios a evaluar esta actividad. Elige los más adecuados de acuerdo a la naturaleza de la actividad.
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GEMINI de Google
● Es preciso detallarle el tipo de rúbrica y 

formato (analitica y en tabla)
● Fracciona la tarea en varias rúbricas, una 

para cada apartado de la actividad.
● Se puede exportar a Hojas de Cálculo de 

Google
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Rúbrica con Copilot
Podemos crear rúbricas con Copilot, en 
el mismo navegador Microsoft Edge. 

El punto positivo, a diferencia de 
ChatGPT, es que con el prompt 
adecuado, te genera una rúbrica que 
puedes exportar a .docx, .pdf o .txt.

Lo mejor, es que puedes generar una 
tabla totalmente adaptada a la actividad 
y temática de la misma en muy poco 
tiempo.

Cuanto más detallemos lo que deseamos 
en el prompt, mejor será el resultado
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LISTAS DE COTEJO
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Y si seguimos con la misma actividad, o si cambiamos, podemos 
pedirle más instrumentos a la IA de forma sencilla:

Prompt: Genera una lista de cotejo en una tabla que sirva para evaluar esta actividad

Aspectos a Evaluar Sí (1 punto)

Parcialmente (0.5 

puntos) No (0 puntos)

¿Comprendió claramente su rol y tareas 

asignadas?

¿Colaboró de manera efectiva con el equipo?

¿Realizó un análisis profundo de las 

implicaciones en la producción?

¿Incorporó elementos creativos y originales 

en la simulación?

Lista de Cotejo: Simulación de Fábrica

Total de Puntos: _______/4
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Autoevaluación
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Prompt: Genera un instrumento de autoevaluación en una tabla para que el alumnado pueda evaluar el trabajo desarrollado 
durante esta actividad de forma crítica y clara.

Aspectos a Evaluar Sí (2 puntos) Parcialmente (1 punto) No (0 puntos)

¿Comprendí claramente mi rol y tareas asignadas?

¿Colaboré de manera efectiva con el equipo?

¿Realicé un análisis profundo de las implicaciones en la 

producción?

¿Incorporé elementos creativos y originales en la simulación?

Reflexión Crítica: Proporciona un breve comentario reflexivo 

sobre tu desempeño general durante la simulación. ¿Qué 

aprendiste y cómo podrías mejorar en futuras actividades?

Instrumento de Autoevaluación: 
Simulación de Fábrica

Total de Puntos: _______/8
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DIARIO DE 
APRENDIZAJE
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Podemos generar un Diario de Aprendizaje simple, para fomentar la 
autoevaluación del alumnado

Prompt: GENERA un documento de evaluación: un diario de aprendizaje

Generador de Diario de Aprendizaje para Educación 
Secundaria Obligatoria (ESO) en España

Nombre del Estudiante:

Fecha de la Semana:

Curso/Asignatura:

1. Reflexiones Generales:

En este espacio, reflexiona sobre tu semana de aprendizaje de 
manera general. Comparte tus emociones, destaca logros y 
menciona desafíos que hayas enfrentado.

2. Objetivos y Metas:

Enumera los objetivos y metas que te propusiste al 
inicio de la semana. Evalúa si los alcanzaste y comenta si 
necesitas ajustarlos para la próxima semana.

Objetivo 1:

Logrado: Sí/No

Comentarios:

Objetivo 2:

Logrado: Sí/No

Comentarios:

……
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Personalización 
del Diario de Aprendizaje

Podemos hacer un Diario de 
Aprendizaje personalizado o para que 
responda a la actividad que se desea 
que el alumnado se autoevalúe.

Después de generar una Situación de 
Aprendizaje sobre “La democracia en 
el siglo XX. Oportunidades, retos y 
desafíos” para alumnado de 4º de 
ESO, le pido que me genere un Diario 
de aprendizaje para esa SdA.
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PROMPT USADO

PROMPT simple para la SdA: “Genera una 
situación de aprendizaje o proyecto. El tema 
es el siguiente: "La democracia en el siglo XX. 
Oportunidades, retos y desafíos". La actividad 
está dirigida a alumnado de 4º de Educación 
Secundaria Obligatoria, de 15 años con un 
nivel muy básico del concepto democracia y 
de su implicación en la mundo actual”.

PROMPT simple para generar el Diario de 
Aprendizaje: 

“Genera ese diario de aprendizaje de acuerdo 
a la Situación de Aprendizaje Planteada”

Autoría: Iván Heredia Urzáiz



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Podemos generar un Diario de Aprendizaje, para fomentar la 
autoevaluación del alumnado en una actividad concreta

Diario de Aprendizaje - Explorando la Democracia en el Siglo XX

Semana 1: Introducción al Concepto de Democracia

Día 1: Reflexiona sobre lo que conoces sobre la democracia. ¿Cómo 
defines este concepto antes de la clase?

Día 3: Después de las clases teóricas, ¿cómo ha evolucionado tu 
comprensión de la democracia? Anota cualquier pregunta o duda.

Semana 2: Historia de la Democracia en el Siglo XX

Día 1: ¿Qué eventos históricos relacionados con la democracia 
descubriste durante la creación de la línea de tiempo?

Día 4: Tras las presentaciones grupales, reflexiona sobre cómo los 
eventos históricos impactaron en las democracias del siglo XX.

[...]

Reflexión Final y Autoevaluación

Último Día: Responde: ¿Cómo ha cambiado tu percepción de la 
democracia después de este proyecto? Evalúa tu participación y 
aprendizaje en esta experiencia.

Autoevaluación:

Utiliza una escala del 1 al 5 (1 = Mínimo, 5 = Máximo) para 
evaluar:

Participación: ¿Contribuí activamente en discusiones y debates?

Proyectos y Tareas: ¿Mis proyectos y trabajos reflejaron mi 
comprensión?

Debate Grupal: ¿Fui respetuoso y escuché las opiniones de los 
demás?

Reflexión Final: ¿Mi reflexión final es honesta y muestra mi 
desarrollo?

……
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TICKETS DE 
SALIDA
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PROMPT USADO PARA GENERAR TICKETS DE 
SALIDA (con Google BARD)

Prompt: “Vamos a crear un ticket de salida. El 
ticket de salida debe contener 3 preguntas 
abiertas.  El tema a trabajar es el concepto 
"Democracia". El alumnado ha debido de 
realizar un proyecto en el que analice la 
democracia en el siglo XX, oportunidades, 
retos y desafíos.”

Ticket de salida sobre democracia

Alumno/a:

Fecha:

1. ¿Qué crees que es lo más importante que hemos aprendido 
sobre la democracia en el siglo XX?

2. ¿Cual crees que es el mayor reto que enfrenta la democracia en 
el siglo XXI?

3. ¿Qué crees que podemos hacer para fortalecer la democracia en 
el siglo XXI?

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Tarea 3

¿Quieres generar instrumentos de 
evaluación personalizados, únicos 
y adaptados realmente al tipo de 

actividad desarrollada?

Paso 1. Accede a una IA

Paso 2. Genera una actividad pequeña

1. Haz un prompt que genere esta actividad
2. No olvides añadir en el contexto las partes que debe 

tener la actividad (introducción, sesiones, evaluación, 
etc)

Paso 3. Ahora que sabes tienes una actividad 
creada, en la misma conversación solicita a la IA 
que genere un instrumento de evaluación 

Puede servir para evaluar una tarea de las propuestas en la 
actividad, puedes generar un instrumento de autoevaluación,...

Paso 4. Vuelve a intentar esta dinámica.

Prueba a generar en la misma conversación otros 
instrumentos de evaluación: rúbricas analíticas, holísticas, 
tickets de salida, lista de cotejos, diarios de aprendizaje, etc.
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Generamos 
MATERIALES PARA 

EL AULA
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Problemas matemáticos
Podemos utilizar una IA para generar 
actividades diversas y originales, creativas e 
incluso con un tono desenfadado que atraiga 
a nuestro alumnado.

Para ello hay que generar un prompt efectivo 
con instrucciones claras. 

A más detalle, el resultado se acercará más al 
resultado deseado. Sólo hay que encontrar el 
tono y las palabras adecuadas.

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Problemas matemáticos
Debemos de generar un prompt adecuado. En 
el debemos ayudar a la IA a entender qué 
queremos. Debemos poner:

● Tema
● Nivel
● Alumnado (edad)
● Tipo de ejercicio

Podemos añadir los resultados.

Prompt sencillo: Genera una actividad con 5 ejercicios de matemáticas, sumas, para alumnado de 1º de primaria, de 7 
años de edad, y añade al final del ejercicio en una tabla las soluciones
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POMPT: Crea 5  enunciados LARGOS para unos problemas matemáticos adaptados a una clase de 
5º de primaria. Para trabajar la temática de Relación entre fracciones sencillas, decimales y 
porcentajes. Crea primero todos los enunciados dentro de una tabla. Y después crea los resultados 
y su explicación en formato lista.
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PROMPT simple para generar 
problemas
Eres un innovador educador comprometido en proporcionar 
experiencias de aprendizaje estimulantes. Vamos a generar 
problemas matemáticos personalizados para tu alumnado. Por 
favor, responde las siguientes preguntas, una por una:

● Nivel Educativo: Indica el nivel educativo de tu alumnado 
(por ejemplo, primaria, secundaria, bachillerato).

● Edad del Alumnado: Proporciona la edad aproximada del 
alumnado para adaptar la complejidad de los problemas.

● Tema de Matemáticas: Específica el tema o concepto 
específico de matemáticas que deseas abordar en los 
problemas.

● Cantidad de Problemas: Indica cuántos problemas 
matemáticos te gustaría generar en esta sesión.

Con esta información, podras crear problemas matemáticos 
adaptados a las necesidades y características de tu alumnado. 
¿Listo para empezar?
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Apoyo en Idiomas
Podemos utilizar una IA para generar actividades 
diversas y originales, creativas e incluso con un tono 
desenfadado que atraiga a nuestro alumnado en 
cualquier idioma.

We can use an AI to generate diverse, original, 
creative and even lighthearted activities that engage 
our learners in any language.

Nous pouvons utiliser une IA pour générer des 
activités diverses, originales, créatives et même 
amusantes qui engagent nos apprenants dans 
n'importe quelle langue.

Ми можемо використовувати штучний інтелект 
для створення різноманітних та оригінальних, 
творчих та навіть легких завдань, які привертають 
наших учнів будь-де і на будь-якій мові.

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Idiomas

● ChatGPT /Copilot
● Google Gemini
● Otras IAs
● DeepL (Translate / Write with AI)
● CANVA (Translate Now)
● QuillBot (Traductor, corrector, 

co-redactor, resumidor, Generador de 
citas, parafraseador, detector de 
plagio) 

○ Gratuito con límites

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Recast.ai
Resumir y generar audios a partir de 

noticias, blogs, … información

Freemium Plan - 5 articles per week

− Recomendado para docentes que 
impartan Inglés o materias en inglés en 
programas bilingües.

− Recomendado para artículos en Inglés.

− Los textos en otros idiomas, los 
traduce. Quizá no es lo mejor.

− Se puede usar desde IOS o aplicación 
ChromeStore para seleccionar 
contenido.

− Genera un resumen (no lee la noticia 
entera) de la noticia en un podcast con 
diferentes interlocutores

− Ideal para generar listenings a partir de 
noticias.
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1º Es necesario registrarse con un correo

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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IA y la Lengua 
castellana y 
literatura
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¿Cómo puedo utilizar la IA?
Para Primaria:

● Generador de cuentos interactivos: Puede crear 
historias personalizadas donde los niños puedan 
elegir el desarrollo de la trama.

● Juegos de ortografía y gramática: Como crucigramas, 
sopas de letras o juegos de palabras para practicar de 
forma divertida.

● Actividades de lectura comprensiva: Generación de 
preguntas de comprensión lectora adaptadas a 
diferentes niveles de lectura.

● Talleres de escritura creativa: Proporcionar temas e 
ideas para que los niños escriban sus propias 
historias o poemas.

● Tarjetas de vocabulario: Crear tarjetas con imágenes 
y palabras para ayudar a los estudiantes a aprender 
nuevo vocabulario de forma interactiva.

Para Secundaria:

● Análisis de textos literarios: Generar preguntas y 
actividades para analizar obras literarias clásicas y 
contemporáneas.

● Simulaciones de debates: Crear escenarios de debate 
sobre temas relevantes para la materia, donde los 
estudiantes puedan argumentar y defender sus 
puntos de vista.

● Creación de ensayos y trabajos escritos: Proporcionar 
pautas y sugerencias para la redacción de ensayos y 
trabajos de investigación.

● Recursos multimedia: Generar presentaciones o 
vídeos explicativos sobre conceptos gramaticales, 
estilos literarios o períodos históricos de la literatura.

● Ejercicios de análisis sintáctico y morfológico: 
Generar ejercicios interactivos para practicar la 
identificación de elementos gramaticales en 
oraciones.
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Algunos prompts de utilidad
"Identifica la clase gramatical de cada palabra en la siguiente oración: [inserta la 
oración aquí]."

"Descompón las palabras compuestas de la siguiente manera: [inserta la palabra 
compuesta aquí] (por ejemplo, 'portaaviones' = 'porta' + 'aviones')."

"Explica la función sintáctica de cada palabra en la siguiente oración: [inserta la 
oración aquí]."

"Analiza morfológicamente el siguiente sustantivo/adjetivo/verbo y especifica su 
género, número, y persona (si corresponde)."

"Convierte la siguiente oración a voz pasiva y explica los cambios morfológicos y 
sintácticos que ocurrieron."
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Creamos un 
cuento
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Creamos un prompt complejo para generar un cuento
Partes del Prompt Descripción

Tema del cuento Indicar el tema o concepto principal que se quiere abordar en el cuento.

Personajes Especificar los personajes principales, sus características y roles en la historia.

Configuración Detallar el entorno o escenario donde se desarrolla el cuento, incluyendo lugar y época.

Desarrollo Establecer la trama principal y los eventos clave que dan forma a la historia.

Elementos Específicos Identificar cualquier elemento específico que se desea incluir en el cuento, como moralejas, giros inesperados, etc.

Estilo Narrativo Definir el tono y estilo de narración deseado, ya sea humorístico, emotivo, aventurero, etc.

Resolución Indicar cómo concluye la historia y si hay algún mensaje o lección que se quiere transmitir.

Extras Cualquier detalle adicional o solicitud especial para personalizar el cuento.
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Capítulo 1: El Bosque 
Encantado
Había una vez en el Bosque 
Encantado, un lugar lleno de 
magia y colores. 

En este bosque vivían animales 
muy especiales que podían 
hablar y compartir aventuras. 

Uno de esos animales era 
Coco, un curioso conejito de 
pelaje blanco.
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Capítulo 2: El 
Descubrimiento de los 
Colores Mágicos

Un día, mientras Coco 
paseaba por el bosque, 
encontró una fuente mágica. 

Esta fuente tenía agua de 
colores que brillaban de 
manera especial. 

Al acercarse, Coco notó que 
cada color representaba una 
emoción diferente.
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Capítulo 3: El Amigo 
Risueño
En su travesía, Coco conoció a 
Rafa, un risueño ratoncito de 
orejas grandes. 

Rafa siempre estaba feliz y 
contagiaba su alegría a todos 
los animales del bosque.
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Creamos un cómic
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Generamos un 
guión

La IA nos puede ayudar a generar 
la estructura y el guión de un 
pequeño cómic, además de las 

imágenes

PROMT nivel medio: “Genera un guión de cómic 
educativo dirigido a estudiantes de educación 
secundaria. El cómic debe abordar el tema del 
impacto de la IA en nuestra sociedad y el futuro, 
utilizando un enfoque creativo e informativo. 
Proporciona una breve descripción del tema a 
tratar y especifica los puntos clave que deben 
incluirse en el guión. El guión debe tener una 
estructura clara y coherente, con diálogos y 
viñetas que faciliten la comprensión del tema por 
parte de los estudiantes. Además, asegúrate de 
incluir elementos visuales atractivos y 
pertinentes para enriquecer la experiencia de 
lectura. El objetivo es crear un recurso educativo 
entretenido y efectivo para el aprendizaje en el 
aula de educación secundaria.
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Viñeta 1: Desolación
Prompt imagen: “Genera una imagen 
tipo cómic con un robot viejo y 
oxidado en actitud melancólica, con 
alguna pieza faltante, ubicado en un 
entorno apocalíptico donde la 
naturaleza ha invadido los espacios 
urbanos reducidos. La imagen debe 
tener un bocadillo de pensamiento 
sin texto para poder rellenar, 
representando la reflexión del 
robot. Utiliza un estilo visual 
atractivo y que transmita la 
atmósfera melancólica del 
escenario.”

¿Cuánto queda de lo que 
fui? Entre ruinas, 
reflexiono en la 
eternidad del tiempo
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Estilo homogéneo
Es difícil lograr un estilo homogéneo 
para hacer un cómic, libro ilustrado o 
cuento. 

Consejo 1: Detallar bien el estilo que se 
desea en el prompt y se alcanzarán 
resultados similares.

Consejo 2. Utilizar una aplicación que 
nos permita realizar imágenes tomando 
como referencia una que refleje el estilo 
que deseamos mantener. Para ello, 
podemos utilizar Adobe Firefly. Se 
integra con Adobe express y podemos 
incluir textos de forma sencilla (sólo 25 
créditos gratuitos)

https://firefly.adobe.com/
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Trabajamos 
conceptos con el 
alumnado

Uno de los elementos clave a trabajar con el 
alumnado son los conceptos. 

En muchas ocasiones los alumnos manifiestan 
problemas de aprendizaje porque no hay una 
buena comprensión de conceptos clave. 

Podemos generar un prompt que, como 
docentes, nos ayude a plantear la explicación y 
el trabajo con conceptos clave.

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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CARTAS DE 
VOCABULARIO

Recurso didáctico en el cual se presentan y explican 
nuevas palabras o términos a los estudiantes. 

Generalmente, se utiliza para mejorar el vocabulario y 
comprensión lectora. 

En la carta de vocabulario, se incluyen definiciones, 
ejemplos de uso, sinónimos, antónimos y, a veces, 
imágenes para ayudar a los estudiantes a comprender y 
recordar el significado de las palabras de manera 
contextual

PROMPT PARA GENERAR UNA CARTA DE VOCABULARIO

Genera en tabla una carta de vocabulario sobre conceptos clave como: 

Democracia, constitución, Derechos Humanos, Amnistía

Término Definición Ejemplo

Democracia

Forma de gobierno en la cual el 

poder político es ejercido por el 

pueblo, ya sea directamente o a 

través de representantes elegidos.

En una democracia, los 

ciudadanos tienen el 

derecho de votar en 

elecciones para elegir a sus 

representantes.

Constitución

Documento fundamental que 

establece las leyes fundamentales 

y principios de un Estado, 

definiendo la estructura del 

gobierno y los derechos de los 

ciudadanos.

La Constitución de un país 

puede garantizar derechos 

fundamentales como la 

libertad de expresión y la 

igualdad.
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Término Definición Ejemplo Sinónimos Antónimos

Democracia

Forma de gobierno en la cual el 

poder político es ejercido por el 

pueblo, ya sea directamente o a 

través de representantes 

elegidos.

En una democracia, los 

ciudadanos tienen el derecho 

de votar en elecciones para 

elegir a sus representantes.

Gobierno popular, gobierno 

representativo

Autoritarismo, dictadura, 

totalitarismo

Constitución

Documento fundamental que 

establece las leyes 

fundamentales y principios de 

un Estado, definiendo la 

estructura del gobierno y los 

derechos de los ciudadanos.

La Constitución de un país 

puede garantizar derechos 

fundamentales como la libertad 

de expresión y la igualdad.

Carta magna, ley fundamental
Anarquía, desorden, 

ilegalidad

Introducimos en el prompt que nos incluya sinónimos y antónimos



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

En lugar de sinónimos y antónimos, le pedimos que cree dos analogías para facilitar la comprensión.

Término Definición Ejemplo Analogía 1 Analogía 2

Democracia

Forma de gobierno en la cual el 

poder político es ejercido por el 

pueblo, ya sea directamente o a 

través de representantes 

elegidos.

En una democracia, los 

ciudadanos tienen el derecho de 

votar en elecciones para elegir a 

sus representantes.

Como una sinfonía en la que 

cada ciudadano es una nota 

clave.

Similar a un juego justo, 

donde cada jugador tiene 

voz en las decisiones.

Constitución

Documento fundamental que 

establece las leyes 

fundamentales y principios de un 

Estado, definiendo la estructura 

del gobierno y los derechos de los 

ciudadanos.

La Constitución de un país puede 

garantizar derechos 

fundamentales como la libertad 

de expresión y la igualdad.

Como el manual de un juego 

que establece las reglas para 

garantizar la equidad.

Comparable a un mapa 

que guía el camino y 

define los límites de un 

territorio.

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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2. La IA como 
herramienta para 
generar recursos 
educativos
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Generación de 
cuestionarios
Una IA nos puede ayudar a:

● Crear actividades
● Crear cuestionarios
● Crear Exámenes

y todo ello, con sus respectivas respuestas si 
queremos.

También puede corregir estos ejercicios, 
aunque puede cometer errores
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Recursos para tal fin
● ChatGPT / Copilot 
● Google Gemini u otras IA´´ s
● ChatPDF

Seguro que hay muchas más opciones, pero 
no por ello serán mejores o plantearán 
mejores opciones que las aquí referenciadas.

Autoría: Iván Heredia Urzáiz

https://www.chatpdf.com/
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ChatGPT
Podemos generar un prompt 

básico para generar un 
cuestionario:

“Genera un cuestionario sobre el 
tema X de x preguntas con X 
opciones en cada pregunta y 
señala la respuesta correcta”

Pero si deseamos un producto más 
profesional, lo ideal es generar un 
prompt que nos sirva de asistente 

para generar el cuestionario
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ChatPDF
Esta maravillosa herramienta tiene un 
funcionamiento muy sencillo. Sólo debemos 
de subir un pdf con el contenido que 
deseamos trabajar. Una vez subido el 
archivo podremos:

● Generar un resumen
● Generar un cuestionario sobre el 

contenido.
● Generar actividades sobre el 

contenido
● Generar instrumentos de evaluación 

para evaluar actividades.
● Traducir el contenido.
● Solicitar información de personajes 

históricos, sucesos, etc.
● Análisis de frases (Lengua)

Enlace

https://www.chatpdf.com/
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Busca inspiración
ChatPdf puede ayudarnos a crear 
problemas, ejercicios o recursos 
educativos originales y que puedan 
atraer al alumnado

Ejercicio de matemáticas a partir de la historia

Ejemplo de examen de Historia de 2º Bachillerato
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Genera 
Vocabulario
ChatGPT

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Genera Vocabulario

Copilot en Edge

Google Bard/Gemini
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Corrige y mejora textos

Además de generar, los diferentes modelos de 
lenguaje nos permite corregir y mejorar 
nuestros textos.

Podemos, incluso, cambiar el tono de un 
documento.

PROMPTS

● Mejora el estilo de este texto: [texto]
● Corrige la ortografía de este texto: [texto]
● Explica en 200 palabras la revolución 

industrial
● ***Explica en 200 palabras la revolución 

industrial, introduce fechas y personajes 
relevantes en la explicación, así como los 
sucesos históricos más destacados.

● Traduce al [inglés, francés,..]: [texto]
●

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Adapta el texto al rol, tono o personalidad

Imagina que eres un docente especialista en historia 
contemporánea…. (Resumen 200 palabras sobre la 
RI)

La Revolución Industrial, un hito crucial en la 
historia de la humanidad, marcó el inicio de la era 
moderna. En el siglo XVIII, principalmente en Gran 
Bretaña, se produjo una transformación sin 
precedentes en la economía y la sociedad. 
Comenzó con la mecanización de la industria 
textil, impulsada por inventos como la máquina de 
vapor de James Watt en 1769. Esta innovación 
revolucionó la producción, permitiendo la 
fabricación en masa y aumentando la eficiencia.
….

Imagina que eres Groucho Marx. (Resumen 200 
palabras sobre la RI)

¡Mis queridos amigos estudiantes! Hoy vamos a 
hablar de un evento que cambió el curso de la 
historia: ¡la Revolución Industrial! Imaginen un 
mundo donde todo se hacía a mano, ¡y luego 
aparece la maquinaria para cambiarlo todo! 
Comenzó alrededor del siglo XVIII en Inglaterra y 
se extendió por todo el mundo. Imaginen las 
fábricas llenas de máquinas, el humo de las 
chimeneas, y la gente trabajando duro para 
producir bienes a gran escala.

…
Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Conversaciones en otros 
idiomas con corrección en 
directo.
Podemos convertir a ChatGPT en 
nuestro propio profesor o asesor en 
idiomas.

Tan sencillo como indicarle que 
queremos conversar con la IA en el 
idioma deseado y que queremos que 
cuando comentamos un error al escribir, 
nos lo comunique y/o explique el error.
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Adaptación de 
contenidos para 

alumnado ACNEAE

La inteligencia artificial (IA) puede ser 
una herramienta valiosa para generar 
materiales educativos adaptados para el 
alumnado con necesidades educativas 
especiales, como ACNEAE (Alumnado 
con Necesidades Específicas de Apoyo 
Educativo)

Algunas herramientas que pueden ser de 
utilidad son aquellas que hacen más 
accesibles los diferentes recursos 
didácticos.

Vamos a ver algunos ejemplos que 
pueden ser de utilidad
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● Reconocimiento de Texto y Adaptación: Utiliza 
herramientas de reconocimiento de texto para 
transformar materiales educativos existentes en formatos 
más accesibles. La IA puede adaptar el texto, cambiar el 
formato o incluso traducirlo a diferentes idiomas según 
las necesidades del estudiante.

● Generación de Recursos Multimedia: La IA puede ayudar 
a crear recursos multimedia, como videos, presentaciones 
interactivas o materiales gráficos, que sean más accesibles 
para los estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje.

● Personalización del Contenido: Implementa sistemas de 
aprendizaje adaptativo basados en IA que personalicen el 
contenido educativo de acuerdo con las necesidades 
específicas de cada estudiante. Esto puede incluir ajustes 
en el nivel de dificultad, el formato del contenido y los 
tipos de ejercicios.

● Sistemas de Retroalimentación Automatizada: Utiliza 
herramientas de IA para proporcionar retroalimentación 
instantánea y personalizada sobre el desempeño del 
estudiante. Esto puede ayudar a adaptar las estrategias de 
enseñanza y proporcionar apoyo adicional cuando sea 
necesario.

● Creación de Ejercicios Interactivos: La IA puede 
generar ejercicios interactivos y juegos 
educativos adaptados a las necesidades de cada 
estudiante. Estos recursos pueden hacer que el 
aprendizaje sea más atractivo y efectivo.

● Traducción Automática de Lenguaje de Señas: 
Implementa tecnologías de traducción 
automática de lenguaje de señas para hacer que 
los contenidos educativos sean accesibles para 
estudiantes con discapacidad auditiva.

● Asistentes Virtuales: Implementa asistentes 
virtuales que puedan responder preguntas, 
ofrecer explicaciones adicionales y proporcionar 
apoyo individualizado a los estudiantes cuando 
lo necesiten.
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Adaptamos textos de 
forma sencilla
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Generación del 29 en la Literatura Española: Resumen para 
Alumnado de 4º de Educación Secundaria

La Generación del 29 fue un grupo literario que surgió en 
España durante el periodo de entreguerras, específicamente 
en la década de 1920. Este movimiento cultural y literario se 
caracterizó por su marcado compromiso con la renovación 
estética y la búsqueda de nuevas formas de expresión.

Características Principales:

Renovación Estilística: Los escritores de la Generación del 
29 buscaban romper con las estructuras literarias 
tradicionales. Exploraron nuevas formas de expresión, 
influenciados por corrientes vanguardistas como el 
surrealismo y el ultraísmo.

Compromiso Social: Aunque centrados en la 
experimentación estética, muchos autores de esta 
generación mostraron un fuerte compromiso con la realidad 
social y política de la época, especialmente ante los 
acontecimientos que llevaron a la Guerra Civil Española.

Generación del 29 en la Literatura Española: 
Resumen Adaptado para Alumnado con 
Necesidades Específicas de Apoyo Educativo 
(ACNEAE) de 4º de Educación Secundaria

La Generación del 29 fue un grupo de escritores y 
artistas en España durante los años 20. Ellos 
querían escribir de manera diferente y expresar sus 
ideas de formas nuevas y emocionantes.

Cosas Importantes para Recordar:

Palabras Nuevas: Estos escritores usaron palabras y 
formas de escribir que eran diferentes a las que se 
usaban antes. Querían ser únicos y creativos.

Sentimientos Importantes: Algunos de estos 
escritores hablaban sobre cosas que pasaban en el 
mundo y cómo se sentían al respecto. Por ejemplo, 
Federico García Lorca escribió sobre la ciudad de 
Nueva York y sus emociones.



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Convertir texto a voz, 1
Microsoft Edge

La última versión del navegador 
Microsoft Edge permite al usuario leer 
cualquier página web y documento pdf 
que se abra con él. 

Para la lectura tiene numerosas voces y 
podemos graduar la velocidad de lectura.

¿Qué necesitamos para usarlo?

1. Instalar o tener instalado Microsoft Edge en nuestro 
ordenador.

2. Ir a la web o recurso pdf que deseemos que se lea
3. Hacer clic en el siguiente Botón
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IA que genera audios a partir de texto.

Es necesario registro (con cuenta google, es suficiente)

De pago, con 10 minutos gratuitos para probar

Es sencilla de configurar y utilizar

Ejemplo:

Ejemplo 1

Enlace

https://murf.ai/share/lezkzqzb
https://murf.ai/
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Convertir texto a voz, 2
SpeechNote

Herramienta sencilla, que nos permite 
utilizar a modo de prueba las 
funcionalidades de la aplicación.

El resultado suele ser bastante bueno en 
el plan gratuito.

Tiene plan de pago.

https://speechnotes.co/dictate/
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Convertir Voz a Texto
La Inteligencia Artificial también puede 
generar un texto a partir de un archivo de 
audio o video. 

En la actualidad hay varias aplicaciones que 
pueden ayudar en este trabajo.

En educación esta funcionalidad puede 
ayudar a:

● Generar documentos a partir de audio 
para ayudar a alumnado con 
problemas auditivos.

● Generar documentos a partir de audio 
para ayudar al alumnado a entender 
audios en otros idiomas.
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Assebly IA

Ejemplo: 
https://www.assemblyai.com/playground/
transcript/rvr0bidzqh-f2e6-48e2-84f4-dfa
35641078f

Enlace

https://www.assemblyai.com/playground/transcript/rvr0bidzqh-f2e6-48e2-84f4-dfa35641078f
https://www.assemblyai.com/playground/transcript/rvr0bidzqh-f2e6-48e2-84f4-dfa35641078f
https://www.assemblyai.com/playground/transcript/rvr0bidzqh-f2e6-48e2-84f4-dfa35641078f
https://www.assemblyai.com/playground
http://www.youtube.com/watch?v=UzZZPiYbAX8
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CREAMOS 
🕹JUEGOS 
🎮

● Quizzes
● Trivial
● Sopa de letras
● Crucigramas
● y otro tipo de juegos
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Prompt para crear sopa de letras
Prompt simple ChatGPT

Genera en una tabla una sopa de letras de 17 por 17 
cuadrados, con 7 palabras clave en inglés de la 
revolución industrial cuya extensión no sobrepase 
las 17 letras.  Rellena los huecos sobrantes con 
letras aleatorias. Haz que algunas palabras se 
encuentren de forma horizontal, otras de forma 
vertical y otras cruzadas. Al final, incluye en una 
tabla el listado de palabras incluida en el juego.
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Prompt para crear juego de películas
Prompt simple ChatGPT

Transforma en emojis las siguientes películas, una 
por fila y con solución en tabla al final: Bailando 
con lobos, Casablanca, Lo que el viento se llevó, La 
casa de los espíritus, indiana jones.

Prompt Gemini

De acuerdo a tu criterio, recoge información sobre 
las 30 mejores películas de la historia. Ese 
Transforma en emojis ese listado, una por fila y con 
solución en tabla al final.
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Prompt para crear juego de 
asociación (en inglés, pe)

Genera un juego interactivo de asociación de imágenes. 
Presenta al modelo tres opciones de imágenes (A, B, C) y pide 
al usuario que elija la opción que mejor representa la palabra 
indicada. Proporciona retroalimentación basada en la elección 
del usuario. Ejemplo: Palabra: 'Tree', Opciones: A) 🐘, B) 🌳, C) 
🚗. ¿Cuál es tu elección?

Opción A. Sin posibilidad de nivelar el juego

ChatGPT, Copilot, Gemini, Mixtral, Claude

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Prompt para crear juego de 
asociación (Copilot)

Vamos a crear un juego interactivo de asociación de 
imágenes. Primero, elige la temática del juego (por ejemplo, 
animales, alimentos). Una vez que hayas decidido, indícame 
el nivel de dificultad que prefieres (fácil, medio, difícil). 
Después, elige la duración del juego (corto, largo). 
Finalmente, especifica el estilo del juego (competitivo, 
relajado). Presenta al modelo tres opciones de imágenes (A, 
B, C) y pide al usuario que elija la opción que mejor 
representa la palabra indicada. Proporciona 
retroalimentación basada en la elección del usuario. 
Ejemplo: Palabra: 'Tree', Opciones: A) 🐘, B) 🌳, C) 🚗. 
¿Cuál es tu elección? ¡Comencemos!

Opción B. Con posibilidad de nivelar el juego

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Claude 3 otras IAs
Este prompt sería necesario 
adaptarlo a otros modelos de 
lenguaje, como Mixtral, Llama o 
Gemini para que funcionase bien.

Una vez más es necsario consideraar 
que no todas los modelos de 
lenguaje responden igual a las 
´órdenes o prompts que podemos 
diseñar.
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Juegos varios
Pompts destacados

● Comencemos un juego de las 
capitales DE EUROPA.  

● (Enriquecemos) Comencemos un 
juego de las capitales DE EUROPA.  
Introduce una información relevante 
sobre la capital cuando conteste y 
haz la siguiente pregunta.

● Comienza un juego de palabras 
encadenadas de palabras 
relacionadas historia . Dos jugadores, 
tú y yo, cada uno responde en su 
turno.

●
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Tarea 4

Genera una recurso didáctico con 
la ayuda de la Inteligencia 

Artificial para tu materia y grupo

Paso 1. Accede a una IA

Paso 2. Genera un recurso para tu aula

1. Haz un prompt que genere esta actividad
2. No olvides añadir en el contexto, a quién va dirigida, la 

materia, el nivel educativo y otros elementos

Paso 3. Prueba a generar el recurso en diferentes 
IAS

Puedes observar cómo cada modelo de lenguaje te ofrece 
resultados diferentes (o no) o cómo responde a órdenes 
concretas que le damos

Paso 4. Vuelve a intentar esta dinámica.

Prueba a generar en la misma conversación otros recursos 
iguales o similares para ver cómo funciona la IA ante 
diferentes contextos o perfiles.



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

3. La IA como 
herramienta para 
generar presentaciones
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CREAMOS
contenido de presentaciones con 

IA

Podemos generar el esquema y 
contenido de una presentación con 
cualquier modelo de lenguaje.

Sólo debemos generar el prompt 
adecuado.



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Prompt
Eres un experto en generar esquemas para realizar 
presentaciones en power point. Desarrolla el contenido para 
una presentación de PowerPoint compuesta por 13 diapositivas 
sobre la momificación en el antiguo Egipto. Cada diapositiva 
debe incluir un título de la presentación, un título específico 
para el slide y hasta 4 puntos principales que detallen aspectos 
relevantes del tema. Además, añade un párrafo de notas para 
cada diapositiva explicando los puntos destacados. Se requiere 
sugerir una imagen para cada diapositiva. Finalmente, destina 
la última diapositiva para incluir fuentes online y bibliografía 
recomendada. Este contenido está dirigido al alumnado de 12 
años de 1º curso de Geografía e Historia. Por favor, procede a 
crear la presentación

Claude 3
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Ejemplos

Claude 3ChatGPT
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Ejemplos

MixtralGemini
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HERRAMIENTAS

Existen servicios de terceros que 
pueden ayudar a generar 
presentaciones con IA de forma 
sencilla.

Problemas:

1. Es necesario indicar muy bien 
qué se quiere obtener.

2. Las imágenes no suelen tener 
mucha relación con el contenido
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SlidesGo de WePeak

● Requiere registro con correo.
● Nos permite crear presentaciones 

mediante IA de 14 diapositivas de manera 
gratuita.

● Los prompts en inglés funcionan algo 
mejor.

● Es una buena herramienta para generar 
presentaciones de temas concretos:
○ Los números primos
○ La novela Amor en tiempos de cólera 

de Gabriel García Márquez

Autoría: Iván Heredia Urzáiz

https://wepik.com/share/9b1d93be-4f9d-43c7-9fa5-53730daa0798#rs=link
https://wepik.com/share/9b1d9779-80da-4ca0-baae-ca287934dc7d#rs=link
https://wepik.com/share/9b1d9779-80da-4ca0-baae-ca287934dc7d#rs=link
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Prompts
● Create a presentation showcasing the 

benefits and challenges of various renewable 
energy sources, including solar, wind, 
hydroelectric, and geothermal. (Enlace)

● Generate a presentation tracing the 
evolution of artificial intelligence from its 
inception to modern applications. Cover key 
milestones, breakthroughs, and ethical 
considerations. Incorporate visuals like 
timelines and notable AI-powered 
technologies

● Crea una presentación sobre “La primera 
guerra mundial”, que incluya las Causas de la 
Guerra, el Desarrollo de la Guerra, las 
Consecuencias de la Guerra, y Referencias y 
Bibliografía destacadas sobre el tema. 
Incorpora elementos visuales de la época 
como fotografías, pinturas, entre otros 
recursos. (Resultado)

● Diseño Universal de Aprendizaje: Una 
Herramienta Efectiva para la Inclusión 
Educativa en el Aula. (Resultado)

https://wepik.com/share/9b1da343-d93c-407d-bffa-e921f95c92c2?lang=es#rs=link
https://wepik.com/share/9b1da553-01e7-4e37-9b33-035b43608120?lang=es#rs=link
https://wepik.com/share/f55ee8c7-76f2-4c06-abf7-64ba11cfe617#rs=link
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Uso de complementos en Google 
Presentaciones

También podemos utilizar complementos 
para generar presentaciones en segundo.

Sólo necesitamos el texto que deseamos 
utilizar para las presentaciones. Estos 
complementos suelen resumir el texto en 
ideas clave e insertar imágenes.

La mayoría son de pago.

● Presentaciones al mes.
● Limitación de plantillas
● Ima´genes no siempre adecuadas.

● Limitación de plantillas
● Ima´genes no siempre adecuadas.
● Definir muy bien el tema y partes del mismo 

(introducción, desarrollo, conclusiones) para obtener 
mejores resultados.

Chat GPT for Sheets, Docs…

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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Tarea 5

Genera una esquema para crear 
una presentación en power point 

con la ayuda de la IA

Paso 1. Accede a una IA

Paso 2. Genera una presentación sobre un tema o 
parte de una unidad didáctica

1. Haz un prompt que genere el esquema de la 
presentación

2. No olvides añadir en el contexto, a quién va dirigida, la 
materia, el nivel educativo y otros elementos

Paso 3. Prueba a generar el recurso en diferentes 
IAS

Puedes observar cómo cada modelo de lenguaje te ofrece 
resultados diferentes (o no) o cómo responde a órdenes 
concretas que le damos

Paso 4. Vuelve a intentar esta dinámica.

Prueba a generar en la misma conversación otros recursos 
iguales o similares para ver cómo funciona la IA ante 
diferentes contextos o perfiles.
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4. La IA como 
herramienta para 
generar imágenes 
propias
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¿Quién no ha creado una 
imagen con IA que no se 
parece en nada a lo que 
deseaba?

Prompt: an american native in the ninetheet century, 
studio lighting editorial fashion photography of, dark 
background, monumental by annie leibovitz
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Las herramientas de inteligencia artificial generativa pueden 
generar resultados sesgados en ocasiones. Esto suele ocurrir 
porque están entrenadas con conjuntos de datos 
predominantemente occidentales. Como resultado, estos 
algoritmos pueden exhibir sesgos relacionados con la raza, el 
género, la religión, la edad y otros factores. Estos resultados 
sesgados de la inteligencia artificial pueden empeorar las cosas al 
promover ideas injustas. Por ejemplo, cuando la IA asume que el 
científico será un hombre caucásico, puede reforzar la idea 
errónea de que solo ciertas personas pueden ser científicos. Esto 
podría desalentar a personas de diferentes razas o géneros de 
seguir carreras en la ciencia.

Abordar el sesgo es un problema persistente en la inteligencia 
artificial generativa que requiere esfuerzos activos por parte de los 
desarrolladores. Es esencial fomentar una mayor inclusividad 
teniendo en cuenta las necesidades y perspectivas de todos los 
que utilizan esta tecnología. Actualmente se sigue trabajando en 
eso. Como usuarios de estas herramientas de IA, podemos tomar 
medidas proactivas para reducir el contenido sesgado que está 
presente en el mundo. Podemos hacer esto pensando críticamente 
y comprobando si lo que genera la IA es justo y no discrimina 
antes de decidir usarlo.

El sesgo en la 
inteligencia 
artificial



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Generar prompts
para generar imágenes de calidad

Para generar un Prompt de calidad 
para crear imágenes es necesario 
tener conocimientos de técnicas 
fotográficas, enfoque, etc.

El método más efectivo y fácil 
consiste en acudir a un generador de 
prompts o generar un chatbot con 
una inteligencia artificial para ayudar.

En algunas plataformas, la calidad de 
la imagen puede mejorar si el prompt 
está escrito en inglés.
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Técnica sencilla para generar un buen prompt para imágenes
Tipo de imagen Tema de la 

imagen
Elementos que 
deben contener la 
imagen / 
Descripción

Técnicas o 
detalles para la 
creación

Genera una 
imagen de 
felicitación de 
Año Nuevo 

inspirada en el 
universo de Star 
Wars

Incluye 
elementos 
icónicos como el 
texto 'Feliz Año 
Nuevo' en el 
estilo de la 
tipografía de Star 
Wars, y agrega 
elementos como 
sables láser, 
estrellas, y quizás 
un R2-D2 o BB-8 
festivo.

Utiliza colores 
vibrantes y evoca 
la épica 
atmósfera de la 
galaxia. La 
imagen debe 
transmitir un 
mensaje 
optimista y 
festivo en el 
espíritu de Star 
Wars.

Texto:
Genera una imagen de felicitación 
de Año Nuevo inspirada en el 
universo de Star Wars. Incluye 
elementos icónicos como el texto 
'Feliz Año Nuevo' en el estilo de la 
tipografía de Star Wars, y agrega 
elementos como sables láser, 
estrellas, y quizás un R2-D2 o BB-8 
festivo. Utiliza colores vibrantes y 
evoca la épica atmósfera de la 
galaxia. La imagen debe transmitir 
un mensaje optimista y festivo en 
el espíritu de Star Wars. ¡Que la 
Fuerza esté contigo en el 2024!
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Técnica compleja generar un buen prompt para imágenes
Subject Matter Action

Photographic 
style

Colour Artistic style
Material or 

medium
Perspective Mood

Era or Historic 
Period

Plants and 
animals

Elements in 
nature: the moon, 
stars, ocean, 
beach, trees

More common 
concepts such as 
family, 
community, 
together

Buildings: house, 
skyscraper, 
hospital, office

Inanimate 
objects: a vase, 
fruit, chairs, a 
city park bench

jump, run, crawl, 
eat, drink, hit, 
punch, swing, go, 
stop, walk, sleep, 
wash, open, 
close, push, pull, 
play, hug, tickle, 
dance, shake, sit, 
stand, toss, 
catch,

Editorial
Portrait
Still life
Photojournalism
Macro 
Photography
Landscape
Panoramic
Composite, etc.

Golden hour
Dawn or dusk
Backlighting
Flat lighting
Overhead lighting
Butterfly lighting
Rim light
Etc…

Vector
3D
Steampunk
Cartoon
Art deco
Pixelated
Digital
Cyberpunk
Art nouveau
Film noir
Manga
Comic, etc

Watercolor
Oil paint
Pencil sketch
Ironwork
Coal
Acrylic paint
Etc…

aerial or 
atmospheric
fisheye
linear
etc…

Happy
Peaceful
Furious
Calm
Melancholy
etc.

Modern
Victorian Age
prehistoric
Mayan
ancient Greek or 
Roman
Middle Ages
Digital age
Futuristic
Edwardian era
Atomic age

https://www.linkedin.com/pulse/10-ai-image-prompt-modifiers-improve-your-pics-miranda-miller
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Visitar un generador de Prompts
Podemos generar, mediante un chatbot, un 
generador de prompts para realizar imágenes. 

No obstante, hay alguna herramienta que nos 
ayuda a crear imágenes de calidad.

Prompt engineering nos ayuda a elegir el 
estilo visual de nuestra imagen. Se puede 
elegir uno o varias opciones en cada pestaña 
(artist, boosters, formats, etc). y en el apartado 
PROMPT se irán agregando. 

En custom text, podemos añadir algún detalle 
(en inglés) que deseemos añadir a la imagen.

https://tools.saxifrage.xyz/prompt
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Prompt generado
a superheroe in the 19th century,  studio lighting editorial fashion 
photography of,  dark background,  monumental by annie leibovitz

a superheroe in the 19th century by roy 
lichtenstein by piet mondrian,  digital art,  
hyperrealistic street art of,  wide angle in the 
style of constructivism in the style of funko 
pop,  blade runner
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Herramientas
STABLE DIFFUSION

MidJourneyPlayGround
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Describe a ChatGPT u otro 
qué imagen quieres crear

En ChatGPT: crear prompt para generar una imagen de 
felicitación de año nuevo siguiendo el modelo star wars

Genera una imagen de felicitación de Año Nuevo 
inspirada en el universo de Star Wars. Incluye 
elementos icónicos como el texto 'Feliz Año Nuevo' en 
el estilo de la tipografía de Star Wars, y agrega 
elementos como sables láser, estrellas, y quizás un 
R2-D2 o BB-8 festivo. Utiliza colores vibrantes y evoca 
la épica atmósfera de la galaxia. La imagen debe 
transmitir un mensaje optimista y festivo en el espíritu 
de Star Wars. ¡Que la Fuerza esté contigo en el 2024!

Imagen generada en Bing image creator
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Describe a ChatGPT u otro 
qué imagen quieres crear

En ChatGPT: crear prompt para generar una imagen de 
felicitación de año nuevo siguiendo el modelo star wars

Create a New Year's greeting image inspired by the Star 
Wars universe. Include iconic elements such as the text 
'Happy New Year' in the style of Star Wars typography, 
and add features like lightsabers, stars, and perhaps a 
festive R2-D2 or BB-8. Use vibrant colors and evoke 
the epic atmosphere of the galaxy. The image should 
convey an optimistic and festive message in the spirit 
of Star Wars. May the Force be with you in 2024!

Imagen generada en Bing image creator
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Esta versión es de pago, pero podemos 
utilizarla gracias a Image Bing Creator, que 
utiliza esta tecnología para crear sus 
imágenes.
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Podemos utilizar el potencial de Dall-E 2 
a través de Bing Image Creator, y sin 
coste económico alguno.

Límite caracteres: 475

https://www.bing.com/images/create?FORM=GENILP
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PROMPT: A majestic 19th-century steam train approaches against a black 
backdrop. The image is frontal, showcasing its intricate details. The contrast, 
lighting, and colors are carefully selected to create a captivating scene. The 
warm golden hues of the setting sun cast a beautiful glow on the train's 
curves. A touch of sepia tones adds a nostalgic feel. This simplified prompt 
captures the timeless allure of the vintage train, evoking a sense of awe.
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Generar imágenes 
en el chatbot de 
Copilot
Ya podemos generar imágenes a partir 
de una descripción

Autoría: Iván Heredia Urzáiz
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PROMPT: 
Un senador romano con una toga blanca y una corona de laurel en la cabeza. Su 
rostro es serio y digno, con una barba cuidada y una nariz prominente. Sus ojos 
son de un color marrón oscuro y miran fijamente al espectador. El fondo es de 
un color rojo intenso, que contrasta con el blanco de la toga. La imagen es 
ultrarrealista, con un estilo fotográfico y un equilibrio entre el color, el 
contraste y la luz. La imagen representa la época del imperio romano, con 
detalles como el anillo de oro en el dedo y el broche de metal en el hombro.
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IA que genera imágenes a partir de texto.

Cuanto más detallada es la descripción, 
más se ajusta la imagen a lo que 
deseamos obtener.

Podemos elegir el estilo en el prompt, o 
también podemos elegirlo de la lista 
“Styles” que nos proporciona la 
herramienta. ¡Los resultados son 
asombrosos en algunos casos! Pruébalo.

Enlace

STABLE DIFFUSION

https://stablediffusionweb.com/
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STABLE DIFFUSION

Prompt en español

Prompt en inglés
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papercraft-kirigami style



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Sai comic-book style artstyle-abstract- style
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IA de Adobe
Entrenada para generar imágenes 

de gran calidad.

Freemium
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A high-quality, photographic image of a single red rose against a black background. The 
focus is on showcasing the rose as a product, highlighting its beauty and elegance. The 
rose is perfectly illuminated, with just the right balance of contrast, color, and light to 
enhance its vivid red hue. The black background provides a striking contrast, making the 
rose stand out as the focal point of the image. The composition is carefully crafted to 
convey a sense of sophistication and allure, making it ideal for showcasing the beauty of 
the rose in any product display or marketing material.

An ultra-high-definition, photorealistic image featuring a three-year-old boy with blond hair and blue eyes 
against a dark background. The focus is on capturing the boy's innocence and charm with utmost realism. 
He is dressed in modern clothing, reflecting current fashion trends. The lighting is expertly balanced to 
accentuate the boy's features, creating rich contrast and vibrant colors. Every detail, from the texture of his 
hair to the sparkle in his eyes, is rendered with impeccable clarity and precision. The overall composition 
exudes warmth and authenticity, making it an ideal choice for any high-quality photographic display or 
advertisement.
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IA de uso gratuito que genera 
imágenes a partir de texto.

Cuanto más detallada es la 
descripción, más se ajusta la imagen a 
lo que deseamos obtener. 

Tarda más tiempo en generar las 
imágenes que el Stable Diffusions.

Seguimos con el ejemplo de Star Wars.

Enlace

https://www.craiyon.com/


Autoría: Iván Heredia UrzáizPrompt en español. Art Style Prompt en ingles. Art Style



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

IA que genera imágenes a partir de texto. Actualmente solo deja probar la herramienta 
a aquellas personas que creen cuentas nuevas. 

Complejo de registrarse y de usarse para un usuario novel

Es algo más compleja de utilizar, y requiere de cuenta en DISCORD, pero su calidad es 
superior a las anteriores en muchos aspectos

Ejemplo:

rocket blowing out rainbow smoke, graphic illustration, artstation, 4k, 8k, octane render, cinematic lighting, 
corporate

Enlace

MidJourney

https://www.craiyon.com/
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Stabble diffusion

MidJourney

Craiyon
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Canva dispone de una sección llamada APPS

En esa sección podemos encontrar todo tipo de 
herramientas (gratuitas, de pago, freemium…)

Hay varias herramientas de creación de imagen, 
muy sencillas de utilizar y con gran resultados.

EL PROMPT TIENE LIMITACIÓN DE 
PALABRAS. 

Enlace

https://www.canva.com/


Autoría: Iván Heredia Urzáiz



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Playground es una herramienta que nos 
permite generar numerosas imágenes 
con sólo registrarnos con un correo

Es una herramienta más compleja que 
las anteriores, pues incorpora múltiples 
estilos y podemos configurar algunos 
aspectos de las imágenes.

Vamos a generar una imagen concreta:

Enlace

https://playground.com/create
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Prompt: 
“In the heart of a 
post-apocalyptic city 
devastated by nuclear 
war, a majestic lion 
strides with 
determination. Its golden 
mane stands out amidst 
the desolation, as debris 
and crumbling buildings 
blend with a desaturated 
color palette and shades 
of gray. The dwindling 
sunrays illuminate the 
scene, creating an eerie 
contrast between the 
shadows and glimmers 
of hope amidst the 
chaos. The lion bears a 
fierce and defiant gaze, 
showcasing its 
dominance in this new 
desolate world.”

Filter: RealVis XL
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PlayGround
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Chatbot
para generar imágenes

https://freesvg.org/1538298822
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Identificar una 
imagen creada por IA

Hay detalles que pueden 
ayudar
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Prompt de las imágenes:

Genera una imagen que contenga cuatro retratos realistas 
de personas representativas de diferentes razas y etnias 
del siglo XVI. Los retratos deben ser detallados y parecer 
fotografías reales. Incluye una persona de origen europeo, 
una de origen africano, una de origen asiático y otra de 
origen indígena americano. Asegúrate de que cada retrato 
refleje las características físicas y culturales típicas de su 
respectiva región geográfica. La imagen final debe tener 
una alta calidad y presentar los cuatro retratos en una 
composición cohesiva y estéticamente atractiva.



Autoría: Iván Heredia Urzáiz

Bing Image Creator

Cuando se generan imágenes por IA puede 
haber algunos errores. Dependiendo de la 
IA:
● Las manos. Hay más o menos dedos.
● Los ojos no están bien definidos.
● Frases. Actualmente algunas IAs 

pueden incluir textos (en inglés), 
aunque queda mucho por hacer.

● Sesgos. Si no definimos el sexo, puede 
tender a generar figuras masculinas 
caucásicas.

Posibles errores
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Hay muchas formas de trabajar con imágenes en 
clase. Es interesante abordar las imágenes falsas, 
o si seríamos capaces de distinguir entre una 
imagen real y otra generada por IA

Como actividad, podemos generar 

Tarea 5

Paso 1

Opción 2

Paso 3

Generar varias imágenes partiendo de imágenes 
reales y jugar a detectar cuál es real.

Opción 1

Juega a juegos online para identificar si una 
imagen es real o generada por Ia

Debatir sobre el estado actual de las herramientas 
que generan imágenes con IA

https://www.nytimes.com/interactive/2024/01/19/technology/artificial-intelligence-image-generators-faces-quiz.html
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CRÉDITOS
Todas las imágenes han sido creadas con 
la ayuda de la Inteligencia Artificial.

Textos: Iván Heredia Urzáiz

ivan.heredia@cpejea.es                                                   
@IvanHerediaEdu
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