
INFANTIL

Manejo del ratón.
Iniciación a la realidad aumentada.
Robótica y pensamiento computacional.
Juegos. 

1º
Apps o webs de operaciones básica o lectoescritura.
Creación de dibujos
Uso de webs educativas.

2º
Manejo básico del teclado. 
Ahorro energético.
Búsqueda de recursos libres (vídeos e imágenes).

3º

Conocimiento de la plataforma del centro.
Manejo del correo electrónico.
Uso de documentos compartidos.
Tratamiento de archivos.

4º

Uso seguro y responsable de la red.
Elaborar una presentación.
Diseño de carteles/ infografías.
Edición de imágenes.

5º

Selección de información.
Creación de cuestionarios, encuestas, formularios...
Creación y lectura de códigos QR.
Práctica de mecanografía.

6º

Grabación y edición de vídeos.
Manejo de las herramientas de la plataforma
educativa del centro.
Creación de materiales para el estudio y la evaluación.

Itinerario Digital



 

Juegos.Juegos.

INFANTIL
Manejo del ratón.Manejo del ratón.

Iniciación a la realidadIniciación a la realidad
aumentada.aumentada.

Robótica y pensamientoRobótica y pensamiento
computacional.computacional.

Control de los botones y la ruleta

https://quivervision.com/
https://chromville.com/
https://smileandlearn.com/
https://arvr.google.com/ar/
https://kahoot.com/
https://www.scratchjr.org/
https://code.org/
https://es.educaplay.com/
https://app.genial.ly/?from=login-true
https://apps.apple.com/es/app/daisy-the-dinosaur/id490514278
https://www.vedoque.com/juegos/muevelamano.html


 

Comunes para 
toda la etapa de Primaria.
Juegos.

Procesador de textos.

e-mail.

Pensamiento
computacional y robótica.

Varios.

https://www.minecraft.net/es-es
https://wordwall.net/es
https://musiclab.chromeexperiments.com/
https://www.futureme.org/
https://temp-mail.org/en
https://yopmail.com/es/
https://outlook.live.com/owa/
https://code.org/
https://microbit.org/
https://www.classcraft.com/es-es/
https://classroomscreen.com/
https://deck.toys/
https://scratch.mit.edu/
https://blockly.games/
https://www.classdojo.com/es-es/
https://arbolabc.com/


 

1º PRIMARIA

Uso de webs educativas.

Apps o webs de operaciones 
básicas o lectoescritura .

Ahorro energético.

Encendido y apagado 
de equipos y pantallas.

https://es.educaplay.com/
https://es.liveworksheets.com/
https://wordwall.net/es
https://www.mundoprimaria.com/
https://arbolabc.com/
https://smileandlearn.com/


 

Manejo básico del teclado.

Mayúsculas- minúsculas, 
espacio, enter, borrar...

Creación de dibujos.

2º PRIMARIA

Búsqueda de recursos libres.

https://www.freepik.es/
https://www.jamendo.com/?language=es
https://www.flaticon.es/
https://sketch.io/sketchpad/
https://sumo.app/
https://www.tate.org.uk/kids
https://www.midjourney.com/


 

3º PRIMARIA
Conocimiento de la 

plataforma del centro.

Manejo del correo electrónico.

Tratamiento de archivos.

Poner nombre, guardar,
 hacer una copia...

Uso de documentos compartidos.

Escribir dirección, asunto, 
insertar archivo, firmar...

https://www.aeducar.es/solicitud/


 

4º PRIMARIA
Uso seguro y responsable de la red.

Elaborar
una presentación.

Diseño 
de carteles/ infografías.

Edición de imágenes.

https://www.canva.com/
https://genial.ly/es/
https://prezi.com/
https://www.is4k.es/
https://www.pantallasamigas.net/
https://pixlr.com/es/
https://create.vista.com/es/home/
https://www.canva.com/
http://www.gimp.org.es/descargar-gimp.html


 

5º PRIMARIA
Selección de información.

Creación de cuestionarios, 
encuestas, formularios...

Creación y lectura
de códigos QR.

Práctica de mecanografía.

Extraer las ideas principales 
al navegar en internet.

Conocer fuentes fiables 
a la hora de navegar

https://kahoot.com/
https://www.qrcode-monkey.com/es/
https://www.typing.com/es
https://es.qr-code-generator.com/?gclid=CjwKCAjw79iaBhAJEiwAPYwoCCAfKm-Sq_8bbWxEduEt_er1w5OSAX93oz89-eT9GuwSQ8uIvTZ_SBoCmA4QAvD_BwE&campaignid=1041799368&adgroupid=62008657421&cpid=3c239c9d-2730-4216-aee0-7a23273c024a&utm_source=google_c&utm_medium=cpc&utm_campaign=spanish_dsa&utm_content=qr-code-generator.com&utm_term=_&gclid=CjwKCAjw79iaBhAJEiwAPYwoCCAfKm-Sq_8bbWxEduEt_er1w5OSAX93oz89-eT9GuwSQ8uIvTZ_SBoCmA4QAvD_BwE
https://me-qr.com/
https://edpuzzle.com/
https://get.plickers.com/


 

6º PRIMARIA

Grabación y edición de vídeos.

Manejo de las herramientas
 de la plataforma educativa del
centro.

Creación de materiales 
para el estudio y la evaluación.

Saber emplear las diferentes
herramientas del Entorno Virtual de

Aprendizaje que se utiliza en el centro
educativo.

https://www.mindmeister.com/es
https://vocaroo.com/
https://get.plickers.com/
https://quizizz.com/
https://www.capcut.com/
https://filmora.wondershare.es/
https://kahoot.com/


 

ACCESIBILIDAD
Lectores de pantalla.

Navegadores con opciones
de accesibilidad.

Magnificadores de pantalla.

Reconocimiento de voz.

https://yourdolphin.com/en-gb
https://cti.once.es/noticias/version-2020-del-magnificador-zoomtext
https://wp.catedu.es/colaboraulatic/vozme-genera-online-y-gratis-un-mp3-a-partir-de-un-texto-escrito/
https://yourdolphin.com/SuperNova
https://www.freedomscientific.com/products/software/jaws/
https://dictation.io/
https://support.google.com/gboard/answer/11197787?hl=es-419
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.storysign.storysign&pli=1

